& YAMAHA

FtableCoand DGx-670

Bruksanvisning

Tack for att du valde detta Yamaha Digital Piano!

Det har instrumentet har ett omfattande utbud av autentiska voices och ett enastadende flygelanslag med mangsidiga
funktioner.

Vi rekommenderar att du laser denna bruksanvisning noggrant sa att du kan dra full nytta av alla instrumentets funktioner.
Vi rekommenderar ocksé att du forvarar den har bruksanvisningen séakert och lattillgangligt for framtida bruk.

Las "FORSIKTIGHETSATGARDER" pa sidorna 4-5 innan du bérjar anvanda instrumentet.
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Anvandarinformation, betrédffande insamling och dumpning av gammal utrustning

Denna symbol p& produkter, forpackningar och dokument innebér att anvanda elektriska och
elektroniska produkter inte far blandas med vanligt hushallsavfall.

For ratt handhavande, aterstéllande och atervinning av gamla produkter, vanligen medtag dessa till
lampliga insamlingsplatser, i enlighet med din nationella lagstiftning.

Om du gor dig av med produkterna pa ratt satt hjalper du till att spara vardefulla naturresurser och
forhindrar eventuella skadliga effekter pa ménniskors hélsa och miljé, som annars kan uppkomma vid

_ felaktig hantering av avfall.

Mer information om uppsamling och atervinning av uttjanta produkter far du hos lokala myndigheter,
avfallshanteringstjansten dar du bor eller dér du inhandlade varorna.

For féretagare inom EU:

Om du vill gora dig av med elektrisk och elektronisk utrustning, véanligen kontakta din férséljare eller leverantor for mer
information.

Information om sophantering i andra lander utanfér EU:

Denna symbol géller endast inom EU. Om du vill slanga dessa féremal, vanligen kontakta dina lokala myndigheter eller
forséljare och fraga efter det korrekta sattet att slanga dem.
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Modellnummer, serienummer, stromférsorjning osv. finns pa eller

i narheten av namnetiketten som sitter pa enhetens undersida. Du bér
anteckna serienumret i utrymmet nedan och férvara den har
bruksanvisningen som ett bevis pa ditt kdp och for att underlatta
identifiering i handelse av stold.

Modellnummer

Namnplaten hittar du pa
enhetens undersida.

Serienummer
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FORSIKTIGHETSATGARDER

LAS NOGA IGENOM FOLJANDE INNAN DU FORTSATTER

Forvara den hér bruksanvisningen pa en saker och lattillganglig plats fér framtida referens.

For natadaptern

A VARNING A FORSIKTIGHET

e Den hdr ndtadaptern dr konstruerad enbart for anvdndning med o Se till att vagguttaget 4r lattdtkomligt nér du ansluter och gér
Yamahas elektroniska instrument. Anvand den inte for ndgot annat instdlIningar. Om det uppstar problem eller tekniska fel ska du
andamal. omedelbart stdnga av instrumentets strémbrytare och koppla bort

o Endast fér inomhusbruk. Far inte anvindas i vata miljder. nétadaptern frén uttaget. Ténk pd att strom fortfarande tillfors pa

miniminivd ndr natadaptern dr ansluten till vagguttaget, dven om
strombrytaren dr avslagen. Kom ihg att dra ut natkabeln ur
vdgguttaget ndr du inte anvénder instrumentet under en langre tid.

For instrumentet

A VARNING

Vidta alltid de grundldggande forsiktighetsatgarder som anges nedan, sa undviker du risk for allvarliga skador eller
t.0.m. dodsfall till foljd av elektriska stotar, kortslutning, skador, eldsvada eller andra faror. Forsiktighetsatgarderna
omfattar, men ar inte begrédnsade till, féljande:

Stromforsorjning/natadapter Varning for fukt och vata

e Placera inte ndtkabeln i ndrheten av en varmekalla, till exempel ett o Utsdtt inte instrumentet for regn och anvénd det inte i nérheten av
varmeelement. Boj inte kabeln och skada den inte pd annat satt. Stéll vatten eller i fuktig eller vat milj. Stéll inte behdllare med vétska (t.ex.
heller inte tunga féremal péd den. vaser, flaskor eller glas) pa det, eftersom vétska da kan spillas

e Anvind endast den nétspanning som specificerats for instrumentet. i eventuella dppningar. Om vatten eller andra vatskor skulle ldcka in
Rekommenderad spanning finns angiven pa instrumentets i instrumentet maste du omedelbart stdnga av strémmen och dra ut
namnetikett. nétadapterkabeln frén végguttaget. L&mna dérefter in instrumentet till

Anvand endast den rekommenderade adaptern (sidan 107). Felaktig er‘|‘ kva\iffcelrad Yamaha—s“erviceverkstad. o
adapter kan orsaka skador pa instrumentet eller dverhettning. e Sattaldrig in eller ta ut nétkontakten med vata hander.

Anvénd endast medftljande ndtkabel/nétkontakt.

Kontrollera natkontakten regelbundet och avldgsna smuts och damm Varning for eld

som eventuellt har samlats pd den. ’ . P ’ - o
p e Placera inte brinnande foremal, exempelvis stearinljus, pd enheten. De

- kan falla omkull och orsaka eldsvéda.
Oppna inte
« Detta instrument innehaller inga delar som kan repareras eller bytas ut Paverkan pa medicinska enheter

av anvdndaren. Du ska inte 6ppna instrument eller forsoka ta isér eller o Radiovagor kan pAverka medicinska elenheter
modifiera de inre komponenterna pa négot sétt. Om enheten inte e ) o o
fungerar korrekt bor du omedelbart sluta anvanda den, och ldmna in - Anvand inte den hdr produkten i ndrheten av medicinska enheter
den for kontroll p4 en kvalificerad Yamaha-serviceverkstad. eller inuti omréden dar anvandning av radiovagor ar forbjudet.
- Anvénd inte den hdr produkten nérmare personer med pacemaker
eller defibrillator &n 15 cm.
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Om du upptécker nagot onormalt

¢ Om ndgot av fdljande problem uppstdr bor du omedelbart stinga av
strombrytaren och dra ut natkontakten ur uttaget. Lat dérefter
Yamahaservicepersonal kontrollera enheten.

- Nétkabeln eller nétkontakten blir sliten eller skadad.

- Ovanlig lukt eller rok avges.

- Nagot féremdl har tappats i instrumentet.

- Ljudet fran instrumentet fGrsvinner plétsligt under anvandning.
- Om det finns sprickor eller skador pa instrumentet.

A FORSIKTIGHET

Vidta alltid de grundldggande forsiktighetsatgérderna nedan sa att du undviker att skada dig sjélv och andra och dven
undviker skada pa instrumentet och andra foremal. Forsiktighetsatgarderna omfattar, men &r inte begréansade till,

foljande:

Stromforsorjning/natadapter

e Anslut inte instrumentet till ett vdgguttag med en grenkontakt. Det kan
medféra forsémrad ljudkvalitet och samt orsaka Gverhettning i uttaget.

o Hall alltid i sjdlva kontakten, inte i kabeln, ndr du drar ut natkontakten
frdn instrumentet eller uttaget. Kabeln kan skadas om du drar i den.

e Dra ut natkontakten ur uttaget nédr du inte ténker anvénda instrumentet
under en ldngre tid, samt i samband med askvéder.

Placera inte instrumentet pé en ostadig plats dar det riskerar att ramla ner.

G inte i ndrheten av instrumentet under en jordbavning. Kraftiga
skakningar under en jordbdvning kan fa instrumentet att rora sig eller
vélta och resultera i skador pa instrumentet eller dess delar och
eventuellt ocksd personskador.

Var alltid tva eller fler personer ndr ni transporterar eller flyttar
instrumentet. Om du ensam férséker lyfta instrumentet kan du skada
ryggen eller fa andra personskador, eller orsaka skador pa
instrumentet.

Lossa alla anslutna kablar innan du flyttar instrumentet for att forhindra
att kablarna forstors eller att ndgon snubblar pa dem och skadas.

Se till att vagguttaget 4r I4ttatkomligt ndr du installerar produkten. Om
det uppstar problem eller tekniska fel bor du omedelbart stanga av
strombrytaren och dra ut nétkontakten ur uttaget. Aven nar
strombrytaren dr avstdngd forbrukar produkten en mycket liten mangd
energi. Kom ihdg att dra ut nétkabeln ur végguttaget om du inte ska
anvdnda produkten under en langre tid.

Anvénd endast det stativ som hor till instrumentet (sidan 15). Anvand
endast medféljande skruvar ndr du monterar det. Om du anvéander
andra skruvar kan de inre komponenterna skadas, eller ocksd kan
instrumentet falla omkull.

Anslutningar

e Stdng av strommen till alla komponenter innan du ansluter
instrumentet till andra elektriska enheter. Stéll in alla volymkontroller
pd ldgsta niva pd samtliga enheter innan du slar pa eller av strommen.

o Still in volymkontrollen pé ldgsta niva pé alla komponenter och oka
gradvis till onskad nivd medan du spelar pa instrumentet.

e Stick inte in fingrar eller hdnder i springorna pd instrumentet.

o Undvik att fora in papper, metall eller andra féremal i springorna pd
instrumentets panel eller mellan tangenterna. Detta kan orsaka
personskador pa dig eller andra, skada instrumentet eller annan
egendom eller orsaka funktionsfel.

o Undvik att tynga ned eller placera tunga féremdl pa instrumentet. Tryck
inte onGdigt hért pd knappar, strémbrytare eller kontakter.

e Anvdnd inte instrumentet/enheten eller hérlurarna med hég eller
obehaglig volymniva under en langre tid, eftersom detta kan medfdra
permanent horselnedséttning. Kontakta Iakare om du upplever
horselforsdmring eller om det ringer i 8ronen.

Yamaha ansvarar inte for skador som orsakas av felaktig anvandning eller
modifiering av instrumentet, eller for data som forsvinner eller blir forstorda.

Stang alltid av strémmen nér du inte anvander instrumentet.
Instrumentet har strémtillférsel pa miniminiva dven nar [ ¢y]-knappen
(Véntelage/Pa) ar i vanteldge.

Kom ihag att dra ut natkabeln ur uttaget nar du inte anvander instrumentet
under en ldngre tid.
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MEDDELANDE

Information

Folj anvisningarna nedan for att undvika fel/skador pa
produkten, skador pa data eller skador pé andra
foremal.

B Hantering

« Anslut inte produkten till offentliga Wi-Fi- nit och/eller
Internet direkt. Den hér produkten ska bara anslutas till
Internet via en router med starka l6senordsskydd. Kontakta
routerns tillverkare for information om metoder for bésta
sikerhet.

« Anvind inte instrumentet i nirheten av tv-, radio- eller
stereoutrustning, mobiltelefoner eller annan elektrisk
utrustning. Instrumentet, tv:n eller radion kan orsaka
storande brus.

o Nir du anvinder instrumentet tillsammans med en app i din
smarta enhet, till exempel en smartphone eller surfplatta,
rekommenderar vi att du aktiverar "Flygplansldge” innan du
aktiverar Wi-Fi eller Bluetooth pa den enheten for att
minimera brus frin kommunikation.

« Utsitt inte instrumentet for damm, vibrationer eller extrem
kyla eller hetta (t.ex. i direkt solljus, nira ett virmeelement
eller i en bil under dagtid). Panelen kan deformeras,
invdndiga komponenter kan skadas och instrumentet kan
sluta fungera. (Temperaturomréde for anvindning: 5°-40 °C.)

o Placera inte foremal av vinyl, plast eller gummi pa
instrumentet, eftersom panelen och tangentbordet kan
missfargas.

B Underhall

« Rengor instrumentet med en torr eller ndgot fuktad mjuk
duk. Anvind inte thinner, l6sningsmedel, sprit,
rengoringsvitska eller rengoringsdukar som impregnerats
med kemikalier.

« Vid kraftiga forandringar i temperatur eller luftfuktighet kan
kondens ansamlas pa instrumentets yta. Om vattnet inte tas
bort kan tradetaljer absorbera fukten och skadas. Torka
alltid bort vatten omedelbart med en mjuk duk.

B Spara data

« Inspelade Song- och editerade Song-/Style-/Voice-/MIDI-
instéllningsdata forsvinner nér du slér av strommen till
instrumentet. Detta sker ocksa néar strommen slis av med
funktionen for Automatisk avstingning (sidan 17). Spara
dessa data till instrumentet eller pd en USB-enhet (sidan 26).

« Du kan sikerhetskopiera instrumentets data och
instéllningar till USB-flashminnet som en
sidkerhetskopieringsfil (sidan 33) och aterstilla en
sikerhetskopia till instrumentet. For att skydda mot
dataf6rlust pa grund av fel eller misstag i hanteringen etc.
bor du spara dina viktiga data pé ett USB-flashminne.

« Till skydd mot dataforlust genom skada pa USB-enheten
rekommenderar vi att du sparar viktiga data pa en extra
USB-enhet eller en extern enhet, t.ex. en dator, som
sidkerhetskopia.

B Om upphovsritt

« Kopiering av kommersiella musikdata, inklusive men inte
begransat till MIDI-data eller ljudfiler, &r forbjudet for annat
an personligt bruk.

« Denna produkt innehaller och omfattar innehéll som
Yamaha éger rittigheterna till eller har licens for. Pa grund
av upphovsrittslagar och andra tillimpliga lagar har du
INTE ritt att distribuera media som detta innehall &r sparat
eller inspelat pa och som 4r i stort sett samma eller mycket
liknande det i produkten.

* Innehallet som beskrivs ovan omfattar datorprogram,
Style-data, MIDI-data, WAVE-data, ljudinspelningsdata,
ett partitur, partiturdata etc.

* Du far distribuera medium med inspelningar av ditt
framférande eller musikproduktion med detta innehall,
och tillstdnd fran Yamaha Corporation kravs inte i
dessa fall.

B Om funktioner/data som medfoljer
instrumentet

« Vissa av de forprogrammerade melodierna har editerats
ildngd och arrangemang, och ér kanske inte exakt likadana
som originalet.

« Enheten hanterar musikdata av olika typer och format
genom att forst optimera dem till ratt musikdataformat for
enheten. Optimeringen kan medféra att musikdata inte
spelas upp exakt som upphovsmannen eller kompositéren
avség.

o De bitmapp-teckensnitt som anvénds i detta instrument
tillhandahalls och 4gs av Ricoh Co., Ltd.

B Om den hir bruksanvisningen

o De illustrationer och bilder av displayen som visas i den hér
bruksanvisningen 4r avsedda som instruktioner och kan
skilja sig ndgot fran det som visas pa ditt instrument.

« Bokstiverna i slutet av modellnamnet (t.ex. ”’B” ”PE”, "WH”)
visar fargen pa instrumentet. Eftersom de visar utseendet
utesluts dessa bokstaver i denna bruksanvisning.

« Windows ér ett registrerat varumirke som tillhér Microsoft®
Corporation i USA och andra lander.

o Ordet Bluetooth® och dess logotyper ér registrerade
varumirken som tillh6r Bluetooth SIG, Inc. och nir Yamaha
Corporation anvinder dessa mérken sker det pa licens.

€) Bluetooth'

« Foretagsnamn och produktnamn i den har
bruksanvisningen ir varumarken eller registrerade
varumérken som tillhér respektive dgare.
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Om bruksanvisningarna

Dokumentationen och informationsmaterialet till det har instrumentet bestér av foljande.

Medf6ljande dokument

.“ Bruksanvisning (den hir boken)

= Forklarar grundldggande operationer och funktioner for det hir instrumentet. Lis denna bruksanvisning forst.

Onlinematerial (kan himtas fran webbplatsen)

B Reference Manual (endast pa engelska, franska, tyska och spanska)
Forklarar de avancerade funktioner i instrumentet som inte beskrivs i bruksanvisningen. Till exempel kan du
léra dig hur du skapar egna Styles och Songer samt ldsa detaljerade forklaringar av specifika parametrar.
Varje kapitel i den hér bruksanvisningen motsvarar relevanta kapitel i bruksanvisningen.

Data List
A Innehéller olika viktiga forinstallningar, till exempel Voices, Styles, etc. samt MIDI-relaterad information for
instrumentet.

@ Smart Device Connection Manual

Beskriver hur instrumentet ansluts till en smart enhet som smartphone, surfplatta osv.

Computer-related Operations
A Innehéller instruktioner om hur du ansluter det hér instrumentet till en dator och datorrelaterade operationer
for att 6verfora filer och MIDI-data.

Dessa bruksanvisningar kan hdmtas pa Yamaha Downloads, dédr du kan s6ka efter 6nskade filer genom att ange
modellnamnet.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Medfoljande tillbehor

Bruksanvisning (den hér boken)

Online Member Product Registration (produktregistrering online)
Natadapter*/natkabel*

Notstall

Pedal

* Ingar eventuellt inte, beroende pa omréade. Fraga din Yamaha-aterforséljare.

DGX-670 Bruksanvisning

7


https://download.yamaha.com/

Innehall

FORSIKTIGHETSATGARDER........
MEDDELANDE........ 6
INFOIMATION ceceoeeiiriceiceseeiee sttt 6
Om bruksanvisningarna...........c.........
Medfoljande tilIDEhOT .......c.ovvveeeeierereeirereerereeersereienaes
Vilkommen till nya DGX! 10
Panelkontroller och anslutningar 12
FIAMIE PANEL .vririeieieiiiie ettt ees ettt stttk sttt 12
BAKSIAAI <.ttt 14
Forberedelser 16
SEEOMIOISOIIIUING ..evveveereriererrieiieieiereiese st sse e nae e ese st esa e e e st nsenases 16
S18 PA/AV SLIOMMEI.....ouueiieiiiiciicicics s s 16
Justera huvudvolymen.............c......... 17
Gora grundinstallNINGAINa ........cccceeiuiiniieiiieireiise et e 18
Grundliggande hanteringsatgéirder 19
Displaybaserade KONTIOLET ...t sse s st ss st sasesssssens 19
Meddelanden som visas pa displayen..........ccoveeveererrerrenennees 22
Direkt framtagning av dnskad display — DIirect ACCESS ........ccruurureriuremrernirrereersersesseresessserssssessessessessessennes 22
Huvuddisplayens konfiguration..................... 23
Filvalsdisplayers KOnfiguration...........cc.vuiriiciriii s sssesens 24
FIINANTETING ..ot et bt ssos 26
ANEE LECKEM ...ttt s e saes 31
Sakerhetskopiera data ........ccceeeeurrceerinineeiireieeseeeeseesese e sessenaens 33
Aterstilla fabriksinstallningarna (INIETA) .....cccueveeuveeereeerrereieiere e e nsssnsssenses 34
1 Piano Room - For ett optimalt pianoframforande - 35
Spela ett pianoframforande i PIano ROOIML.......cc.ecueuevureeeuniuieneineineinesseinsinesessessesesessesesessesssesessessessessessees 35
Gora detaljerade installningar 1 Piano ROOMY.....c..ccucuuiueruciineiineiiineieiecsiessesessesesesssesanees 36
Spela in ditt framforande i PIano ROOIM c....c.cceeueeueveiureeneineiceeineineinessesssinesesssasesse s e sessesasesessessessessessees 37
2 Voices - Spela pa klaviaturen med olika ljud - 38
Spela fOrprogrammerade VOICES ... recemreimnirereieneisesistesesesises st ssesssssesssssessesesssssessssessessessensessens 38
Ta fram ldmpliga installningar for pianoframforande (Piano Reset) 41
Spela Realistic Resonance-forstarkta pianoljud (VRM VOICES)......ocvcuuiuiuiueiureemneneeieseneressesssesssesennens 41
Spela Super Articulation-[ud ..o 42
Stilla in klaviaturens anslagskanslighet.......... ettt 43
Anvianda metronomen..........occeveuevcinevnnn. .44
Andra Klaviaturens toNNOA ..........eveeeeeeeereeseeeseeeeeeseeeessess e ess s sssses s essse st e ss et ss st st ss s 44
Anvanda [Judeffekter ..o e 45
3 Styles - Spela rytm och ackompanjemang - 48
Spela en Style med automatiskt ackompanjemang............ccceceevecereeecerenreuenrennens 48
SPEla UPP 11 SEYLE ..o e 50

8 DGX-670 Bruksanvisning



Spela unisont eller ldgga till accenter till Style-uppspelning(Unison & Accent)..........coccrueevncveinnnnnnn. 54

Andra Chord FINGETING-TYP....ccvcuueemerrreieusmcsmseassnesesesssmaesssssesnmasssssssssnessssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssnaes 56
ANAra SPIPUNKLEINA. c.vvvvvvvenvereivesesiiesiisessssessssessssee s st s ss st st sss st sss bbbt sss e st s s snnns 58
Songer - Spela upp, 6va och spela in Songer - 60
SPEIA UPP SONGET ..ouvirerrirerertireieie et sa s e s era s et st nsenases 60
VESA TMOLEE (SCOTE) .uviururerererteerreeesereesessssesese s sesssasessasasasasasessesasesasssasasasasasas s sasasssasasesesssesesasesesssasasasesene 63
VISA SANGLEXLET ....viievieiirit st 64
Sla pd eller av varje kanal i SONGEN.......cccciiiiiiii s 65
Enhandsévning med guidefunktionen .........c.cuiiiuiiecnerneiineneniieieseiesie s sesssessessessees 65
Repeterad UPPSPEINING .......vuveveiuiuieieiirireieisereies st sess s ssessstse s ssesasess s sssesssasessessssssssesssan 67
Spela in ditt framfOrande........c i e sa e sees 68
USB Audio Player/Recorder - Uppspelning och inspelningav Audio-filer - 72
Spela upp ljudfiler (USB AUAIO PLAYET)........coeuuiumiiiicieiireiieciseieeieneseie et ssesssessse s sssessssssesses 72
Spela in framforandet som ljud (USB-inspelning) ...........ccccririnrieinriniisissssssssisssssssssssssnns 75
Mikrofon - Ansluta en mikrofon och Sjunga med i ditt eget framfoérande - 77
AnSIuta €0 MIKIOLOM ...cuucvuiiiiiieiic et st seees 77
Anvanda Talk-funKtionen. ... s ss s ssnes 78
Registration Memory/Spellista - Spara och himta egna panelinstillningar - 80
Spara och éterkalla egna panelinstillningar med Registration Memory ..........cccveeeuvereeercereuereemensennens

Anvinda spellistor for att hantera en stor repertoar av panelinstillningar

Mixer - Andra volymen och den tonala balansen - 88

Grundldggande tillVAGAGANGSSALE .........cuurumiuiumieereieereeiess st ssesse s s s ass st sae s s s sssens 88

Anslutningar - Anvinda instrumentet med andra enheter - 91

Ansluta USB-enheter ([USB TO DEVICE]-uttag)...... . .

Ansluta till en dator ([USB TO HOST]-UtAZEL) .....vuevmrereirerrraermereeenseneiseesensenseesensnsensensesssesessesseesnsessens

Ansluta till en smart enhet ([AUX IN]-uttaget/Bluetooth/

[USB TO HOST]-uttaget/tradlost NALVEIK) ......ccvueveiuereecreieieiienseieneeenee s ssessensessessensesssssenes 94

Lyssna pé ljuduppspelning frdn en extern enhet via instrumentets hogtalare

([AUX IN]-uttaget/Bluetooth/[USB TO HOST]-ULtAGEL).....cevreureremrirrerererrerenersenseaensensensensensensensssenses 95

Ansluta horlurar och extern hogtalare ([PHONES/OUTPUT]-Uttaget) .......ccceceeeumcveiucieceecueeeensennnes 98

Anslut en mikrofon ([MIC INPUT]-uttag).......

Ansluta en fotpedal ([AUX PEDAL]-uttaget)

Ansluta en pedalenhet ([PEDAL UNIT]-UHAZEL) ....vuvurerimmieirreriirerreriisenensiasensessesseensessessesessessssensessens 99
10 Meny - Gora globala instidllningar och anvinda avancerade funktioner — 100

Grundlaggande tIIVAGAGANGSSALE ...c..vevueuirieeieireiirereeiiereienceeisese et sse e ssesesssessenasessnsenes 100

FUNKHONSIISTA 1.ttt ettt ettt ettt sttt st bbbttt ettt bt nene 101
Felsokning 103
Specifikationer 106

Kompatibla fOrMAL ... esenassesesasss s sssss s s sse e sanasssesenes 108
Register 109

DGX-670 Bruksanvisning



Vilkommen till nya DGX!

DGX-670 har en firgdisplay och manga avancerade funktioner som okar ditt musikaliska ndje och expanderar dina
mojligheter till skapande och framférande. Lat oss ta en titt ...

Autentiskt pianoljud

Det hir instrumentet har fantastiska piano-Voices, skapade med
samplingar fran konsertflygeln Yamaha CFX, som ér vért flaggskepp.
Instrumentet har ocksa VRM som noga aterskapar en flygels akustiska
resonans, som fordndras marginellt av timingen och styrkan i musikerns
anslag och pedalhantering. Detta gor att de mest delikata nyanserna i ett
framforande uttrycks och instrumentet svarar direkt pa vad du gor med
pedaler och tangenter. Piano Room-funktionen gor ett
pianoframforande 4n mer njutbart. Med Piano Room kan du vilja
onskad pianotyp samt omgivningsljud fran olika rum. Det ger en
komplett och realistisk pianoupplevelse, precis som om du spelade pa ett
riktigt piano.

p» - Sidan 35

Framforanden i olika musikgenrer

Naturligtvis erbjuder instrumentet manga verklighetstrogna piano-Voices at din spelgliddje. Men CVP innehaller ocksé
en méngd olika autentiska instrument, saval akustiska som elektroniska, inklusive orgel, gitarr, saxofon med mera som
anvinds i manga musikgenrer. Dirfor kan du pé ett 6vertygande sitt skapa framféranden i vilken musikstil som helst.
Dessutom aterskapar Super Articulation Voices pa ett verklighetstroget sitt manga av de framférandetekniker och
karakteristiska ljud som genereras nér en artist spelar pa ett instrument. Resultatet &r ett fantastiskt detaljerat uttryck -
sdsom verklighetstrogna ljud av fingrar som glider pé en gitarr och uttrycksfulla andningsljud frén en saxofon och
andra blasinstrument.

P> - Sidan 38

Fullt bandackompanjemang

Aven om du spelar ensam kan DGX ligga ett helt
kompband bakom dig! Genom att du helt enkelt spelar pa
klaviaturen kanns ackorden av och utloser
ackompanjemangsautomatiken (Style-funktionen). Vilj en
ackompanjemangsstil, t.ex. pop, jazz, latin eller ndgon
annan av virldens musikstilar, och lat DGX bli ditt ackompanjerande band! Du kan 4ndra arrangemang i flykten, direkt
vilja andra rytmvariationer och avbrott i realtid - inklusive intro, avslutning och fill-in — under ditt framférande.

P> Sidan 48

Ljuduppspelning och -inspelning

Ljudfiler (WAV-format) som ar sparade pé ett USB-flashminne kan spelas upp pa
instrumentet. Du kan ocksé spela in ditt framtrddande som ljudfiler (WAV-format) pa ett I
USB-flashminne, sa att du enkelt kan editera dina inspelningar pa en dator och dela dem via

Internet.
p» - sidan 72

10

DGX-670 Bruksanvisning



Lektionsfunktioner med Score-displayen

Lektionsfunktionerna ar ett roligt sétt att ldra sig Songer pa, med noter
som visas pa displayen. Nér du till exempel 6var hogerhandsstimman
kommer uppspelningen av vinsterhandsstimman och andra stimmor
att vinta pa att du spelar noterna korrekt. P4 sa sitt kan du 6va melodier
och fraser smidigt — &ven om du 4r nyborjare.

P> - Sidan 65

i Flay .
i Kot L
Small  Sotting .

Sjung tillsammans med Song-uppspelning eller ditt eget framférande

Eftersom en mikrofon kan anslutas till instrumentet och Song-texter

kan visas pé displayen kan du sjunga tillsammans med ditt

klaviaturframtrddande eller tillsammans med Song-uppspelning. ¢
Dessutom kan du ldgga till olika effekter som Chorus till din sang. Du -
kan ocksa stdnga av sangstimman pa ljudinspelningar s att du sjunger

med (eller i stéllet for!) dina favoritartister och njuta &nnu mer av

framforandet.

Pp» - Sidan 77

Spela upp ljuddata tradlost — Bluetooth Audio-funktionen

Ljuddata i en Bluetooth-utrustad enhet som en smartphone kan spelas

upp via den inbyggda hogtalaren i DGX-670. Du kan spela eller sjunga
tillsammans med ljuddata eller helt enkelt lyssna pa din favoritmusik.

© Bluetooth’
P> - Sidan 96

*Beroende pa i vilket land du kopt produkten kanske instrumentet inte har Bluetooth-funktioner.

Vill du veta mer om funktionerna i DGX-670?

Tryck pa [DEMO]-knappen och starta
demon!

Tryck pa [EXIT]-knappen till hoger om displayen f6r
att stoppa demon.

|

Viilkommen till nya DGX!

DGX-670 Bruksanvisning

11



Panelkontroller och anslutningar

Framre panel

A-1|B-1

(1 ML) -brytare (vinteldge/pa)............... sidan 16
Slar pé strommen eller forsitter instrumentet
i viloldge.

© [MASTER VOLUME] ratt ................ sidan 17
Justerar den allménna volymen.

© [DEMO]-KNapp.....c..oeeevveeerrrerenennne sidan 11
Spelar demomelodierna.

O SONG-relaterade knappar-................ sidan 60
For val av Songer och kontroll av Song-uppspelning.

@ STYLE-kategoriknappar................... sidan 48
For att vélja en Style-kategori.

O [DIRECT ACCESS]-knapp............... sidan 22

Tar direkt fram 6nskad display med bara en enda
knapptryckning.

©@ [METRONOME]-knapp .......cc.ceeeee.. sidan 44
Slar pa eller av metronomen.

© [TEMPO/TAP]-KNapp ......ccceveverrenneee sidan 52
Styr uppspelningstempot for Style, Song och
metronom.

© TRANSPOSE [-]/[+]-knappar .......... sidan 44

Transponerar instrumentets hela tonh6jd
i halvtonssteg.

@ [CHANNEL ON/OFF]-knapp....sidorna 53, 65
Tar fram olika installningar for att sla pé eller av
Style-/Song-kanaler.

® (IMIXER/ EQJ-knapp....cc.cecvrucrrernnne sidan 88

Tar fram installningar for klaviatur-, Style- och
Song-stimmor.

@ [OTS LINK]-KNapp......ceeevrvererenrens sidan 52
Slar pd/av OTS-linkfunktionen.

® STYLE CONTROL-knappar ............ sidan 48
Styr uppspelningen av en Style.

@ LCD och relaterade kontroller ......... sidan 19

Indikerar aktuella panelinstéllningar och gor att du
kan vilja eller andra instéllningarna.

@ [MENU]-KDapp....ccvevrerrerrererreerensenee sidan 100
Hir kan du gora avancerade instéllningar och skapa
egna Styles och Songer.

Om instrumentet ar utrustat med MENU,@
Bluetooth-funktioner (sidan 96) ar ( >
Bluetooth-logotypen tryckt pa

panelknappen. Beroende pa i vilket land du kopt
produkten kanske instrumentet inte har Bluetooth-
funktioner.

12
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@ [PLAYLIST]-Knapp.......cccovevreerevenenes sidan 80
Tar fram Playlist-displayen, dar du kan hantera din
repertoar.

@ [MIC SETTING]-knapp.....c.cecvrvvnee. sidan 77

Tar fram den display dir du kan gora instéllningar
for mikrofonen.

@ [USB AUDIO]-KNapp .....cccoeeveverervnreenns sidan 72
Tar fram displayen for uppspelning av ljudfiler pa
det anslutna USB-flashminnet och spelar in ditt
framforande pa USB-flashminnet i ljudformat.

@ VOICE-kategoriknappar .................. sidan 38
For att vilja en Voice-kategori.

€ [VOICE EFFECT]-knapp........cc..c..... sidan 45
Lagger till olika effekter till klaviaturframforandet.

@ PART ON/OFF-knappar..........cc....... sidan 38
Koppla pa och av klaviaturstimmorna.

@ [PIANO ROOM]-Knapp .......cc.evvnee. sidan 35

Tar omedelbart fram optimala pianorelaterade
instéllningar for att spela instrumentet som
ett piano.

@ REGISTRATION
MEMORY-knappar .......ccccecuererrecencnne sidan 80

Registrera och dterkalla panelinstallningar.

@ [USB TO DEVICE]-uttag ......c..ceeveu.. sidan 91
For anslutning av ett USB-flashminne eller en
tradlos USB-néatverksadapter.

@ [PITCH BEND]-hjul........ccceoevrrrneee. sidan 45
Andrar klaviaturens tonhdjd uppét eller nedat.

Stilla in panelen (panelinstéllningar)

Med reglagen pa panelen kan du gora olika
instdllningar som beskrivs hér. Dessa
instrumentinstillningar kallas sammantaget
“panelinstéllning” eller "panelinstéllningar” i den
hir bruksanvisningen.

]

Panelkontroller och anslutningar

DGX-670 Bruksanvisning
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Baksidan

B 6 ©

(l © 0 o

© ©
© ®©
© @

USBe<+
TO HOST

AUX PEDAL PEDAL UNIT

© [USB TO HOST]-uttag .......coeeervenee. sidan 92
For anslutning till en dator eller smart enhet, till
exempel en smartphone eller en surfplatta.

O [AUX PEDAL]J-uttag .....ccccecevueernennes se nedan
For anslutning av den medfoljande pedalen eller
fotpedaler som siljs separat.

© [PEDAL UNIT]-uttag .......cocrsrevennne sidan 15
For anslutning av en pedalenhet som siljs separat.
O [MIC INPUT]-uttag.......cooverrerrerrenene sidan 77

For anslutning av en mikrofon.

O [AUX IN]-uttag ...sidan 95
For anslutning av extern ljudkalla, t.ex. en barbar
ljudspelare.

Montera notstillet

PHONES/
QUTPUT

MICINPUT  AUXIN

O [PHONES/OUTPUT]-uttag ............. sidan 98
For anslutning av horlurar eller externa enheter,
sasom hogtalare.

© DC IN-Uttag..coeerevrcrrcrnieienenesnenenns sidan 16

For anslutning av natadaptern.

/\ FORSIKTIGHET

Sténg av strommen till samtliga komponenter innan du
ansluter instrumentet till andra elektroniska
komponenter. Innan strémmen slas pa eller av for ndgon
komponent ska alla volymnivaer stéllas pa minimum (0).
| annat fall kan skador pa komponenter, elstotar eller till
och med permanent hérselnedsattning uppsta.

Ansluta en pedal

Sétt fast notstéllet i skarorna enligt bilden.

Anslut den medf6ljande pedalen till [AUX PEDAL]-
uttaget. Andra fotpedaler som siljs separat (FC3A,
FC4A eller FC5) kan ocksa anslutas till det har uttaget.
Sustainfunktionen ér tilldelad som standard.

-:w

AUX PEDAL

Obs!

e Kontrollera att strommen &r franslagen nar du ska ansluta eller
koppla ifran pedalen.

e Trampa inte ned pedalen samtidigt som du slar pa strémmen.
Om du gor det &ndras pedalens polaritet, vilket innebar att
funktionen blir den omvanda.

Tilldela varje pedal en funktion

Olika funktioner kan tilldelas varje pedal som ar
ansluten till [AUX PEDAL]-uttaget eller [PEDAL
UNIT]-uttaget, bland annat start/stopp fér Song-
uppspelning och styrning av Super Articulation
Voices.

Dessa kan stillas in pa Pedal-fliken pa Controller-
displayen, som tas fram via [MENU]-knappen
(sidan 100).

14
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Anvinda ett Klaviaturstativ och en
pedalenhet (siljs separat)

En separat séld LP-1B/LP-1WH-pedalenhet kan
anslutas till [PEDAL UNIT]-uttaget. Nar du ansluter
pedalenheten ska du dven montera den pa
klaviaturstativet L-300B/L-300WH, som siljs separat.
Klaviaturstativet L-300B/L-300WH dr avsett att
anvindas med flera modeller. Nar du monterar
klaviaturstativet for DGX-670 ska du se till att anvinda
de skruvhal som indikeras med "B’ pa stativets
metallfisten. Mer information hittar du

i monteringsanvisningen for stativet.

']-b
|

PEDAL UNIT

==
—

Il 1-300B/L-300WH
(saljs separat)

LP-1B/LP-1WH
(séljs separat)

Baksidan

Obs!

Kontrollera att strommen &r franslagen nér du ska ansluta eller
koppla ifran pedalenheten.

Trampa inte ned pedalerna nar du slar pa strommen. Om du

gor det andras pedalernas polaritet, vilket innebér att
funktionen blir den omvanda.

Halvpedalsfunktion (fé6r FC3A och LP-1B/
LP-1WH)

FC3A och héger pedal pa LP-1B/LP-1WH har en
halvpedalsfunktion som gor att du kan anvénda
halvddmpningstekniker ddr damparpedalen trycks
ned nigonstans mellan hela vigen ned och hela
vagen upp. I det hir halvddmparldget (pa ett riktigt
piano) dimpar dimparpedalen stringarna bara
delvis. Med halvpedalsfunktionen kan du forsiktigt
och uttrycksfullt kontrollera dimpningen och skapa
subtila nyanser i ditt framférande genom finkénslig
kontroll av den punkt ddr trycket pa pedalen
paverkar hur ddmparpedalen tystar. Punkten kallas
”Half Pedal Point” och kan stéllas in p& Pedal-fliken
pé den Controller-display som tas fram med
[MENU]-knappen (sidan 100).

Pedalfunktioner

Som standard ar foljande funktioner tilldelade
respektive pedal.

B Diamparpedal (hoger)

Nér du trampar ned pedalen far tonerna lingre
utklingning. Nér du sldpper upp pedalen upphér
(ddmpas) all utklingning for tonerna omedelbart.

\|JM

N~~~
e T————
‘

=

Om du trampar ned och haller ddmparpedalen
nedtrampad h&ar kommer alla de toner som
visas att fa langre utklingning.

Nir du véljer en VRM Voice (sidan 41) aktiverar den
hér pedalen VRM, som &terskapar den unika
resonansen hos en akustisk flygels resonansbotten och
strangar.

B Sostenutopedal (mitten)

Om du spelar en ton eller toner pé klaviaturen och
trampar ned sostenutopedalen medan tangenterna halls
nedtryckta klingar tonerna sa linge som du haller
pedalen nedtrampad (som om dédmparpedalen hade
trampats ned), men de toner som spelas darefter
forlangs inte. P4 sa sitt kan du t.ex. férldnga en ton eller
flera toner medan Gvriga toner spelas “staccato”

Om du haller sostenutopedalen nedtrampad héar
kommer bara de toner som hélls med denna
timing att ha Sustain.

B Pianopedal (vinster)

Pianopedalen minskar volymen och dndrar klangfirgen
pa tonerna som spelas medan pedalen dr nedtrampad.
Mjukpedalen paverkar inte toner som redan ljuder nar
pedalen trampas ned.

|

Panelkontroller och anslutningar
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Forberedelser

Stromforsorjning

Anslut natadapterns kontakter i den ordning som visas pa bilden.

16V=—
+D—

DC IN-uttag (sidan 14)
6]

' 9 Véagguttag

Likspanningskontakt

o Natkabel

Nétadapter «EJM

Formen pa kontakten varierar beroende pa plats.

Vaxelspanningskontakt

/\ VARNING
Anvand endast den angivna natadaptern (sidan 107). Anvandning av fel natadapter kan leda till skador pa instrumentet
eller éverhettning.

/\ FORSIKTIGHET
Se till att vagguttaget som du anvander ar lattatkomligt nar du ansluter produkten och gor instéllningar. Om det uppstar
problem eller tekniska fel bor du omedelbart sla av strémbrytaren och dra ut natkontakten ur vagguttaget.

OBS!
Nér natkabeln ska dras ur slar du forst av strommen och féljer sedan proceduren i omvéand ordning.

Sla pa/av strommen

1 vrid ned [MASTER VOLUME]-dataratten till >MIN”.

1 MASTER VOLUME

I Z@a =
"; i |

MIN MAX

2 Tryck pa (D] -brytaren (vinteldge/pa) for att sla pa strommen.
Efter att huvuddisplayen har 6ppnats justerar du volymen till 6nskat ldge medan du spelar pa
klaviaturen.

MEDDELANDE

Forsok inga andra operationer, som att trycka pa tangenter, knappar eller pedalen. Om du gér det kan instrumentet
sluta att fungera korrekt.

3 Nir duhar spelat fardigt stinger du av instrumentet genom att trycka
pa [(')]-brytaren (védnteldge/pa) i cirka en sekund.

16
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/\ FORSIKTIGHET
Aven nir [&] -brytaren (vanteldge/pa) ar i vinteldge tillfors instrumentet en liten mangd strom. Dra ut
natkontakten fran uttaget nar du inte tanker anvénda instrumentet under en langre tid, samt i samband med

askvader.

MEDDELANDE

Det gér inte att stiinga av strommen ens genom att trycka pa [(O]-brytaren (viintelidge/pa) under inspelning eller editering,
eller medan ett meddelande visas. Om du vill stinga av strémmen trycker du pa [(]-brytaren (véntelige/pa) efter
inspelning, editering, eller efter att meddelandet har férsvunnit. Om du behéver stédnga av instrument med tvang haller
du ned [O]-brytaren (véanteldge/pa) i minst tre sekunder. Observera att avstingning med tvang kan orsaka dataférlust

och skada pa instrumentet.

Stilla in den automatiska avstingningsfunktionen

Det hdr instrumentet har en automatisk avstdngningsfunktion som automatiskt sldr av strommen for att
undvika onddig energiférbrukning om instrumentet inte anvénds under en viss tidsperiod. Den tid som
gar innan strommen automatiskt stangs av dr som standard 15 minuter, men du kan éndra instdllningen. Se
sidan 18 for mer information.

MEDDELANDE
Alla data som inte har sparats via Save-operationen kommer att ga férlorade om den automatiska avstangningen slar av

strommen. Kom ihag att spara dina data innan detta hander.

B Avaktivera den automatiska avstingningen (enkel metod)
S1a pa strommen medan du héller ned den ldgsta tangenten pé klaviaturen. Ett meddelande visas tillfélligt och

instrumentet startar med den automatiska avstangningen avaktiverad.

A-1
o

o e,

Justera huvudvolymen

Nir du vill justera volymen for hela klaviaturens ljud anvinder du [MASTER VOLUME]-ratten medan du
spelar pa klaviaturen.

MASTER VOLUME

/\ FORSIKTIGHET

Anvand inte instrumentet med hég eller obehaglig volymniva under en langre tid, eftersom detta kan medféra permanent
hérselforlust.

Intelligent Acoustic Control (IAC)

IAC 4r en funktion som automatiskt justerar och styr ljudkvaliteten utifran instruments allmdnna volym.
Den gor sa att bade laga och hoga ljud hors tydligt dven nar volymen &r 1ag. IAC-kontrollen paverkar endast
det utgdende ljudet fran instrumentets hogtalare. Du kan sla p4 eller av IAC-funktionen och stilla in djupet
dven om den som standard ar paslagen. Detta kan stillas in pa Configl-fliken pa Utility-displayen, som tas
fram via [MENU]-knappen (sidan 100).

|

Forberedelser

DGX-670 Bruksanvisning
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Gora grundinstéllningarna
Utfor vid behov grundlaggande installningar for instrumentet, sasom vilket sprak som visas pa displayen.

1 Tafram hanteringsdisplayen.
1-1 Tryck pa [MENU]-knappen for att ta fram Menu-displayen.

1-2 Anvind markorknapparna [A][ V][ €][» ] f6r att vilja System och tryck sedan pa
[ENTER]-knappen.

1-3 Tryck pa TAB-knappen [ €] och vilj Common-fliken.

1-3
@ ........... S @
EETTTE Backup/Hestore  SetupFlles  Hese
1-1
G 1-2

»|UOOOOOO0OOO Q C )
O00ogogu. . ‘

2 Anvind [1A V]-[8A V]-knapparna for att gora nédvindiga instédllningar.

(1AV]/ | Auto Power Off Bestimmer den tid som ska gd innan strommen stings av
[2AY] automatiskt med funktionen Automatisk avstingning (sidan 17).
Vilj Disabled om du vill avaktivera Automatisk avstingning.

[3AYVY]/ | Language Bestaimmer vilket sprak (engelska, tyska, franska, spanska och
[4AV] italienska finns) som anvénds pé displayen fér meddelanden.
[5AVY]/ Owner Name Hér kan du skriva in ditt namn som sedan visas pa

[6AV] 6ppningsdisplayen (som tas fram nir strommen slas pa).

Instruktioner for hur du anger tecken finns pa sidan 31.

(7AVY]/ | Version Tar fram versionen for instrumentets inbyggda programvara.
[BAYV]

Tryck pa [EXIT] for att aterga till foregaende display.
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Grundlaggande hanteringsatgiarder

Displaybaserade kontroller

LCD:n ger omfattande information om aktuella instéllningar. Menyn eller parametrarna som visas kan
viljas eller andras via kontrollerna runt LCD:n.

[@ ........... N @]7 TAB [ ][> }knappar
E ot 0 = (sidan 21)

VRM

CFX Grand
" s m g Layer

C
_
|

Dataratt (sidan 20)

o q BA, A
Il ong A, Audio_00 MENU

O : O Markérknapparna [A]
[ 2 3 4 5 3 7 8 [V]1[«][™]och
ENTER]-ki
0000000 (A B
00000000 | ()]

[1A V]-{8A V]-knappar (sidan 20) [EXIT]-knapp
(sidan 21)

Grundliggande hanteringsdtgdrder

Markorknapparna [A][ V][ €4][» ] och [ENTER]-knapp

Dessa knappar anvands till att flytta markoren pa skdarmen. I den hér bruksanvisningen beskrivs de 6vre
och nedre knapparna som [A] [ V] och vinster och hoger knapp som[ ] [P ]. Det finns tvé typer av
visning. Det ena ar den typ dar funktionen viljs (och tas fram) enbart genom att markoren flyttas och den
andra ar den typ dar du méste trycka pa [ENTER]-knappen efter att ha flyttat markoren for att ta fram
funktionen.

B Exempel 1

rand

- o X ENTER
rangd =1 y O

| File Selection-displayen (sidan 24)
anvander du markdrknapparna for att
vélja och ta fram filen.

B Exempel 2

MENU

] EXIT C) ENTER
K-> (ENTER] Q % | Menu-displayen (sidan 100) och andra

' instéllningsdisplayer kan du anvédnda
. . markdrknapparna for att flytta markdren och

sedan trycka pa [ENTER]-knappen for att
- vélja funktionen.
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[1AV]-[8A Y ]-knappar

[1AV]-[8AV]-knapparna anvands for att valja eller justera instéllningar (upp respektive ned) for
funktioner som visas rakt ovanfér dem. I den har bruksanvisningen beskrivs de 6vre knapparna som [A]

och de nedre knapparna som [V¥].

Anvand sifferknapparna [1 A V1-[8 A V] for att valja

Fér menyer som visas pa denna del av displayen A ! P :
onskad funktion pd listmenyer som visas.

ska sifferknapparna [1 A]-[8A] (6vre) anvandas.

0000000 OO00O00OoCOo
0000000 OCOo0ooodo

Foér menyer som visas pa denna del av displayen . . !
ska sifferknapparna [1 ¥ ]-[8 ¥] (nedre) anvandas. Anvénd sifferknapparna [1 A V]-[8A V] for att
justera vardet fér de parametrar som visas i ett

skjutreglage (eller ratt).

Nar du stdller in parametrar kan du aterstilla parametern till standardvirdet genom att trycka pa bade [A]-
och [V ]-knapparna med samma nummer samtidigt.

Dataratt

Beroende pé vald display kan dataratten anvdndas pa foljande tva sitt.

B Justera parametervirden
Du kan anvanda dataratten samtidigt som [1 A V¥ ]-[8 A ¥ ]-knapparna for att justera parametrarna som

visas pa displayen.

Vrid dataratten for att justera
den valda parametern.

slelslnlelelele
00000000

VA&lj 6nskad parameter med Iampliga
[1A'V]-8A V]-knappar.

Den hér behédndiga tekniken fungerar dven med popup-parametrar som Tempo och Transpose. Tryck pé
tillamplig knapp (t.ex. [TEMPO/TAP]) och stéll sedan in virdet genom att vrida pa dataratten.
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B Vilja filer (Voice, Style, Song etc.)

Hanteringen med dataratten ar nastan samma som med markorknapparna. Efter att ha tagit fram
filvalsdisplayen flyttar du markéren genom att vrida pa dataratten och trycker sedan pa [ENTER]-knappen
for att vdlja och ta fram filen.

I de flesta fall nér en fil eller en funktion som omnédmns den hir bruksanvisningen ska viljas anvinds
markérknapparna [A ][V ][ €][® ] for enkla val, men andra metoder gar ocksé bra.

TAB [ €][» ]-knappar

De har knapparna anvéands i huvudsak for att byta sidor pa displayer som har “flikar” i 6verkanten.

[EXIT]-knappen

Nir du trycker pa [EXIT]-knappen kommer du tillbaka till foregaende display. Om du trycker pd [EXIT]-
knappen flera ganger visas huvuddisplayen (sidan 23).

EXIT

Re

Format for instruktioner i den hir bruksanvisningen
I den hér bruksanvisningen visas instruktioner med flera steg i exempel med pilar som anger ritt ordning.

Exempel:
[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Controller, [ENTER] > TAB [ ] Setting > markorknapp [A]
1 Touch Response.

Exemplet ovan beskriver en operation i fyra steg:

1) Tryck pa [MENU]-knappen.

2) Anvind markorknapparna [A][ V][ ][ P ] for att vélja Controller och tryck sedan pa [ENTER]-knappen.
3) Tryck pd TAB-knappen [P ] for att vilja fliken Setting.

4) Tryck pa markorknappen [A] for att vilja I Touch Response.

|

Grundliggande hanteringsdtgdrder
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Meddelanden som visas pa displayen

Ibland visas ett meddelande (en informations- eller bekriftelsedialogruta) for att underlatta hanteringen.
Nir meddelandet visas trycker du pa den av [1 A ¥ ]-[8 A ¥]-knapparna som motsvarar meddelandet.

The Song has been changed. Save?

Eom
U U0 0O000o
U000 00O0U

Direkt framtagning av 6nskad display - Direct Access

Med den praktiska Direct Access-funktionen kan du direkt ta fram 6nskad display med bara en ytterligare
enkel knapptryckning. Se Direct Access Chart i Data List pa webbplatsen for en lista 6ver de displayer som
kan tas fram med Direct Access-funktionen.

1 Tryck pa [DIRECT ACCESS]-knappen.
Ett meddelande visas pa displayen som uppmanar dig att trycka pa onskad knapp.

1 2

DIRECT
METRONOME

2 Tryck pa den knapp (eller ror pa [PITCH BEND]-hjulet eller ansluten pedal) som
motsvarar displayen for instillningen. Displayen visas omedelbart.

Om du t.ex. trycker pA [METRONOME]-knappen tas den display fram dér du kan stilla in
taktart, volym och ljud f6r metronomen.

22
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Huvuddisplayens konfiguration

Displayen som visas nir strommen slas pa ar huvuddisplayen. Den har displayen visar aktuella
grundinstallningar sasom aktuellt Voice- och Style-val, s& att du kan se dem snabbt. Huvuddisplayen dr den
du vanligtvis ser ndr du spelar pa klaviaturen.

Filvalsdisplayen for (sidan 24) for Style, Song, Voice eller Registration Memory bank kan ocksé tas fram
frén den har displayen. For att gora detta anviander du markorknapparna [A][V ][ ][ » ] for att markera
onskad funktion. Tryck sedan pa [ENTER]-knappen.

Regist 1:Hew Regist
MewBank e

MIDI 474 J=120 001/001

© New Song ) o

© Voice-namn
Visar namnet pé aktuell Voice f6r stimmorna Main, Layer och Left (sidan 38).

OBS!
Nar Left Hold-funktionen (sidan 46) ar pa visas indikeringen "H” i hdgra hérnet pa vansterhandsstamman.

(2] Style-namn och relaterad information
Visar namn pé aktuell Style, samt taktart och tempo (sidan 48).
Nér [ACMP]-knappen ér aktiverad visas det upptéckta ackordet under ditt klaviaturframférande.
Nér en Song som innehaller ackordsdata spelas upp visas det aktuella ackordnamnet.

© Song-namn (MIDI-fil) och relaterad information
Visar namn pa aktuell Song, samt taktart och tempo (sidan 60).

O Namn pa ljudfil och relaterad information
Visar information om den markerade ljudfilen i det anslutna USB-flashminnet (sidan 72), inklusive
forfluten uppspelningstid, filnamn och Repetera-ligesikonen. Under inspelning visas "REC”.

@ Registration Memory bank-namn och relaterad information
Visar namnet pa aktuell Registration Memory bank och aktuellt Registration-nummer (sidan 81).
Nir Registration Sequence ér aktiverad visas de programmerade numren. Med funktionen kan du
ta fram de fyra instéllningarna i den ordning du anger genom att helt enkelt anvinda TAB-knapparna
[ €] [P ] eller pedalerna. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 7.

OBS!
Nér Freeze-funktionen (sidan 83) &r aktiv visas indikeringen "F” i det hogra hornet.

O Tempo
Visar aktuellt tempo vid Style- eller Song-uppspelning.

|
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© Takt/taktslag
Visar aktuell position (takt/taktslag) vid Style- eller Song-uppspelning.

© Mikrofonindikator

Visar den anslutna mikrofonens ingéngsniva (sidan 77).

e Transponera
Hér visas transponeringsvardet i halvtonssteg (sidan 44).

Filvalsdisplayers konfiguration

P4 displayen for val av fil kan du vélja ljud, kompstilar och andra data (filer). Displayen for val av fil visas
nér du trycker pa nagon av VOICE- eller STYLE-kategoriknapparna, t.ex. SONG [SELECT]-knappen osv.

1 2 3 4 5 6 7 8
© Plats (enhet) for data
o Preset.... Plats dir forprogrammerade data finns sparade.
o User....... Plats dér inspelade eller editerade data sparas.
o USBI..... Plats dér data pa USB-enhet sparas. Visas endast nér ett USB-flashminne ar anslutet till [USB

TO DEVICE]-uttaget.

OBS!
Innan du anvander ett USB-flashminne bér du lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.

© Data som kan viljas (filer)
De filer som kan viljas pa den hér displayen visas. Om det finns fler 4n 10 filer visas sidnumren
(P1, P2 ...) under filerna. Om du trycker pa den av [1A] —[7 A]-knapparna som motsvarar sidnumret

» , »

andras displayen. For sidorna som foljer visas ”>” och for foregdende sidor visas "<

© File/Close
Nederst p filvalsdisplayen véxlar du visningen mellan File och Close genom att trycka pa [8V]-
knappen. Om du trycker pa [8 ¥ ]-knappen medan File visas 6ppnas filhanteringsmenyn (sidan 26) och
nér du trycker pa [8 ¥ ]-knappen nir Close visas stiangs filhanteringsmenyn och de funktionsnamn som
ar relaterade till den aktuella filen (Voice, Style, Song osv.) visas.

24
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Ta fram en mapp pa hogre niva
Niér det finns filer i en mapp visas en uppatpil lingst ned till hoger pa displayen sa att du kan ta fram en mapp pa
hogre nivd genom att trycka pa [8 A]-knappen.

Exempel pa displayen for val av forprogrammerad Voice
Forprogrammerade Voices &r kategoriserade och lagrade i mappar.

Narmast hégre niva (i detta fall en mapp) visas. Varje
mapp som visas pa den har displayen innehaller
kategoriserade Voices.

& Main Volce o Main Voice

- DT user usH
&% CFX Grand Fde ; | Bl synth & Pad

%) PopGrand 3 Accordion

mappen pa nésta hégre niva.

% Tryck pa [8 A]-knappen for att dppna

P& denna display visas Voices i en mapp.

|
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Filhantering

Du kan spara, namnge, kopiera, flytta och ta bort filer och du kan skapa mappar f6r hantering av filerna
med knapparna som finns langst ned i filvalsdisplayen. Mer information om filvalsdisplayen finns pé
sidan 24.

OBS!
Innan du anvander ett USB-flashminne bor du lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.

Spara en fil

Du kan spara dina data (t.ex. Songer som du spelat in) som en fil pa instrumentet eller USB-flashminnet.

11 filvalsdisplayen viljer du den flik (User eller USBI) dir du vill spara
informationen med hjilp av TAB-knapparna [ €][»].
Om du vill spara data i en befintlig mapp viljer du ocksa mappen hir.

OBS!
e Det gér inte att spara filer pa Preset-fliken.

¢ Det maximala antalet filer/mappar som kan sparas pa User-fliken varierar beroende pa filens storlek och langden pa
filnamnen/mapparna.

Preset

Filhanteringsmenyn 3

2 Setill att filhanteringsmenyn visas nedtill pa displayen.
Om menyn inte visas trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (File) for att ta fram den.

3 Tryck pa [6 ¥ ]-knappen (Save).

Teckeninskrivningsfonstret visas.

Mew Song_

CASE _.al ABG2  DEF3 GHI4 JKLS  MNOG
Icon PQRS?  TUVS WXyYz9 +-0 Symbol Delete Cancel

OBS!
Om du vill avbryta trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (Cancel) fére steg 5 nedan.

4 Skriv in filnamnet (sidan 31).

Aven om du hoppar dver det hir steget kan du nir som helst byta namn p4 filen nir den sparats
(sidan 28).
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5 Tryck pa [8 A]-knappen (OK) for att spara filen.

Om samma filnamn redan finns visas ett meddelande som fragar om du vill skriva 6ver eller
inte. Om inte, trycker du pé en av [6A ¥ ]-knapparna (No) och anger ett annat namn.
Den sparade filen placeras automatiskt i bokstavsordning bland de andra filerna.

Skapa en ny mapp

Du kan skapa mappar for att lattare kunna hitta dina originaldata.

1

I filvalsdisplayen viljer du limplig flik (User eller USB1I) dir du vill skapa en ny
mapp med hjilp av TAB [ €][» ]-knapparna.
Om du vill skapa en ny mapp i en befintlig mapp véljer du ocksa mappen hir.

OBS!
¢ Det gér inte att skapa en ny mapp pa Preset-fliken eller i PianoRoom-mappen (sidan 37).
¢ Det maximala antalet filer/mappar som kan sparas i en mapp ar 500.

* Pa User-fliken kan hogst tre mappnivaer skapas. Det maximala antalet filer/mappar som kan sparas varierar beroende
pa filstorleken och fil-/mappnamnens langd.

Se till att filhanteringsmenyn visas nedtill pa displayen.
Om menyn inte visas trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (File) for att ta fram den.

Tryck pa [7 ¥ ]-knappen (Folder).

Teckeninskrivningsfonstret visas.

GHI4 JELY MHOG oF
+-0  Bymhol Delete  CGoncel

OBS!
Om du vill avbryta trycker du péa [8 ¥ ]-knappen (Cancel).

Skriv in namnet for den nya mappen (sidan 31).

Om samma mappnamn redan finns visas ett meddelande som fragar om du vill skriva over eller
inte. Om inte, trycker du pé en av [6A ¥ ]-knapparna (No) och anger ett annat namn.

Den skapade mappen placeras automatiskt i bokstavsordning bland de andra mapparna.

|
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Byta namn pa en fil/mapp

Du kan byta namn p4 filer/mappar.

OBS!

e Det gér inte att byta namn pa filer och mappar pa Preset-fliken.
e Det gér inte att byta namn pa PianoRoom-mappen (sidan 37).

1

2

Pa filvalsdisplayen viljer du den flik (User eller USBI) du vill byta namn pa med
hjilp av TAB-knapparna [ «][»].

Se till att filhanteringsmenyn visas nedtill pa displayen.
Om menyn inte visas trycker du pa [8 ¥]-knappen (File) for att ta fram den.

Tryck pa [1V]-knappen (Name).

Fonstret fér namnbyte visas nedtill pa displayen.

Flytta markoren till 6nskad fil/mapp med markorknapparna [A][ V][ «4][» ] och
tryck sedan pa [ENTER]-knappen.
OBS!

Tryck pa [7 ¥ ]-knappen (Cancel) for att avbryta namnbytet.

Tryck pa [8 ¥ ]-knappen (OK) for att bekrifta valet av fil/mapp.

Teckeninskrivningsfonstret visas.

Skriv in namnet for vald fil eller mapp (sidan 31).

Den fil/mapp som du har bytt namn pa visas pa displayen, placerad i bokstavsordning bland
andra filer.
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Kopiera eller flytta filer

Du kan kopiera eller klippa ut filer och klistra in dem pa en annan plats (mapp). Du kan dven kopiera
mappar (men inte flytta dem) med hjilp av samma procedur.

OBS!
e Det gér inte att flytta filer pa Preset-fliken eller i PianoRoom-mappen (sidan 37).

¢ Skyddade Songer sasom forprogrammerade Songer som kopierats till User-fliken anges med " Prot. 1" ovanfér Songens namn i Song
Selection-displayen. Dessa kan inte kopieras eller flyttas till USB-flashminnen.

1 pa filvalsdisplayen viljer du den flik (Preset, User eller USBI) som innehaller den
fil/mapp du vill kopiera med hjilp av TAB [ €][» ]-knapparna.

2 Setill att filhanteringsmenyn visas nedtill pa displayen.
Om menyn inte visas trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (File) for att ta fram den.

3 Tryck pa [3'¥]-knappen (Copy) for att kopiera eller [2V]-knappen (Cut) for att flytta.

Fonstret for kopiering/urklippning visas nederst pa displayen.

Grundliggande hanteringsdtgdrder

Klipp ut Kopiera

4 Flytta markoren till 6nskad fil/mapp med markorknapparna [A][ V][ «][» ] och
tryck sedan pa [ENTER]-knappen.
Nir du trycker pa [ENTER]-knappen viljs (markeras) filen/mappen. Tryck pa [ENTER]-
knappen igen om du vill avbryta valet.
Tryck pa [8 ¥ ]-knappen (All) for att vélja alla filer/mappar som visas pa den aktuella displayen,
inklusive de andra sidorna. Tryck pé [8 ¥ ]-knappen (All Off) igen for att avbryta.

OBS!
Om du vill avbryta kopieringen/flytten trycker du pa [6'¥ ]-knappen (Cancel).

5 Tryck pa [7 V¥ ]-knappen (OK) for att bekrifta valet av fil/mapp.

6 Vilj den destinationsflik (User eller USB1I) dir du vill klistra in filen/mappen med
hjilp av TAB [ €][» ]-knapparna.
Markera om nddvéndigt destinationsmappen med markorknapparna [A][ V][ <€][» ] och
tryck sedan pa [ENTER]-knappen.

7 Tryck pa [4V ]-knappen (Paste) for att klistra in den fil/mapp som valdes i steg 4.

Om samma fil-/mappnamn redan finns visas ett meddelande som fragar om du vill skriva Gver
eller inte. Om inte, trycker du pa en av [6A ¥ ]-knapparna (No) och anger ett annat namn.
Den fil eller mapp som du Klistrat in visas pa displayen, placerad i bokstavsordning bland
andra filer.
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Ta bort filer/mappar

Du kan ta bort enskilda eller flera filer/mappar.

OBS!

e Det gér inte att radera filer pa Preset-fliken.
e Det gér inte att ta bort PianoRoom-mappen (sidan 37).

1

2

Pa filvalsdisplayen viljer du den flik (User eller USB1) som innehaller den fil/mapp
du vill ta bort med hjilp av TAB [ €][» ]-knapparna.

Se till att filhanteringsmenyn visas nedtill pa displayen.
Om menyn inte visas trycker du pa [8 ¥]-knappen (File) for att ta fram den.

Tryck pa [5V ]-knappen (Delete).

Fonstret for borttagning visas nedtill pa displayen.

Flytta markoren till 6nskad fil/mapp med markorknapparna [A][ V][ €][»] och
tryck sedan pa [ENTER]-knappen.

Nir du trycker pa [ENTER]-knappen viljs (markeras) filen/mappen. Tryck pa [ENTER]-
knappen igen om du vill avbryta valet.

Tryck pa [8 ¥ ]-knappen (All) for att vélja alla filer/mappar som visas pa den aktuella displayen,
inklusive de andra sidorna. Tryck pé [8 ¥ ]-knappen (All Off) igen for att avbryta.

OBS!
Tryck pa [6 ¥ ]-knappen (Cancel) for att avbryta borttagningen.

Tryck pa [7 V¥ ]-knappen (OK) for att bekrifta valet av fil/mapp.

Folj instruktionerna pa displayen.

o Yes: Raderar filen/mappen

o Yes All: Raderar alla valda filer/mappar

« No: Lamnar fil/mapp som den dr utan att radera
o Cancel: Avbryter raderingen
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Ange tecken

Det hér avsnittet beskriver hur du skriver in tecken nar du ska namnge filer/mappar, osv. Tecken skrivs in
pé displayen som visas nedan.

2 3
O00O0000Od
OO0OO0O000Ogd

OBS!

* Foljande tecken kan inte anvandas i fil- och mappnamn:\/: *? " < > |
e Filnamn eller mappnamn kan innehalla upp till 50 tecken.

1 Andra typ av tecken genom att trycka pa [1A]-knappen.
o CASE: Stora bokstéver, siffror, specialtecken
« case: Sma bokstiver, siffror, specialtecken

2 Anvind dataratten till att flytta markoren till 6nskad position.

Tryck pa [2AV]-[6A V] och [7 A]-knapparna som motsvarar det tecken du vill
skriva in.

Varje knapp har flera olika tecken som dndras varje gdng du trycker pa knappen. For att skriva
in det valda tecknet flyttar du markdren eller trycker pa knappen for ett annat tecken. Du kan
dven vénta en kort stund sa skrivs tecknet in automatiskt.

Mer information om hur du skriver in tecken finns i "Andra tecken - inskrivning” pa sidan 32.

OBS!
Tryck pa [8 ¥ ]-knappen (Cancel) om du vill avbryta teckeninskrivningen.

4 Tryck pa [8 A]-knappen (OK) for att bekrifta det nya namnet och aterga till
foregaende display.

|
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Andra tecken - inskrivning

B Radera tecken
Flytta markoren till det tecken som du vill radera med hjilp av dataratten och tryck pa [7' ¥ ]-knappen
(Delete). Hall ned [7 ¥ ]-knappen (Delete) for att radera alla tecken pé raden samtidigt.

B Skriva in specialtecken eller mellanslag
1 Tryck pa [6V]-knappen (Symbol) for att ta fram listan med specialtecken.
2 Flytta markoren med dataratten till onskat specialtecken eller mellanslag och tryck sedan
pé [8A]-knappen (OK).
B Vilja anpassade ikoner for filer (visas till vinster om filnamnet)
1 Tryck pa [1V]-knappen (Icon) for att ta fram Icon Select-displayen.

2 Vilj ikonen med hjélp av markérknapparna [A][ V][ 4][P] eller dataratten. Displayen
har flera sidor. Anvind TAB [ «][ P ]-knapparna for att vilja 6nskade sidor.

3 Tryck pa [8 A]-knappen (OK) for att anvinda vald ikon.

OBS!
Avbryt operationen genom att trycka pa [8 ¥ ]-knappen (Cancel).
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Sdkerhetskopiera data

Du kan sdkerhetskopiera alla data som sparats pa User-enheten (férutom skyddade Songer) och
instrumentets alla instédllningar till ett USB-flashminne som en enda fil (filtillagg: bup.). Sdkerhetskopian
pé datorn kan aterstallas till instrumentet igen, vilket gor att du kan hdmta panelinstéllningar och
framférandedata som du har skapat tidigare.

Mer information om instédllningar som kan sakerhetskopieras finns i kolumnen Backup/Restore

i Parameter Chart i Data List pa webbplatsen.

MEDDELANDE

Det tar nagra minuter att genomfora sakerhetskopieringen/aterstallningen. Sla inte av strommen medan du sékerhetskopierar
eller aterstéller. Om du slar av strommen under sékerhetskopiering eller aterstallning kan data skadas eller ga foérlorade.

OBS!
* |nnan du anvander ett USB-flashminne bér du lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.

¢ Du kan ockséa sakerhetskopiera filer p& User-enheten sasom Voice, Song och Registration Memory genom att kopiera dem individuellt
till ett USB-flashminne. Instruktioner finns pa sidan 29.

¢ Du kan ocksa sédkerhetskopiera systeminstaliningar, MIDI-instaliningar och User Effect-instaliningar individuellt till Setup Files-fliken pa
System-displayen nedan. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 10.

1 Anslut ett USB-flashminne till [USB TO DEVICE]-uttaget for sikerhetskopians
destination.

2 Tafram hanteringsdisplayen.

[MENU] »> markorknapparna [A][ V][ €][»] System, [ENTER] > TAB [ «][P>]
Backup/Restore

gy Svstem

Common [IINTITIIATTTM Setun Files  Reset

ki file from a USE flash drive to call up the panel
data yru backed up.

3 Anvind [5AV]/[6A V]-knapparna (Backup) for att spara data pa USB-flashminnet.
Folj instruktionerna pa displayen nir bekriftelsemeddelanden visas.

Aterstilla sikerhetskopian

Gor detta genom att trycka pa [7A V]/[8 A V¥ |-knapparna (Restore) pa Backup/Restore-fliken (se ovan).
Folj instruktionerna pa displayen nér bekriftelsemeddelanden visas. Nar hanteringen ar slutférd startas
instrumentet om automatiskt.

MEDDELANDE

Om nagon av filerna (t.ex. Songer eller Styles) i instrumentets User-enhet har samma namn som data i sdkerhetskopian skrivs

data 6ver nar sikerhetskopian aterstélls. Flytta eller kopiera filerna i instrumentets User-enhet till ett USB-flashminne innan du
aterstéller (sidan 29).

|
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Aterstilla fabriksinstillningarna (Initiera)

Hall ned tangenten langst till hoger (C7) pa klaviaturen och slé pa strombrytaren. Detta aterstiller (eller
initierar) alla instéllningarna (som kallas systeminstéllningsparametrar) till fabriksstandard, med undantag
for Language (sidan 18), Owner Name (sidan 18) och informationen for Bluetooth-koppling (sidan 96). Se
Parameter Chart i Data List pa webbplatsen for detaljer om vilka parametrar som ingar

i systeminstallningen.

Cc7
| (0]

b

Sla pa strommen och hall ned B6 om du bara vill nollstéilla Registration Memory-installningarna
(sidan 81).

OBS!

Du kan &ven aterstélla specifika installningar till fabriksstandardvardet eller ta bort alla filer/mappar i User-enheten. Ta fram
hanteringsdisplayen: [MENU] - markoérknapparna [A][ V][ <€][®] System, [ENTER] - TAB [ «][»] Reset. Mer information hittar du
i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 10.
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1 Piano Room

— For ett optimalt pianoframférande -

Piano Room-funktionen ér till for de som smidigt och bekvdmt vill kunna spela pa instrumentet som ett
piano med optimalt resultat. Det spelar ingen roll vilka installningar du har gjort frén panelen, du kan
oppna de optimala instéllningarna f6r pianospelande direkt, med en enda knapptryckning. Du kan ocksé
andra piano-installningarna efter 6nskemal.

Spela ett pianoframforande i Piano Room

1 Tryck pa [PIANO ROOM]-knappen for att visa Piano Room-displayen.
Relevanta panelinstallningar for pianoframforande tas dé fram. Alla knappar pa
kontrollpanelen (utom [PIANO ROOM]-, [EXIT]- och [1A ¥ ]-[8A ¥]-knapparna) ar
inaktiverade.

PIANO ROOM

2 Spela pa klaviaturen.

Piano Room - For ett optimalt pianoframforande -

S,
N/ ./ |
Andra pianoinstillningarna efter den typ av musik du vill spela eller de ljud du vill skapa.
Piano Type Anvind [2A'V]/[3 AV ]-knapparna for att vilja 6nskad pianotyp.
Lid Position Anvind [4A V¥ ]-/[5A ¥ ]-knapparna for att bestimma hur 6ppet locket ska vara.

Detta kan bara stillas in nér en av flygeltyperna ér vald.

Environment Anvind [6A ¥ ][7 A V¥ ]-knapparna for att vélja 6nskad miljo, som automatiskt tar
(efterklangstyp) | fram limplig efterklangstyp.

3 Tryck pa [PIANO ROOM]-knappen eller [EXIT]-knappen eller om du vill stinga
Piano Room-displayen.
Alla panelinstillningar aterstélls till det de var innan Piano Room-displayen togs fram.

1
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Gora detaljerade instédllningar i Piano Room

Du kan dndra installningarna f6r Piano Room, till exempel anslagskinslighet, som du vill.

11 piano Room-displayen anvinder du [8 A ¥ ]-knapparna for att ta fram
instidllningsdisplayen och sedan dndrar du instdllningarna med [1A V]-[8A V¥ ]-
knapparna.

L40Hz

- (1 e
O 00
O a0

==
00
o0

O00OoOo
0o

(1AVY]/ | Master Tune Anger instrumentets tonhojd i steg om 1 Hz.
[2AV]
(3AV]/ | Brightness Bestammer ljudets klangfirg. Hogre vérde resulterar i ljusare ljud.
[4AV]
[5AV]/ | Touch Avgor ljudresponsen i relation till hur hart du spelar pa tangenterna.
(6AV] o Hard2: Kréver att tangenterna slds an hart for att nd hog volym.
Passar bést for den som spelar mycket hart.
o Hardl: Kréver att tangenterna slds an relativt hart for att nd
hog volym.
o Medium: Standardlége for anslagskanslighet.
« Softl: Hog volym nés med ett méttligt anslag.
« Soft2: Relativt hog volym nas dven med ett litt anslag. Passar bast till
den som spelar ldtt.
[7AVY]/ VRM Slar pa/av VRM-effekten. Mer information om VRM-effekten finns
[SAY] isidan 41.

Dessa installningar bibehalls dven om du ldmnar den hér displayen eller slar av strommen.
Nista gang du trycker pa [PIANO ROOM]-knappen 6ppnas de pianoinstéllningar som tidigare

gjordes.

2 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stinga instéllningsdisplayen.

36
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Spela in ditt framforande i Piano Room

1 1Piano Room-displayen trycker du pa en av [1A V¥ ]-knapparna (@) for att sitta
inspelningen i vintelédge.

OUOOoO0OUOU
O 0008 OoUUUg

2 Borja spela pa klaviaturen for att starta inspelningen.

Du kan &ven starta inspelningen genom att trycka pa [2A VY ]/[3A V] (»)-knapparna.
Under inspelning blinkar ”Recording”.

3 Nir ditt framforande ir klart trycker du paen av [4A V]/[5A V¥ ]-knapparna (H)
for att stoppa inspelningen.

4 Nir ett meddelande som uppmanar dig att spara visas pa displayen trycker du pa
en av [7 A V¥ ]-knapparna (Yes) for att spara filen.

MEDDELANDE
Inspelade data kommer att ga férlorade om du slar av strommen till instrumentet utan att forst ha sparat.

5 Om duvill hora det inspelade framforandet trycker paenav [2AV]/[3AV] (»)-
knapparna.

Om du vill stoppa uppspelningen anvinder du [4AY]/[5A Y] (W )-knapparna. [6AV]-
knapparna (€<€) anvinds for att snabbspola uppspelningen bakét och [7 A ¥ ]-knapparna
(»») anvands for att snabbspola den framét.

Bara det senast inspelade framforandet kan spelas upp. S& snart du tryckt pa en av [8AV]-
knapparna (Close) kan framforandedata inte spelas upp pa Piano Room-displayen. Om du vill
spela upp framférandet som spelats in i Piano Room letar du reda pa dessa data i PianoRoom-
mappen pa User-fliken i Song Selection-displayen (sidan 61) och spelar upp det som en Song.

Piano Room - For ett optimalt pianoframforande -
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2 Voices

— Spela pa klaviaturen med olika ljud -

Instrumentet har flera mycket verklighetstrogna instrumentala Voices, bland annat piano, gitarr, strakar
och blasinstrument med mera.

VOICE

PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS ASS PERC. & SYNTH
E.PIANO ACCORDION  &BASS ZCHOIR WOODWIND  DRUMS &PAD

[ (]

PART ON/OFF
D VOICE EFFECT LEFT MAIN LAYER

—

°
©

Spela forprogrammerade Voices

Voices kan spelas upp via tre klaviaturstimmor: Main, Layer och Left. Med dessa spellagen kan du spela en
enskild Voice (Main), tva olika Voices tillsammans (Main och Layer) eller spela flera olika Voices samtidigt
pa vanster och hoger del av klaviaturen (Main/Layer och Left). Genom att kombinera dessa tre stimmor
kan du skapa smaktande instrumenttexturer och praktiska framfoérandekombinationer.

Layer- Layer-
stdmma Vansterstamma S stdmma
Main- Main-

stEmma - . \xx\\\\\\\\\\x\\\\\\\\x\\\\\m\m stamma

Splitpunkt (F#2 som standard)

Nir vansterstimman &r avstangd anvinds hela klaviaturen till Main- och Layer-stimmorna. Nér
vinsterstimman ir aktiverad anvinds F#2 och de ligre tangenterna for vinsterstimman medan de hogre
tangenterna (utom F#2) anvinds for Main- och Layer-stimmorna. Tangenten som delar upp klaviaturen
i vansterhands- och hogerhandsomfing kallas “splitpunkt”.

OBS!
Du kan andra splitpunkten (sidan 58).

1 Tryck pa en av PART ON/OFF-knapparna for att sla pa 6nskad klaviaturstimma.

VOICE
0f ORGANE ~ GUITAR  STRINGS  BRASSE ~ PERC.& SYNTH
ARG ACCORDION  2.BA%S CHOIR WOODWIND ~ DRUMS &PAD
PART ON/OFF
VOICE EFFECT 1 LEFT MAIN LAYER

2 Tryck pa en av VOICE-kategoriknapparna for att vilja Voice-kategori och ta fram
Voice Selection-displayen for den stimma som valdes i steg 1.
Férprogrammerade Voices dr kategoriserade och lagrade i mappar. Voice-kategoriknapparna
motsvarar kategorierna for forprogrammerade Voices.
oBs!
Du kan vélja Voices for Main- och Layer-stammor genom att anvanda knapparna for val av Voice-kategori. Hall ned en av

VOICE-kategoriknapparna och tryck sedan pa en annan VOICE-kategoriknapp. Den Voice som motsvarar den forsta
nedtryckta knappen tilldelas Main-stdmman medan Voicen fér den andra nedtryckta knappen tilldelas Layer-stdmman.

38
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3 Vilj 6nskad Voice med hjilp av markorknapparna [A][ V][ <4][»].

& Maln Volce

Usar usH1
-
&% CFx Grand 3

slalelele alale Q)
00000000 X5
Du tar fram de andra sidorna genom att trycka pa de knappar ([1A]-[7 A]) som motsvarar
sidnumren (P1, P2 ...) eller genom att trycka pa samma VOICE-kategoriknapp upprepade
ganger.
Nir du trycker pa [8 A]-knappen tas andra Voice-kategorier (mappar) fram, inklusive
kategorier som inte har ndgra VOICE-kategoriknappar.

OBS!
Voice-egenskaperna anges ovanfér namnet pa den forprogrammerade Voicen. Fér mer information, se sidan 40.

Lyssna pa demofraser for varje Voice
Tryck pa [7 V¥ ]-knappen (Demo) for att starta demon for vald Voice. Stoppa demomelodin genom att
trycka pé [7 V¥ ]-knappen igen.

OBS!
Om knappen inte visas trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (Close) fér att ta fram den.

4 Upprepa vid behov steg 1-3 for att vilja Voice for den andra stimman.

Se till att 6nskad klaviaturstimma ar aktiverad.

Du kan slé pa eller av varje klaviaturstimma genom att trycka pd motsvarande PART ON/OFF-
knapp. Den Voice som ér vald for varje klaviaturstimma kan bekréaftas pa huvuddisplayen
(sidan 23).

PART ON/OFF
LEFT MAIN LAYER

Tands nar stdmman &r aktiverad.

6 Spela pa klaviaturen.

Voices — Spela pad klaviaturen med olika ljud -
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Voice-egenskaper

Det finns olika Voice-typer och vissa typer som beskrivs nedan kraver
sarskilda 6vervaganden vid framforandet. Dessa sdrskilda typer har en
indikering ovanfor (eller i ikonen till vinster om) Voice-namnet pa Voice
Selection-displayen eller huvuddisplayen. Forklaringar av de andra
Voice-typerna finns i Reference Manual pa webbplatsen.

« VRM Voices (sidan 41)
Dessa aterskapar den karaktaristiska strdngresonansen hos ett akustiskt piano.

« Super Articulation (S.Art!) Voices (sidan 42)
Inom musiken anvédnds ordet “artikulation” nar man talar om 6vergéang eller kontinuitet mellan toner. Detta
aterges ofta i olika framforandetekniker, till exempel staccato och legato.

» Drums/SFX Voices
Du kan spela olika trummor och slaginstrument eller SFX-ljud (ljudeffekter) som tilldelats varje tangent.
Information om tangenttilldelningarna finns Drum/Key Assignment List i Data List pa webbplatsen. For vissa

trum- och SFX Voices kan du anvanda Drum Kit Tutor-funktionen for att se tangenttilldelningen pé displayen
enligt nedan.

Visa de instrument som tilldelats klaviaturen (Drum Kit Tutor)

For Drum Kit Voices dir Drum Kit Tutor-knappen visas lingst ned i Voice Selection-displayen kan du
bekrafta tangenttilldelningarna i Drum Kit Tutor-displayen.

OBS!
Om filhanteringsmenyn (sidan 26) visas trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for att se om Drum Kit Tutor-knappen finns eller inte.

1 Vilj kompatibel Drum Kit Voice pa Voice Selection-displayen.

2 Tryck péa [4 V¥ ]-knappen (Drum Kit Tutor) for att ta fram Drum Kit Tutor-displayen.

& Main Veicn

B8l vibraphone

=l

PowerKit2

Viice 4
Hel e

3 Tryck pa onskad tangent for att kontrollera tangenttilldelningen.
Bilden och namnet pa instrumentet som tilldelats tangenten visas i Drum Kit Tutor-fonstret.

Tryck pd [1A ¥]- och [2A ¥ ]-knapparna for att dndra bild och instrumentnamn per oktav (eller
tryck pa 6nskad tangent utanfor det visade omfanget).
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Ta fram lampliga instidllningar for pianoframforande (Piano Reset)

Du kan enkelt 4terstilla [ampliga installningar for att spela instrumentet som ett piano, oavsett vilka
instéallningar du har gjort pa panelen. Med den hir funktionen, som kallas ”"Piano Reset”, kan du spela
CEX Grand Voice 6ver hela klaviaturen.

OBS!
Den héar funktionen kan inte anvdndas medan Piano Room-displayen (sidan 35) visas.

1 Hallned [PIANO ROOM]-knappen i minst tva sekunder.

PIANO ROOM

Ett meddelande visas pa displayen.

2 Tryck pa en av [7 A ¥ |-knapparna (Reset) for att ta fram limpliga instidllningar for
uppspelning som piano.

Spela Realistic Resonance-forstirkta pianoljud (VRM Voices)

Du far VRM-effekt bara genom att vilja en VRM Voice (se nedan). VRM Voices kan viljas via VOICE-
kategoriknappen [PIANO & E. PIANO]. En VRM Voice indikeras av ”VRM” ovanfor Voice-namnet pé
Voice Selection-displayen huvuddisplayen.

Standardinstéllningen for VRM-effekten &r pa. Du kan sla pa eller av den och justera djupet via [MENU] >
markorknapparna [A][ V][ €][» ] Voice Setting, [ENTER] > TAB [ €] Piano > markorknapp [A]

1 VRM. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.

VRM (Virtual Resonance Modeling)

Om du trampar ned ddmparpedalen pa ett verkligt akustiskt piano och trycker pa en tangent vibrerar inte bara
stringen f6r den tangent som trycks ned. Aven andra stringar och resonansbotten vibrerar. Var och en paverkar
resten och skapar en rik och briljant resonans som klingar ut och sprider sig. VRM-tekniken (Virtual Resonance
Modeling) som finns i det hér instrumentet reproducerar den komplicerade samverkan mellan strangar och
resonansbotten och frambringar ett ljud som mer liknar ett riktigt akustiskt piano. Eftersom resonansen skapas
omedelbart och beror pa hur tangenter och pedal hanteras kan du variera ljudet pa ett uttrycksfullt sitt genom att
andra timingen for tangenttryckningarna och timingen f6r och hur djupt du trampar ned pedalen.

Voices — Spela pad klaviaturen med olika ljud -
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Spela Super Articulation-ljud

De tva Super Articulation-ljuden gor det mojligt att astadkomma subtila musikaliska skiftningar enbart
med hjélp av speltekniken. ”S.Art!” visas ovanfor Voice-namnet f6r Super Articulation Voices pa Voice
Selection-displayen eller huvuddisplayen.

Super Articulation Voice

i marpsichord]

For framforandeinstruktioner kan du ta fram informationsfonstret for vald Super Articulation Voice
genom att trycka pa [6' ¥ ]-knappen (Info) pa Voice Selection-displayen.

OBS!
Om knappen inte visas trycker du pa [8 ¥]-knappen (Close) for att ta fram den.

Exempel: Saxofon-Voice
Om du spelar ett C {6ljt av ett D i legato, gar tonerna 6ver i varandra lika granslost
som om en saxofonist hade spelat dem i ett enda andetag.

E=

Exempel: Gitarr-Voice
Om du spelar ett C och sedan E:t direkt 6ver det i ett fast legato glider tonhojden upp
fran C till E.

l

Ligga till artikulationseffekter med hjilp av pedalenheten (siljs separat)

Nar du viljer ett Super Articulation Voice fér Main-stimman byter den mittre eller/och vénstra pedalen funktion
och kontrollerar da artikulationseffekter. Genom att trampa ned en pedal ges olika effekter som ar oberoende av
klaviaturspelet. Om du till exempel trampar ned en pedal f6r en saxofon-Voice kan det ge andningsljud eller ljud
som fran klaffarna. Om du gér samma sak for en gitarr-Voice kan det producera ljudet av stringar mot bandstavar
eller slag mot resonansladan. Dessa kan flatas in mellan tonerna medan du spelar.

OBS!

Om du vill Iasa pedalfunktionen oavsett Voice stanger du av parametern Switch with Main Voice, Displayen for operationer kan tas
fram via [MENU] = markorknapparna [A][ V][ <«€][»] Controller, [ENTER] - TAB [P ] Setting - markérknapp [ ] 3 Switch with
Main Voice.

OoBS!
e Super Articulation Voices fungerar endast ihop med instrumentmodeller som har dessa typer av ljud installerade. Song- eller Style-data
som skapats péa instrumentet med dessa ljud kommer inte att lata korrekt om de spelas upp pa andra instrument.

* Super Articulation Voices later olika beroende pa omfanget hos klaviaturen, anslag, anslagshastighet, etc. Darfor kan ovantade eller
ovnskade ljud uppsta om Keyboard Harmony-effekten aktiveras eller om transponerings- eller ljudinstéliningarna andras.
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Stilla in klaviaturens anslagskinslighet

Du kan justera anslagskansligheten for instrumentet (hur ljudet ska reagera pa ditt satt att sld an
tangenterna). Denna instillning paverkar inte klaviaturens fysiska motstand.

1 Tafram hanteringsdisplayen.
[MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][»] Controller, [ENTER] > TAB [P ] Setting >
markorknapp [A] 1 Touch Response.

MENU

looooooc <2
{353583° %%

2 Anvind [1A V]-[7 A V¥]-knapparna till att stilla in anslagskinsligheten.

[1AV]/ | Touch o Hard2: Kraver att tangenterna slas an hart for att nd hog volym.
2AYV Passar bést for den som spelar mycket hart.
« Hardl: Kriver att tangenterna slas an relativt hart for att na
hog volym.
o Medium: Standardlage for anslagskénslighet.
« Softl: Hog volym nés med ett mattligt anslag.
« Soft2: Relativt hog volym nas dven med ett litt anslag. Passar bast till
den som spelar latt.

[4AV] Touch Off Level | Bestimmer anslagsnivan nér anslagskénslighet for alla stimmor
(parametern nedan) dr instilld pa Off. Med andra ord ar volymen fast
pa den hir nivan oavsett hur kraftigt anslaget ar.

[5AVY]- | Main, Layer, Slar pa eller av Touch Response for varje klaviaturstimma.

(7AV Left

Voices — Spela pad klaviaturen med olika ljud -
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Anvianda metronomen

Tryck pa [METRONOME]-knappen for att starta eller stoppa metronomen. Metronomen aterger ett
klickljud som ger dig korrekt vigledning for tempot nar du 6var, eller bara vill kontrollera hur ett visst
tempo kénns.

METRONOME

0z

= [
020 2 o=
2 @ 0 s1m

Metronomens tempo kan justeras pa samma sétt som Style-tempo (sidan 52).

OBS!
Du kan &ndra taktarten, volymen och ljudet fér metronomen pa displayen som tas fram via [MENU] - markérknapparna [A][ V][ <€][»>]
Metronome Setting, [ENTER] - markérknapp [A] 1 Metronome. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.

Andra klaviaturens tonhojd

Justera tonhdjden i halvtoner (transponera)

TRANSPOSE [-]/[+]-knapparna transponerar instrumentets allménna tonhojd (klaviaturens ljud,
Style- och Song-uppspelning osv.) i halvtonssteg (frén -12 och 12). For att omedelbart aterstilla virdet
till 0 trycker du ned [+]- och [-]-knapparna samtidigt.

OBS!
Transponeringsfunktionerna paverkar inte Drum Kit eller SFX Kit Voices.

— TRANSPOSE +

Transpose Chanze Part —-> [<][>]
=0e000mO00a
o Master Ma
D P llfj » 1 W1
ipl

Du kan individuellt vilja vilken stimma som ska transponeras. Tryck pd markorknappen [ <]/[P] flera
ganger tills 6nskad stimma visas och anvind TRANSPOSE [-]/[+]-knapparna for att transponera den.

Master Transponerar tonhéjden for hela ljudet med undantag for ljudfilsuppspelningen, inkommande
ljud fran [MIC INPUT]-uttaget och Audio Input-ljudet (sidan 95) fran den externa enheten.

Keyboard Transponerar klaviaturens tonhojd inklusive ackordets grundton som startar Style-uppspelning.

Song Transponerar tonhojden fér Songen.
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Finjustera tonhdjden

Tonhojden for hela instrumentet ar forinstélld pa 440,0 Hz med liksvavande temperatur. Denna
grundstdmning kan dndras pa displayen som tas fram med via [MENU] - markoérknapparna

[A][ V][ €][™ ] Master Tune/Scale Tune, [ENTER]. Mer information hittar du i Reference Manual pé&
webbplatsen.

OBS!

Du kan ocksa justera tonhojden for varje klaviatur stamma (Main/Layer/Left) i displayen som tas fram via [MENU] - markérknapparna
[A][V][«][»] Voice Setting, [ENTER] - TAB [«][»] Tune.

Anvinda Pitch Bend-hjulet

Anvind [PITCH BEND]-hjulet for att boja tonhojden uppat (vrid hjulet fran dig) eller nedét (vrid hjulet
mot dig) medan du spelar pa klaviaturen. Tonhéjdsdandringen (pitch bend) paverkar alla klaviaturstimmor
(Main, Layer och Left). [PITCH BEND]-hjulet ar fjadrat och atergar automatiskt till normal tonhéjd nér
det slapps.

OBS!
Beroende pa Style-installningarna kan det handa att effekterna av [PITCH BEND]-hjulet inte kan anvandas med Left-stamman under
Style-uppspelning.

PITCH BEND)

Det maximala ton Hojds omfanget kan dndras i displayen som 6ppnas via [MENU] - Cursor buttons
[A][ V][ «][»] Controller, ENTER] > TAB [P ] Setting > markorknapparna [ A][ V] 2 Pitch Bend Range.

Anvinda ljudeffekter

Instrumentet har ett sofistikerat effektsystem med flera processorer som kan ge ljudet extraordinért djup
och skapa uttrycksméjligheter.

1 Tryck pa [VOICE EFFECT]-knappen for att ta fram Voice Effect-displayen.

VOICE EFFECT

Voices — Spela pad klaviaturen med olika ljud -
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2 Anvind markorknapparna [A][ V] for att vilja sidan och anvind sedan [1A V¥ ]-
)
[7 A ¥V]-knapparna for att ligga effekter pa Voices.

slsls]slslsls
SEEEEEE

DSP

Slar pa eller av DSP-effekten (Digital Signal Processor) for respektive
klaviaturstimma. Med de digitala effekter som finns inbyggda

i instrumentet kan du skapa atmosféir och djup i din musik pa flera
olika sitt, till exempel ldgga till efterklang sa att det later som om du
spelar i en konsertsal.

OBS!

Effekttypen kan &ndras. Pa Voice Selection-displayen véljer du [5V] (Voice Set)
> TAB [ «][»] Effect/EQ - markérknapparna [A][ V] 2 DSP Type. Mer
information hittar du i Reference Manual p& webbplatsen.

Mono/Poly

Bestimmer om den valda klaviaturstimmans Voice aterges
monofoniskt eller polyfoniskt. Nar Mono ir valt spelas stimmans
Voice upp monofoniskt (bara en ton i taget) med prioritet fér den sist
spelade tonen sa att du kan spela enskilda ljud i huvudstimman, till
exempel blasinstrument, mer realistiskt. Beroende pa vald Voice kan
Portamento alstras nér toner spelas legato.

OBS!
Portamento &r en funktion som skapar en glidande ¢vergang i tonh¢jd fran den
forsta tonen som spelas pa klaviaturen till nasta.

2| 2AV]/
[3AYV]

Keyboard
Harmony

[4A V]

Type

Nir Keyboard Harmony-funktionen ér instélld pa On med [2A Y]/
[3A V¥ ]-knapparna kan den Harmony-typ som valts pa displayen som
tas fram via [4 A V¥ ]-knapparna ldggas till hoger hand pa klaviaturen.
Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.

[6AVY]/
(7AV]

Left Hold

Nar funktionen angetts till On hélls Voicen for Left-stimman dven nér
tangenterna slapps upp. Voices som vanligen inte klingar ut, som till
exempel strikar, fortsitter att ljuda medan utklingande Voices (sasom
piano) klingar ut ldingsammare (som om sustain-pedalen var
nedtrampad). Nér Left Hold-funktionen angetts till On visas
indikeringen "H” i vinsterstimmans hégra hérn pa huvuddisplayen.

l = SweetDX

Lo |
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Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 2.

Metronominstillningar:

[MENU] »> markérknapparna [A][ V][ €][»] Metronome Setting, [ENTER]

Justera djupet pa Reverb/
Chorus och andra
instillningar for piano-Voices:

[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ 4] Piano

Anvinda Keyboard Harmony:

[MENU] > markérknapparna [A][ V][ €][® ] Keyboard Harmony, [ENTER]
eller
[VOICE EFFECT] - markérknapp [ V] 2 Keyboard Harmony > [4A V] (Type)

Tonhojdsrelaterade
instéllningar

« Finjustera tonhéjden for hela
instrumentet:

« Skalstimning:

« Tonhojdsinstéllningar for
respektive klaviaturstimma:

[MENU] »> markérknapparna [A ][V ][ €][» ] Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] > TAB [ €] Master Tune

[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] »> TAB [»] Scale Tune

[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ «][»] Tune

Editera Voices (Voice Set):

Voice Selection-displayen > [5V] (Voice Set)

Stinga av automatiska val av
Voice Sets (effekter etc.):

[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [»] Voice Set Filter

]

Voices — Spela pad klaviaturen med olika ljud -
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3 Styles

— Spela rytm och ackompanjemang -

Instrumentet har olika bakgrundsackompanjemang och rytmspar (s.k. ”Styles”) i flera olika musikgenrer,
inklusive pop och jazz och manga fler. Med funktionen automatiskt ackompanjemang som kdnner av
“ackorden” automatiskt kan du skapa ett bakgrundsackompanjemang automatiskt genom att helt enkelt
spela pa klaviaturen. Trots att du spelar alldeles ensam kan du aterskapa ljudet av ett helt band eller en
orkester.

STYLE

POPE DANCE&  COUNTRY STANDARDS _ENTER-  LATIN&
ROCK  BALLAD R&B &BLUES  &JAZZ  TAINMENT ~ WORLD ~ FIANIST

Y O | O

STYLE CONTROL

ENDING/rit. - SYNC START ~ START/STON

~0E0REEE0E)

Spela en Style med automatiskt ackompanjemang

1 Tryck pa en av STYLE-kategoriknapparna for att visa Style Selection-displayen.

STYLE

POP& DANCE& COUNTRY STANDARDS ENTER- LATIN&
ROCK BALLAD UES ~ &JAZZ = TAINMENT ~WORLD ~ PANIST

OO000O000O

2 Vilj onskad Style med hjilp av markorknapparna [A][ V][ <[> ].

Du tar fram de andra sidorna genom att trycka pa de knappar ([1A]-[7 A]) som motsvarar
sidnumren (P1, P2, osv.) eller genom att trycka pa samma STYLE-knapp for kategorival flera
ganger.

MENU

QCDQ
DDDDD

9
O000ooood

3 Kontrollera att STYLE CONTROL [ACMP]-knappen ir aktiverad (lampan lyser).

STYLE CONTROL

TS LINK VARV stv STOl

“B°0HEEEH0E

En Style bestar som regel av atta stimmor (kanaler): Rytm, bas och olika ackompanjemangsstimmor.
Om du slar pa [ACMP]-knappen kan alla 6nskade stimmor spela upp. Om du slér av den kan enbart
rytmstammorna spelas.

48
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4 Tryck pa STYLE CONTROL [SYNC START]-knappen for att aktivera
synkroniserad start (sidan 50).

STYLE CONTROL

SYNC START

A B C D || »/H

5 Sasnartdu spelar pa klaviaturen startar uppspelningen av vald Style.

(i

\/

OBS!
e Om du vill géra ackompanjemanget enklare slar du pa [SIMPLE]-knappen. Om du gor det aktiveras endast rytm och
bas, medan andra stammor stangs av (sidan 53).

¢ Du kan skapa variationer och férandra kanslan i en Style genom att slé pa eller av kanaler eller &ndra Voices (sidan 53).

Som standard &r Chord fingering-typen (sidan 56) AI Full Keyboardoch genom att bara spela
var som helst pa klaviaturen med bada hinderna som du vill, kdnner instrumentet automatiskt
av ackorden och spelar ackompanjemanget automatiskt.

Nir Chord fingering-typen ér instélld pa ndgot annat én AI Full Keyboard eller Full Keyboard
(och [ACMP]-knappen &r pa) anvinds ett sarskilt vinsterhandsomfing pa klaviaturen som
ackordsdel och de ackord som spelas i det omfanget tolkas automatiskt och anvands som
underlag for det automatiska ackompanjemanget for vald Style.

Ackorddel

1

Splitpunkt (F#2 som standard)

OBS!
e Du kan andra splitpunktsinstaliningen enligt énskan (sidan 58).

e Som standard &r ackord-delen (Chord Detection Area) instélld pa vansterhandsomfanget, men du kan andra den till
hégerhandsomfanget (sidan 57) om du vill.

6 Tryck pa STYLE CONTROL-knappen [START/STOP] for att stoppa Style-
uppspelningen.
Du kan ocksa stoppa uppspelningen genom att trycka pa [ENDING/rit.]-knappen (sidan 50).

Olika egenskaper hos Styles

Style-typerna och deras definierande egenskaper visas ovanfor Style- =
namnet pa Style Selection-displayen eller Main-displayen. Detaljerna ~ BUsPianoPop
forklaras pé sidan 51 for Adaptive och sidan 54 f6r Unison. Andra typer

beskrivs i Reference Manual p& webbplatsen.

Kompatibilitet for Style-filer

Det hir instrumentet anvénder filformatet SFF GE (sidan 108) och kan spela upp befintliga SFF-filer. De sparas
dock i SFF GE-format nér filen sparas (eller laddas) till det hér instrumentet. Kom ihag att en sparad fil endast kan
spelas upp pa instrument som kan hantera SFF GE-formatet.
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Spela upp en Style

Starta och stoppa uppspelning

B [START/STOP]-knappen STARTTOP

Startar uppspelning av rytmstdmman for aktuell Style. Tryck pa denna knapp igen for

att stoppa uppspelningen. >/m
Spela upp bade rytm och automatiskt ackompanjemang ([ACMP]-knappen) ACMP

Om du aktiverar [ACMP]-knappen kan bidde rytmstimman och det automatiska
ackompanjemanget spelas upp enligt tolkade ackord under Style-uppspelning.

OBS!

e Rytmen hors inte i vissa Styles. Om du vill anvanda nagon av dessa Styles, forsakra dig om att [ACMP]-knappen &r aktiverad.
e Som standard ar [ACMP]-knappen paslagen nar du slar pa strdmmen. Du kan stélla in om [ACMP]-knappen &r pa eller av nar
strémmen slas péa via [MENU] = markérknapparna [A][ V][ «€][»] Style Setting, [ENTER] = TAB [ «][»] Setting2 = Cursor

button [A] 17 ACMP On/Off Default.

B [SYNC START]-knappen SYNC START
Style-uppspelningen forsitts da i vintelage. Uppspelningen startar nir du spelar pa

klaviaturen. Om du trycker pa den hér knappen under uppspelning av en Style stoppas

uppspelningen och forsitts i vinteldge.

OBS!

Nar Chord fingering-typen (sidan 56) &r instélld pa nagot annat &n A/l Full Keyboard eller Full Keyboard startar Style-uppspelningen nar

du spelar ett ackord med vansterhanden (nar [ACMP]-knappen &r pa) eller om du trycker pé& en tangent pa klaviaturen (nar [ACMP]-
knappen &r av).

B [INTRO]-knappen INTRO
Detta ldgger till en introduktion innan du startar Style-uppspelningen. Nar du tryckt pa
[INTRO]-knappen startar du uppspelning av Stylen. Nér introt har spelats klart 6vergar
Style-uppspelningen automatiskt till Main-sektionen.

B [ENDING/rit.]-knappen ENDING i
Detta lagger till ett avslut innan du stoppar Style-uppspelningen. Om du trycker pa
[ENDING/rit.]-knappen medan en Style spelas upp stoppar Stylen automatiskt efter att

avslutet spelats. Om [ENDING/rit.]-knappen trycks in en gang till medan avslutet

spelas kommer tempot gradvis att sdnkas (ritardando).

OBS!

Intro- och Ending-avsnitten har tre typer (uppsattningar) for varje Style. Om du vill anvdnda en annan uppséattning Intro- och Ending-
sektioner kan du vélja detta pa den display som dppnas via [MENU] > markérknapparna [A][ V][ <€][»] Style Setting, [ENTER] >
TAB [ «][»] Setting2 > markorknapp [A] 1 Intro/Ending Set. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.
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Andra variation (sektioner) under uppspelning av en Style

Varje Style har fyra olika Main-sektioner, fyra fill-in-sektioner och en break-sektion. Anvanda pa ratt satt
kan dessa sektioner fa ett framforande att lita mer dynamiskt och professionellt. Man kan nir som helst
vixla mellan olika sektioner medan en Style spelas upp.

B MAIN VARIATION [A]-[D]-knapparna

Tryck pa en av MAIN VARIATION [A]-[D]-knapparna for att vélja Main-sektion (lampan kommer att
lysa orange). Varje sektion ér ett ackompanjemangsmonster pa ett antal takter som upprepas om och om
igen. Om samma MAIN VARIATION-knapp trycks ned en gang till sa spelas ett anpassat fill-in-monster
som kryddar och ger variation till ackompanjemanget. Nér fill-in-monstret har spelats klart sa gar det
mjukt 6ver i Main-sektionen.

i
v Ay
MAIN VARIATION v, ® ™ & v MAIN VARIATION

— ":r‘ — —
Tryck pa vald Main-sektion Fill-in fér vald Main-sektion spelas
(lyser orange) igen. (blinkar orange).

Automatisk vixling av Main Variations (Adaptive Style)

For Styles som har en ”Adaptive”-indikering ovanfor Style-namnet pa Style Selection-displayen kan Adaptive Style-
funktionen anvindas. Nar Adaptive Style-funktionen &r aktiverad dndras Main Variations automatiskt beroende pa
hur dynamiskt du spelar pd klaviaturen (t.ex. spelstyrka och det antal toner du spelar) utan att du behover trycka pa
MAIN VARIATION-knapparna. Mellan sektionerna Main A, B, C och D finns tre variationer som liknar
intilliggande sektion(er) och det finns 13 typer av variationer (se nedan). Av dessa variationer spelas den mest
limpliga variationen for ditt aktuella framférande upp. Nar du till exempel spelar mer dynamiskt pa klaviaturen
okar det automatiska ackompanjemanget for Stylen i dynamisk intensitet. Motsatsen galler forstds ocksa. Du kan
sdnka dynamiken genom att spela mer sparsamt.

Om du vill anvinda den hir funktionen aktiverar du den via [MENU] - markérknapparna [A ][ V][ ][] Style
Setting, [ENTER] > TAB [P ] Adaptive > [1 A V] (Adaptive Style) och sedan spelar du en Style med automatiskt
ackompanjemang (sidan 48).

By Style Setting

Setting]  Setting2

Main Variations

Adaptive
Style Sensitivity  Auto Section Chanze
Hard

Off Easy Oft
AY AY AY

Om det behévs kan du justera kiinsligheten (hur variationerna reagerar pa ditt framférande) med hjéilp av [3A V]/
[4A V]-knapparna (Sensitivity).

o Hard: Kraver kraftfullt spelande for att det ska bli dndringar. Limpligt fér energirik musik som rock.

o Medium: Medelhog kénslighet.

o Easy: Det blir dndringar dven med latt spelstyrka. Laimpligt for lugn musik som ballader.

Som standard vixlar Main variation &ver sektionerna A, B, C och D, men du kan begrinsa dndringarna inom
variationerna sé att de ligger néra aktuell Main-variation. Om du till exempel véljer Main B dndras variationen
inom de 7 typerna, inklusive B, men dndras aldrig till A, C eller D. For att gora detta anvinder du [SA V]/[6A V¥ ]-
knapparna (Auto Section Change) for att stélla in funktionen pa Off. Om du vill gora stora variationsandringar kan
du anvanda MAIN VAIRIATION-knapparna.
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Automatiskt byte av One Touch Settings med Main-sektionerna (OTS-ldnk) OTS LINK

One Touch Setting (OTS) ar en praktisk funktion som gor att du kan ta fram de limpligaste
panelinstéllningarna (Voices, effekter etc.) for den Style du har valt. Nar [OTS LINK]-knappen ér
paslagen och du trycker pa en annan MAIN VARIATION-knapp (A-D) tas automatiskt en One
touch-instdllning som passar den valda Main-sektionen fram.

OBS!

¢ Du kan ta fram informationsfonstret for att bekréfta vilka Voices som ar férberedda fér varje Main-sektion (A-D) for aktuell Style
genom att trycka pa [6 ¥ ]-knappen (/nfo). Om knappen inte visas trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (Close) for att ta fram den. Gré
farg for ett Voice-namn visar att motsvarande stdmma fér narvarande ar avstangd.

e Nar du anvander Adaptive Style-funktionen (sidan 51) tas inte OTS fram nar Main-sektionerna dndras automatiskt, &ven om [OTS
LINK]-knappen é&r aktiverad.

e Nar du byter Voice efter att OTS har tagits fram eller nar Main-sektionen andrats utan tryck pa nagon av MAIN VARIATION-
knapparna (t.ex. Nar du anvander Adaptive Style-funktionen) kan du hamta foregdende OTS genom att stanga av [OTS LINK]-
knappen och sl& pa den igen.

Ligga till en Fill-in ndr du dndrar Main-sektionen

Som standard &r Auto Fill-in-funktionen aktiverad och om du trycker pa ndgon av MAIN VARIATION [A]-[D]-
knapparna medan du spelar spelas en fill-in-sektion automatiskt. Denna funktion kan slas p4 eller av via [MENU]
- markdrknapparna [A ][ V][ €][P>] Style Setting, [ENTER] > TAB [ ] Settingl > markérknapp [A] I Auto
Fill-in On/Off.

B [BREAK]-knappen
Med den hir funktionen kan du ldgga till dynamiska pauser i ackompanjemangets
-

rytm. Tryck pa [BREAK]-knappen under uppspelning av en Style. Break-monstret dr
en takt langt, och dérefter atergér Style-uppspelningen till Main-sektionen.

Om lamporna péa knapparna (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

o Orange: Denna sektion ér vald for tillfillet.

« Orange (blinkar): Denna sektion kommer att spelas efter den sektion som for tillfillet valts.
* MAIN VARIATION [A]-[D]-knapplamporna blinkar ocksé orange.

« Gron: Sektionen innehaller data men har inte valts.
« Av: Sektionen innehaller inga data och kan inte spelas upp.

Justera volymbalansen

Du kan justera volymbalansen mellan klaviaturstimmorna (Main, Layer, Left), Stylen, Songen, USB Audio-
spelaren, mikrofonljudet och Audio Input-ljudet frin den externa enheten (sidan 95). Dessa kan justeras pa
Volume/Pan-fliken pa Mixer-displayen. Se sidan 88 f6r mer information.

Stilla in tempo

Med [TEMPO/TAP]-knappen kan du d4ndra uppspelningstempot for metronom, Style och Song.
Tryck pa [TEMPO/TAP]-knappen for att ta fram Tempo-popupdisplayen och anvind sedan [4A V]/
[5A ¥ ]-knapparna eller dataratten for att justera tempot inom ett omfang pa 5-500 slag per minut.
Om du vill aterstalla tempot till standardvérdet trycker du pa [4A]- och [4V]-knapparna (eller[5A]-
och[5V]-knapparna) samtidigt.
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TEMPO/TAP
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Du kan éndra tempot under uppspelning av en Style eller Song genom att sla an [TEMPO/TAP]-knappen
tva ganger i 6nskat tempo. Nar uppspelningen av en Style eller Song stoppas kan du genom att sla an
[TEMPO/TAP]-knappen (fyra génger for 4/4-takt) starta uppspelningen av Stylens rytmstdmma i det
tempo du slog an.

Spela upp endast rytm- och basstimmorna i Stylen

STYLE CONTROL

SIMPLE

>/l

A B C D ||

i

En Style bestar som regel av atta stimmor (kanaler): Rytm, bas och olika ackompanjemangsstimmor

(se nedan). Ndr [ACMP]-knappen ar aktiverad spelas alla dessa stimmor vanligtvis upp. Om du slar pa
[SIMPLE]-knappen kan du dock enkelt dra ned arrangemanget till enbart rytm- och basstimmorna och
koppla bort alla 6vriga stimmor, vilket ar sarskilt bra for piano framférandet.

Sla pa eller av varje stimma (kanal) i vald Style

Varje Style innehéller av kanalerna nedan. Du kan skapa variationer och fordndra kidnslan hos en Style
genom att sla pd eller av kanaler under uppspelningen av en Style.

Style-kanaler

« Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2): De hér kanalerna utgér grunden i en Style och innehéller trum- och slagverksrytmerna.

« Bass: Basstimman anvénder olika instrumentljud for att passa vald Style.

o Chdl, 2 (Chord 1, 2): Hir finns rytmiska stimmor fér bakgrundsackord som ofta anvinds med piano- eller
gitarrljud.

o Pad: Den hir stimman anvinds for instrumentljud som inte klingar ut, till exempel strakar, orgel, kor etc.

o Phrl, 2 (Phrasel, 2): De hir stimmorna har kraftiga brasstotar, arpeggioackord och andra effekter som gor
ackompanjemanget mer levande.

1 Tryck pa [CHANNEL ON/OFF]-knappen flera ganger for att ta fram den Channel
On/Off (Style)-display som innehaller 6nskad kanal.

CHANNEL

ON/OFF
=

00000000
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2 Tryck pa [1V]-[8 ¥ ]-knapparna for att sla pa eller av kanalerna.

Om du vill lyssna pa en enda kanal haller du ned knappen f6r den kanalen sé att kanalen stlls
pé Solo. Du stinger av Solo genom att trycka en géng till p4 samma knapp.

Byta Voice for varje kanal

Tryck pé en av [1A]-[8 A]-knapparna for motsvarande kanal for att ta fram Voice-valsdisplayen
(sidan 39) och vilj sedan 6nskad Voice.

OBS!
Installningarna kan sparas i Registration Memory (sidan 81).

3 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stinga Channel On/Off (Style)-displayen.

Spela unisont eller ldgga till accenter till Style-uppspelning(Unison & Accent)

Med den kraftfulla Unison & Accent-funktionen far du uttrycksfull och nyanserad kontroll 6ver Style-
uppspelningen, sa att du kan skapa olika musikaliska variationer i ackompanjemanget. Med Unison-
funktionen paslagen kan du spela en melodi och lita den aterges unisont (dvs. samma melodi spelas av
flera instrument) eller tutti (dvs. alla stimmor spelas samtidigt). Det forbattrar ditt framforande
uttrycksfullt och later dig skapa dynamiska fraser. Med Accent-funktionen aktiverad genereras accenter
automatiskt genom att toner laggs till Style-uppspelningen enligt din spelstyrka (eller accenter som du
spelar). Detta gor att du temporart kan dndra eller avbryta vanliga rytmmonster. For Styles som ér
kompatibla med Unison & Accent-funktionen visas ”Unison” ovanfor Style-namnet pa Style Selection-
displayen.

Anvinda Unison-funktionen

1 Vilj en kompatibel Style som har en ”Unison”-indikering ovanfor Style-namnet pa
Style Selection-displayen.

2 Tafram hanteringsdisplayen.

[MENU] > markérknapparna [A][ V][ €][»] Style Setting, [ENTER] > TAB [ «] Settingl >
markorknapp [A] I Unison/Accent Threshold

0CO000000 &
oooco0ooo .)(.
D

5 3
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3 Anvind [2A V]/[3A ¥ ]-knapparna (Unison Type) for att vilja typ av Unison-

funktion.

o All Parts: Lampligt for enhandsframforande. I den hér typen spelas alla ackompanjemangsstimmor
unisont med ditt framforande. Detta &r relativt latt att anvanda, dven for en nyborjare.

Split: Lampligt for tvdhandsframférande. I den hér typen ar delas klaviaturen av Left Split
Point (sidan 58) och de ackompanjemangsstimmor som passar for respektive hand spelas
unisont med ditt framférande var for sig. T.ex. spelas musikinstrument med lagt ljud (som
basgitarr, barytonsaxofon och kontrabas) unisont med vénster hand och
solomusikinstrument (som fl5jt) spelas med hoger. Det ar anvéndbart nir olika Voices spelas
med vénster och hoger hand.

Auto Split: Limpligt for tvahandsframférande. I den hir typen identifieras hoger- och
vansterhandssektionerna i ditt framférande och de ackompanjemangsstimmor som ska
spelas unisont tilldelas automatiskt respektive hand. Detta rekommenderas nér du spelar tutti
med Voices som har ett brett omfang, t.ex. piano eller strdkar. Detta gor att du kan spela fritt
utan att begrénsas av en specifik splitpunkt.

Spela pa klaviaturen tillsammans med Style-uppspelning.

(i

\/

Vid 6nskad tidpunkt (nér du vill spela unisont) slar du pa Unison-funktionen med
[1A V]-knapparna (Unison On/Off).

Du kan ocksa litt koppla pa/av Unison-funktionen med den anslutna pedalen. Det gor du
genom att anvinda [4A V¥ ]-knapparna (Pedal Function) for att ta fram Pedal Function-
displayen och sedan tilldela ”Unison” den 6nskade pedalen. Den hér displayen dr densamma
som Pedal-fliken p& Controller-displayen. Instruktioner for den hér displayen finns i Reference
Manual pa webbplatsen, kapitel 9.

Nir du slutar spela unisont stinger du av Unison-funktionen med [1A V]-
knapparna (Unison On/Off) och sedan spelar du pa klaviaturen for att aterga till
normal uppspelning.

Anvinda Accent-funktionen

Vilj en kompatibel Style och 6ppna hanteringsdisplayen (steg 1-2 pa sidan 54).

Om det behovs viljer du den niva dir accenterna ska lidggas till beroende pa din
spelstyrka med hjélp av [5A ¥ ]/[6 A ¥ ]-knapparna (Accent Threshold).

o High: Kraver starkt spel (hogre anslag) for att fa Stylen att generera accenter.

o Medium: Standardinstillning.

o Low: Tillater att Stylen genererar accenter d&ven med relativt latt spelstyrka (ldgre anslag).

Om du vill inaktivera Accent-funktionen véljer du Off hér.

Spela pa klaviaturen tillsammans med Style-uppspelning.
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Andra Chord Fingering-typ

Chord Fingering-typen bestimmer hur ackorden ska tolkas nér du spelar tillsammans med Style-
uppspelning med [ACMP]-knappen péslagen.

1 Tafram hanteringsdisplayen.
[MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][» ] Split Point/ Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [P ] Chord Fingering

2 Anvind 2AV]-[4A V¥ ]-knapparna for att vilja en Chord Fingering-typ.

LU Choed Fingering |

MENU

Single Finger Med den hir metoden kan du enkelt spela ackord i omfanget for automatiskt
ackompanjemang pa klaviaturen med hjilp av ett, tvé eller tre fingrar. Denna typ
kan enbart anvindas i samband med Style-uppspelning.

m Durackord
Tryck endast pd grundtonstangenten.

cm Mollackord

M Tryck samtidigt pa grundtonen och en svart tangent till vinster om
denna.

Mmm Septimackord
Tryck samtidigt pa grundtonen och en vit tangent till vanster om denna.

Mollseptimackord
Mﬂm Tryck samtidigt pa grundtonen och béde en vit och en svart tangent
till vanster om denna.

Multi Finger Multi Finger-ldget tolkar automatiskt om ackordet spelas enligt Single Finger- eller
Fingered-principen, och du kan alltsd spela enligt vilken som helst av dessa typer
utan att behova vilja fingersattningstyp.

Fingered Gor att du kan skapa dina egna ackord inom ackordsdelen pa klaviaturen medan
instrumentet ger stilenligt orkestrerad rytm, bas och ackordsackompanjemang for
den valda kompstilen.

Fingered-laget kanner igen en rad olika ackordstyper som finns listade i Reference
Manual pa webbplatsen och kan letas upp med ackordguidefunktionen som tas
fram via [MENU] > markdrknapparna [A][ V][ €][» ] Chord Tutor, [ENTER].

Fingered On Godtar samma fingersattning som Fingered men den lagsta tonen som spelas
Bass i ackordsektionen pé klaviaturen anvinds som baston vilket gor det mojligt att
spela ackord med specifik baston. (I Fingered anvinds alltid ackordets grundton
som baston.)
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Full Keyboard

Detta lidge tolkar ackord 6ver hela klaviaturomfanget. Ackorden tolkas pé liknande
satt som vid Fingered, aven om du delar upp tonerna mellan din vénstra och hogra
hand. Du kan helt fritt spela bastoner med din vénstra hand och ackord med din
hogra, eller tvirtom.

Al Fingered

Detta lage ér i grunden detsamma som Fingered, men med den skillnaden att
mindre dn tre toner behovs for att indikera ett ackord (baserat pé foregaende spelat
ackord, etc.).

Al Full
Keyboard

Nir detta avancerade lage valts kommer instrumentet att automatiskt skapa korrekt
ackompanjemang medan du spelar praktiskt taget vad som helst, var som helst pa
klaviaturen. Du behéver inte ange kompstilsackord. Aven om AI Full Keyboard ir
konstruerat att fungera i de flesta musikaliska sammanhang, kan det forekomma
arrangemang dé denna funktion inte dr 1amplig. Funktionen &r jamforbar med Full
Keyboard, med undantag for att mindre n tre toner kan spelas for att ange
ackorden (baserat pa foregdende spelat ackord, etc.). 9-, 11- och 13-ackord kan inte
spelas. Denna typ kan enbart anvandas i samband med Style-uppspelning.

Smart Chord

Gor att du enkelt kan styra Stylen med bara ett finger sa linge du vet tonarten for
den musik du spelar, d&ven om du inte kdnner till ackordfingersittningen. Ackord
som passar den specifika musikgenren ljuder nér du trycker ned enskilda toner
som om du spelade “ritt” ackord. Mer information hittar du i Reference Manual pa

webbplatsen.

OBS!

Nar ackordtolkningsomfanget &r installt pa Upper (se nedan) &r endast Fingered* tillganglig. Den har typen é&r i stort sett
samma som Fingered, férutom att "1+5”, "1+8” och Chord Cancel inte &r tillgangliga.

Specificera ackord med din hogra hand for Style-uppspelning (dndra ackordtolkningsomfanget)

Genom att dndra ackordtolkningsomfanget fran vinsterhandsomfanget (Lower) till hogerhandsomfanget (Upper)
kan du spela basslingor med vanster hand medan du kontrollerar Style-uppspelningen med hoger hand. Detta kan
stillas in pd displayen som &ppnas via [MENU] > markérknapparna [A ][V ][ ][ ] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [ 4] Split Point. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.
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Andra splitpunkterna.

Den tangent som delar in klaviaturen i tva eller tre omréden kallas for “splitpunkt”. Det finns tva typer av
splitpunkter: ”Left Split Point” och ”Style Split Point”. "Left Split Point” delar in klaviaturen

i vansterstimmeomréde och Main-stimmeomrade medan "Style Split Point” delar in klaviaturen

i ackordsomréde for Style-uppspelning (sidan 49) och Main- eller vinsterstimmeomréade. Aven om bada

splitpunkterna ligger pd samma tangent (F#2) som standard, kan du ange dem individuellt (se bilden).
Left Split Point

Vénsterstimma ‘ Main- (och Layer-)stimma
1

hulladbadbinlbidhiodlofhiadha

Il
Ackorddel T Vénsterstimma, Main- (och Layer-)stimma

Style Split Point
1 Tafram splitpunktsdisplayen.
[MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][® ] Split Point/ Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ <] Split Point

2 stillin splitpunkten.

MENU

[4AV]/ | Style Stéller in Style Split Point. Anvéind [4 A ¥ ]-knapparna eller tryck pa
[5AY] onskad tangent pa klaviaturen medan en av [5A ¥ |-knapparna (KBD)
halls nedtryckt nar du vill ange splitpunkten.
(6AV]/ | Left Stéller in Left Split Point. Anvénd [6 A ¥ ]-knapparna eller tryck pd
[7AV] onskad tangent pé klaviaturen medan en av [7 A ¥ ]-knapparna (KBD)
halls nedtryckt nér du vill ange splitpunkten.
OBS!

Left Split Point kan inte stéllas in lagre an Style Split Point.

(BAY] Style + Left Stéller in Style Split Point och Left Split Point till samma tangent. Vrid
pé dataratten eller tryck pé 6nskad tangent pa klaviaturen medan en av
(8 A V¥ ]-knapparna (KBD) halls nedtryckt for att ange splitpunkten.
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Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 3.

Spela Style med Smart Chord-
funktionen:

[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [P ] Chord Fingering > [2AV ]-[4A V]| Smart Chord

Lira sig spela specifika
ackordstyper (Ackordguiden):

[MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][»] Chord Tutor, [ENTER]

Instillningar for uppspelning
av Style:

[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Style Setting, [ENTER]

Ange ackord med hdger hand
medan du spelar bas med
vénster hand:

[MENU] »> markérknapparna [A ][V ][ ][] Split Point/ Chord Fingering,
[ENTER] -> TAB [ <] Split Point

Skapa/editera Styles
(Style Creator)

« Inspelning i realtid:

+ Sammanséttning av Style:

« Editera rytmkéanslan:

o Editera data for varje kanal:

o Gora installningar for Style-
filformat:

« Editera rytmstimman for en
Style (Drum Setup):

[MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][»] Style Creator, [ENTER]

> TAB [ «][» ] Basic

]

> TAB [«][» ] Assembly
> TAB [ «][®] Groove
> TAB [ «][»] Channel

> TAB [ «][» ] Parameter

> TAB [ 4][» ] Basic > markorknapp [ V] 3 Drum Setup

Styles - Spela rytm och ackompanjemang -
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4 Songer

— Spela upp, 6va och spela in Songer -

For det hér instrumentet syftar “Song” p& de MIDI-data som &r férprogrammerade Songer, kommersiella
filer i MIDI-format, etc. Forutom att spela upp en Song och lyssna péa den kan du dven spela med i en Song
pa klaviaturen och spela in ditt eget framférande som en Song.

SONG
SELECT  SCORE/LYRICS ~GUIDE REC >/ - > ABREPEAT =l commmmes ‘@‘ el ﬁj
(JOOOEE) (L IJCI)E] (o= m=om =0
nnnnnnn o0 o mem
=0°000000000 & 0 soom

L NEwSONG L syncsTarT

—x

MIDI och ljud

Det finns tva sorters data som kan spelas in och upp pa detta instrument: MIDI-Songer och ljudfiler.

En MIDI-Song bestar av informationen fran ditt klaviaturframforande och ér inte en inspelning av det faktiska
ljudet i sig. Framforandeinformationen avser de tangenter som spelas, med vilken timing och med vilken styrka —
precis som i noter. Baserat pa den registrerade framférandeinformationen aterger tongeneratorn motsvarande ljud.
Eftersom MIDI Song-data innehéller information som klaviaturstimma och Voice kan du 6va pa ett effektivt satt
genom att visa noterna, sla pa eller av den aktuella stimman eller &ndra Voices.

En ljudfil 4r en inspelning av det framf6rda ljudet. Dessa data registreras pd samma sitt som anvands med diktafoner
etc. Ljuddata i WAV-format kan spelas upp pé instrumentet, pa din smartphone, en barbar musikspelare, etc.

OBS!
Se sidan 72 for instruktioner om hur du spelar upp och spelar in ljudfiler.

Spela upp Songer

Féljande typer av Songer kan spelas upp.

o Forprogrammerade Songer (som finns pé Preset-fliken pa Song Selection-displayen)
« Songer som du sjélv har spelat in (sidan 68)

« Songer som finns att kdpa i handeln: SMF (vanlig MIDI-fil)

OBS!
Mer information om kompatibla MIDI-format finns pa sidan 106.

Om du vill spela upp en Song pé ett USB-flashminne ansluter du USB-flashminnet som innehaller dessa
Song-data till [USB TO DEVICE]-uttaget i forvig.

OBS!
Innan du anvéander ett USB-flashminne boér du lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.
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1 Tryck pa SONG [SELECT]-knappen for att ta fram displayen for val av melodi.

SELECT ::

Tt
-

00000000 Ao
00000000 —3

2 Anvind TAB [ €][»™ ]-knapparna for att vilja den plats (Preset, User eller USB1)
dir onskad Song finns.

OBS!
* USB1-fliken visas bara nar ett USB-flashminne &r anslutet till [USB TO DEVICE]-uttaget.
® PianoRoom-mappen pa User-fliken innehaller Songer som spelats in i Piano Room (sidan 37).

3 Vilj 6nskad Song med hjilp av markorknapparna [A][ V][ <4][>].

4 Tryck pa SONG [» /1l1]-knappen (Spela upp/paus) for att starta uppspelningen.

SONG

>/

Forbereda uppspelning av nista Song

Medan en Song spelas upp kan du férbereda nista Song for uppspelning. Detta ar sérskilt praktiskt nér du
spelar infor publik och vill koppla ihop stycken med en smidig dvergang. Medan en Song spelas upp
véljer du den Song du vill spela upp harnast pa Song-valsdisplayen. Indikatorn ”Next” visas uppe till
héger om namnet pa motsvarande melodi. For att avbryta trycker du pd [7 V¥ ]-knappen (Next Cancel).

OBS!
Om knappen inte visas trycker du pa [8¥]-knappen (Close) for att ta fram den.

Songer - Spela upp, 6va och spela in Songer -

Nir vald Song spelats klart stoppas uppspelningen automatiskt.

OBS!
Om du vill spela upp Songer upprepade ganger utan stopp andrar du repeteringslaget. Se sidan 67 fér mer information.
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Hantering i samband med uppspelning

SONG

REC >0 - >

L NEwsONG L syNcsTarT 4

B Paus
Tryck pa [P /I0]-knappen (Spela upp/paus) under uppspelningen. Om du trycker pa knappen en géng till
aterupptas Song-uppspelningen fran samma position.

B Synkrostart

Du kan starta uppspelningen sé fort du spelar pa klaviaturen. Nér uppspelningen har stoppats trycker du pa
[» /I0]-knappen (Spela upp/paus) och [ € €]-knappen (Snabbspolning bakat) samtidigt. [»/El]-
knappen (Spela upp/paus) blinkar for att indikera vénteldge. Om du vill avbryta Synkrostart-funktionen
upprepar du samma operation.

B Snabbspolning bakat/Snabbspolning framat

Hall ned [ € «€]-knappen (Snabbspolning bakat) eller [P » ]-knappen (Snabbspolning framat) for att ga
framat/bakat under uppspelning eller nir Songen ér pausad. Om du trycker pé [ € d]-knappen
(Snabbspolning bakat) under uppspelning eller nar Songen ar pausad hoppar den tillbaka till bérjan pa
Songen.

Nir du haller ned (eller trycker pa) [ € «]- (Snabbspolning bakat) eller [P P ]-knappen (Snabbspolning
framat) visas en popup-display med aktuellt taktnummer (eller frasmarkeringsnummer). Nér Song-
positionsfonstret visas pa displayen kan du ocksé dndra virdet med hjélp av dataratten.

OBS!

Frasmarkering &r en férprogrammerad markdr i vissa Song-data som visar en viss position i en Song.

For Songer som inte innehaller frasmarkeringar For Songer som innehéller frasmarkeringar

Song Position

v
Om du vill &ndra enheterna som anvands vid
snabbspolning bakat/framat av Songen fran
Bar till Phrase Mark trycker du pa en av
[3AV]/[4A V¥]-knapparna. Om du vill
snabbspola bakat/framéat i Bar-enheter igen
trycker du pa en av [1A ¥]/[2A ¥]-knapparna.

B Justera tempo
Samma procedur som med Style-tempo. Se sidan 52.

B Stilla in volymbalansen mellan Style, Style och klaviatur

Du kan justera volymbalansen mellan klaviaturstimmorna (Main, Layer, Left), Stylen, Songen, USB Audio-
spelaren, Audio, mikrofonljudet och Audio Input-ljudet frdn den externa enheten (sidan 95). Dessa kan
justeras pa Volume/Pan-fliken pa Mixer-displayen. Se sidan 88.

B Transponera Song-uppspelningen
Se sidan 44.
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Visa noter (Score)

Du kan visa noterna (score) till en vald Song. Den har funktionen &r inte bara tillgénglig for noterna till de
forprogrammerade Songerna utan ocksa for sévil Songer du har spelat in som kommersiella MIDI-filer
(endast de som tilldter att enheter visar noter).

1 Vilj en Song (steg 1-3 pa sidan 61).

2 Tryck pa SONG [SCORE/LYRICS]-knappen for att visa Score-displayen.

Om Score-displayen inte visas trycker du pd [SCORE/LYRICS]-knappen igen. Nér du trycker
pé knappen vaxlar du mellan noterna och sangtexten.

SCORE/LYRICS :

00000000
00000000

Du kan bldddra igenom hela partituret med TAB [ ][ ]-knapparna nir Song-uppspelningen
ar stoppad. Néar Song-uppspelningen startar borjar den lilla "bollen” att studsa genom noterna
for att visa den aktuella positionen.

OBS!

¢ De visade noterna skapas av instrumentet baserat p& Song-data. Detta kan medftra att noterna inte &r exakt samma

som pa kommersiella notblad fér samma Song, i synnerhet vid visning av noter fér komplicerade passager eller ménga,
korta toner.

¢ Du kan vanda till nasta/féregaende notsida genom att ge en pedal denna funktion: [MENU] = markérknapparna
[A][V][«][»™] Controller, [ENTER] - TAB [ €] Pedal. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen,
kapitel 9.

Noternas utseende, till exempel storleken, kan dndras med [1 A ¥ ]-[8 A ¥]-knapparna. Mer
information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.

—

Songer - Spela upp, 6va och spela in Songer -
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Visa sangtexter

Om en Song innehaller sdngtextdata kan de visas pa instrumentets display.
1 Vilj en Song (steg 1-3 pa sidan 61).

2 Tryck pa SONG [SCORE/LYRICS]-knappen for att visa sangtextdisplayen.

Om sangtextdisplayen inte visas trycker du pd [SCORE/LYRICS]-knappen igen. Nir du trycker
pa knappen véxlar du mellan noterna och sangtexten.

Aura Lee

] 0
As the blackbird in the Seving.

T%f$. S
00000000
O0000000

Om Song-filen innehaller sdngtextdata visas sangtexten pa displayen. Du kan bldddra igenom
hela sangtexten med TAB [ €][® ]-knapparna nir Song-uppspelningen ir stoppad.
Nir uppspelningen startar dndrar sdngtexten farg for att markera var i texten man befinner sig.

OBS!

e Om sangtexten ar forvrangd eller olaslig behéver du eventuellt &ndra sprakinstaliningen: [MENU] - markérknapparna
[A][V][«][»] Song Setting, [ENTER] - TAB [®] Setting - Cursor button [¥] 2 Lyrics Language.

¢ Du kan vanda till nasta/foregaende sangtext- eller textsida genom att ge en pedal denna funktion: [MENU] >

markorknapparna [A][ V][ <€][»] Controller, [ENTER] - TAB [ 4] Pedal. Mer information hittar du i Reference Manual pa
webbplatsen, kapitel 9.

Visa text

Oavsett om en Song har valts eller inte s& kan en textfil (.txt) som skapats pa en dator visas pa instrumentets display.
Den hér funktionen ger dig en rad anvindbara och praktiska alternativ, t.ex. visning av singtexter, ackordnamn och
anteckningar for framtradande.

Du kan vixla mellan sangtextdisplayen och textdisplayen med hjalp av [1 A ¥ ]- (Lyrics)/[2A 'V |-knapparna (Text).
Om du vill visa en textfil pa textdisplayen trycker du pa en av [7A V]/[8 A ¥]-knapparna (Text File) for att ta fram
displayen for val av fil och sedan viljer du 6nskad fil pa det anslutna USB-flashminnet.

Mer information om Lyrics/Text-displayerna finns i Reference Manual pa webbplatsen.
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Sl1a pa eller av varje kanal i Songen

En Song bestér av 16 separata kanaler. Vanligtvis 4r klaviaturstimmorna tilldelade kanalerna 1-3 och Style-
stammorna ar tilldelade kanalerna 9-16. Du kan sla pa eller av varje kanal for vald Song-uppspelning
oberoende av varandra.

1 Tryck pa [CHANNEL ON/OFF]-knappen flera ganger for att ta visa Channel On/
Off (Song)-displayen.

CHANNEL

ON/OFF
=

noooooool,
00000000

2 sla pa eller av kanalerna med [1 A V]-[8A ¥ ]-knapparna.

Om du vill spela upp en viss kanal (solouppspelning) trycker du pa och haller ned en av
[1AV]-[8AV]-knapparna for att stilla in 6nskad kanal pa Sole. D4 slas den kanal du valt pa
medan 6vriga kanaler 4r av. Tryck pa samma knapp igen for att stoppa solouppspelningen.

3 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stinga Channel On/Off (Song)-displayen.

Enhandsévning med guidefunktionen

Du kan tysta hoger stimma for att 6va den stimman pa egen hand medan du tittar pa noterna som ska
spelas pa Score-displayen. Beskrivningen har giller for ndr du 6var hogerhandsstimman med Follow
Lights i guidefunktionerna. Du kan 6va i din egen takt, eftersom ackompanjemanget véntar pa dig tills du
finner de ritta tonerna.

1 Vilj en Song och ta fram Score-displayen (steg 1-2 pa sidan 63).

2 Tryck pa SONG [GUIDE]-knappen for att sla pa den.

SONG

GUIDE

o

Songer - Spela upp, 6va och spela in Songer -
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3 Anvind [7 A V¥ ]-knapparna (Play Setting) for att ta fram Play Setting-fonstret.

4  Anvind [6 A ¥V ]-knapparna(Right) for att stinga av hogerhandsstimman och
anvind sedan [8 A ¥ ]-knapparna for att stinga fonstret.

Hogerhandsstamman tystas och guiden for hogerhandsstimman aktiveras. Du kan nu spela
denna stimma sjalv.

OoBS!

* Om det behovs anvander du [4A ¥ ]-knapparna (Extra) for att tysta extrastdmmorna.

* Vanligtvis tilldelas kanal 1 hdégerhandsstdmman och kanal 2 tilldelas vansterhandsstdmman, men du kan &ndra vilken
kanal som &r tilldelad respektive stdmma via[MENU] - markorknapparna [A][ V][ «][»] Song Setting, [ENTER] >
TAB [»] Setting - Cursor button [A] 1 Part Channel.

B For vinsterhands6vning:
Stang av vansterhandsstimman med hjélp av [5A ¥ ]-knapparna (Left).

B For tvahandsovning:
Sting av bade hoger- och vénsterhandsstimmorna med [6 A V]- (Right) och [5A ¥ ]-knapparna (Left).

Se till att stinga av [ACMP]-knappen nir du 6var vinsterhandsstimman, annars fungerar inte Guide-
funktionen for vansterhandsstimman.

5 Tryck pa SONG [» /1l1]-knappen (Spela upp/paus) for att starta uppspelningen.

SONG

>/

Ova hogerhandsstimman medan du tittar pa Score-displayen. Uppspelningen av vinster- och
extrastimmorna kommer att vénta tills du spelar noterna ratt.

6 Tryck pa [GUIDE]-knappen for att koppla bort funktionen nir du ér klar med
ovningen.

Andra guidefunktioner

Utover Follow Lights-funktionen som forklarats ovan finns det fler guidefunktioner for att 6va timingen

i tangentnedslagen (Any Key), for Karaoke eller for att 6va pa en Song i din egen takt (Your Tempo). Detta kan
viljas i displayen som tas fram via [MENU] > markérknapparna [A][ V][ €][™ ] Song Setting, [ENTER] > TAB
[» ] Setting > Cursor button [A] I Guide Mode. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.
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Repeterad uppspelning

Song-repeteringsfunktionerna kan anvindas for att gora en repeterad uppspelning av en eller flera Songer
eller ett specifikt omfdng av takter inom en Song.

Vilja repeteringslige for Song-uppspelning

1 Tafram hanteringsdisplayen.
[MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][»] Song Setting, [ENTER] > TAB [ 4] Play >
markorknapp [A] 1 Repeat Mode.

MENU

2 Anvind [1A V]/[2A V]-knapparna (Repeat Mode) for att vilja metod for repeterad
uppspelning.
o Off: Spelar igenom vald Song och stoppar sedan.
o Single: Spelar igenom vald Song och borjar sedan fran borjan igen.
o All: Fortsitter att spela upp alla Songer i den angivna mappen upprepade génger.
o Random: Spelar igenom alla Songer i slumpvis ordning ur vald mapp och repeterar.

Ange ett avsnitt och spela upp det flera ganger i f6ljd (A-B-repetition)

1 Vilj en Song (steg 1-3 pa sidan 61).

Songer - Spela upp, 6va och spela in Songer -

2 Tryck pa SONG [» /1l1]-knappen (Spela upp/paus) for att starta uppspelningen.

3 Specificera omfanget som ska repeteras.
Tryck pa [A-B REPEAT]-knappen vid startpunkten (A) f6r den repeterande uppspelningen.
(Lampan blinkar for att indikera att punkt A har specificerats.) Tryck pa [A-B REPEAT]-
knappen dnnu en ging vid slutpunkten (B). (Lampan lyser kontinuerligt.) Efter en automatisk
inrakning (for att hjilpa dig in i frasen) kommer frasen inom omféanget fér punkt A till B att
spelas upp repeterande.

Songens bdérjan A B Songens slut

G— > |

/1 A-BREPEAT A-BREPEAT

BT
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OBS!
e Om du bara specificerar punkt A repeteras uppspelningen mellan punkt A och slutet av Songen.

e Om du vill repetera Songen fran borjan till en specificerad plats mitten:
1. Tryck pa [A-B REPEAT]-knappen och starta darefter Song-uppspelningen.
2. Tryck pa [A-B REPEAT]-knappen &nnu en gang vid slutpunkten (B).

4 Ova pa det angivna omfanget genom att upprepade ganger spela pa klaviaturen
tillsammans med Songen.
Efter 6vningen trycker du pa [A-B REPEAT]-knappen for att stinga av den.

Ange repetitionsomfinget nir Songer ir stoppade

1. Snabbspola Songen framat till punkt A med [P P ]-knappen (Snabbspolning framat) och tryck
sedan pa [A-B REPEAT]-knappen.
2. Snabbspola Songen framit till punkt B och tryck sedan pa [A-B REPEAT]-knappen igen.

Spela in ditt framforande

Du kan spela in ditt framférande och spara det som en MIDI-fil (SMF-format 0) pa User-enheten eller
USB-flashminnet. Eftersom inspelade data ar MIDI kan du spela in hoger- och vansterhandsstimmorna
och spela in ett specifikt avsnitt pa nytt och editera andra installningar (t.ex. Voice) efter att ha sparat data.
OBS!

e Ljuddata, t.ex. ljudet fran [MIC INPUT]- och [AUX IN]-uttagen osv. kan inte spelas in pa MIDI-Songerna. Om du vill spela in sddana
data anvander du USB Audio Recorder-funktionen (sidan 75).

* |nnan du anvander ett USB-flashminne bér du lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.

Spela in alla stimmor samtidigt (Snabbinspelning)

Med den hir enkla metoden kan du starta inspelning direkt utan att specificera de stimmor eller kanaler
du vill spela in till. Vid snabbinspelning kommer varje stimma att spelas in till foljande kanaler.

o Klaviaturstimmor: kanalerna 1-3 (Main: kanal 1, vanster: kanal 2, Layer: kanal 3)
o Style-stiammor: kanalerna 9-16

1 Gor nddvindiga instillningar som att sla pa 6nskad PART ON/OFF-knapp och
vilja 6nskad Voice, osv.

2 Tryck pa SONG [REC]-knappen och [»/11]-knapparna (Spela upp/paus)
samtidigt.

En tom Song férbereds automatiskt for inspelning. En tom Song fér inspelning stalls
automatiskt in och Song-namnet pa huvuddisplayen (sidan 23) blir "New Song”.

SONG

REC /1

L NewsoNG

3 Tryck pa [REC]-knappen.
[REC]- och [P /Bl]-knapparna (Spela upp/paus) blinkar for att indikera véntelage.

OBS!
Om du vill avbryta inspelningen trycker du pa [REC]-knappen innan du gar till nasta steg.
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4 starta inspelningen.

Du kan starta inspelningen genom att spela pa klaviaturen, starta en Style eller trycka pa
SONG-knappen [P /I1](Spela upp/paus).

(i

\/

OBS!
Du kan anvanda metronomen (sidan 44) under inspelningen, men metronomljudet spelas inte in.

5 Nir ditt framforande ar klart trycker du pa [REC]-knappen igen for att stoppa
inspelningen.
Ett meddelande kan visas dar du ombeds att spara inspelade data. Tryck pa [EXIT]-knappen for
att stainga meddelandet.
Om du vill lyssna pé din inspelning trycker du pa [P /Bl]-knappen (Spela upp/paus).

6 Omduvill lyssna pé din inspelning trycker du pa [ /11]-knappen (Spela upp/paus).

7 Spara det inspelade framférandet som en Song.
7-1 Tryck pa SONG [SELECT]-knappen for att ta fram Song-valsdisplayen.

7-2 Spara inspelade data som en fil genom att f6lja instruktionerna pa sidan 26.

MEDDELANDE
Inspelningen gar forlorad om du byter till en annan Song eller slar av strommen utan att ha sparat.

Spela in ett specifikt avsnitt av Songen pa nytt
Du kan spela in ett specifikt avsnitt av en redan inspelad Song pé nytt med hjilp av Song Creator-funktionen. Mer
information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.

Spela in specificerade stimmor eller kanaler oberoende av varandra

En Song bestar av 16 kanaler och i allménhet dr klaviaturstimmorna och Style-stimmorna tilldelade
(inspelade) varje kanal enligt beskrivningen nedan.

Stdamma Klaviatur Style
Main | Layer | Vanster | Rhythm 1 | Rhythm2 | Bass |Chord 1|Chord 2| Pad |Phrase 1 | Phrase 2
Kanal 1 2 3 9 10 1 12 13 14 15 16

Du kan skapa en Song genom att spela in varje stimma (eller kanal) individuellt, sa att du skapar ett fardigt
stycke som kan vara svart att spela live. Du kan till exempel spela in hogerhandsstimman pa kanal 1 och
sedan spela in vinsterhandsstimman pa kanal 2 medan du lyssnar pa den redan inspelade
hogerhandsstimman. For att spela in ett framforande med till exempel Style-uppspelning kan du spela in
Style-uppspelningen pa kanalerna 9-16 och sen spela in melodierna pa kanalerna 1-3 och samtidigt lyssna
pé den redan inspelade Style-uppspelningen.

Gor nédvindiga instidllningar som att sla pa 6nskad PART ON/OFF-knapp och
vilja 6nskad Voice, osv.

2 Tryck pa SONG [REC]-knappen och [»/11]-knapparna (Spela upp/paus)
samtidigt.

En tom Song férbereds automatiskt for inspelning. En tom Song for inspelning stélls
automatiskt in och Song-namnet pa huvuddisplayen (sidan 23) blir "New Song”.

SONG

REC /1

L Newsong J

Songer - Spela upp, 6va och spela in Songer -
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3 Hallned [REC]-knappen, tryck pa tillimpliga [1A ¥]-[8 A ¥]-knappar for att ange

onskade kanaler for ”Rec”.

= +

0000000
0000000

Nir kanalen har stillts in pd Rec visas foljande fonster som indikerar stimtilldelningen f6r den
valda kanalen.

s a- (A e
Rec Part Select

Om det beh6vs anvinder du dataratten for att dndra stimtilldelningen f6r den kanal som ska
spelas in.
Tryck pa 6nskad kanalknapp igen for att avbryta “Rec” status for kanalen.

MEDDELANDE
Tidigare inspelade data kommer att skrivas 6ver om du stiller in kanaler med inspelade data pa Rec.

OBS!
Om du vill avbryta inspelningen trycker du pa [REC]-knappen innan du gar till nasta steg.

Starta inspelningen.

Du kan starta inspelningen genom att spela pa klaviaturen, starta en Style eller trycka pa
SONG-knappen [P /I1](Spela upp/paus).

Nir du 6verdubbar till en inspelad Song startar du inspelningen genom att trycka pa SONG
[» /I0]-knappen (Spela upp/paus) sé att du kan spela in medan du lyssnar pa redan inspelade

data.
1y [
VLLLLY

Nir ditt framforande dr klart trycker du pa [REC]-knappen igen for att stoppa
inspelningen.

Ett meddelande kan visas ddr du ombeds att spara inspelade data. Tryck p& [EXIT]-knappen for
att stinga meddelandet.
Om du vill lyssna pa din inspelning trycker du pa [®/I1]-knappen (Spela upp/paus).

Spela in ditt framforande pa en annan kanal genom att upprepa steg 3-5 ovan.

Radera en specifik kanal av Songen

Du kan ta bort data i den angivna kanalen for Songen med hjélp av Song Creator-funktionen. Mer
information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.

Spara det inspelade framférandet som en Song.
7-1 Tryck pa SONG [SELECT]-knappen for att ta fram Song-valsdisplayen.
7-2 Spara inspelade data som en fil genom att f6lja instruktionerna pa sidan 26.

OBS!
Inspelningen gar férlorad om du byter till en annan Song eller slar av strtommen utan att ha sparat.
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Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 4.

Editera instillningar for noter (Score):

[SCORE/LYRICS] (Score-displayen) > [1A ¥]-[8 A ¥ ]-knapparna

Editera instéllningar for

[SCORE/LYRICS] (Lyrics/Text-displayen) > [1AV]-[8A V¥ ]-

sangtextdisplayen: knapparna

Anvinda automatiskt SONG [P /1] (Spela upp/paus) + [ 4 €] (Snabbspolning bakét) >
ackompanjemang for Song- STYLE CONTROL [SYNC START] - STYLE CONTROL [START/STOP]
uppspelning:

Parametrar relaterade till
melodiuppspelning:

[MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][»] Song Setting,
[ENTER] > TAB [ «][»] Play or Setting

Editera Songer (Song Creator):
« Vilja instéllningsdata som ska spelas in
i Songens borjan:

o Spela in ett specifikt avsnitt igen
- tryck in/ut:

« Editera kanalinstallningar:

[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][™] Song Creator,
[ENTER]

> TAB [ «][» ] Setup

> TAB [ €] Rec Mode

> TAB [P ] Channel > markorknapparna [A][ V][ «4][™ ] Quantize/
Delete/Mix/Transpose, [ENTER]

]

Songer - Spela upp, 6va och spela in Songer -
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5 USB Audio Player/Recorder

— Uppspelning och inspelningav Audio-filer —

Med den praktiska USB-ljudspelar- och inspelningsfunktionen kan du spela upp ljudfiler (.wav) som har
sparats pa ett USB-flashminne - direkt frén instrumentet. Och eftersom du kan spela in dina framféranden
och inspelningar som ljudfiler (.wav) pa ett USB-flashminne sa kan du ocksé spela upp filerna pa datorn,
dela dem med dina vénner och dven spela in egna CD-skivor.

USBAUDIO

—

OBS!
Se sidan 60 fér instruktioner om hur du spelar upp och spelar in MIDI-filer.

Spela upp ljudfiler (USB Audio Player)

Du kan spela upp ljudfiler i WAV-format (44,1 kHz samplingsfrekvens, 16 bitars upplosning, stereo) som ér
sparade pa ett USB-flashminne.

OBS!
DRM-skyddade (Digital Rights Management) filer kan inte spelas upp.

1 Anslut USB-flashminnet som innehaller ljudfilerna till [USB TO DEVICE]-uttaget.

OoBS!
Innan du anvander ett USB-flashminne bér du lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.

2 Tryck pa [USB AUDIO]-knappen for att 65ppna USB Audio Player-displayen.

USBAUDIO ::

,|Boooocooo
@0000000

3 Tryck pa en av [1 A V¥ ]-knapparna (Select & Save) for att ta fram Audio File
Selection-displayen.
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4 Vilj o6nskad fil med hjilp av markoérknapparna [A][ V][ <[> ].

OBS!

Uooood

Det tar nagot langre tid att 1asa in ljudfiler &n andra filer.

OBS!

Visa Jjudfilsinformation

Genom att trycka pa [6 ¥ ]-knappen (Info) visas informationsfonstret dir du kan se filnamn, sokvég,
samplingsfrekvens etc. for den valda filen.

Om knappen inte visas trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (Close) fér att ta fram den.

5 starta uppspelningen genom att trycka pa [7 ¥ ]-knappen (Audio Play).

Nér inspelningen startar atergar visningen automatiskt till USB Audio Player-displayen.

OBS!

Om knappen inte visas trycker du pa [8¥]-knappen (Close) for att ta fram den.

Om du vill stoppa uppspelningen anvinder du [4V A]-knapparna (H).

MEDDELANDE

Forsok aldrig ta bort USB-flashminnet eller stanga av strommen under uppspelning. Det kan skada data pa USB-

flashminnet.

Hantering i samband med uppspelning

[3AV] | »/H (Spelaupp/paus) | Startar eller pausar uppspelningen vid aktuell position.

[4AV] | W (Stopp) Stoppar uppspelningen.

[5AY] | |4« (Foreg.) Nar du trycker pa den hér dndras filen till tidigare fil och om du héller ned den
flyttas du kontinuerligt bakat i aktuell fil (i sekunder).

[6AVY] | pPp] (Nista) Nir du trycker pa den hér 4dndras filen till nista fil och om du haller ned den
flyttas du kontinuerligt framét i aktuell fil (i sekunder).

(7AV] | A-BRepeat Precis som med Songer i MIDI-format (sidan 67) kan ljudfiler dven spelas upp
upprepade ganger inom det angivna avsnittet (mellan punkterna A och B).
Du startar repeterad uppspelning mellan punkterna A och B genom att under
uppspelning trycka pa den hir knappen vid startpunkten (A) och sedan pa den
hér knappen igen vid slutpunkten (B). For att avbryta trycker du pa den hér
knappen igen.

(BAV] | Setting Tar fram installningsfonstret dar du kan stélla in parametrar for

ljuduppspelning, t.ex. Vocal Cancel, Time Stretch och Pitch Shift. Se nésta sida
for mer information.

USB Audio Player/Recorder - Uppspelning och inspelningav Audio-filer -

DGX-670 Bruksanvisning

73



B Instillning av USB Audio Player
I fonstret som 6ppnas med [8 A ¥]-knapparna (Setting) i USB Audio Player-displayen kan du gora
detaljerade instéllningar som ror ljuduppspelning.

Wiy LIEH Audio Playes iy UIBH Audio Playes

BB, Audio 001 B Audio 001

Angeat Off

L ] L]

0000000 slslslsls[s]a]s
0000000 SEEEEEREE

[1AV]/ | Repeat Mode Viljer repeteringslage for ljuduppspelning.

[2AV] « Off: Spelar igenom den valda filen och stoppar sedan.

« Single: Spelar igenom den valda filen upprepade ginger.

o All: Spelar igenom alla filer i den mapp dér den aktuella filen finns och bérjar
sedan fran boérjan igen.

o Random: Spelar slumpvis igenom alla filer i den mapp dér den aktuella filen
finns och borjar sedan fran borjan igen.

[3AVY]/ | Vocal Cancel Vocal Cancel-funktionen stanger av eller ddimpar stereoljudets mittenlage. Med
[4AY] detta kan du sjunga “karaokestil” med bara instrumental bakgrund eller spela
melodistimman pé klaviaturen eftersom rosten normalt finns i stereobildens
mitt pa de flesta inspelningar.

Vilj forst en Audio-fil och sld sedan pa/av Vocal Cancel-funktionen genom att
trycka péa den hér knappen.

OBS!

* Aven om Vocal Cancel-funktionen ar mycket effektiv i de flesta ljudinspelningar kan det
handa att sangljudet inte stadngs av helt i vissa melodier.

e Vocal Cancel paverkar inte Audio Input-ljudet (sidan 95) fran externa enheter.

[5AY] | Audio Volume Justerar uppspelningsvolymen for en ljudfil.

(6AV] Time Stretch Justerar uppspelningshastigheten for en ljudfil genom att dra ut eller trycka ihop
den. Virdet kan justeras fran 75 % till 125 % och standardvirdet &r 100 %. Hogre
virde resulterar i snabbare tempo. Om du véljer en annan Audio-fil kommer
den hir instéllningen att dterstillas till standardvardet.

OBS!
Om uppspelningshastigheten f6r en Audio-fil &ndras kan det &ndra dess klangegenskaper.

[7AV] | Pitch Shift Andrar tonhgjden for en ljudfil i halvtonssteg (frdn -12 till 12). Om du viljer en
annan Audio-fil kommer den hér installningen att aterstallas till standardvardet.

Sting fonstret genom att trycka pa [8 A ¥]-knappen (Close).
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Spela in framférandet som ljud (USB-inspelning)

Du kan spela in ditt framférande som ljudfil (WAV-format - 44,1 kHz samplingsfrekvens, 16 bitars
upplosning, stereo) direkt pa ett USB-flashminne. Med det hér instrumentet kan du spela in upp till 80
minuter per inspelning.

Ljud som kan spelas in:

Alla ljud som skapas under ditt framforande (Main, Layer, Left, Song, Style)
o Mikrofonljud fran [MIC INPUT]-uttaget (sidan 77)

Ljudingangsljud fran anslutna enheter (sidan 95)

o Ljud fran uppspelning av ljudfiler via USB Audio-spelaren (sidan 72)

OBS!

e Om du vill spela in varje stdmma separat eller editera inspelade data efter att de sparats ska du spela in data som en MIDI-Song
(sidan 68).

* Om du vill spela in ditt klaviaturframférande och mikrofonljudet separat spelar du in ditt klaviaturframférande som en MIDI-Song
(sidan 68) och sedan spelar du in mikrofonljudet med hjalp av USB-inspelningsfunktionen.

1 Anslut USB-flashminnet till [USB TO DEVICE]-uttaget.

OBS!
Innan du anvander ett USB-flashminne bér du lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.

2 Gor nodvindiga instidllningar, som val av Voice/Style.

Tryck pa [USB AUDIO]-knappen for att 6ppna USB Audio Player-displayen.

Wi UBH Audio Playes

USB AUDIO ::

o
Repeat  SOCHNE

oEplcoooo
o@Ecooon
4 5

4 Tryck pa [2A V]-knapparna (@) for att forsitta inspelningen i viloldge.

OBS!
Du kan anvanda metronomen (sidan 44) under inspelningen, men metronomljudet spelas inte in.

USB Audio Player/Recorder - Uppspelning och inspelningav Audio-filer -
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5 starta inspelningen med [3 A ¥ ]-knapparna (» /1) och inled sedan framforandet.

Forfluten inspelningstid visas i displayen under inspelning.

Wi UBH Audio Playes

B Audio_005

Forfluten inspelningstid

alsls]s =lslsls
000@O0000
6

MEDDELANDE

Foérsok aldrig ta bort USB-flashminnet eller stdnga av strommen under inspelning. Det kan skada USB-enheten
eller inspelningsdata.

Nir ditt framforande dr klart trycker du pa [4A V¥ ]-knapparna () for att stoppa
inspelningen.

Inspelade data sparas automatiskt till USB-flashminnet som en fil med namnet automatiskt
angivet.

OBS!

Inspelningen fortsatter &ven om du stanger USB Audio Player-displayen genom att trycka pé [EXIT]-knappen. Tryck pa
[USB AUDIO]-knappen for att ta fram USB Audio Player-displayen igen och stoppa sedan inspelningen genom att trycka
pa [4A V]-knapparna (H).

Tryck pa [3A ¥V ]-knapparna (P /1) for att spela upp framforandet.

Om du vill se filen med det inspelade framférandet i Audio File Selection-displayen trycker du
pa [LA V¥ ]-knapparna (Select & Save).
OBS!

Tank péa att om du skulle gora ett fel i framférandet sé gar det inte att ratta till det genom att skriva 6ver en befintlig fil. Ta
bort den inspelade filen i filvalsdisplayen och spela sedan in ditt framférande igen.

76

DGX-670 Bruksanvisning



6 Mikrofon

— Ansluta en mikrofon och Sjunga med i ditt eget framférande -

Om du ansluter en mikrofon till [MIC INPUT]-uttaget kan du sjunga med i ditt framférande eller Song-/
ljuduppspelningen. Instrumentet aterger din rost genom de inbyggda hogtalarna.

Ansluta en mikrofon

1 Innan duslar pa strommen till instrumentet vrider du ned [MASTER VOLUME]-
ratten till ligsta liget.

2 Anslut mikrofonen till [MIC INPUT]-uttaget.

[ - - |

(oww [

O~

MIC INPUT Standard monotelekontakt (1/4 tum)

3 s pa strommen till instrumentet och justera volymen med hjilp av [MASTER
VOLUME]-ratten.

4 Tafram hanteringsdisplayen.
[MIC SETTING] > TAB [ 4] Mixer

] Mikrofon - Ansluta en mikrofon och Sjunga med i ditt eget framforande -

MIC SETTING

000
(10
83888838 °§°g oo ®

)

5 setill att Mic ([1A ¥ ]-knapparna) dr aktiverad.

Sla ocksa pé strommen till den anslutna mikrofonen om det behovs.

6 Justera ingangsnivan med [2A V]/[3 A ¥ ]-knapparna (Gain) medan du sjunger
i mikrofonen.

Justera nivan samtidigt som du kontrollerar Input Level-mitaren till vinster. Stall volymen s
att métaren lyser gult eller gront. Den lyser rétt nir ingdngsnivan ar for hog.
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7 Justera volymbalansen mellan mikrofonljud och instrumentljud med [7A V|-
knapparna (Volume).

Om det behovs justerar du mikrofonljudets stereoldge med hjélp av [4A ¥ ]-knapparna (Pan).

Koppla ur mikrofonen

1. Vrid ned [MASTER VOLUME]-dataratten till "MIN”.
2. Koppla ur mikrofonen fran [MIC INPUT]-uttaget.

B Anvindbara funktioner for att sjunga karaoke
 Nar Songer anvinds: Sangtexter pa displayen (sidan 64), transponering (sidan 44)
« Nir Jjudfiler anvédnds: Vocal Cancel (sidan 74), Pitch Shift (sidan 74)

Ligga effekter pa din sangrost

Du kan lagga olika effekter (t. ex. Reverb och Chorus) pa din sdngrost nér du sjunger i mikrofonen.

P& Mixer-fliken i Mic Setting-display (steg 4 pé sidan 77) anvinder du [5A ¥ ]-knapparna (Reverb) eller
[6 A ¥ ]-knapparna (Chorus) for att justera reverb-djupet eller Chorus-djupet medan du sjunger

i mikrofonen. Dessa effekter anvinds pa hela instrumentet (klaviaturstimmor, Song och Style) samt
mikrofonen. Om du bara vill ligga effekter pa mikrofonljudet kan du specificera stimman och vilja
effekttyp via [8 A ¥]-knapparna (DSP). Mer information hittar du i Reference Manual p& webbplatsen.

Anvinda Talk-funktionen

Med den hir funktionen kan du omedelbart dndra mikrofoninstéllningarna for tal eller for
péannonseringar mellan latarna.

1 Tafram hanteringsdisplayen.
[MIC SETTING] > TAB [P ] Setting

MIC SETTING

Oz
88883888 @ 0 80000

2 Tryck pa [1V ]-knappen (Talk) for att ta fram listan med Talk-instéllningar.
Om du vill stinga av Talk-funktionen och hamta sanginstallningarna trycker du pa [1A]-
knappen (Vocal).
Pé dessa displayer kan du justera mikrofoninstéllningarna for séng (Vocal) och tal (Talk) var for
sig. Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.
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Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 6.

Stilla in och spara [MIC SETTING] > TAB [P ] Setting
mikrofoninstillningarna:

Anvinda 6nskad effekt pa [MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer > [8A V] (DSP)
mikrofonljudet:

Mikrofon — Ansluta en mikrofon och Sjunga med i ditt eget framforande -
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7 Registration Memory/Spellista

— Spara och himta egna panelinstéllningar —

Med Registration Memory-funktionen kan du spara (eller “registrera”) panelinstillningar som Voice och
Style till en Registration Memory-knapp och sedan ta fram dina egna panelinstéllningar direkt med en
enda knapptryckning. Nir du sparat médngder av data i Registration memory kan du anvinda spellistan for
att hantera din repertoar s att du kan snabbt ta fram onskat Registration Memory for varje musikstycke.

PLAYLIST

REGISTRATION MEMORY

T T

B Registration Memory (sidan 81)

Du kan registrera dina egna panelinstallningar till REGISTRATION MEMORY [1]-[4]-knapparna. Du kan
ocksé spara alla de fyra lagrade panelinstédllningarna i samma Registration Memory Bank-fil. Om du viljer
en Registration Memory Bank-fil i forvig kan du enkelt ta fram gjorda instillningar genom att helt enkelt
trycka pa en knapp under framférandet.

Spara
REGISTRATION MEMORY
NHAO\’\
Hamta
s Registration
Panelinstallningar kan sparas till en enda knapp. Bank-fil

B Spellista (sidan 84)

Med spellistefunktionen kan du skapa anpassade framtrddandelistor. En spellista innehaller lankar for att ta
fram Registration Memory Bank-filerna for varje stycke du spelar. Varje ldnk i Registration Memory kallas
en “post” och du kan lagra spellisteposter gemensamt som en enda spellistefil. Varje post i spellistan kan
direkt hdmta ett angivet Registration Memory-nummer i den valda Registration Memory Bank-filen.
Genom att anvinda spellistan kan du vélja enbart de 6nskade filerna frén det enorma antalet Registration
Memory Bank-filer utan att dndra bankfilskonfigurationen.

Spellistefil 01 Registration Memory Bank-filer
Bank 01
P REGISTRATION MEMORY
ost 01 ...--------
Post 02 LIS ~
l e Bank 02
.. REGISTRATION MEMORY
...
ol
Vo
Post 03 0~~ .‘
Q"~
. ~
. ~§
. ~

~--II-------------.

\ J

mm > : Lank for att ta fram
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Spara och aterkalla egna panelinstallningar med Registration Memory

Lagra egna panelinstillningar

1 Gor de 6nskade panelinstillningarna, t.ex. for Voice, Styles och effekter.
Se Parameter Chart i Data List pa webbplatsen for en lista 6ver de parametrar som kan lagras
med Registration Memory-funktionen.

2 Tryck pa REGISTRATION MEMORY [MEMORY]-knappen for att ta fram
Registration Memory-fonstret.

MEMORY ::

00000000 A2
00000000 ..

3 Anvind markorknapparna [A][ V][ ][> ] for att vilja det alternativ som ska
sparas och tryck sedan pa [ENTER]-knappen for att ange (eller ta bort)
motsvarande bock.

Avbryt operationen genom att trycka pa [8 A ¥]-knapparna (Cancel).

OBS!
Du kan aven anvanda dataratten for att vélja posterna.

] Registration Memory/Spellista - Spara och himta egna panelinstdllningar -

4 Tryck pa 6nskad REGISTRATION MEMORY [1]-[4]-knapp som du vill lagra
panelinstillningen till.

REGISTRATION MEMORY

Memorerade knappar borjar nu lysa orange, vilket betyder att nummerknappen innehaller data
och att dess nummer ar valt.

MEDDELANDE

Om du véljer en knapp som lyser orange eller gront kommer den panelinstéllning som finns lagrad i knappen att
ersattas med den nya instéllningen. Darfér bor du bara memorera panelinstéliningar till knappar som &r avstiangda.

Om lampornas status

« Orange: Data registrerade och for narvarande valda

« Gron: Data registrerade som for nirvarande inte 4r valda
o Av: Inga registrerade data
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5 Upprepa steg 1-4 om du vill registrera panelinstillningar till andra knappar.
De registrerade panelinstéllningarna tillimpas nér du trycker pa 6nskad nummerknapp.

OBS!

De numrerade knapparnas panelinstaliningar behalls &ven om strémmen slas av. Om du vill ta bort samtliga fyra lagrade
panelinstaliningar trycker du ned B6-tangenten (B-tangenten langst till hoger pa klaviaturen) samtidigt som du slar pa
strémmen.

Spara Registration Memory som en bankfil

Alla panelinstallningarna ar registrerade pa de fyra Registration Memory-knapparna som en enda bankfil.

1 Tryck pa REGISTRATION MEMORY [BANK]-knappen for att ta fram
Registration Bank Selection-displayen.

Preset  ETTTE use)

s

1 2 3 4 5 6

OO0 OUOU
O000OgOUU

2
2 Tryck pa [6 ¥ ]-knappen (Save) for att spara bankfilen med hjilp av instruktionerna
pa sidan 26.
OBS!

Om knappen inte visas trycker du pa [8V¥]-knappen (File) for att ta fram den.
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Himta registrerade panelinstillningar

De sparade Registration Memory Bank-filerna kan hidmtas pa foljande sitt.

oBS!

Om du hamtar installiningar inklusive vald Song-, Style-, textfil etc. fran ett USB-flashminne ska du férst kontrollera att det aktuella USB-
flashminnet med registrerad Song, Style eller text &r anslutet till [USB TO DEVICE]-uttaget. Innan du anvander ett USB-flashminne bér du
lasa "Ansluta USB-enheter” pa sidan 91.

1 Tryck pa REGISTRATION MEMORY [BANK]-knappen for att ta fram
Registration Bank Selection-displayen.

2 Vilj 6nskad bank med hjilp av markérknapparna [A][ V][ <][>].

Visa Registration Bank-information
Du kan ta fram informationsfonstret for att bekrifta vilka Voices och vilken Style som sparats
till [1]-[4]-knapparna i en Registration Memory Bank genom att trycka pa [6 ¥ ]-knappen (Info).

OBS!
Om knappen inte visas trycker du pa [8¥]-knappen (Close) for att ta fram den.

OBS!
Du kan lagga till den valda bankfilen i aktuell spellista (sidan 84) som en post via [4¥]-knappen (Add To Playlist).

3 Tryck pa en av de gront lysande sifferknapparna (REGISTRATION MEMORY [1]-[4]).

oBS!
Om du vill radera det aktuella minnet och skapa en ny bank (dvs. allt ljus pa REGISTRATION MEMORY-knapparna &r
slackt) trycker du pa [5¥]-knappen (New Bank) pa displayen ovan.

Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 7.

Ta bort eller byta namn pa [BANK] (> [8V] (Close)) > [7V] (Edit)

Registration Memory:

Lasa himtning av vissa objekt [MENU] > markérknapparna [A][ V][ €][™] Regist Sequence/
(Freeze): Freeze, [ENTER] > TAB [P ] Freeze

Ta fram Registration Memory- [MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][»] Regist Sequence/
nummer i ordning (Registration Freeze, [ENTER] > TAB [ ] Registration Sequence
Sequence):

] Registration Memory/Spellista - Spara och himta egna panelinstdllningar -
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Anvinda spellistor for att hantera en stor repertoar av panelinstidllningar
Spellistan ar anvandbar for att hantera flera latlistor for dina framtradanden. Du kan valja 6nskade filer frén
en stor repertoar (det enorma antalet Registration Memory Bank-filer) och skapa en ny latlista for varje

framforande.

Ligga till en post (ldnk till en bankfil) i en spellista

Genom att lagga till poster i en spellista kan du direkt aterkalla 6nskade Registration Memory Bank-filer
fran spellistan for varje framférande.

1 Tryck pa [PLAYLIST]-knappen for att ta fram Playlist-displayen.

Den spellistefil som valdes senast visas. (Forsta gangen visas ett exempel pé spellista.)

PLAYLIST ::

ENTER

3 4 2,6

2 Omduyvill skapa en ny spellista anvinder du [8 A ¥ ]-knappen (Option) for att ta
fram fonstret och sedan anvinder du [3A ¥V ]/[4A V¥ ]-knapparna (Create New
Playlist) for att radera listan pa Playlist-displayen.

0O@e0000
NO@Eo000

3 Lagga till poster i spellistan.

B Ligga till en post via Registration Bank Selection-displayen:

3-1 Anvind [1A V]-knapparna (List) for att ta fram Registration Bank Selection-displayen.
Add To Playlist-fonstret visas automatiskt.

3-2 Anvind markorknapparna [A][V][ €][» ] for att vilja 6nskad bankfil som ska
registreras som en spellistepost och tryck sedan pa [ENTER]-knappen.
Om du vill vdlja alla filer som visas i den aktuella mappen, inklusive de andra sidorna, trycker du pa
[8' ¥ ]-knappen (All).
Om du vill vilja en fil som inte visas pa den aktuella sidan trycker du pa [6 ¥ ]-knappen (Cancel) for
att stinga Add To Playlist-fonstret och sedan viljer du den sida som innehaller 6nskad fil. Tryck
sedan pa [4 V] (Add To Playlist) for att ta fram Add To Playlist-fonstret igen.
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3-3 Om du trycker pa [7 ¥ ]-knappen (OK) stings displayen och de nya posterna liggs till
lingst ned i spellistan.

B Ligga till en post med hjilp av sokfunktionen:

3-1 Anvind [2A V]-knapparna (Search) for att ta fram Registration Bank Search-displayen.

3-2 Om det behovs anvinder du [1A V]/[2A ¥ ]-knapparna (Update) for att uppdatera de
data som anvinds for s6kning.
Denna édtgard behovs ndr nya Registration Bank-filer laggs till eller USB-flashminnet som innehaller
bankfilerna ér anslutet, s att dessa filer kan registreras som sokningsmal.

3-3 Ange Bank Name och/eller Tag for att soka efter 6nskad Registration Bank-fil och tryck
sedan pa en av [7A V]/[8 A ¥V ]-knapparna (Search).

Tag innehéller information som musikgenrenamn. Registration Bank-filer som innehaller Tag-data
kan genomsokas med hjilp av Tag.

3-4 Fran sokresultatet anvinder du markorknapparna [A][ V][ «€][»] for att vilja 6nskad
bankfil som ska registreras som en spellistepost och sedan trycker du pa [ENTER]-
knappen.

Om du vill vélja alla filerna trycker du pa [8 ¥ ]-knappen (All).

3-5 Om du trycker pa [7¥]-knappen (OK) stings displayen och de nya posterna liggs till

lingst ned i spellistan.

Editera posten om det behovs.

Den nyligen tillagda spellisteposten hamtar helt enkelt vald Registration Bank-fil. Om du vill
gora mer detaljerade instédllningar (t.ex. direkt aterkalla ett angivet Registration Memory-
nummer) kan du editera posten.

4-1 Vilj den post som ska redigeras med markorknapparna [A][V].

4-2 Tryck pa [5 A V]-knapparna (Edit) for att ta fram Playlist Record Edit-fonstret.

4-3 Anvind markérknapparna [A][ V] for att vilja den post som ska redigeras.

W@ Playlist Flle : Bample

.. = - Plavfist Recurd Edit
Sokvégen for den

Registration Bank-fil
som &r lankad till
posten. Den har filen

kommer att aterkallas £ition '
genom att posten véljs. oty O HR 2 3 4

Vi o Lyrics  Tuxl

Record Name

Record Bestammer namnet pd posten. Om du trycker pd [ENTER]-knappen tas
Name teckeninskrivningsfonstret fram och du kan redigera namnet.
Action Ytterligare operationer efter att posten har valts och banken édterkallats. Anvand

dataratten for att d4ndra instéllningarna.

o Load Regist Memory: Himtar upp det Registration Memory som motsvarar det
nummer som valts har. Nar Off ar valt aterkallas inget Registration Memory.

« View: Visar den vy (noter, singtexter eller text) som valts hiar. Om Off 4r valt visas
ingen vy.

OBS!
Dessa instéllningar visas till hdger om postnamnet pa spellistedisplayen.

4-4 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stinga Playlist Record Edit-fonstret.
Om det beh6vs upprepar du steg 4 for att redigera andra poster.

] Registration Memory/Spellista - Spara och himta egna panelinstillningar -

DGX-670 Bruksanvisning

85



5 Spara alla poster som en enda spellistefil.
5-1 Anvind [8 A ¥]-knapparna (Option) for att ta fram fonstret.

5-2 Anvind [7 A ¥V ]-knapparna (Select & Save) for att ta fram Playlist File Selection-
displayen.

5-3 Spara posterna som en fil genom att folja instruktionerna pa sidan 26.

Aterkalla egna panelinstillningar via spellistan

1 Fran Playlist-displayen anvinder du [8 A ¥ ]-knapparna (Option) for att ta fram
fonstret.

Registration Memory-nummer som tas
fram nar en post lasts in.

Display som kallas fram
Poster nar du last in posten.

DDD@DDDD U000 UUOo
U000 ooUOo 0000 OUUgo
1 2

2 Anvind [7 A V¥ ]-knapparna (Select & Save) for att ta fram Playlist File Selection-
displayen.

3 Vilj 6nskad spellistefil.
4 Tryck pa [EXIT]-knappen for att aterga till Playlist-displayen.

Vilj posten pa Playlist-displayen med markorknapparna [A][ V] och tryck sedan
pa [ENTER]-knappen.

Den Registration Memory Bank som ar registrerad som spellistepost kallas upp och den é&tgard
du har valt (sidan 85) verkstalls.

OBS!
Du kan ta fram Registration Bank Information-fénstret (sidan 83) med hjalp av [4 A ¥ ]-knapparna (/nfo).
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Andra ordningsfoljden pa posterna i spellistan

1

2

Pa Playlist-displayen flyttar du markoren till den post som ska flyttas med
markorknapparna [A][V].

Tryck pa [6A]/[7 A]-knappen (Move) for att flytta posten uppat i listan eller pa
[6¥]/[7 ¥ ]-knappen (Move) for att flytta posten nedat.

Spara den redigerade spellistefilen (steg 5 pa sidan 86).

Ta bort en post fran spellistan

1

2

Pa Playlist-displayen flyttar du markoren till den post som ska tas bort med
markorknapparna [A][V].

Anvind [3 A ¥V ]-knapparna (Delete) for att radera den valda posten.

Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta dtgarden trycker du pd en av [6A ¥ ]-
knapparna (No).

Anvind [7 A ¥ ]-knapparna (Yes) for att faktiskt radera posten.

Spara den redigerade spellistefilen (steg 5 pa sidan 86).

Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual p& webbplatsen, kapitel 7.

Kopiera spellisteposterna fran en

annan spellista (Append Playlist):

[PLAYLIST] > [SA V] (Option) > [5A V]/[6 A V] (Append Playlist)

Registration Memory/Spellista - Spara och himta egna panelinstdllningar -
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8 Mixer

— Andra volymen och den tonala balansen -

Med Mixern far du intuitiv kontroll 6ver olika aspekter av klaviaturstimmorna och Song-/Style-kanalerna,
inklusive volymbalans och ljudens klangfirg. Du kan justera nivéer och stereoposition (pan) for respektive
Voice for optimal balans och stereobild, och du kan ange hur effekterna anvands.

MIXER/EQ

© ety oS0 o e |=:|
SREEBEEE () ( 200D

)

]
o
o
=]
o
=]
ﬁ
o
=]

Grundliggande tillvigagangssitt

1 Tryck pa [MIXER/EQ]-knappen for att ta fram Mixer-displayen.

2 Tryck pa [MIXER/EQ]-knappen flera ganger for att vilja de stimmor som ska
redigeras.

Flera tryck pa [MIXER/EQ]-
knappen véljer de stammor
som ska redigeras.

MIXER/EQ
=

Panel Vilj detta om du vill justera balansen mellan Main-stimman, Layer-stimman,
vansterhandsstimman, hela Song-stimman, hela Style-stimman och ljuduppspelning
via USB Audio Player-funktionen.

External Vilj det har alternativet om du vill justera balansen mellan mikrofonljudet och Audio
Input-ljuden (sidan 95).

Style Vilj detta om du vill justera balansen mellan Style-stimmorna.

o Rhyl, Rhy2: De hidr kanalerna utgér grunden i en Style och innehéller trum- och
slagverksrytmerna.

« Bass: Basstimman anvénder olika instrumentljud for att passa vald Style.

o Chdl, Chd2: Har finns rytmiska bakgrundsackord, ofta med piano- eller gitarr-Voices.

o Pad: Den hir stimman anvénds for instrumentljud som inte klingar ut, till exempel
strakar, orgel, kor etc.

o Phr1, Phr2: De hir stimmorna har kraftiga brasstotar, arpeggioackord och andra
effekter som gor ackompanjemanget mer levande.
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Songl-8, Vilj detta om du vill justera balansen mellan alla stimmorna (kanalerna) i en Song.
Song9-16

3 Anvind TAB [ €][» ]-knapparna for att vilja sida for de parametrar som ska

redigeras.
Volume/Pan | Justerar volym och panorering for varje stimma och dndrar Voice.
Filter For justering av harmoniinnehaéllet (resonans) och ljudets klangfarg for varje stimma.
Effect For val av en effekttyp och justering av dess djup for varje stimma.
EQ For justering av equalizer-parametrar som paverkar ljudets ton eller klangfarg for varje
stimma.

Till skillnad fran de andra sidorna véljer du f6ljande sidor nér du vill justera klangegenskaperna
for hela ljudet (forutom ljud som tas emot via USB Audio Player-funktionen och Audio Input-
ljuden) for instrumentet.

Master EQ For val av Master EQ-typ (equalizer) for hela ljudet. Relaterade parametrar kan redigeras
och sparas som din ursprungliga Master EQ-typ.

Compressor | For att sla pa och av huvudkompressorn och vilja dess typ. Relaterade parametrar kan
redigeras och sparas som din ursprungliga huvudkompressortyp.

Mer information hittar du i Reference Manual pa webbplatsen.

4 Anvind markorknapparna [A][ V][ €][» ] for att vilja en parameter och anvind
sedan [1A V]-[8A ¥ ]-knapparna for att stilla in ett virde for varje stimma.

5 Spara mixerinstillningarna.

B Sa hir sparar du Panel-instillningarna:
Spara dem i Registration Memory (sidan 81).

B Sa hir sparar du External-instillningarna:

For mikrofoninstéllningarna ska du spara dem i Registration Memory (sidan 81).

Audio Input-ljuden behéver du inte spara. Dessa installningar bevaras dven nér strommen
slagits fran.

] Mixer — Andra volymen och den tonala balansen -

B Si hir sparar du Style-instillningarna:
Spara dem som en Style-fil till ett User-enhet eller ett USB-flashminne. Om du vill hamta
tillbaka installningarna for framtida bruk véljer du den Style-fil som sparats har.

1. Tafram hanteringsdisplayen.
[MENU] - markorknapparna [A][ V][ €][®] Style Creator, [ENTER]

2. Efter meddelandet som fragar om du vill editera befintlig Style eller skapa en ny,
trycker du pa en av [5A V]/[6 A ¥V ]-knapparna (Current Style).

3. Sting Rec Channel-fonstret for instillningssortering genom att trycka pa [EXIT]-
knappen.

4. Tryck pa [8A V]-knapparna (Save) for att ta fram Style Selection-displayen och spara
panelinstillningarna som en Style-fil (sidan 26).

DGX-670 Bruksanvisning 89



B Si hir sparar du Song-displayinstillningar:

Registrera forst de editerade instéllningarna som del av Song-data (instéllningsdata) och spara
sedan Songen pa User-enheten eller ett USB-flashminne. Om du vill hdmta tillbaka
instéllningarna for framtida bruk viljer du den Song-fil som sparats har.

1. Ta fram hanteringsdisplayen.
[MENU] > markorknapparna [A][ V][ ][] Song Creator, [ENTER]
2. Anvind TAB [ «][»]-knapparna for att vilja Setup-fliken.

3. Anvind markorknapparna [A] [V ][ «][»] for att vilja det alternativ som ska sparas
och tryck sedan pa [ENTER]-knappen for att ange (eller ta bort) motsvarande bock.

Anvind knapparna [6 AV]/[7 A V] (Apply) for att tillimpa dndringarna.

5. Tryck pa [8A V]-knapparna (Save) for att ta fram Song Selection-displayen och spara
instillningarna som en Song-fil (sidan 26).

Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 8.
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O Anslutningar

— Anvanda instrumentet med andra enheter -

/\ FORSIKTIGHET

Stang av strommen till samtliga komponenter innan du ansluter instrumentet till andra elektroniska komponenter. Innan
strommen slas pa eller av for ndgon komponent ska alla volymnivéer stéllas p4 minimum (0). | annat fall kan skador pa
komponenter, elstétar eller till och med permanent hérselnedsattning uppsta.

MEDDELANDE

Placera aldrig externa enheter i ett ostadigt lage. Det kan leda till att enheten ramlar ned och skadas.

Ansluta USB-enheter ([USB TO DEVICE]-uttag)

Du kan ansluta en USB-enhet eller en USB-adapter for tradlost natverk till [USB TO DEVICE]-uttaget. Du kan spara
data du skapat pa instrumentet p4 USB-flashminnet (sidan 26) eller ansluta instrumentet till en smart enhet via en

tradlos USB-ndtverksadapter (sidan 94).

Forsiktighetsatgirder vid anvindning av

[USB TO DEVICE]-uttaget

Instrumentet har ett inbyggt [USB TO DEVICE]-
uttag. Se till att hantera USB-enheten med forsiktighet
nér du ansluter den till uttaget. Folj noga de viktiga
forsiktighetsitgarderna nedan.

OBS!

Mer information om hur du anvander USB-enheter finns i USB-
enhetens bruksanvisning.

B Kompatibla USB-enheter

o USB-flashminne

« USB-adapter for tradlost nitverk (UD-WLOL, siljs separat)

Andra USB-enheter, t.ex. USB-hubb,
datortangentbord eller -mus, kan inte anvéndas.
Instrumentet 4r inte nédvindigtvis kompatibelt med
alla typer av USB-enheter. Yamaha kan inte garantera
att USB-enheter du képer kan anvindas. Innan du
koper en USB-enhet for anvandning med detta
instrument bor du besoka foljande webbplats for att
lasa "Compatible USB Device List”™
https://download.yamaha.com/

Aven om USB-enheter 2.0 till 3.0 kan anvindas pa
instrumentet varierar den tid det tar att spara till eller
lasa in fran USB-enheten beroende pé typ av data eller
instrumentets status. USB-enheter 1.1 kan inte
anvindas pd det hér instrumentet.

MEDDELANDE

[USB TO DEVICE]-uttagets markeffekt &r maximalt 5 V/500
mA. Anslut inte USB-enheter med hogre markeffekt én sa,
eftersom det kan skada instrumentet.

B Ansluta en USB-enhet

Nir du ansluter en USB-

enhet till [USB TO

DEVICE]-uttaget bor du

kontrollera att enhetens

kontakt r ratt och att den

ar ansluten &t ratt hall.

MEDDELANDE

¢ Undvik att ansluta eller koppla ifran USB-enheten under
uppspelning/inspelning och filhantering (t.ex. for att
spara, kopiera, ta bort och formatera) eller att anvianda
USB-enheten. Annars kan instrumentet "lasa sig” eller
USB-enhetens data skadas.

¢ Vid anslutning eller bortkoppling av USB-enheten (och
omvant) ska du se till att vinta nagra sekunder mellan de
tva atgéarderna.

¢ Anvand inte férlangningskabel vid anslutning av ett USB-
flashminne.

Anvinda USB-flashminnen

Genom att ansluta instrumentet till ett USB-
flashminne kan du spara data du skapat till det
anslutna minnet samt ldsa data fran det.

B Maximalt antal tillitna USB flash-enheter
Endast ett USB-flashminne kan anslutas till [USB TO
DEVICE]-uttaget.

M Formatera USB-flashminnen

USB-flashminnet bor endast formateras pa det har
instrumentet (sidan 92). En USB-enhet som
formaterats pa en annan enhet fungerar kanske inte
som det ska.

MEDDELANDE

Formateringen skriver 6ver alla befintliga data. Kontrollera

att USB-enheten som du formaterar inte innehaller viktiga
data.

M Skydda dina data (skrivskydda)

Anvind det skrivskydd som finns pé varje USB flash-
enhet for att forhindra att viktiga data raderas av
misstag. Se till att inaktivera skrivskyddet om du ska
spara data till en USB-enhet.

B Stinga av instrumentet

Nir du stanger av instrumentet ska du se till att det
INTE anvinder USB-flashminnet for uppspelning/
inspelning eller filhantering (t.ex. vid operationer som
spara, kopiera, ta bort och formatera).

I annat fall kan det skada USB-flashminnet och

dina data.

] Anslutningar - Anvinda instrumentet med andra enheter -
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Formatera ett USB-flashminne

Nir ett USB-flashminne ansluts kan ett meddelande visas som anger att det anslutna USB-flashminnet inte
ar formaterat. Genomfor i sa fall en formatering.

MEDDELANDE
Formateringsoperationen tar bort alla tidigare data. Kontrollera att USB-enheten som du formaterar inte innehaller viktiga data.

1 Anslut ett USB-flashminne for formatering till [USB TO DEVICE]-uttaget.

2 Tafram hanteringsdisplayen.
[MENU] -» markorknapparna [A][ V][ «][»] Utility, ENTER] > TAB [ «][»] USB

GonligZ  Para

3 Kontrollera att USBI visas som en tillginglig enhet.

4  Anvind [7V A]/[8V A]-knappen (Format) for att formatera USB-flashminnet.
Tryck pa en av [7V A]-knapparna (Yes) for att utféra formateringen.

Bekrifta aterstiende minne
Du kan kontrollera det aterstiende minnet pa det anslutna USB-flashminnet med hjilp av [3V A]/[4V A]-
kapparna (Property) i steg 3 ovan.

Ansluta till en dator ([USB TO HOST]-uttaget)

Genom att ansluta en dator till [USB TO HOST]-uttaget kan du 6verfora MIDI-data eller ljuddata mellan
instrumentet och datorn. Mer information om anvidndning av en dator med instrumentet finns
i "Computer-related Operations” pa webbplatsen.

MEDDELANDE
¢ Anvand en USB-kabel av AB-typ pa hogst tre meter. USB 3.0-kablar kan inte anvandas.

* Om du anvéander ett DAW-program (Digital Audio Workstation) med det hér instrumentet stéller du in Audio Loopback-
funktionen (sidan 93) pa off. | annat fall kan ett hogt ljud uppsta beroende pa instéllningarna for datorn eller programvaran.

Instrument USB-uttag

—
BT

USBe<:+
TO HOST

Dator
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OBS!
o Anslut direkt utan att ga via en USB-hubb nar du ansluter instrumentet till din dator med en USB-kabel.
* Instrumentet borjar dverféringen en kort stund efter att USB-anslutningen har uppréttats.

Overfora/ta emot ljuddata (USB Audio Interface-funktionen)

Genom att ansluta en dator eller en smart enhet till [USB TO HOST]-uttaget via en USB-kabel kan digitala
ljuddata séndas/tas emot. Den hir USB Audio Interface-funktionen har foljande fordelar:

B Spela upp ljuddata med hog ljudkvalitet
Detta ger dig direkt, klart ljud dér ljudkvaliteten har mindre brus och forsimring an frén [AUX IN]-uttaget

B Spela in ditt framforande pa instrumentet som ljuddata med en inspelningsprogramvara
eller en programvara for musikproduktion
Inspelade ljuddata kan spelas upp pa dator eller smart enhet.

Instrument USB-uttag
—
- HE I (=] |
@ USB-kabel
USBe<z
TO HOST
Instrument

D

Vs USB-kabel USB- Smart enhet

TO HOST konverteringsadapter

OBS!
e Nar du sénder eller tar emot ljudsignaler med hjélp av en dator med Windows ska USB-drivrutinen Yamaha Steinberg vara installerad
péa datorn. Mer information finns i "Computer-related Operations” pa webbplatsen.

o Instruktioner for hur du ansluter till en smart enhet finns i "Smart Device Connection Manual” pa webbplatsen.

Stilla in Audio Loopback pa/av

Du kan ange om Audio Input Sound (sidan 95) frin den externa enheten gar ut till en dator eller en smart
enhet eller inte tillsammans med det framférande som spelas pé instrumentet. Om du vill skicka ut Audio
Input Sound stéller du in Audio Loopback pa on.

Om du till exempel vill spela in bade Audio Input Sound och det ljud som spelas pa instrumentet med hjilp
av den anslutna datorn eller den smarta enheten stéller du in detta pa on. Om du bara vill spela in det ljud
som spelas pa instrumentet med hjélp av datorn eller den smarta enheten stiller du in detta pé off.
Instillningen kan goras via [MENU] > markérknapparna [A][ V][ <€][»] Utility, [ENTER] > TAB [ «]
Configl > markorknapparna [A][V] 2 Audio Loopback.

OBS!

¢ Med USB-inspelning (sidan 75) spelas Audio Input Sound fran den externa enheten in nér installningen &r On. Nér instéliningen ar Off

spelas det inte in.
e Ljudet kan inte skickas ut till en enhet som &r ansluten via [AUX IN]-uttaget eller Bluetooth.

] Anslutningar - Anvinda instrumentet med andra enheter -
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Ansluta till en smart enhet ([AUX IN]-uttaget/Bluetooth/[USB TO
HOST]-uttaget/tradlost niatverk)

Anslutning av en smart enhet, t.ex en smartphone eller surfplatta, har foljande fordelar:

o Genom att ansluta via [AUX IN]-uttaget (sidan 95) eller Bluetooth (sidan 96) kan du lyssna till ljudet fran
den smarta enheten genom instrumentets inbyggda hogtalare.

« Genom att ansluta via [USB TO HOST]-uttaget kan du kan 6verféra/ta emot ljuddata (USB Audio
Interface-funktionen, sidan 93).

« Genom att ansluta via en USB-adapter for tradlost natverk (UD-WLOI, sdljs separat) eller en USB-kabel
kan du anvinda appar for kompatibla smarta enheter.

Instruktioner for anslutning med nagon annan metod 4n via [AUX IN]-uttaget eller Bluetooth finns
i ”Smart Device Connection Manual” p& webbplatsen.

MEDDELANDE
¢ Anvand en USB-kabel av AB-typ pa hogst tre meter. USB 3.0-kablar kan inte anvandas.

* Anslut inte produkten till offentliga Wi-Fi- nat och/eller Internet direkt. Den hér produkten ska bara anslutas till Internet via en
router med starka I6senordsskydd. Kontakta routerns tillverkare for information om metoder for basta sékerhet.

E | [USB TO DEVICE]-
xempe —_— | uttag

/_/_/ © 88388858 =
Tradlost
nétverk
Instrument Smart enhet

USB-adapter for tradiost
natverk (UD-WLO1)

OBS!

e USB-adaptern for tradlost natverk (UD-WLO1) kanske inte &r tillganglig dar du bor.

¢ Innan du anvander [USB TO DEVICE]-uttaget ska du l&sa igenom avsnittet "Forsiktighetsatgarder vid anvandning av [USB TO
DEVICE]-uttaget” pa sidan 91.

e Anslut direkt utan att ga via en USB-hubb nar du ansluter instrumentet till din smarta enhet med en USB-kabel.

¢ Instrumentet borjar dverféringen en kort stund efter att den smarta enheten har anslutits.

e Nar du anvander din smarta enhet nara instrumentet rekommenderar vi att du aktiverar "Flygplanslage” pa den enheten innan du
aktiverar Wi-Fi eller Bluetooth for att minimera kommunikationsbrus.

¢ Du kan ange om Audio Input Sound fran den externa enheten gar ut till en dator eller en smart enhet eller inte tillsammans med det
framférande som spelas pa instrumentet. Se sidan 93 fér mer information.

Anvinda en app for smarta enheter

Genom att ansluta till en smart enhet och anvanda appen for kompatibla smarta enheter kan du fa ut mer
av instrumentet. Mer information om kompatibla appar och smarta enheter finns pa hemsidan f6r
respektive app pa f6ljande sida:

https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Lyssna pa ljuduppspelning fran en extern enhet via instrumentets hogtalare
([AUX IN]-uttaget/Bluetooth/[USB TO HOST]-uttaget)

Ljuduppspelning fran den anslutna enheten kan skickas ut genom instrumentets hogtalare. Om du ta in
ljud ansluter du en extern enhet pa nagot av sitten nedan.

o Ansluta till [AUX IN]-uttaget med en ljudkabel
« Ansluta via Bluetooth (Bluetooth Audio-funktionen, sidan 96)
« Ansluta till [USB TO HOST]-uttaget med en USB-kabel (USB Audio Interface-funktionen, sidan 93)

Vid anslutning till en smart enhet kan du ocksa ansluta med en USB-adapter for tradlést nitverk (UD-
WLO1, séljs separat). Mer information om anslutning till en smart enhet finns pé sidan 94.

Audio Input Sound:
I den hér bruksanvisningen avser “Audio Input Sound” ljud som kommer till instrumentet fran de externa enheter
som anslutits pa dessa sitt.

OBS!
e Volymen for Audio Input Sound kan justeras fran den externa enheten.
e Du kan justera volymbalansen mellan ljuden fran instrumentet och Audio Input Sound i Mixer-displayen (sidan 88).

¢ Du kan ange om Audio Input Sound fran den externa enheten gar ut till en dator eller en smart enhet eller inte tillsammans med det
framférande som spelas pa instrumentet. Se sidan 93 fér mer information.

Ansluta till en ljudspelare med hjilp av en ljudkabel ([AUX IN]-uttaget)

Du kan ansluta horlursuttaget pa en ljudspelare, t.ex en smartphone eller béarbar ljudspelare, till
instrumentets [AUX IN]-uttag. Ljuduppspelningen frin den anslutna enheten skickas ut genom
instrumentets inbyggda hogtalare.

MEDDELANDE

For att undvika risken att skada enheterna slar du férst pa strémmen till den externa enheten och sedan till instrumentet. Vid
avstangning slar du férst av strémmen till instrumentet och sedan till den externa enheten.

Instrument Ljudspelare
@
AUX IN
f f Hérlursuttag
Telekontakt Telekontakt
(stereomini) (stereomini)
Ljudkabel
L
A3
Ljudsignal

OBS!
Anvand ljudkablar och adapterkontakter utan motstand.

Minimera brus i ingéngsljudet via brusreducering

Som standard utesluter instrumentet odnskat brus fran ingédngsljudet. Detta kan dock leda till att 6nskat ljud ocksé
utesluts, t.ex. den mjuka utklingningen av ett piano eller en akustisk gitarr. For att undvika detta stiller du in Noise
Gate pd off via [MENU] > markorknapparna [A][ V][ ][] Utility, [ENTER] > TAB [ €] Configl >
markorknapparna [A][ V] 2 AUX In Noise Gate.

] Anslutningar - Anvinda instrumentet med andra enheter -
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Lyssna pa ljuddata fran en Bluetooth-utrustad enhet via det hir instrumentet
(Bluetooth Audio-funktionen)

Innan du anvinder Bluetooth-funktionen bor du lasa ’Om Bluetooth” pé sidan 97.

Du kan spela upp ljuddata som sparats i en Bluetooth-utrustad enhet, t.ex en smartphone eller barbar
ljudspelare, pa instrumentet och lyssna pa det via den instrumentets inbyggda hogtalare.

Bluetooth-utrustad enhet:

| den héar bruksanvisningen avser "Bluetooth-utrustad enhet” en enhet som kan éverféra de ljuddata som sparats i den till instrumentet
med Bluetooth-funktionen via tradlés kommunikation. For korrekt operation méaste enheten vara kompatibel med A2DP (Advanced Audio
Distribution Profile). Bluetooth-ljudfunktionen foérklaras har genom att anvanda en smart enhet som exempel pa séddana Bluetooth-

utrustade enheter.

—

N

€ Bluetooth’ D @

| Bluetooth-utrustad

nstrument enhet
Bluetooth-funktioner wenu (3), Bluetooth-
Beroende pa i vilket land du kopt produkten kanske instrumentet inte har EXT ( ) enterlogotypen

Bluetooth-funktioner. Om Bluetooth-logotypen ér tryckt pd [MENU]-knappen O

innebir det att produkten ar utrustad med Bluetooth-funktioner.

O

1 Tafram Bluetooth-displayen.
[MENU] -» markoérknapparna [A][ V][ «4][»™ ] Bluetooth, [ENTER]

2

2 Setill att Bluetooth-funktionen star pa On.
Du kan slé pa och av Bluetooth-funktionen med hjilp av [2A V¥ ]/[3 A V¥ ]-knapparna.
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3 Anvind [6AV]/[7 AV ]-knapparna (Pairing) for att linka till en Bluetooth-utrustad
enhet.

Om du vill ansluta din Bluetooth-utrustade enhet till instrumentet méste enheten forst lankas
ihop med instrumentet. Nér enheten har lankats ihop med det har instrumentet behover den
inte ldnkas igen.

Du kan ocksa starta lankningen genom att helt enkelt halla ned [MENU]-knappen

i tre sekunder (utan att behova ta fram Bluetooth-displayen).

OBS!

e "Lankning” innebadr att registrera Bluetooth-utrustade enheter pa instrumentet och etablera en 6msesidig tradlds
kommunikation mellan de tva.

e Endast en smart enhet i taget kan anslutas till det har instrumentet (dven om upp till 8 smarta enheter kan lankas till
instrumentet). Om lankning till en 9:e smart enhet gérs kommer l&nkningsdata fér den enhet som har det &ldsta
anslutningsdatumet att raderas.

e Horlurar eller hogtalare med Bluetooth kan inte lankas.

4 Aktivera Bluetooth-funktionen pa Bluetooth-enheten och vilj det enhetsnamn
som innehaller ’DGX-670” i listan med anslutningar.
Nér lakningen ar klar visas namnet pa den Bluetooth-utrustade enheten och ”Connected” pé
displayen.

OBS!
Om du ombeds ange en PIN-kod anger du siffrorna "0000”.

5 Spela upp ljuddata pa den smarta enheten for att bekrifta att instrumentets
inbyggda hogtalare kan avge ljudet.
Nér du slar pa instrumentet nésta gdng kommer den senast anslutna Bluetooth-utrustade
enheten att anslutas automatiskt till instrumentet om Bluetooth-funktionen pa den Bluetooth-
utrustade enheten och instrumentet har aktiverats. Om den inte ansluts automatiskt véljer du
instrumentets modellnamn i anslutningslistan pa den Bluetooth-utrustade enheten.

Om Bluetooth

Bluetooth &r en teknik for tradlos kommunikation mellan enheter inom ett omrade pa cirka 10 meter
som bygger pa frekvensbandet 2,4 GHz.

B Hantera Bluetooth-kommunikation

2,4 GHz-bandet som anvinds av Bluetooth-kompatibla enheter ér en radiofrekvens som delas av manga olika typer

av utrustning. Aven om Bluetooth-kompatibla enheter anvander en teknik som minimerar paverkan frén andra

komponenter som anvidnder samma radiofrekvens kan denna péverkan minska kommunikationens hastighet eller

avstand och i en del fall avbryta kommunikationen.

« Signal6verforingens hastighet och det avstind didr kommunikation ar mojlig varierar beroende pa avstandet
mellan de kommunicerande enheterna, om hinder finns, férhallandena f6r radiovagor och typ av utrustning.

« Yamaha kan inte garantera alla tradlésa anslutningar mellan den hir enheten och Bluetooth-kompatibla enheter.

] Anslutningar - Anvinda instrumentet med andra enheter -
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Ansluta horlurar och extern hogtalare ((PHONES/OUTPUT]-uttaget)

[PHONES/OUTPUT]-uttaget kan anviandas for att ansluta horlurar och for att skicka utsignalen till den
anslutna enheten, till exempel en hogtalare, inspelare eller dator. Instrumentets hogtalare stangs av
automatiskt nir du ansluter nagot till det har uttaget.

/\ FORSIKTIGHET
Anvand inte instrumentet/enheten eller horlurarna med hog eller obekvam volymniva under en langre tid, eftersom detta kan leda
till permanent horselnedsittning.

Externa hogtalare

Instrument Hérlurar Instrument
PHONES/ PHONES/
OUTPUT OUTPUT
Standardtelekontakt Standardtele- Standardtelekontakt
(1/4 tum) kontakt (1/4 tum) (1/4 tum)
Ljudkabel
&
4
Ljudsignal

MEDDELANDE

e For att undvika att skada enheten slar du forst pa strommen till instrumentet och sedan till den externa enheten. Vid
avstangning slar du forst av strémmen till den externa enheten och sedan till instrumentet. Eftersom det har instrumentets
strém kan slas av automatiskt genom den automatiska avstéangningsfunktionen (sidan 17) slar du av strommen till den externa
enheten eller inaktiverar den automatiska avstangningsfunktionen nar du inte ska anvanda instrumentet pa ett tag.

¢ Koppla aldrig utsignalen fran [PHONES/OUTPUT]-uttaget till [AUX IN]-uttaget. Om du kopplar pa det viset blir ingangssignalen
vid [AUX IN]J-uttaget utsignal fran [PHONES/OUTPUT]-uttaget. Sadan anslutning kan resultera i aterkoppling som goér normalt
spel oméjligt och kan t.o.m. skada utrustningen.

OBS!
Anvand ljudkablar och adapterkontakter utan motstand.

Aterge en naturlig ljudavstandsupplevelse (dven nir du anvinder horlurar) -
Stereophonic Optimizer

Stereophonic Optimizer-funktionen aterskapar for horlurar den kénsla av rymd som hérs vid akustiskt
pianospel. I allméanhet 4r ljudet fran horlurar alldeles f6r nara 6ronen for att lata naturligt. Med den har
funktionen paslagen kan du kidnna ett naturligt ljudavstand som om det kom ifran pianot trots att det
kommer fran hoérlurarna. Funktionen &r endast effektiv paA VRM Voices (sidan 41) och paverkar inte det
ljud som spelas via instrumentets hogtalare. Standardinstallningen f6r den hér funktionen ér pa. Du kan sla
pé eller av den via [MENU] > markorknapparna [A][ V][ «€][»] Utility, [ENTER] > TAB [ «] Configl >
markorknapp [ V] 3 Stereophonic Optimizer. Mer information hittar du i Reference Manual pa
webbplatsen, kapitel 10.

Anslut en mikrofon ([MIC INPUT]-uttag)

Du kan ansluta en mikrofon till [MIC INPUT]-uttaget (standard teleplugg) for att sjunga till ditt eget
klaviaturframférande eller med Song-/ljuduppspelning. Instruktioner finns pé sidan 77.

98

DGX-670 Bruksanvisning



Ansluta en fotpedal ([AUX PEDAL]-uttaget)

Den medfoljande pedalen eller andra fotpedaler som siljs separat (FC3A, FC4A eller FC5) kan anslutas till
[AUX PEDAL]-uttaget. Se sidan 14 for mer information.

OBS!
o Kontrollera att sttdmmen &r franslagen nér du ska ansluta eller koppla ifran pedalen.

e Trampa inte ned pedalen samtidigt som du slar pa strémmen. Om du gér det &ndras pedalens polaritet, vilket innebér att funktionen
blir den omvéanda.

Ansluta en pedalenhet (([PEDAL UNIT]-uttaget)

Den separat salda LP-1B- eller LP-1WH-pedalenheten kan anslutas till [PEDAL UNIT]-uttaget. Se sidan 15
for mer information.
OBS!

o Kontrollera att strtommen &r franslagen nar du ska ansluta eller koppla ifran pedalen.

e Trampa inte ned pedalerna nar du slar pa strommen. Om du gér det &ndras pedalernas polaritet, vilket innebér att funktionen blir den
omvanda.

Avancerade funktioner

Mer information finns i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 9.

Tilldela varje pedal specifika [MENU] - markérknapparna [A][ V][ €][»] Controller, [ENTER]
funktioner: > TAB [ 4] Pedal

Gora MIDI-relaterade instillningar: [MENU] - markérknapparna [A][ V][ «][»] MIDI, [ENTER]

Gora instillningar for tradlost [MENU] > markérknapparna [A][ V][ €][»] Wireless LAN,
nitverk: [ENTER]

] Anslutningar - Anvinda instrumentet med andra enheter -
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10 Meny

— Gora globala instéllningar och anvidnda avancerade funktioner —

Menyn innehéller flera praktiska instéllningar och verktyg for instrumentet. Har finns bland annat
allménna instéllningar som paverkar hela instrumentet, och detaljerade instillningar for specifika
funktioner. Har finns ocksa avancerade Creator-funktioner, t.ex. for att skapa dina egna Styles och Songer.

Grundldggande tillvigagangssatt

I det hér avsnittet beskrivs hur du tar fram displayen for varje funktion. Mer information om vad du kan
gora med varje funktion eller var du hittar detaljerade instruktioner finns i funktionslistan pa Sidan 101.

1 Tryck pa [MENU]-knappen for att ta fram menydisplayen.

00000000
00000000 Xo

2 Flytta markoren till onskad funktion med markorknapparna [A] [V] [ €] [»>] och
tryck sedan pa [ENTER]-knappen for att ta fram motsvarande display.

Menu-displayen bestar av tva sidor (Menul/Menu2). Du kan véxla mellan de hir sidorna med
TAB [ «][» ]-knapparna, men markorknapparna [A][ V][ €][® ] kan ocksé anvéindas.

3 Oom displayen bestar av flera sidor (flikar) anvinder du TAB [ €][» ]-knapparna
for att vilja onskad sida.

4 Gor snskade instillningar eller atgirder pa relevant sida.
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Funktionslista

I den har listan beskrivs kort vad du kan gora pé de displayer som tas fram med [MENU]-knappen. For
mer information hénvisas till de sid- och kapitelreferenser som anges nedan.

A Bruksan- Reference
Menut Beskrivning .
visning Manual
Spli int/ Split Point Bestammer splitpunkt och ackordtolkningsomrade. Sidan 58 Kapitel 3
plit Point
. . hor X . H i
Chord Fingering Ic-:;'n;ec:ing Bestammer Chord Fingering-typen. Sidan 56 Kapitel 3
Keyboard For att valja Keyboard Harmony-typ och goéra relaterade instéllningar. Denna
display kan ocksé tas fram via [VOICE EFFECT] - markoérknapp [¥] 2 Keyboard |  Sidan 46 Kapitel 2
H
armony Harmony > [4A V] (Type).
: : Bestammer ordningsféljden for framtagning av Registration
g:gzt;Téon Memory-instaliningar nar TAB [ ][ ]-knapparna eller - Kapitel 7
Regist Sequence/ q pedalen anvands.
Freeze Bestammer vilka instaliningsgrupper (Voice, Style etc.) som
Freeze inte ska andras dven om panelinstaliningar tas fram med - Kapitel 7
Registration Memory.
Pedal Bestammer de funktioner som skall tilldelas pedalerna. - Kapitel 9
Controller 5 atA I ) sl . )
. For instélining av klaviaturens anslagskanslighet, pitch bend- Sidorna )
Setting omfang etc. 43, 45 Kapitel 9
. For att sla pa och av VRM-effekten eller justera Reverb/ ) .
Piano Chorus-djupet och andra instéllningar fér piano-Voices. Sidan 41 Kapitel 2
. . For justering av tonhojden for varje klaviaturdel _ .
Voice Setting Tune (Main/Layer/Left) Kapitel 2
Voice Set Filter Bgstémmer yi\ka Instéllninqar (eﬁekter e"t(l:.) kopplade till B Kapitel 2
Voices som inte tas fram nar en Voice valjs.
For att gora instéllningar for Style-uppspelning, som Unison &
Setting1, 2 Accent, Auto Fill-in, Intro/Ending type, Synchro Stop, Stop Sidan 54 Kapitel 3
Style Setting ACMP, osv.
. For att aktivera och avaktivera Adaptive Style-funktionen och . _
Adaptive Style gora relaterade instéliningar. Sidan 51
For att gora installningar fér Song-uppspelning, sésom . .
Play repeteringslage, typ av snabbspolning framéat, Quick Start, osv. Sidan 67 Kapitel 4
Song Setting For att gora allméanna installningar fér Songer, sdsom
Setting guidelage och kanaltilldelningar fér hdger och vanster Sidan 66 Kapitel 4
stdmma.
Metronome Bestammer metronomens volym, ljud och taktart. Ljudtypen eller volymen fér det B Kapitel 2
Setting ljud som uppstar nar du trycker pa [TEMPO/TAP]-knappen kan ocksa stéllas in. b
A Bruksan- Reference
Menu2 Beskrivning .
visning Manual
For skapande av en Style genom att editera en férprogrammerad Style eller _ .
Style Creator genom att spela in Style-kanaler en och en. Kapitel 3
For att skapa en Song genom att editera den inspelade Songen eller genom att .
Song Creator spela in ett avsnitt pa nytt. - Kapitel 4
Visar ett exempel pa hur ett ackord ska spelas som motsvarar det angivna _ .
Chord Tutor ackordnamnet. Kapitel 3
For finjustering av tonhdjden for hela instrumentet i steg om . .
Master Tune/ Master Tune ca02 Hz. Sidan 45 Kapitel 2
Scale Tune . i i 5 .
Scale Tune For val av skaltyp qch justering av tonhéjden for den 6nskade Sidan 45 Kapitel 2
tonen (tangenten) i cent.
Bluetooth ™ For anslutning till en Bluetooth-utrustad enhet. Sidan 96 -
MIDI For instéliningar med anknytning till MIDI. - Kapitel 9

Meny - Géra globala instdllningar och anvinda avancerade funktioner -
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Bruksan- Reference

Menu2 Beskrivning visning Manual
For att géra allménna installningar som hégtalarutgang, AUX Sidorna
Config 1,2 In Noise Gate, Audio Loopback, Stereophonic Optimizer och | 17,93, 95, Kapitel 10
IAC, osv. 98
utility Bestdmmer vilka parametrar (effekt, splitpunkt etc.) som inte

Parameter Lock | ska &dndras nar panelinstaliningarna andras via Registration - Kapitel 10
Memory, One Touch Setting etc.

USB Anger kapaciteten pa det anslutna USB-flashminnet och later

dig formatera det. Sidan 92 -

Anger versionen for instrumentets inbyggda programvara
Common och later dig gora grundlaggande instéllningar som sprék for | Sidan 18 -
displayen och funktionen fér automatisk avstangning.

Backup/ For sakerhetskopiering och aterstalining av instéllningar och

System Restore data pa instrumentets User-enhet. Sidan 33 B
Setup Files Spara och aterstalla instrumentets specificerade instaliningar. - Kapitel 10
Reset For aterstalining av instrumentets installningar till B Kapitel 10

fabriksstandard.

" 2 Instéllningar for anslutning av instrumentet till en smart enhet, t.ex. en smartphone _ .
Wireless LAN eller surfplatta, via en USB-adapter for tradldst natverk. Kapitel 9

*1 Den har funktionen visas bara pa menydisplayen om instrumentet &r utrustat med Bluetooth-funktioner. Beroende pa i vilket land du
gjorde kdpet kanske inte Bluetooth &r tillgangligt.

*2 Den har funktionen visas bara pa menydisplayen nar den tradlésa USB-natverksadaptern (UD-WLO1, séljs separat) har varit ansluten
en gang.

102 DGX-670 Bruksanvisning



Felsokning

Ett klick- eller knappljud hérs nar strommen
slas pa eller av.

Detta ar normalt. Elstréom éverférs till instrumentet.

Stréommen stings av automatiskt.

Detta &r normalt pa grund av den automatiska avstangningsfunktionen.
Om sé behdvs, stall in parametern for funktionen for automatisk
avstangning (sidan 18).

Det hors storande ljud fran hogtalarna
i instrumentet.

Om en mobiltelefon anvands i narheten av instrumentet kan detta orsaka
storande ljud. Stang av mobiltelefonen eller anvand den langre bort fran
instrumentet.

Det hors brus fran instrumentets hégtalare
eller horlurar nér instrumentet anvdnds med
appen i den smarta enheten, till exempel en
smartphone eller surfplatta.

Nér du anvander instrumentet tillsammans med en app pa din smarta
enhet rekommenderar vi att du aktiverar "Flygplanslage” pa den enheten
innan du aktiverar Wi-Fi eller Bluetooth for att minimera
kommunikationsbrus.

Det finns sarskilda punkter pa LCD:n som
alltid lyser eller &r slackta.

Det héar problemet beror pa skadade bildpunkter pa TFT-LCD-displayen.
De skadade bildpunkterna paverkar inte funktionaliteten.

Mekaniska ljud hérs vid framtradande.

Klaviaturens mekanism pa det hér instrumentet simulerar klaviaturens
mekanism pa ett riktigt piano. Mekaniska ljud hors ocksa pa ett riktigt piano.

Det finns en liten skillnad i ljudet mellan olika
toner som spelas pa klaviaturen.

En del Voices har en and|6s atergivning.

Missljud eller vibrato kan mérkas i héga
register beroende pa Voice.

Detta ar normalt och ett resultat av samplingssystemet i instrumentet.

Volymen &verlag &r lag eller det hors inget ljud.

¢ Huvudvolymen kan vara for lagt stélld. Stall in lamplig nivd med
[MASTER VOLUME]-ratten.

o Alla klaviaturstammorna ar frankopplade. Anvand PART ON/OFF
[MAIN]/ [LAYER]/[LEFT]-knappen for att koppla in 6nskad stamma.

e Volymen fér individuella stammor kan vara fér 1&gt stalld. Oka volymen
pa Mixer-displayen (sidan 88).

o Se till att dnskad kanal &r pa (sidorna 53, 65).

e Kontrollera att varken horlurar eller ndgon adapterkontakt anslutits fill
[PHONES/OUTPUT]-uttaget.

¢ Se till att hogtalarinstallningen angetts till On: [MENU] >
markorknapparna [A][ V][ <€][»] Utility, [ENTER] = TAB [ ] Config1
- markorknapp [A] 1 Speaker. Mer information hittar du i Reference
Manual pa webbplatsen, kapitel 10.

Ljudet later orent eller illa.

e Volymen ar kanske for hogt uppdragen. Se till att alla relevanta
volyminstéliningar ar lampliga.

e Det hér kan orsakas av vissa effekter eller filterinstaliningar. Mer
information om hur du stéller in installningarna for filter och hur du
justerar dem efter behov pa Mixer-displayen finns i Reference Manual
pa webbplatsen, kapitel 8.

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Du kan ha 6verskridit den maximala polyfonin (sidan 106) for instrumentet.
Nar maximal polyfoni 6verskridits kommer den tidigast spelade tonen att
sluta ljuda, till forman fér den senast spelade.

Klaviaturens volym éar for Iag i forhallande till
volymen fér Song-/Style-uppspelning.

Volymen fér klaviaturens stdmmor kan vara for 1agt stalld. Hoj
klaviaturvolymen (Main/Layer/Left) eller sank Song/Style-volymen
i Mixer-displayen (sidan 88).

Huvuddisplayen visas inte &ven om
strommen slagits pa.

Detta kan intraffa om ett USB-flashminne har kopplats till instrumentet.
Vissa USB-flashminnen kan orsaka ett langt intervall mellan strdmmens
péaslagning och tills displayen visas. Koppla ur enheten och sla darefter
pa strdommen for att undvika detta.

En del tecken i ett fil-/mappnamn &r olésliga.

Installningen for sprak har &ndrats. Stall in lampligt sprak for filens/
mappens namn (sidan 18).

] Felsokning
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En befintlig fil visas inte.

o Filtillagget (.MID, etc.) kan ha &ndrats eller tagits bort. Byt namn pa filen
manuellt och lagg till lampligt filtillagg pa en dator.

e Datafiler med namn 6verstigande 50 tecken kan inte hanteras av
instrumentet. Namnéndra filen och reducera antalet tecken till 50 eller
mindre.

Voice

Det ljud som valts fran Voice Selection-
displayen hors inte.

Sl& pa PART ON/OFF-knappen for énskad stdmma (sidan 38).

Ett egendomligt "svavande” eller ”dubblerat”
ljud hérs. Ljudet blir nagot annorlunda varje
gang en tangent slas an.

Main- och Layer-stdmmorna é&r aktiverade och installda med samma Voice.
Avaktivera Layer-stamman eller valj annan Voice for en av stdmmorna.

En del ljud hoppar en oktav i tonhdjd ndr man
spelar i hoga eller laga register.

Detta ar normalt. Vissa Voices har en gréns for sin tonhéjd, vilket orsakar
denna typ av tonhojdsférandring nar gransen nas.

Inget ljud hors eller ljudet dr konstigt
i vinsterhandsomfanget.

Om parametern Stop ACMP &r instélld pa nagonting annat an Disabled via
[MENU] = markérknapparna [A][ V][ €][»] Style Setting, [ENTER] >
TAB [ «][»] Setting? later ljudet i ackord-delen inte normalt nar [ACMP]-
knappen &r aktiverad. Ange parametern Stop ACMP till Disabled eller
stang av [ACMP]-knappen. Information om Stop ACMP-funktionen finns

i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 3.

Style

Style-uppspelningen paborjas inte a&ven om
[START/STOP]-knappen trycks ned.

Rytmkanalen i vald Style kanske inte innehaller nagra data. Tryck pa
[ACMP]-knappen och spela vansterhandsomfanget pa klaviaturen for att
spela upp Stylens ackompanjemangsdel.

Enbart rytmkanalerna spelar.

¢ Se till att funktionen for det automatiska ackompanjemanget ar
paslagen; tryck pa [ACMP]-knappen.
o Se till att spela pa tangenter inom klaviaturens ackordomfang (sidan 49).

Styles som lagras pa ett USB-flashminne kan
inte véljas.

Om méangden Style-data ar stor (ca 120 kB eller storre) kan inte Stylen
véljas pa grund av att datamangden &r for stor for att hanteras av
instrumentet.

Songer kan inte véljas.

e Det kan bero pa att instéllningarna for spraket &ndrats. Stall in relevant
sprak fér Songens filnamn (sidan 18).

e Om mangden Song-data ar for stor (ca 300 kB eller stérre) kan inte
Songen véljas pa grund av att datamangden &r for stor for att hanteras
av instrumentet.

Song-uppspelning stoppas innan Songen
ar slut.

Guidefunktionen ar paslagen. (I detta fall "vantar” uppspelningen pa att
korrekt tangent ska spelas.) Inaktivera guidefunktionen (sidan 65).

Taktnumret skiljer sig fran noternas pa Song
Position-displayen, som visas nar [ < €]/

[» »]-knapparna (Snabbspolning bakat/
Snabbspolning framét) trycks ned.

Detta hander nar man spelar upp musikdata installd med ett specifikt,
fixerat tempo.

Nar en Song spelas upp ljuder inte en del
kanaler.

Uppspelning fér dessa kanaler kan vara avstangd. Aktivera uppspelning
fér de kanaler som &r avaktiverade (sidan 65).

Tempo, taktart, takt och noter visas inte
korrekt.

En del av instrumentets Song-data har spelats in med en speciell
installning for "fritt tempo”. For sddana Song-data kan det handa att
tempo, takt och noter inte visas korrekt.
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USB Audio Player/Recorder

Ett meddelande som anger att enheten ar
upptagen visas och inspelningen avbryts.

e Kontrollera att du anvander en kompatibel USB-flashminne (sidan 91).

e Kontrollera att det finns tillrackligt med utrymme pa USB-enheten
(sidan 92).

e Om du anvander ett USB-flashminne som redan innehaller inspelade
data bor du forst kontrollera att det inte ligger nagon viktig information
pa minnet och sedan formatera om det (sidan 92) innan du férsoker
spela inigen.

Ljudfiler kan inte viéljas.

Filformatet kanske inte &r kompatibelt med instrumentet. Endast WAV-
formatet &r kompatibelt. De DRM-skyddade filerna kan inte spelas upp.

Den inspelade filen spelas upp med en annan
volym jamfért med den volym som anvéndes
under inspelningen.

Ljuduppspelningsvolymen har &ndrats (sidan 74). Om volymvérdet
100 anges spelas filen upp med samma volym som anvandes under
inspelningen.

Mikrofonens insignal kan inte spelas in.

Mikrofonens insignal kan inte spelas som en Song (MIDI-format). Spela in
med USB-inspelning (sidan 75).

Ljudet later konstigt och annorlunda én
forvantat nér en rytm-Voice (Drum kit etc.) fér
Stylen eller Songen andras fran mixern.

Nar ljuden fér rytm-/slaginstrument (t.ex. trumset) i en Style eller Song
andras aterstélls de detaljerade instéllningarna relaterade till trumljudet
och i en del fall kan du inte aterstalla originalljudet. Du kan aterstalla
originalljudet genom att vélja samma Song eller Style igen.

Hogtalarna stéangs inte av nér horlurar
ansluts till [PHONES/OUTPUT]-uttaget.

Hogtalarinstaliningen ar On. Stall in hogtalarinstaliningen pa Headphone
Switch via [MENU] > markdrknapparna [A][ V][ «][» ] Utility, [ENTER] >
TAB [ €] Config1 > markérknapp [ V] 1 Speaker. Mer information hittar du
i Reference Manual pa webbplatsen, kapitel 10.

Instéllningen On/Off fér pedalen som &r
ansluten till [AUX PEDAL]-uttaget &r omvéand.

Andra polaritetsinstaliningarna: [MENU] = markoérknapparna
[A][V][«][»™] Controller, [ENTER] = TAB [»] Setting > markérknapp
[V] 3 AUX Pedal Polarity. Mer information hittar du i Reference Manual pa
webbplatsen, kapitel 9.

lkonen for tradlost LAN visas inte pa Menu-
displayen dven om USB-adaptern for tradlost
nétverk &r ansluten.

Koppla ifrdn USB-adaptern for tradldst natverk och anslut den igen.

Den Bluetooth-utrustade enheten kan inte
lankas ihop med eller anslutas till
instrumentet.

Kontrollera att Bluetooth-funktionen pa den Bluetooth-utrustade enheten &r

aktiverad. Om du vill ansluta den Bluetooth-utrustade enheten till

instrumentet maste Bluetooth-funktionen pa bada enheterna vara aktiverad.

¢ Den Bluetooth-utrustade enheten och instrumentet méaste lankas for att
kunna anslutas till varandra via Bluetooth (sidan 96).

e Om det finns nagon enhet (mikrougn, enhet for tradlést LAN, etc.) som
avger signaler inom frekvensbandet 2,4 GHz i néarheten flyttar du
instrumentet bort fran den enhet som avger hégfrekventa radiosignaler.

Ljudet till [AUX IN]-uttaget bryts.

Volymen péa den externa enhet som &r ansluten till instrumentets [AUX IN]-
uttag ar for 1&g. Oka volymen pa den externa enheten. Volymnivan frn
instrumentets hogtalare stélls in med [MASTER VOLUME]-dataratten.
Noise Gate-funktionen kan klippa de svaga ljuden. Om detta hander boér
du stdnga av AUX In Noise Gate-parametern (sidan 95).

Felsokning

|
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Specifikationer

Product Name

Digital Piano

Size/Weight | Dimensions (W x D x H) 1,397 mm x 445 mm x 151 mm
Weight 21.4kg (47 Ib, 3 0z)
Control Keyboard Number of Keys 88
Interface Type GHS (Graded Hammer Standard) keyboard with matte black keytops
Touch Response Hard2/Hard1/Medium/Soft1/Soft2
Other Controllers | Pitch Bend-hjulet Yes
Display Type TFT Color WQVGA LCD
Size 4.3 inch (480 x 272 dots)
Score/Lyrics/Text Display Yes
Function
Language English, German, French, Spanish, Italian
Panel Language English
Voices Tone Generation |Piano Sound Yamaha CFX
Piano Effect VRM Yes
Key-off Samples Yes
Smooth Release Yes
Polyphony (max.) 256
Preset Number of Voices 601 Voices + 29 Drum/SFX Kits
Featured Voices 9 VRM Voices, 49 Super Articulation Voices, 23 MegaVoices,
11 Naturall Voices, 26 Sweet! Voices, 53 Cool! Voices, 68 Live! Voices
Compatibility (for Song playback) XG, GS, GM, GM2
Other Features | Mono/Poly Yes
Effects Types Reverb 58 Preset + 30 User
Chorus 106 Preset + 30 User
DsP 295 Preset + 30 User
Master Compressor 5 Preset + 30 User
Master EQ 5 Preset + 30 User
Part EQ 27 Parts
Intelligent Acoustic Control (IAC) Yes
Stereophonic Optimizer Yes
Functions Dual (Layer) Yes
Split Yes
Styles Preset Number of Styles 263
Featured Styles 215 Pro Styles, 19 Session Styles, 29 Pianist Styles
Fingering Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard, Smart Chord
Style Control INTRO, MAIN VARIATION x 4, BREAK, ENDING, SIMPLE
Custom Style Creator Yes
Other Features | One Touch Setting (OTS) 4 for each Style
Adaptive Style Yes (50 Styles)
Unison & Accent Yes (50 Styles)
Compatibility Style File Format (SFF), Style File Format GE (SFF GE)
Songs (MIDI) |Preset Number of Preset Songs 100
Recording Number of Tracks 16
Data Capacity Approx. 1 MB/Song
Song Creator Yes
Format Playback SMF (Format O, Format 1), XF
Recording SMF (Format 0)
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USB Audio Recording Time (max.) 80 minutes/Song
paved — [rormat Playback WAV (44.1 kHz, 16-bit, stereo)
Recording WAV (44.1 kHz, 16-bit, stereo)
Time Stretch Yes
Pitch Shift Yes
Vocal Cancel Yes
Functions Piano Room Yes
Registration Number of Buttons 4
Mermory Control Registration Sequence, Freeze
Playlist Number of Records (max.) 500
Lesson/Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
USB Audio Interface 44.1 kHz, 16-bit, stereo
Overall Controls | Metronome Yes
Tempo Range 5-500, Tap Tempo
Transpose -12-0-+12
Tuning 414.8 — 440.0 — 466.8 Hz (approx. 0.2 Hz increments)
Scale Type 9 Types
Bluetooth Bluetooth version 4.1
Er’:Ai:)f/uTw?:ttigi\;?ity Supported profile A2DP
%Zpggsr;?rgy ?: Compatible codec SBC
which you Wireless output Bluetooth class 2
gt’ggzif_?d the Maximum communication Approx. 10 m
distance
Radio Frequency 2,402 - 2,480 MHz
(Operational Frequency)
Maximum output power (EIRP) 4 dBm
Type of modulation GFSK, n/4 DQPSK, 8DPSK
Storage _ar_]d Storage Internal Memory Approx. 20 MB
Connectivity External Drives USB flash drive
Connectivity DC IN 16V
Headphones/Output Standard stereo phone jack
Microphone Standard mono phone jack
AUX IN Stereo mini jack
AUX PEDAL Yes
PEDAL UNIT Yes
USB TO DEVICE Yes
USB TO HOST Yes
Sound Amplifiers 6Wx2
System Speakers (12cm +5cm) x 2
Power Supply | AC Adaptor PA-300C
Power Consumption 14.5 W (When using PA-300C AC adaptor)
Auto Power Off Yes
Standby Power Consumption 0.3W

Included Accessories

Owner's Manual, Online Member Product Registration,
AC adaptor* (PA-300C), Power cord*, Music rest, Footswitch
*May not be included depending on your area. Check with your Yamaha dealer.

Separately Sold Accessories
(May not be available depending on your area.)

Keyboard stand (L-300B/L-300WH), Pedal unit (LP-1B/LP-1WH),
AC adaptor (PA-300C), Headphones (HPH-150/HPH-100/HPH-50),
Foot pedal (FC3A), Footswitch(FC4A/FC5),

USB wireless LAN adaptor (UD-WLO1), Wireless MIDI adaptor (UD-BTO1)

Innehéllet i denna bruksanvisning galler de senaste specifikationerna vid publiceringsdatumet. Om du vill ha den senaste bruksanvisningen gar du
till Yamahas webbplats och laddar ned bruksanvisningsfilen. Eftersom specifikationer, utrustning och tillbehér som séljs separat kan variera fran
plats till plats ber vi dig kontrollera detta med din Yamaha-aterforséljare.

Specifikationer
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Kompatibla format

m fiidi2 GM2

”GM (General MIDI)” ér ett av de vanligaste ljudallokeringsformaten. "GM System Level 2” 4r en standardspecifikation som
forbattrar original-’GM” och ger battre kompatibilitet med Song-data. Den méjliggor storre polyfoni, stérre urval av ljud,
utbyggda ljudparametrar och integrerad effekthantering.

n X< x6
XG idr en markant forbéttring av formatet GM System Level 1 som utvecklats av Yamaha speciellt for att ge savil tillgang till fler

ljud och storre variationer som storre kontroll 6ver effekter och modulationer, samt for att sikerstilla kompatibilitet med
framtida data.

n G s

GS har utvecklats av Roland Corporation. P4 samma sétt som Yamaha XG utg6r GS en markant forbéttring av GM och erbjuder
fler ljud och trumset och variationer av dessa, liksom bittre kontroll 6ver ljuden och dess effekter.

léﬁXF

Yamaha XF-formatet ar en utbyggnad av SMF-standarden (Standard MIDI File) med fler funktioner och méjligheter till
expansion i framtiden. Detta instrument kan visa sangtexter nir en XF-fil som innehaller singtextdata spelas.

m PED sFr GE (Guitar Edition)

SFF (Style File Format) 4r Yamahas originalformat som bygger pé ett unikt konverteringssystem som ger automatiskt
ackompanjemang av hogsta kvalitet baserat pa manga olika ackordtyper. SFF GE (Guitar Edition) 4r en forbattrad version av SFF
med bittre transponeringsfunktioner for gitarrspar.
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Numeriskt Flytta ....... 29

[1AV] - [8AV¥]-knappar 20 Formatera . 92
Freeze ........ 83
A Full Keyboard ....... 57
A-B-repetering . 67,73
Accent .. .55 G
Ackompanjemang ......... .48 Guide ........ 65
Ackordguiden ... .59 H
Ackorfitolkningsomféng ..... 57 Halvpedal .. 15
Adaane Style ... =21 Huvuddisplay ........ 23
Al Fingered >7 Hogtalare .. 98
AI Full Keyboard .57 Hérlurar . 08
Anslagskinslighet ......... .43
Anslutning ....... .91 I
Audio Input Sound 95 IAC (Intelligent Acoustic CONtrol) ........cccoveeeurnereercereenne 17
Audio Loopback ..... 93 Initiera (4terstllning av fabriksinstillningar) .................. 34
Automatisk avstingning ..... ..17,18 Inspelning (ljud) ... 75
Automatiskt ackompanjemang .........cccecvcuviniicinninininnes 48 Inspelning (Piano Room) .. 37
AUXIN ... 95 Inspelning (Song) . 68
B Intro-sektion ......... 50
Balans .. 52, 89 K
Bluetooth-ljud .. .96 Kanal (stimma) 53, 65
Break ... .52 Keyboard Harmony 46
Brusreducering . .95 Klaviaturstativ ....... 15
Byta namn ......... .28 Kopiera ...29
C L
Chord Fingering-typ ... .56 Layer-stimma ....... 38
D Left Hold ... 46
Left Split Point ... 58
Dataratt ...... 20 Ljud 7
Dator .... .92 Ljudeffekt .. 45
Demo ... 1
Direct Access ... w22 M
Drum Kit Tutor ...... 40 Main Variation w51
DSP 46 Main-stimma ........ 38
E Mapp ......... 27
Markérknappar .. 19
Effect (Voice) .... .45
] Master Compressor ..... ... 89 o
Effekt (m%krofon) 78 Master EQ ....... . 89 Z
Effekt (mixer) . B MENY ottt 00 &
Ending-sektion . -0 Metronom ... 44
EQ o -89 MIDI ......... 60
F Mikrofon .. 77
Fil v .26 Mixer ... 88
Fill-in ... .52 Multi Finger 56
Filter 89 N
Filvalsdisplay ... .24 Namn ... 28
Fingered ... 5 Notstill 14
Fingered On Bass .56
Fingering-typ .... .56
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(0]
One Touch Setting (OTYS) .........
OTS-lank

P

Paus

Pedal ....

Pedalenhet .........

Piano Reset

Piano Room

Pitch Bend-hjulet

Pitch Shift

Post

R

Registration Memory ...

Registration Sequence ..

80,

Repetera ......

S

Score ...

Single Finger

Smart Chord

Smart enhet

Snabbspolning bakat ....

Snabbspolning framat ..
Song (MIDI)

62,
62,

Song Creator

Spara ...
Spela (Jjud) ........

Spela (Style)
Spela upp (Song)

Spellista .......

Splitpunkt

Sprék ...

Stativ ....

Stereophonic Optimizer ......

Stopp (ljud)

Stoppa (Style) ...

Strom ...

Style
Style Creator

Style Split Point ......

Stilla in panelen (panelinstéllningar)

Staimning

.45

Super Articulation Voice
Synchrostart (Style)

Synkrostart (Song) ........

Sdngtexter .........

Sikerhetskopiering

T
Ta bort .

Talk

Teckeninskrivning ........
Tempo .

.52
.52

62

.14
.15

41
35

.45
.74

84

81

.83
.67,

74

.63

56
57
94
73
73
60
71

.26
.72

50

.61
... 80,
.58
.18
.15

84

98
73

.50
.16

48
59
58
13

.42

50

.62
.64

33

.30

78

.31
.52

Text ..... .64
Tillbehor ... 7
Time Stretch 74
Tonhojd ... 44
Transponera 44
U

Unison & Accent .. 54
USB Audio Interface 93
USB Audio Player . 72
USB flash drive .91
USB TO DEVICE . 91
USB TO HOST .92
USB-adapter for tradlost nétverk .. 94
USB-inspelning .75
A%

Version .. 18
Vocal Cancel ......... 74
Voice ......... 38
Volym 17
Volym (ljud) 74
Volym (mikrofon) ....... ...78
Volymbalans ... 52,89
VRM (Virtual Resonance Modeling) ........cccoeuveucuciuninnce 41
Viénsterstimma .38
A

Aterstilla ... 33
Aterstallning 34
Aterstillning av fabriksinstillningar .........co......cccrssrmmnn. 34
A

Agarens namn ....... 18

110

DGX-670 Bruksanvisning



Apache License 2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the License.
You may obtain a copy of the License at
www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated documentation
(the “Data Files”) or Unicode software and any associated documentation (the “Software”) to deal in the Data Files or Software without
restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the Data Files or
Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are furnished to do so, provided that either (a) this copyright and
permission notice appear with all copies of the Data Files or Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ANDNONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED
IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE
OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATAFILES
OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or
other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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For European Union and United Kingdom

EN English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /

SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio equipment type [DGX-
670] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the radio equipment regulations
of UK. The full texts of the EU declaration of conformity and the UK declaration of
conformity are available at the following internet address:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BG Bulgarian

OMNPOCTEHA EC OEKINAPALIUA 3A CLOTBETCTBUE

C HacTtoswoTo Yamaha Music Europe GmbH pgeknapupa, 4e To3n TMn
pagnocbopbxeHne [DGX-670] e B cboTtBeTcTBME ¢ upektusa 2014/53/EC.
LisinocTtHusT Tekct Ha EC peknapauusita 3a CbOTBETCTBME MOXE a Ce Hamepu Ha
CriefiHNst UHTEpHeT agpec:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ES Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [DGX-670] es conforme con la Directiva 2014/53/UE. El texto
completo de la declaracion UE de conformidad esta disponible en la direccion
Internet siguiente:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CS Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[DGX-670] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.

UpIné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DA Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erkleerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen [DGX-670] er i
overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-overensstemmelseserklaeringens
fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DE German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp [DGX-670]
der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.

Der vollstéandige Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfiigbar:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ET Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kaesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev raadioseadme
tulip [DGX-670] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel internetiaadressil:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

EL Greek

AMNAOYZTEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZHZ EE

Me Tnv TTapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0 padioggomAioudg
[DGX-670] TAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TTARpEG Keipevo Tng dnAwong
ouppoppwong EE diatiBetal otnv akdéAoudn ioTooeAida 010 SIadikTuo:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

FR French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [DGX-670] est conforme a la directive 2014/53/UE. Le texte
complet de la déclaration UE de conformité est disponible a I'adresse internet
suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HR Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [DGX-670]
u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan
je na sljedecoj internetskoj adresi:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IT Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura
radio [DGX-670] & conforme alla direttiva 2014/53/UE.

I testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente
indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

LV Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar 8o Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [DGX-670] atbilst
Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams $ada
interneta vietné:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

LT Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

A8, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [DGX-670]
atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas
Siuo interneto adresu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

HU Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [DGX-670] tipusu radiéberendezés
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfelel6ségi nyilatkozat teljes szovege
elérhet6 a kdvetkez6 internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

NL Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type radioapparatuur
[DGX-670] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op
het volgende internetadres:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PL Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia radiowego
[DGX-670] jest zgodny z dyrektywag 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci
UE jest dostepny pod nastgpujgcym adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PT Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o presente tipo
de equipamento de radio [DGX-670] estda em conformidade com a Diretiva 2014/53/
UE. O texto integral da declaragéo de conformidade esta disponivel no seguinte
enderecgo de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

RO Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de echipamente radio
[DGX-670] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE. Textul integral al
declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SK Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[DGX-670] je v stlade so smernicou 2014/53/EU. UpIné EU vyhlasenie o zhode je k
dispozicii na tejto internetovej adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

SL Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [DGX-670] skladen
z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na
naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

Fl Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [DGX-670] on
direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

SV Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsakrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av radioutrustning
[DGX-670] 6verensstammer med direktiv 2014/53/EU. Den fullstandiga texten till
EU-forsékran om dverensstammelse finns pa féljande webbadress:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

TR Turkey

BASITLESTIRILMi$ AVRUPA BIRLIGI UYGUNLUK BILDIRIMi

isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin [DGX-670], Direktif
2014/53/AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu beyaninin tam metni asagidaki
internet adresinden edinilebilir:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhéht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou AR

d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funciéon o Espafiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di estendere Italiano

il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico aumentera.

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma funcéo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou estender Portugués

o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta rpoidvTa TNG Yamaha eival e€omAicuéva e pia Aeitoupyia Siaxeipiong 10xUog. Opiouéva TTpoidvTa adg Sivouv T duvatéTnTa va EAAnvikd
QTTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYia 1 va ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO DIAOTNUA PEXPI TNV OTTEVEPYOTTOINGN A TN B€0N O€ KATAOTACN AVOUOVAG. Z€
QUTEG TIG TTEPITITWOEIG, N KATavAAwon evépyeiag Ba augnOei.

Yamaha-produkterna ar utrustade med en energihanteringsfunktion. For vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Syan=ka

tiden som forflutit innan strémmen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forlaenge den tid, der gar,
for der slukkes for stremmen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stremforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytésté tai pidentaé aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzagdzania energia. Niektore produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, jaki EolSKi

uptywa do wytgczenia zasilania lub przejscia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzroénie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoznuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma ub&hnout Casting
pred vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkcioval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy Magyar

meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata v6i pikendada aega, mis méédub
enne toite véljalulitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspéjot vai paildzinat laiku, kam japaiet Eatyis:L

pirms baro$anas atslég3anas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidzia iSjungti $ig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj prie$
iSjungiant maitinimg arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spoloénosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umoziujd tuto funkciu vypnut alebo predizit éas, po Sloyencing

uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

‘Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podalj$ate ¢as, ki mora Slovenséina

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpoaykTute Ha Yamaha ca cHabaenu ¢ yHKUMS 3a ynpaBrieHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hakon npoaykTu BU No3Bonaeat ga sabpaHuTe Tasu Bnnrapcku
hyHKUNS UNK @ YABIXNTE BPEMETO, KOETO Liie M3Teue, Npeam 3axpaHBaHeTo a Ce U3KIIIoUN UK 1a Ce HACTPOM B PEXMM Ha FOTOBHOCT.
B Teau cryuan KoHCyMaumMsaTa Ha eHeprus e ce yBenuym.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasté functie sau sa prelungiti [RETEE

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea s fie oprita sau setata in standby. in aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potro$njom energije. Neki vam proizvodi omogucuju onemogucavanije te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju€ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se sluajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha (riinlerinde gli¢ yonetimi islevi vardir. Bazi trinler, bu islevi devre digi birakmaniza veya gli¢ kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan énce gegen slireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)



Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fiir néhere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie liber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de I'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Rel dedel

grijke ing: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Italiano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpogopicg eyyunong yia Toug TreAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Ma AeTrTopepeig TTANpogopieg eyyinong OXETIKG We To TTapdv TTpoidv TNG Yamaha kai Tnv kGAuwn eyyunong oe OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, £MOKEQTEITE TNV TTAPOKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN pop@n eival SiaBéaipn atnv IoTooeAida pag) i atmreubuvBeite TNV avTimpoowTreia TG Yamaha atn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIkovopikég Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: T: Euroopan tal | 1 (ETA)* ja Sveitsi iakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sek@ ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla ol ta nettiosoi (Tulc tiedosto tavi sivustollamme.)
Voitte myos ottaa yhteytté paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii Polski
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zarugni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatés tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathatd fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi podrduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informéaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, ladzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha* produkta ir jo techning priezitirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités i ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobuieHune: UHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knmentn B EUM* u Weeiiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa HopmaLKa 3a rapaHLMsTa 3a TO3M NPOAYKT Ha Yamaha 1 rapaHUMOHHOTO oBCnyxBaHe B NaHesponeiickata 3oHa Ha EVM* v Lseiiuapus nnm noceteTe nocodeHns no-aony yeo
caiiT (Ha Hawwwus ye6 cailT uma (aiin 3a neyar), Unu ce CBbPXKETE C NpeAcTaBuTenHus opuc Ha Yamaha BbB Balwata ctpaHa. * EWIM: EBponeiicko MKOHOMWYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/

URL_5



Yamaha Worldwide Representative Offices

For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Deutsch

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in lhrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacioén detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais préximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckuit

YT06bI Y3HaTL NOAPO6HEEe 0 NpoaykTe (MPOAYKTaXx), CBSXUTECH
¢ bnvxaiilium npeacTaBuTeNneM NN aBTOPU3OBAHHbBIM
anctpubbtotopom Yamaha, BOCNonb30BaBLUNCH ABYXMEPHbIM
LUTPUXKOAOM HUXKE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
nermeste Yamaha-repreesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjélp av 2D-streckkoden nedan.

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole€nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kédu nize.

Slovencina

Podrobné informéacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkdd segitségével talalhat meg.

Slovenséina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bbnrapcku

3a nogpobHOCTH OTHOCHO NPOAYKTa/MNTE Ce CBbpXETE C Han-6nnakus
npencTasuTen Ha Yamaha unv otopuaupaH AucTpubyTop, KonTo
MoXeTe fia oTkpueTe, kaTo usnonasate 2D 6apkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care 1l
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegatu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D braksninj kodg.

Eesti

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks votke hendust 1ahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vd6tkoodi kaudu.

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozZete pronaci
skeniranjem 2D crticnog koda u nastavku.

Turkce

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye basvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

DMI36_22m

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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