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Manual de Referéncia

Como usar este Manual de Referéncia

No Manual de Referéncia do QL5/QL1 (este documento), vocé pode
procurar por termos e fazer uso dos links no texto.

Procura por termos

Para procurar por um termo, use a fungédo de pesquisa do software que
vocé estd usando para exibir este documento.

Se estiver usando o Adobe Reader, digite o termo na caixa de pesquisa
e pressione a tecla <Enter> no teclado do computador para procurar as
ocorréncias do termo.

Proxima exibicao/exibicdo anterior

Se estiver usando o Adobe Reader, vocé podera saltar para a exibigao
anterior ou a préxima exibigao no seu histérico de exibicdo. Essa é uma
forma pratica de voltar direto para a pagina anterior depois de ter usado
um link para saltar para outra pagina.

Uso da arvore de fungoes

A arvore de funcdes da série QA é fornecida na pagina 4
e seguintes. E possivel usar essa arvore para encontrar
a pagina que explica uma exibi¢ao na tela ou funcao.
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Secao SELECTED CHANNEL
(canal selecionado)

A secdo SELECTED CHANNEL, localizada a direita do visor, corresponde a um médulo de
canal de um mixer analégico convencional e permite usar os botdes giratérios no painel para
definir todos os principais parametros do canal selecionado no momento.

As operacdes nessa se¢do afetardo o canal que foi selecionado mais recentemente por essa
tecla [SEL]. Se vocé tiver atribuido um canal ST IN (entrada ST) ou STEREO (estéreo) a uma
Unica faixa de canal, o canal L (E) ou R (D) sera selecionado, e os principais parametros para
os canais L e R serao vinculados.

Operacoes na secao SELECTED CHANNEL

Siga as etapas abaixo para executar operagdes na se¢do SELECTED CHANNEL.

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank para selecionar o banco que
inclui o canal que vocé deseja operar.

2. Use uma tecla [SEL] na Secdo de cada canal do painel superior ou na secao mestre
para selecionar o canal a ser controlado.

3. Se a tela SELECTED CHANNEL VIEW néo for exibida, pressione um dos botdes
giratérios na secao SELECTED CHANNEL.

4

. Use os botdes giratérios e os botdes na tela para editar os parametros do canal
selecionado.

OBSERVACAO

* O nimero e o nome do canal selecionado no
momento s&o mostrados no campo de selegao do
canal localizado na area de acesso a funcéo da tela
sensivel ao toque.

¢ Se um canal ST IN ou STEREDO tiver sido atribuido
a uma unica faixa de canal, vocé podera alternar
entre L e R repetidamente, pressionando a mesma
tecla [SEL].

Vocé também podera alternar entre os canais pressionando o campo de sele¢édo do canal na
area de acesso a fungéo. Pressione o lado esquerdo do campo para selecionar o canal anterior.
Pressione o lado direito do campo para selecionar o canal posterior.

Se tiver ativado a opgéo "POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED" na guia
PREFERENCE (acessada pressionando-se o botdo SETUP e, em seguida USER SETUP),
ao pressionar um botéo giratorio repetidamente, a tela sera aberta ou fechada (1 canal).
Mesmo que uma tela diferente seja selecionada, o canal selecionado P ETEETEEEE
com a tecla [SEL] pode ser definido com o uso dos botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL. Nesse caso, sera exibida na tela uma
janela indicando o valor desse parametro quando vocé usar um botéo
giratdrio.

Numero do canal
Nome do canal

Secao

Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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Il Campo SEND (envio)

Nesse campo, vocé pode exibir o nivel de emisséo e o pré/pds do
canal para cada barramento MIX/MATRIX. Vocé também pode ativar/
desativar o status dos sinais de emisséo. A exibicdo e a fungdo dos
botdes e botdes giratdrios no campo SEND variam de acordo com

a composicao dos canais de barramento (de numero par e impar),

ou seja, dois canais mono ou um canal estéreo.

@ Guias

Permitem selecionar um grupo de 16 canais de barramento de

saida que serdo exibidos no campo SEND.

e Guia MIX.......

* Guia MATRIX

exibe os barramentos
MIX 1-16.

exibe os barramentos
MATRIX 1-8.

SELECTED CHANNEL (canal selecionado)
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Se os canais de barramento de destino forem dois canais mono:

(1) Botao giratério SEND
Ajusta o nivel de emissdo para o barramento correspondente.

@ Indicador PRE

Indica o ponto de emissdo do barramento correspondente. Se o botdo PRE da tela
MIX SEND 8ch (emissdo de mixagem de 8 canais) estiver na posicao ON (Ativado),
esse indicador PRE seré ativado.

(3) Botdao ON
Ativa ou desativa o sinal de envio para o barramento correspondente.

Se o barramento de destino for um canal estéreo:

(1) Botao giratério SEND/PAN
O botéo giratério direito ajusta o nivel do sinal enviado para um par de canais de

barramento (de ndmero par e impar). O botéo giratério esquerdo ajusta a panoramica
e o equilibrio do mesmo sinal.

(@ Indicador PRE

Indica o ponto de emissdo do barramento correspondente. Se o botdo PRE da tela MIX
SEND 8ch (emissdo de mixagem de 8 canais) estiver na posicdo ON (Ativado),
esse indicador PRE sera ativado.

(3) Botdao ON
Ativa ou desativa o sinal de emissdo para os dois barramentos.

OBSERVACAO

* Se os indices de um botao giratério SEND/PAN (emissé&o/panoramica) forem brancos, significa
que o ponto de emissao esta atribuido como PRE. Se esses indices forem pretos, significa que
o ponto de emissao esta atribuido como POST.

* Se o ponto de emissao for PRE, sera possivel especificar o ponto PRE como VARI [PRE EQ] ou
VARI [PRE FADER] no pop-up BUS SETUP (configuragcdo do barramento) exibido quando vocé
pressiona o botdo SETUP — botdo BUS SETUP.

Sec@o SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

* Se o tipo do barramento de destino for definido como FIXED (fixo), os controladores @—@
mencionados acima nao serao exibidos. O nivel de emissao sera fixado no nivel nominal,
e o ponto de emissao sera fixado em POST FADER (pés-fader). Para obter detalhes, consulte
"Configuragdes basicas dos barramentos MIX e MATRIX" na pagina 189.

* Pressione o botéo giratério SEND ou o botdo PAN na tela para abrir a janela SEND 8ch.

[l Campo GAIN/PATCH
Esse campo permite definir as configuragdes de ganho analégico ou digital do HA (amplificador
de entrada). Vocé também pode visualizar o respectivo status operacional do HA.

(1) Botao giratério GAIN

Define o ganho analdgico/digital do amplificador
de entrada.

Pressione o botdo giratério para abrir a janela
GAIN/PATCH 1ch.

@ Indicador de GC

Indica o nivel da saida do sinal para a rede de audio
quando a funcdo Gain Compensation
(Compensacdo de ganho) esté ativada.

(3 Indicador OVER
Adverte quando o sinal estd sendo cortado.

@ Indicador @ (fase)
Indica o status da definicao de fase.

(®) Indicador +48V

Indica o status ativado ou desativado da alimentacdo phantom (+48V) para
o amplificador de entrada.

(® Indicador HPF ON
Indica o status ativado/desativado de HPF do amplificador de entrada externo.

@ Indicador AG-DG LINK

Indica um vinculo entre o ganho analégico e o ganho digital do amplificador
de entrada.

Valor de ganho analdgico/digital
Caso o ganho analégico seja atribuido ao botdo giratério GAIN, o valor de ganho digital

€ mostrado aqui. Caso o ganho digital seja atribuido ao botéo giratério GAIN, o valor
de ganho analégico é mostrado aqui.

OBSERVAGCAO
* Para um canal de entrada interligado com uma entrada sem um amplificador de entrada, @ @
e (7) nao aparecerdo. Para um canal de saida, (1)—(7) ndo aparecera.

* Se GAIN KNOB FUNCTION estiver definido como DIGITAL GAIN na tela USER SETUP —
PREFERENCE, o botao giratério de ganho digital aparecera para (1) e 2), ®), () e (7) nao
aparecerao. Para obter detalhes, consulte "Definindo as configuracoes do HA (amplificador de
entrada)" na pagina 26.
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Il Campo PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio)
Esse campo permite alternar entre o status ativado/desativado do sinal enviado do canal
selecionado para o barramento STEREO/MONO e ajustar a panoramica e o equilibrio.

A exibi¢do e a funcdo dos controladores nesse campo variam dependendo do tipo do canal
selecionado.

Quando um canal de entrada ou o canal MIX é selecionado:

(1) Botao giratério TO STEREO PAN
(para panoramica de estéreo)
Define a posicao Pan de um sinal roteado para
o barramento STEREO.
Pressione o botdo giratério para abrir a janela
STEREO/MONO 8ch. Se o canal ST IN for
selecionado, vocé podera especificar se deseja
visualizar o botéo giratério PAN ou o BALANCE (equilibrio) nessa janela. No caso de um
canal MIX, o botao giratério PAN sera exibido se o sinal for mono, e o botdo BALANCE
aparecera caso o sinal seja estéreo.

(2 Botdao ST/MONO
Alterna entre o status ativado/desativado de um sinal
enviado do canal para o barramento STEREO/MONO.

Se um canal INPUT/MIX for definido como 0 modo
LCR, o botdo LCR sera exibido no local (2). O botdo LCR
é uma chave geral liga/desliga para os sinais enviados
do canal para o barramento STEREO/MONO.

Quando um canal MATRIX, STEREO ou MONO é selecionado:

LCR —J%j

(1) Botao giratério BALANCE
Se o sinal no canal selecionado for estéreo, sera
exibido o botdo giratério BALANCE, permitindo
ajustar o equilibrio do volume para os canais direito
e esquerdo. Se o sinal do canal for mono, um botdo
giratério ndo podera ser usado.

Pressione o botdo giratdrio para abrir a janela
TO STEREO 8ch.

Il Campo INPUT DELAY (atraso de entrada)
Esse campo permite visualizar as configuracoes
de atraso.

@ Indicador ON
Indica o status ativado/desativado do atraso.

(2 Tempo de atraso
O valor de atraso é exibido em milissegundos (ms) e também na escala selecionada no
momento. Se a escala usar unidades de ms, o valor na linha inferior ndo sera exibido.
Somente o valor em ms é exibido na linha do meio.

Pressione esse campo para abrir a janela INPUT DELAY 8ch.

Sec@o SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Il Campo HPF (somente para canais
de entrada)

Esse campo permite definir o HPF. Se um canal de saida @
for selecionado, um circulo cinza aparecera no local (1)
e (2) ficara oculto.

(1) Botao giratério HPF
Define a frequéncia de corte do HPF.

(2 Botido ON
Ativa ou desativa o HPF.

.

Il Campo do parametro do EQ

Esse campo exibe as configuragdes do parametro 4-band EQ
(equalizador de 4 bandas). Pressione cada botéo giratério para
abrir a janela HPF/EQ 1ch.

(1 Botao giratério Q
Especifica o Q para cada banda.

Se o tipo de filtro da banda HIGH (agudos) for definido
como LPF ou H. SHELF (shelving de agudos), ou o tipo de
filtro da banda LOW (graves) for definido como L. SHELF
(realce baixo), o botédo giratério Q nédo sera exibido.
Somente o nome do tipo de filtro sera exibido.

OBSERVACAO

¢ Se vocé girar completamente, em sentido anti-horario, o botéo
Q da banda HIGH no painel, mantendo-o pressionado, o tipo de
filtro sera definido como LPF. Se vocé girar completamente,
em sentido horario, o botdo Q, mantendo-o pressionado, o tipo
de filtro sera definido como realce alto.

* Se vocé girar completamente, em sentido horario, o botdo Q da
banda LOW no painel, mantendo-o pressionado, o tipo de filtro sera definido como shelving
de graves.

¢ Se um canal de saida tiver sido selecionado e se vocé girar completamente, em sentido anti-
horario, o botdo Q da banda LOW no painel, mantendo-o pressionado, o tipo de filtro sera
definido como HPF.

* Também é possivel alternar o tipo de filtro na janela HPF/EQ de 1 canal.

(2) Botao giratério FREQUENCY (frequéncia)
Define a frequéncia central (ou de corte) para cada banda.

(3 Botao giratério GAIN
Define a quantidade de recorte/reforco para cada banda.

OBSERVACAO

* Se o tipo de filtro da banda HIGH for definido como LPF, vocé podera ativar ou desativar o LPF
usando o botéo giratério GAIN da banda HIGH no painel.

* Se o tipo de filtro da banda LOW for definido como HPF, vocé podera ativar ou desativar o HPF
usando o botéo giratério GAIN da banda LOW no painel.
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Il Campo EQ graph (grafico de EQ)

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ. Pressione esse campo para
abrir a janela HPF/EQ 1ch, na qual é possivel definir o fader, o HPF e o EQ.

100

Il Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dinamica 2)
Esse campo permite definir os pardmetros Dynamics 1/2 (Dinamica 1/2).

204m

@ Indicador OVER
Adverte quando o sinal estd sendo cortado.

(2) Medidor de nivel
Exibe o nivel do sinal de saida (verde) e a quantidade de reducédo do ganho (laranja)
quando a Dindmica esté ativada. A configuracdo do limiar atual € mostrada como uma
linha vertical branca.

(3 Threshold (limiar)
Especifica o limite.

(4) Parameters (parametros)
Indica os valores dos parametros que variam dependendo do tipo de dinamica
selecionado no momento.
Pressione esse campo para abrir a janela DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch, na qual
é possivel definir as configuraces de pardmetro detalhadas.

Sec@o SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Il Campo INSERT (insercéo)
Esse campo permite definir as configuragdes de insergao.
(1) Botéao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela INSERT/DIRECT
OUT 1ch.

(2) Botao ON
Ativa ou desativa a insercdo.

(3) Botao RACK EDIT (manter pico)
Seré exibido se for inserido um rack de efeito ou Premium. Pressione esse botéo para
exibir a tela de edicdo para o rack inserido.

@ Indicador IN
Seré exibido se uma porta tiver sido atribuida ao patch de entrada de insercdo. Ele se
acende quando o sinal é enviado a entrada de insercéo.

Il Campo DIRECT OUT

o)
Esse campo permite definir as configuragdes de saida direta. Lliselr U

-
(1) Botéao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela INSERT/DIRECT
OUT 1ch. O valor do nivel de saida direta sera exibido
abaixo do botéo.

(2) Botao ON
Ativa ou desativa a saida direta.

Il Campo RECALL SAFE (chamada segura)

RECALL SAFE
Esse campo permite definir as configuragdes de Recall safe.

(1) Botéao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela RECALL SAFE.

(2 Botido ON
Ativa ou desativa o status Recall Safe.

(3@ Indicador PARTIAL (parcial)
Ficara aceso se a funcédo Recall Safe (chamada segura) somente for aplicavel a alguns dos
parametros, e ndo a todas as configuracdes de canal.
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Il Campo FADER
Esse campo permite definir as configuragdes para o status
ativado/desativado do canal e o nivel.

() Fader
Exibe o nivel atual.
Use os faders do painel superior para definir os niveis.

«ECLIFP

@ Indicador de nivel
Exibe a configuracao do nivel atual em valor numérico.

Se o sinal estiver cortando em qualquer ponto do canal, o indicador ZCLIP ficara aceso.

(3 Botiao ON
Liga ou desliga o canal. O botéo esta vinculado a tecla [ON] correspondente do painel
superior.

Il Campo DCA/MUTE (DCA/sem audio)
Esse campo permite selecionar o grupo DCA ou sem audio para
o qual o canal estiver atribuido.
@ Guias
Selecione um grupo DCA ou sem 4udio. Pressione a guia

selecionada novamente para abrir a janela DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE.

Quando a guia do grupo DCA é selecionada:

(2) Botdes de selecdo do grupo DCA
Selecione o grupo DCA ao qual o canal esta atribuido.

(3 Indicadores de grupo sem audio
Indicam o grupo sem audio ao qual o canal esta atribuido.
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Sec@o SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Quando a guia do grupo sem audio é selecionada:

(4 Botbes de selecdo do grupo sem audio
Selecionam o grupo sem audio ao qual o canal foi atribuido.

OBSERVACAO

Se o nivel do dimmer for definido como o grupo sem audio, esse
botdo serd aceso em laranja.

(5) Botdo MUTE SAFE (protegido contra desativacdo do som) ®
Remove temporariamente o canal do grupo sem audio.

(® Indicadores do grupo DCA
Indicam o grupo DCA ao qual o canal esta atribuido.
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Secao Channel Strip (Secado de cada canal)

A secgédo de cada canal, localizada abaixo da tela sensivel ao toque, permite recuperar

e controlar canais de entrada de controle, canais de saida ou grupos DCA. Se vocé
pressionar a tecla Bank Select na se¢ao Fader Bank, podera controla-los usando os faders,
as teclas [ON] e as teclas [CUE] para os canais ou grupos DCA correspondentes a essa
tecla.

Operacoes na secao de cada canal

ETAPAS

1. Use as teclas Bank Select para selecionar os canais ou os grupos DCA que vocé deseja
controlar.

Use os faders e as teclas [ON] da secdo de cada canal para ajustar o nivel dos canais
selecionados e ativa-los ou desativa-los.

Use os campos da tela OVERVIEW e o botéo giratorio [TOUCH AND TURN] para
ajustar os parametros dos canais.

1

4 7 8

FADER BANK

) 1 ) s e e e )

Teclas de selecao
do banco

8888 8
8888 8
8

1 2 3 4 5 6 7 8

Secdo Channel Strip (Secdo de
cada canal)
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Sec¢do Channel Strip (Secdo de cada canal)

Il Campo CHANNEL NAME (nome do canal)

Esse campo aparece nas partes superior e inferior da tela e exibe o0 nimero, o nome e o icone dos
oito canais selecionados no momento. O nome do canal selecionado no momento é realgado.

"

: Canal selecionado

: Canal nao selecionado

Il Campo GAIN/PATCH

Esse campo permite definir as configuragées de ganho analdgico ou digital do HA (amplificador
de entrada). Vocé também pode visualizar o respectivo status operacional do HA.

A exibicédo e a fungao dos controladores nesse campo variam dependendo do tipo do canal
selecionado.

Se o amplificador de entrada estiver interligado:

(1) Botao giratério GAIN

Define o ganho analdégico do amplificador de entrada.

* Pressione esse campo para atribuir o botao giratério GAIN ao botéo giratério [TOUCH
AND TURN], que permite ajustar o ganho. Se a fungao Gain Compensation
(Compensacéao de ganho) for ativada, sera exibido um indicador mostrando o nivel da
saida do sinal para a rede de audio.

* Se o botdo GAIN tiver sido atribuido ao botéo giratério [TOUCH AND TURN],
pressione o botao giratério para abrir a janela GAIN/PATCH 8ch.

@ Indicador OVER

Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da

escala completa. Esse indicador estara disponivel apenas se um canal de entrada for

selecionado.
® Indicador +48V

Indica o status ativado ou desativado da alimentacdo phantom (+48V) para

o amplificador de entrada. Esse indicador sé sera exibido se o amplificador de entrada

estiver interligado ao canal.

@ Indicador @ (Fase) (somente canais de entrada)
Indica a configuracdo da fase de entrada para o amplificador de entrada.

OBSERVACAO

¢ Se o compartimento nao estiver conectado ao amplificador de entrada, o patch e o tipo da placa
MY serao exibidos.

* Pressione o botdo SETUP (configuragéo), o botdo USER SETUP (configuragédo do usuario),
selecione a guia PREFERENCE (preferéncia) e, em seguida, defina o recurso GAIN KNOB
FUNCTION (fungéo do botéo giratério ganho) como DIGITAL GAIN (ganho digital). Vocé podera
ajustar o valor de ganho digital usando o botdo giratério [TOUCH AND TURN].
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* Se GAIN KNOB FUNCTION for definida como DIGITAL GAIN, o botéo giratério DIGITAL GAIN
sera exibido no lugar do botdo giratério (1), e o indicador (3) néo sera exibido.
* Vocé também pode operar o ganho digital atribuindo INPUT GAIN — DIGITAL GAIN a um botéo

giratério USER DEFINED ou atribuindo uma fungédo ALTERNATE a uma tecla USER DEFINED.

S5LOT1-1 Se o compartimento estiver interligado:

O nome do compartimento sera exibido.

Se o rack estiver conectado:
O patch e 0 nome do médulo serédo exibidos.

FX1L{A)
EFFECT
DANTE?+

Il Campo INPUT DELAY (somente para canais de entrada)

Esse campo exibe o status do atraso do canal de entrada. Pressione esse campo para abrir
a janela INPUT DELAY 8ch.

DELAY &-®

Se a saida estiver conectada:
Somente o patch sera exibido.

@ Indicador DELAY ON/OFF (ativa/desativa atraso)
Indica o status ativado/desativado do atraso.

Il Campo INSERT/DIRECT OUT (insercao/saida direta)

Este campo exibe o status de saida direta/insercao. Pressione esse campo para abrir a janela
INSERT 8ch.

M5 §®

(@ Indicador INSERT ON/OFF (ativa/desativa insercéo)
Indica o status de ativado/desativado da insercao.

@ Indicador DIRECT OUT ON/OFF (ativa/desativa saida direta) (somente para canais
de entrada)
Indica o status ativado/desativado da saida direta.
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Sec¢do Channel Strip (Secdo de cada canal)

Il Campo EQ (equalizador)

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do
EQ. Pressione esse campo para abrir a janela HPF/EQ 1ch,
na qual é possivel definir o HPF e o EQ.

OBSERVACAO

Se um DCA ou monitor tiver sido selecionado, esse campo
estara em branco.

Il Campo DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2)
Esse campo exibe o valor do limiar e 0 medidor do recurso

Dynamics 1/2. Pressione esse campo para abrir a janela
DYNAMICS 1/2 1ch.

OBSERVACAO
Se um DCA ou monitor tiver sido selecionado, esse campo
estara em branco.

Il Campo SEND (envio)

Esse campo exibe o nivel de emisséo, o status ativado/desativado do
envio e as configuragdes pré/pds de 16 barramentos.

Para selecionar os 16 barramentos de destino, use a tecla [MIX/MATRIX]
na secao Fader Bank.

Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de
emissao para cada barramento. Toque no botao giratério do barramento
que vocé deseja operar. Ele sera atribuido ao botéo giratério [TOUCH
AND TURN]. Se esse botéo giratério for atribuido ao botéo giratério
[TOUCH AND TURN], tocar nele mais uma vez exibira a tela pop-up
SEND 8ch.

Esse campo varia dependendo do tipo do barramento de destino.

Se o barramento de destino for VARI (mono):

A cor do botao giratdrio e da escala indicam o status ativado/desativado
e o status pré/pos do envio. Se o envio estiver desativado, a cor do botdo
sera cinza. Com a pds-configuracéo, a cor da escala do botéo giratério
sera cinza.

—  |—

—40,00 i—=40.00

—40 .00 =40 00
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Se o barramento de destino for VARI (estéreo):

Se um par de barramentos (de numero par e impar) estiver em estéreo, o botéo giratério
esquerdo funcionara como o botao giratério PAN (panoramica), e o botao direito funcionara
como o botéo giratério SEND.

T

—40.00

T

—40 00

Se o barramento de destino estiver definido como FIXED (fixo):
O botédo SEND ON/OFF para cada barramento € mostrado no lugar do botao giratério.

Il Campo TO STEREO/MONO (para estéreo/mono)

Esse campo exibe o status ativado/desativado e a configuragao de panoramica/equilibrio do
sinal enviado ao barramento STEREO/MONO.

Esse campo varia dependendo do tipo do canal selecionado.

Quando um canal de entrada ou o canal MIX é selecionado:

(1) Botéo giratério TO STEREO PAN (para panoramica de estéreo)
Define a posicdo Pan de um sinal roteado para o barramento STEREO.
Pressione o botéo giratdrio para abrir a janela STEREO/MONO 8ch. Se o canal ST IN for
selecionado, vocé podera especificar se deseja visualizar o botao giratério PAN ou
o BALANCE (equilibrio) nessa janela. No caso de um canal MIX, o botéo giratério PAN

sera exibido se o sinal for mono, e o botdo BALANCE aparecera caso o sinal seja estéreo.

@) Indicador ST/MONO
Indica o status de um sinal enviado para o barramento
STEREO/MONO.

Se um canal de entrada ou MIX estiver definido como o modo
LCR, o indicador LCR sera exibido.

LER @

Sec¢do Channel Strip (Secdo de cada canal)

Quando um canal MATRIX (mono) ou MONO é selecionado:
O indicador de ZCLIP acendera se o sinal estiver cortando em um determinado ponto no canal.

No caso de um canal MATRIX estéreo ou STEREO, o botao giratério BALANCE é exibido,
indicando o equilibrio dos canais esquerdo/direito.

Il Campo do grupo DCA

Um grupo DCA (1-16) ao qual o canal esta atribuido é exibido na primeira ou segunda linha
desse campo.

Pressione esse campo para abrir a janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Campo do grupo sem audio

Um grupo sem audio (1-8) ao qual o canal esta atribuido € exibido na terceira linha desse
campo. Se o canal tiver sido temporariamente removido do grupo sem audio, S (seguro) sera
exibido na terceira linha. Se um nivel de dimmer tiver sido especificado para um grupo sem
audio, a cor dos caracteres mudara de vermelho para laranja.

Pressione esse campo para abrir a janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Patch de entrada e saida

Este capitulo explica como editar os patches de entrada e de saida, conectar insergoes
e usar saidas diretas.

Quando a série QL esta no estado inicial, as seguintes portas de entrada (saidas/portas) séo
interligadas a cada canal de entrada.

Para o QL5

Canais de entrada Porta de entrada (saida/porta)

CH1-32 INPUT1-32
CH33-48 DANTE1-16
CH49-64 DANTE17-32
STIN1-4 FX5L(A)-FX8R(B)
Para o QL1

Canais de entrada Porta de entrada (saida/porta)

CH1-16 INPUT1-16
CH17-32 DANTE1-16
STIN1-4 FX5L(A)-FX8R(B)

Quando o QL estéa no estado inicial, as portas de saida (saidas/portas) séo interligadas aos
seguintes canais de saida.

Porta de saida (saida/porta) Canais de saida

OMNI OUT1-14" MIX1-14"2

OMNI OUT15-16"3 STEREO L/R (estéreo E/D)
DANTE1-16 MIX1-16

DANTE17-24 MATRIX1-8

DANTE25-26 STEREO L/R (estéreo E/D)
DANTE27 MONO

DANTE28-29 MONITOR L/R

DANTE30 MONITOR C

DANTE31-32 CUE LR

SLOT1(1)-(16) MIX1-16

SLOT2(1)-(8) MATRIX1-8

SLOT2(9)-(10) STEREO L/R (estéreo E/D)

SLOT2(11) MONO
SLOT2(12)—(13) MONITOR L/R
SLOT2(14) MONITOR C

Patch de entrada e saida

Porta de saida (saida/porta) Canais de saida

SLOT2(15)-(16) CUE LR

FX5A(L), FX6A(L), FX7A(L), FX8A(L) |MIX13-16

DIGITAL OUT L/R STEREO L/R (estéreo E/D)
RECORDER IN L/R STEREO L/R (estéreo E/D)

*1.QL1: OMNI OUT1-6
*2.QL1: MIX1-6
*3. QL1: OMNI OUT7-8

Patch de entrada

Os consoles da série QL e os dispositivos de E/S apresentam dois tipos de patches: Patch
da rede de audio Dante e patch interno do console QL.

No caso do patch da rede de audio Dante, vocé usara a janela DANTE INPUT PATCH. Nessa
janela, é possivel interligar as entradas do console QL e do dispositivo de E/S. Sessenta

e quatro (64) canais para o QL5 e trinta e dois (32) canais para o QL1 podem ser inseridos
de uma rede de audio DANTE. Escolha canais de sinais da rede de dudio Dante e selecione
os dispositivos de E/S que vocé quer controlar a partir do console da série QL.

Em seguida, roteie os sinais de entrada (interligados na janela DANTE INPUT PATCH) para
0s canais no console da série QL. Para fazer isso, escolha portas de entrada de DANTE
1-64 (para o QL5) ou DANTE 1-32 (para o QL1) na janela GAIN/PATCH.

Patch de saida

Use a janela OUTPUT PORT para interligar os canais de saida do console QL e a rede de
audio Dante. Nessa janela, atribua sinais do canal de saida as portas DANTE 1-64 (para
0 QL5) ou DANTE 1-32 (para o QL1).

Em seguida, interligue os sinais de saida dos canais DANTE 1-64 (para o QL5) ou DANTE
1-32 (para o QL1) (atribuidos na janela OUTPUT PORT) as saidas dos dispositivos de E/S.
Use a janela OUTPUT PATCH do dispositivo de E/S para fazer essas atribuigbes.

Patch interno do console QL e da rede de audio Dante

O diagrama a seguir mostra o fluxo de sinal através do console da série QL, dos dispositivos
de E/S e da rede de audio Dante.

Dispositivo de E/S Dispositivo de E/S
ID #3 ID #1
__________________________________ Dante Network
PN Dispositivo de E/S
Dante
ID #2
patch
“Dante” (ports) I— +
642005 Série QL interno
32: QL1 patch
[ INPUT PATCH |
Console da série QL
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Alteracao das configuracoes do patch de entrada

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal de entrada que vocé deseja operar.

2. Pressione o campo de nome/nimero do canal na tela OVERVIEW.

3. Selecione o tipo de porta na lista de selecao de categorias da tela PATCH/NAME
e use os botdes de selecao de porta para selecionar a porta de entrada.

PATCH / NAME

PATCH _cH

TR
e ch 1 ]

weur [ mpur

¥

N || nave

Tela PATCH/NAME

@ o
Tela OVERVIEW

OBSERVACAO

Vocé também pode selecionar uma porta de entrada na janela GAIN/PATCH.
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Patch de entrada e saida

Tela PATCH/NAME

PATCH / NAME

PATCH

HPUT | P
1

HA INFO

+ TAKE FROM
PORT

PATCH ICON

(1) Botdao PATCH

Indica a porta de entrada selecionada no momento. Se pressionar esse botdo ao
selecionar um icone ou alterar o nome do canal, vocé voltara para a tela de selecdo da
porta de entrada.

(2) Botéao de icone do canal
Indica o icone selecionado para o canal correspondente. Quando vocé pressionar
esse botao, sera exibida uma tela na qual é possivel selecionar um icone ou um nome
de amostra.

(3 Caixa de entrada do nome do canal
Indica o nome atribuido ao canal correspondente. Quando vocé pressionar esse campo,
sera exibida uma janela de teclado que permite alterar o nome do canal.
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(@ Lista de selecéo de categoria
Seleciona a categoria da porta de entrada. As categorias correspondem as seguintes
portas de entrada. As categorias exibidas variam dependendo do tipo de canal.

* DANTET-32....ccciiiiiiiieee e DANTE1-DANTE32

* DANTE33-64..........cccoeiririienienienne DANTE33-DANTEG64 (somente para o QL5)
¢ INPUT/PBOUT.........cooiieeeene INPUT1-32"1, PB OUT(L), PB OUT(R)

® SLOTT .o SLOT1(1)-SLOT1(16)

® SLOT2.....oiiiieeee e SLOT2(1)-SLOT2(16)

e EFFECTRACK........ocooiiieeeeene, FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUM RACK (rack Premium)... PR1L(A)-PR2R(B)
*1. QL1: INPUT1-16

(5 Botbes de selecdo de porta
Selecionam a porta de entrada atribuida ao canal atualmente selecionado.

(® Guias
Permitem alternar entre os itens.

(7) Botao CLOSE
Fecha a tela.
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Patch de entrada e saida

Alterando as configuracdes do patch de saida

Para alterar o patch, é possivel selecionar a porta de saida que sera o destino de saida de
cada canal ou selecionar o canal de saida que sera a fonte de saida para cada porta.

Selecionando a porta de saida para cada canal de saida

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar um canal de saida.

2. Pressione o campo de nome/nimero do canal na tela OVERVIEW.

3. Selecione o tipo de porta na lista de selecdo de categorias da tela PATCH/NAME
e use os botdes de selecdo de porta para selecionar a porta de saida.

= |13

MX 3

Tela OVERVIEW Tela PATCH/NAME
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Tela PATCH/NAME

PATCH / NAME xX

PATCH
» | DantEl”

1

DAHTE || DANTE || DANHTE DAHTE | | DAHTE | | DAHTE | | DAHTE
34 35 36 37 38 39 40

DAHTE || DANTE | DAHTE DAHTE | | DAHTE | | DAHTE || DAHTE
42 43 44 45 46 47 48

DANTE || DANTE | DANTE DAHTE | | DANTE | | DANTE || DANTE
50 51 52 53 54 55 56

DANTE | |[DANTE | |'DANTE | | [DANTE | [ DANTE

DANTE [ DANTE
58 59 60 61 62 63 64

@

(1) Botéo PATCH
Indica a porta interligada ao canal de saida. Se vocé pressionar esse botdo quando outra
guia estiver ativa, sera exibida uma janela permitindo que vocé selecione a rede
e a porta.

(2) Botéo de selecéo de canal
Seleciona o canal a ser definido.

OBSERVACAO
Se vocé alternar os canais nessa tela, a selegdo de canais no console ndo sera afetada.

(3) Botéo de icone do canal

Indica o icone e a cor selecionados no momento para o canal correspondente. Quando
vocé pressionar esse botéo, sera exibida uma tela na qual é possivel selecionar um icone
ou um nome de amostra.

(@ Caixa de exibicdo do numero do canal
Indica o ndmero do canal. Esse item ndo pode ser alterado.

(5) Caixa de entrada do nome do canal

Indica o nome atribuido ao canal correspondente. Quando vocé pressionar esse campo,
sera exibida uma janela de teclado que permitira atribuir um nome.
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(® Lista de selecéo de categoria

Selecione o tipo de porta.

(@ Botbes de selecdo de porta

Na categoria, esses botdes permitem que vocé selecione a porta a ser interligada. Para
cancelar a selecdo, pressione o botdo novamente.

Guias

Permitem alternar entre os itens.

(9 Botdao CLOSE

Fecha a tela.

Selecionando o canal de saida para cada porta de saida

ETAPAS

1.
2.

Na area de acesso a funcdes, pressione o botdo SETUP.

Pressione o botao OUTPUT PORT no campo SYSTEM SETUP, localizado no centro da
tela SETUP.

Nas guias abaixo da tela OUTPUT PORT, selecione a porta de saida que vocé deseja
controlar.

Pressione o botao de selecao de canal da porta que vocé deseja operar.

Use a lista de selecao de categoria e os botdes de selecao de canal para selecionar
o canal de origem de emissdo.

—oavrE—
DANTE © oatE ©
seTup

consou !
Lock e

OUTPUT PORT

CURRENT USER STORAGE

CREATE  ©[SWE/LORD ©

USERKeY

BUS SETUP.

s

jpard NETWORK

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PAMEL  La

-0 0 o O

[O4NE | QANTE i
Tela OUTPUT PORT

o |G

Tela SETUP

OBSERVAQAO
Se PATCH CONFIRMATION na guia PREFERENCE da tela USER SETUP estiver ativada, uma
caixa de dialogo de confirmacéo sera exibida quando vocé tentar alterar as configuracdes do
patch. Se STEAL PATCH CONFIRMATION (confirmagé&o de patch furtivo) estiver ativada, uma
caixa de didlogo de confirmagao sera exibida quando vocé tentar alterar um local ja interligado
em outro lugar.
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Tela CH SELECT (@ Botdo de selegdo de canal
CRISEITEET Selecione o canal a ser atribuido a porta de saida com base na categoria atual.
@ Select candidate. @ Botéo CLOSE (fechar)
Fecha a tela.

ﬂ » — | DAHTE1

Insercao de um dispositivo externo em um canal

Vocé pode inserir um processador de efeito ou outro dispositivo externo no caminho de sinal
de um canal INPUT, MIX, MATRIX, STEREO ou MONO. Ao fazé-lo, o tipo de porta de
entrada/saida usada para a insergao e o local de saida/entrada de insergao podem ser
especificados individualmente para cada canal.

ETAPAS

1. Use as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel superior
para selecionar o canal onde vocé deseja inserir o dispositivo externo.

2. Pressione o botao pop-up no campo INSERT da tela SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Pressione o botao INSERT OUT ou INSERT IN.
(@ Lista de selecéo de categoria 4. Selecione uma porta de saida ou uma porta de entrada.
Selecione a categoria do canal. As categorias correspondem aos seguintes canais. Elas 5. Pressione o botio INSERT ON.
variam dependendo do tipo de porta de saida.
* MIX/MATRIX ......coocooiiiiiiiie MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8 = —
* ST/MONO/MONI/CUE ................. STEREO L, STEREO R, MONO (C), MONI L, b o
MONI R, MONI C, CUE L, CUE R - =
* DIRECTOUT 1-32.......cccceeuenne. Saidas diretas CH1-CH32 - —
* DIRECTOUT 33-64.................... Saidas Diretas CH33-CH64 1 —
¢ INSERT10UT1-32................... CH1-Saidas de Insercdo 2 CH32 5o ogl|
* INSERT10UT33-64 ................. CH33-Saidas de Inser¢éo 1 CH64 OO
¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX....... MIX1-MIX16, MATRIX1-Saidas de Insercéo 1 - a”
MATRIX8 e =
¢ INSERT 1 OUT ST/MONO........... Saidas de Insercdo 1 STEREO L, STEREO R, a T
MONO (C) Tela SELECTED CHANNEL VIEW Janela INSERT/DIRECT OUT (1 canal)
e INSERT20UT 1-32............c.... CH1-Saidas de Insergéo 2 CH32
* INSERT20UT 33-64 ................. CH33-Saidas de Inser¢ao 2 CH64 OBSERVACAO
¢ INSERT 2 OUT MIX/MATRIX....... MIX1-MIX16, MATRIX1-Saidas de Insergéo 2 Se vocé instalar uma placa de E/S digital em um compartimento e conectar digitalmente
MATRIX8 um dispositivo externo, devera sincronizar o word clock do console QL e o dispositivo
, = externo (pagina 184).
e INSERT 2 OUT ST/MONO............ Saidas de Insercdo 2 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)
e CASCADE MIX/MATRIX.............. MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8
e CASCADE ST/MONO/CUE........... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUE R
OBSERVAGCAO

No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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Janela INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

MIX1

MX 1 L:IASEHT IN

R - INSEAT ™
E.Guitar Nk

INSERT 1
uT [

FADER HON/OFF | I

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

INSERT | | DIRECT OUT
I ich

Il Campo INSERT (insercéo)

Esse campo permite definir as configuracdes de insergéo. Pressione um dos trés campos
para escolher PRE HPF (logo antes do HPF), PRE EQ (logo antes do EQ) ou PRE FADER

(logo antes do fader) ou POST ON (logo depois da tecla [ON]) como a posi¢éao da insergéo.

(1 Botao INSERT OUT
Exibe a porta de saida atualmente selecionada para a inser¢éo 1 e a insergao 2. Pressione
esse botdo para abrir a janela PORT SELECT e selecione uma porta de saida.

(2) Botao INSERT IN

Exibe a porta de entrada atualmente selecionada para a insercdo 1 e a insercéo 2.
Pressione esse botdo para abrir a janela PORT SELECT na qual é possivel selecionar uma
porta de entrada.

(3 Botao INSERT ON/OFF (ativar/desativar insergéao)
Ativa ou desativa a insercao.

(4 Botao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)
Especifica se as configuracdes de ponto de insercdo/ponto da saida direta serdo
aplicadas a todos os canais de entrada.

(5) Botao APPLY TO ALL OUTPUT (aplicar a todas as saidas) (somente para canais
de saida)

Especifica se a configuracéo de ponto de insercao seré aplicadas a todos os canais de saida.
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Il Campo INSERT IN HA (inserir no amplificador de entrada)

Esse campo aparecera se vocé tiver selecionado uma porta de entrada (que apresente um
amplificador de entrada) como a entrada de insergéo.

(6 Botao +48V
Ativa ou desativa a alimentacdo phantom do amplificador de entrada (+48V)
(selecionada atualmente para a insercdo 1 ou a insercao 2).

(@) Botao giratério A.GAIN (ganho analégico)
Indica a configuracdo de ganho analégico do amplificador de entrada para Insert 1 e
Insert 2. Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o ganho.

OBSERVACAO

* Se vocé tiver selecionado a saida INPUT no console QL INSERT 1
como a porta de entrada para a entrada de insergao, - p 3
defina as configuragdes do amplificador de entrada no :‘:’EHT N gy Q B
campo INSERT IN HA. = 1

* Mesmo se o botao INSERT ON/OFF estiver desativado, A5 N

o sinal selecionado para a saida de inser¢é@o continuara
a ser enviado.

Medidor do HA

Exibe o nivel do sinal de entrada do amplificador de entrada atualmente selecionado
para a insercdo 1 e a insercdo 2.

(9) Botao CLOSE
Fecha a tela.

Tela INSERT (8 canais)

INSERT

CH1

ch ch ch ch ch [= ch ch &
PRE_EQ PRE_E@ PRE _EQ PRE_EQ PRE_E@ PRE_EQ PRE_EQ PRE_EQ
(o B o B > B R |t — 2
————————————— INSERT1—m M
out

ouT out ouT out out out ouT
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(1) Botao de selecao de canal
Seleciona o canal a ser definido. O icone, a cor e o nimero do canal sdo exibidos.

(2) Botao INSERT ON/OFF (ativar/desativar insergao)
Ativa ou desativa a insercdo. A configuracdo de ponto de insercdo especificada no
momento aparece acima do botao.

(3 Botdo INSERT OUT
Exibe a porta atualmente selecionada para a insercdo 1 e a insercdo 2. Pressione esse
botéo para abrir a janela PORT SELECT na qual é possivel selecionar uma porta de saida.

(4) Botao INSERT IN
Exibe a porta atualmente selecionada para a insercdo 1 e a insercdo 2. Pressione esse
botdo para abrir a janela PORT SELECT na qual é possivel selecionar uma porta de
entrada. Vocé também pode visualizar o nivel de entrada de insercéo verificando
o indicador localizado a direita desse bot&o.

Janela PORT SELECT

Exibida quando vocé pressiona o INSERT OUT ou INSERT IN na janela INSERT/DIRECT
OUT de um ou oito canais. Defina a porta de entrada/saida usada para a insergao.

PORT SELECT

@ Select candidate.

(@ Lista de selecao de categoria
Seleciona a categoria da porta. As categorias correspondem as seguintes portas.
As categorias exibidas variam dependendo do tipo de canal.

e DANTET1-32.....cccocvieieeeeecee e DANTE1-DANTE32

®* DANTE33-64........cccoevieeiriieieeeeee DANTE33-DANTE64 (somente para o QL5)

¢ INPUT ..o INPUT1-32 (QL5), INPUT1-16 (QL1)
(somente canais de entrada)

e OUTPUT/DIGITAL .......cocovvevrecreeeenenn OMNI OUT1-16, DIGITAL OUT L/R

(somente canais de saida)
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* GEQRACK.........ccoiiie
EFFECTRACK.........ccciiiiie.

PREMIUM RACK (rack Premium)

(2) Botbes de selecao da porta

Patch de entrada e saida

........ SLOT1(1)-SLOT1(16)
........ SLOT2(1)-SLOT2(16)
........ GEQ1L(A)-GEQSR(B)
........ FX1L(A)-FX8R(B)
........ PR1L(A)-PR8R(B)

Atribua a porta que sera usada como saida/entrada de insercdo para o canal atualmente

selecionado.
OBSERVACAO

Se um rack no qual estiver instalado um rack GEQ ou Premium for especificado como a saida
ou a entrada de insergao, o outro ponto de patch sera automaticamente atribuido ao mesmo
rack. Além disso, o modo de insergéo sera automaticamente ativado. Se vocé desativar a saida
ou a entrada de insergao de um rack no qual esteja instalado um rack GEQ ou Premium, o outro
ponto de patch sera automaticamente desativado e, ao mesmo tempo, o modo de insercédo sera

desativado de forma automatica.

(3) Botao CLOSE (fechar)
Fecha a tela.
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Envio direto do sinal de um canal INPUT

O sinal de um canal INPUT pode ser enviado diretamente a partir de uma saida OUTPUT no
dispositivo de E/S, da saida OMNI OUT desejada ou do canal de saida de um compartimento
desejado.

ETAPAS

Use as teclas Bank Select na seciao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel superior
para selecionar o canal INPUT que vocé deseja operar diretamente.

. Pressione o botdo pop-up no campo INSERT da tela SELECTED CHANNEL VIEW.
. Pressione o botao DIRECT OUT PATCH na janela INSERT/DIRECT OUT.
Selecione uma porta de saida.

. Pressione o botao DIRECT OUT ON.

INSERT / DIRECT OUT

2

CH1

ch 1 wsAT

a: '8l a:
B 8| B8: 8 8t B! B

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

orecT out (@
LEVEL
s

DIREC
[

Janela INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

OBSERVACAO
Se vocé instalar uma placa de E/S digital em um compartimento e conectar digitalmente um
dispositivo externo, devera sincronizar o word clock do console QL e o dispositivo externo
(pagina 184).
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janela INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

@ CH1
ch 1

INSERT IN
HA

INSERT 1
out N

INSERT 2
T [

INSERT POINT &

DIRECT QUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT
8ch

(1) Campo DIRECT OUT
Permite que vocé defina as configuracGes para a saida direta. Pressione um dos quatro
campos para escolher PRE HPF (pré-HPF) (logo antes do HPF), PRE EQ (pré-equalizador)
(logo antes do EQ) ou PRE FADER (pré-fader) (logo antes do fader) ou POST ON (p6s-
ativar) (logo depois da tecla [ON]) como a posi¢do da saida direta.

(2) Botao DIRECT OUT PATCH
Exibe a porta de saida Direct Out atualmente selecionada. Pressione esse botéo para
abrir a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma porta de saida.

(3 Botao DIRECT OUT ON (ativacdo da saida direta)
Ativa ou desativa a saida direta.

(4) Botéo giratério DIRECT OUT LEVEL

Indica o nivel de saida da saida direta. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND
TURN] para ajustar o nivel.

(5) Botao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)

Especifica se as configuracdes de ponto de insercdo/ponto da saida direta serdo
aplicadas a todos os canais de entrada.

(6) Botao CLOSE
Fecha a tela.
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Tela DIRECT OUT (8 canais)

DIRECT OUT

CH1 CHZ CH3 CH4 CHs CHE CH? CHg

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

FRE_HFF FRE HFF FRE HFF PRE HPF PRE HPF FRE HFF PRE HFF FRE HFF

DIRECT OUT

¢ € € € ¢

0.00 0.00 000 000
LEVEL LEVEL LEUEL LEVEL

INSERT DIR ou
8ch

(1) Botao DIRECT OUT ON (ativacéo da saida direta)
Ativa ou desativa a saida direta. O ponto de saida direta selecionado no momento
é indicado acima do botéo.

(2) Botao DIRECT OUT PATCH
Exibe a porta de saida Direct Out atualmente selecionada. Pressione esse botédo para
abrir a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma porta de saida.

(3) Botéo giratério DIRECT OUT LEVEL
Indica o nivel de saida da saida direta. Vocé pode usar o botdo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.

(4) Botao CLOSE
Fecha a tela.
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Janela PORT SELECT

Exibida quando vocé pressiona o botdo DIRECT OUT PATCH na janela INSERT/DIRECT
OUT de um ou oito canais. Defina a porta de saida usada para saida direta.

PORT SELECT

|§‘ Select candidate.

(@ Lista de selecéo de categoria
Seleciona a categoria da porta de saida. As categorias correspondem as seguintes portas
de saida. As categorias exibidas variam dependendo do tipo de canal.
* OUTPUT/DIGITAL/REC......... OMNI OUT1-OMNI OUT16 (QL5), OMNI OUT1-OMNI
OUT8 (QL1), DIGITAL OUT /R, RECORDER IN(L/R)

® SLOTT ..o SLOT1(1)-SLOT1(16)

® SLOT2.....cooiieieeeeeeeie SLOT2(1)-SLOT2(16)

e DANTE1-32......ccceevveennne DANTE1-DANTES32

e DANTE33-64......................... DANTE33-DANTEG64 (somente para o QL5)

(2) Botbes de selecdo da porta de saida
Atribuem a porta de saida usada para a saida direta do canal INPUT selecionado no
momento.

(3) Botao CLOSE (fechar)
Fecha a janela.
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Canais de entrada

Este capitulo explica as varias operag¢des dos canais de entrada.

Fluxo do sinal para canais de entrada

Os canais de entrada compdem a seg¢ao que processa sinais recebidos dos dispositivos de
E/S, das saidas de entrada do painel traseiro ou dos compartimentos 1-2 e os envia para
o barramento STEREO (estéreo), MONO, MIX (mixagem) ou MATRIX (matriz). H& dois tipos
de canais de entrada.

Canais INPUT (mono)

Esses canais sao usados para processar os sinais mono. Quando o console da série QL esta
no estado padréo, o sinal do conector de entrada analdgico é atribuida.

Canal ST IN (estéreo)

Esses canais s&o usados para processar os sinais estéreo. Quando o console da série QL
esta no estado padrao, os sinais de entrada de EFFECT RACKS 5-8 sao atribuidos a ST IN
1-4. Nao ha atribuicoes para ST IN 5-8.

)1 SLQ 157 U8

CH 1-64{32},ST IN 1L-8R
| TomackaiaTcH  INSERT POINT
ToOUTPUT PATCH —
CH INSERT OUT I
| 164132)
GHINSERT IV l'gr
164321 i
| posTOG
PRE DG [VETER]

< igta
8 < GAIN
(43»| I l

POSTON  INSERT OUT
PRE FADER INSERT OUT PRE HPF / PRE EQ /PRE FADER/POST ON N LEVEL DIRECT OUT 1-64(32)
PREEQ  INSERT OUT G

(TeAnwEOSTPANL \
POST PANR
(RN [TOMONO. TOST __PAN MODE

EQOUT  DYNAIOUT  DYNAPOUT| PREFADER

VETER] NETER]
A LEVEL
DCAT-16
DELAY on
fy INSERT] | CELA Jd

T
LoR TOLCR

I
|
|
To0oms T
PRE FADER Pusrb
POST ON
INSERT OUT

PRE HPF PREEQ POST EQ

PRE EQ
NSERT OUT

PRE FADER
INSERT OUT

5 | OSCULATOR - -~
SHPREE]  m—m m m e m m e — o — ] -
=3 e POST EQ POSTON ON 5 0N 1 WX13..15
= - MIX13-16 0UT 1 ON 30N | MX24..16
CHI1-89-16,17-2425-323340.41-48, 49:56, 5764ST IN 1L-8RPOST EQ(ULS) <
= CHIIS 81617242532 ST N ILGRIPOSTEQOLT) o= —— ——————————— 73— —————T
) | B POST PANL i
z| | 157 POST PAN R 5O I
= p xRy A gy
| ToMX  pRE EQ/PRE FADER/POST ON NN LEVEL, )
1w N
| | % PRE £Q/PRE Fr\DERrPDSTON.I_!g\o—O\Mo\OO—NQ'Lﬁ’:L 9:"
[ S S iz
| | TOMATRIX pRE EQ/PRE FADER/POST ON N Pl se LEVEL L) e
| vami ON S\ DwLeveL | | WATRIX24..8
| — T N g w7
| ToMATRX pe g/ pRe FADER / POST ON g@EGro—d2lLS LEVEL
| sy e
WSTEREO 7
| (PRE FADERJPFL/ (POST ONJAFL. posrmm.n_—'gx‘o_n‘ DIV CUEL
(PRE FADER)PFL/ (POST ONJAFL /POST PAN R o BN s\ ON CUER

e INPUT PATCH

Atribui sinais de entrada aos canais de entrada.
e @ (fase)

Inverte a fase do sinal de entrada.

¢ DIGITAL GAIN
Atenua/reforca o nivel do sinal de entrada.

e HPF (Frequéncia de filtro passa-altas)
Recorta a regido abaixo da frequéncia especificada.
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4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
Um EQ paramétrico com quatro bandas: HIGH (agudos), HIGH MID (médio-agudos),
LOW MID (médio-graves) e LOW (graves).

DYNAMICS 1 (dinamica 1)
Trata-se de um processador dinamico que pode ser usado como gate, silenciador,
expansor ou Compressor.

DYNAMICS 2 (dinamica 2)
Trata-se de um processador dinamico que pode ser usado como compressor,
compander ou de-esser.

INPUT DELAY (atraso de entrada)
Corrige o atraso do sinal de entrada. E possivel especificar até 1.000 ms.

LEVEL/DCA 1-16 (nivel/DCA 1-16)
Ajusta o nivel de entrada do efeito.

ON (Ativado/desativado)
Ativa ou desativa o canal de entrada. Se estiver desativado, o canal correspondente
ficara sem 4udio.

PAN

Ajusta a panoramica dos sinais enviados do canal de entrada para o barramento STEREO.
No caso do canal ST IN (estéreo), vocé pode alternar entre PAN e BALANCE.

O parametro BALANCE ajusta o equilibrio do volume dos sinais esquerdo/direito
enviados do canal ST IN (estéreo) para o barramento STEREO. E possivel ativar a PAN
LINK (interligacdo de panoramica) na janela BUS SETUP para que a configuracdo do
parametro PAN também seja aplicada aos sinais enviados aos dois barramentos MIX ou
MATRIX definidos como estéreo.

LCR (esquerda/centro/direita)
Envia o sinal do canal de entrada para o barramento STEREO/MONO como um sinal de
trés canais que consiste nos canais L/R mais o canal central.

MIX ON/OFF (ativar/desativar envio de MIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga dos sinais enviados do canal de entrada para os
barramentos MIX 1-16.

MIX LEVEL 1-16 (niveis de emissdo MIX 1-16)

Ajusta o nivel do envio dos sinais enviados do canal de entrada para os barramentos MIX
tipo VARI 1-16. Como a posicdo da qual o sinal é enviado para o barramento MIX,

é possivel escolher entre as seguintes opgdes: logo antes do EQ, pré-fader ou pés-fader.

MATRIX ON/OFF (ativar/desativar envio de MATRIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga dos sinais enviados do canal de entrada para os
barramentos MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (niveis de emissao de MATRIX 1-8)

Ajusta o nivel do envio do sinal enviado do canal de entrada para os barramentos
MATRIX 1-8. Como a posicao da qual o sinal é enviado para o barramento MATRIX,

é possivel escolher entre as seguintes opg¢des: logo antes do EQ, pré-fader ou pés-fader.
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* INSERT (somente para canais INPUT (mono))
E possivel interligar as portas de saida/entrada desejadas para inserir um dispositivo
externo, como um processador de efeito. Para a posicdo do ponto de saida/entrada da
insercdo, é possivel escolher logo antes do EQ, logo antes do fader ou logo ap6s a tecla
[ON].

e DIRECT OUT (somente para canais INPUT (monaurais))
E possivel interliga-lo a qualquer porta de saida para enviar o sinal de entrada
diretamente da porta de saida correspondente. Para a posicdo da saida direta, é possivel
escolher logo antes do HPF, logo antes do EQ, logo antes do fader ou logo ap6s a tecla
[ON].

e METER
Indica o nivel do canal de entrada. Vocé pode alternar a posicao na qual o nivel
é detectado (pagina 102).

Como especificar o nome do canal, o icone e a cor
do canal

Na unidade da série QL, é possivel especificar o nome na tela e o icone de cada canal de
entrada. Esta se¢éo explica como especificar o nome do canal, seu icone e sua cor.

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal de entrada.

Pressione o campo de nome/nimero do canal que vocé deseja especificar na tela
OVERVIEW.

Alterne entre itens nas guias da tela PATCH/NAME e especifique um nome de canal,
um icone e uma cor de canal.

PATCH / NAME

PATCH

weur *
i

HA INFO.
TAxE Fron IS
PorT (I

weur. |(weur

AMEL
ur | (weur
W

weur [weur (e

Tela OVERVIEW

Tela PATCH/NAME
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Tela PATCH/NAME

Il Ao selecionar a guia PATCH

PATCH / NAME

PATCH

HPUT | B
1

HA INFO

TAKE FRoM |IRECL
PORT

CHAHHEL
IHPUT
6

CH1
ch 1 +

INF‘IUT »

INPUT IHPUT IHPUT IHPUT
4 5 7 ]

INPUT
1

INPUT IHPUT
2 3

INPUT
9

INFUT

PB OUT

INPUT INFUT INPUT INPUT INFUT IHPUT INPUT
10 1 12 13 14 15 16

INPUT INPUT INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT INPUT
17 18 19 20 21 22 23 24

SLOT 1

SLOT 2

IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
26 27 28 29 30 31 32

8 3 4

(1) Botao PATCH
Indica a porta interligada no momento. Se vocé pressionar esse botdo quando outra guia
estiver ativa, seré exibida uma janela permitindo que vocé selecione a rede e a porta.

(2) Botao de icone
Indica o icone e a cor selecionados no momento para o canal correspondente. Quando
vocé pressionar esse botdo, sera exibida uma tela na qual é possivel selecionar um icone
ou um nome de amostra.

(3) Caixa de entrada do nome do canal
Indica o canal especificado no momento. Quando vocé pressiona o interior dessa caixa,
a janela SOFT KEYBOARD ¢ exibida, permitindo que vocé edite 0 nome do canal.

@ Guias
Permitem alternar entre os itens.

(5) Botao CLOSE
Fecha a tela.
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Il Ao selecionar a guia ICON Il Ao selecionar a guia NAME
PATCH 7 NAME Vocé pode inserir diretamente um nome de canal na tela de teclado.

PATCH PATCH / NAME

IHeuT e

PATCH

DArllTE" 3

O i

A.Guitge Guitan BEECTT GuitarAne TrumFet

Fenale Chatn Dvnamis

Medin Fedtaz

SHIFT LOCK

Dynamié Talkbadk

PATCH ICON MNAME

(1) Botbes de selecdo da cor do canal
Selecione a cor do canal.

(2) Botbes de selecdo do icone
Selecione um icone de canal.

(3 Botdes de configuragdo do nome de amostra

Selecione um nome de amostra predefinido. Vocé pode editar o nome na guia NAME
mais tarde.

OBSERVACAO
Vocé também pode adicionar ou editar caracteres no campo de nome do canal depois de ter
inserido o nome de amostra. Se desejar atribuir rapidamente nomes de canais que consistam
em um nome comum mais um nimero consecutivo, como "Vocal 1" ou "Vocal 2", primeiro, insira
um nome de amostra e, em seguida, adicione um numero.
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Definindo as configuracées do HA (amplificador de
entrada)

Vocé pode definir configuragbes relacionadas ao HA (amplificador de entrada) (ativar/
desativar a alimentagao phantom, ganho, fase) para o canal de entrada.

¢ Para ajustar somente o ganho analégico do HA, use o botao giratério [TOUCH AND TURN].

Definicao do ganho
Configuragdes do amplificador de entrada séo feitas na janela GAIN/PATCH.

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal.

Pressione o botao giratério GAIN no campo GAIN/PATCH da tela SELECTED
CHANNEL VIEW.

Pressione a guia de 1 ou 8 canais na janela GAIN/PATCH.
Defina configuracdes para o amplificador de entrada.

a:

GAIN / PATCH ac &

AG+DG AG+DG ¢
ALON | ALLOFF

RLLON | AL OFF.

Bl a:

CH 4
E.Guitar

INPUT PATCH
INPUT PORT

i Bi Bi B

CH ¢

Gc | weur | p
| i

[
.
.

E.Guitar

CH 3364
cH -3z CHLESC4 T ouTpur

o o = @
Tela SELECTED CHANNEL VIEW

Janela GAIN/PATCH (1 canal)

OBSERVACAO

* O PAD ser3 ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA for ajustado entre
+17 dB e +18 dB.

* Lembre-se que podera ser gerado ruido se houver diferenga entre a impedancia Quente e Fria
do dispositivo externo ligado a saida INPUT quando se usa alimentagdo phantom.

¢ O botéo giratério GAIN e os botdes +48V e O séo validos apenas nos canais para os quais
a porta de entrada atribuida é uma saida INPUT no dispositivo de E/S, a saida INPUT na
unidade QL ou um compartimento conectado a um amplificador de entrada externo
(por exemplo, Yamaha AD8HR ou SB168-ES).
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Janela GAIN/PATCH (1 canal)

GAIN 7 PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CH 4

WPUT | B
1

.Guitar D.GAIN

OouTPUT

@ Indicador do icone/niimero/nome do canal

Indica o nidmero, o icone e o nome do canal.

(2) Secdo HA

Sera exibido se o amplificador de entrada estiver interligado ao canal de entrada.

OBSERVACAO

* Se um compartimento estiver interligado ao canal, o tipo do compartimento/placa MY
e o medidor do compartimento serdo exibidos.

* Se um rack estiver interligado, o tipo de rack e o tipo de efeito serdo exibidos.

Botao +48V
Ativa ou desativa a alimentacdo phantom do amplificador de entrada (+48V).

Botéo giratorio A.GAIN

Indica o ganho analégico do amplificador de entrada. Vocé pode usar
o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o ganho. Se a
funcdo Gain Compensation (Compensacao de ganho) estiver ativada,
sera exibido um indicador, mostrando a posicdo do ganho analégico
quando a funcdo esta ativada.

Medidor do HA
Exibe o nivel do sinal de entrada do HA.

Botao GC (Gain Compensation) ON/OFF (ativar/desativar compensacao de ganho)
Ativa ou desativa o recurso Gain Compensation (funcdo de correcdo de ganho).

Se a funcdo Gain Compensation estiver ativada, o nivel da saida do sinal do dispositivo
de E/S para a rede de audio seré estabilizado. Por exemplo, se o console FOH e o console
de monitoramento estiverem compartilhando um dispositivo de E/S, ou se vocé estiver
realizando uma gravacdo digital por meio de conexdes Dante, com o uso dessa funcao,
a saida de sinal mantera um nivel constante do dispositivo de E/S para a rede, mesmo
se o valor de ganho analégico no dispositivo de E/S for alterado. Se a funcdo Gain
Compensation for desativada, o ganho analégico e o ganho digital voltardo para o nivel
obtido quando vocé ativou a funcédo. Dessa forma, o nivel de sinal na rede digital
permanecerad o mesmo.

Medidor da compensacdo de ganho
Indica o nivel da saida de sinal para a rede de dudio ap6s a compensacdo de ganho.
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(3 Botao INPUT PORT (porta de entrada)
Indica a porta atribuida ao canal. Pressione esse botdo para exibir a janela PORT SELECT,
na qual é possivel selecionar uma porta a ser interligada.

(4) Botédo de nome do icone/canal
Indica o nimero, o icone e o nome do canal. Pressione esse botdo para acessar a janela
PATCH/NAME, na qual vocé pode interligar a porta de entrada e especificar o nome
do canal.

(5) Botdes AG-DG LINK
Ativa ou desativa o link de ganho analégico e ganho digital. Quando o link esta ativado,
o ganho digital é vinculado aos ajustes feitos no ganho anal6gico, mesmo quando
a compensacao de ganho estd ativa.

(6) Botdo @ (fase)
Alterna entre as configuragdes de fase normal e fase inversa da entrada de sinais.

(@) Botéo giratério D. GAIN
Indica o valor de ganho digital. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar o ganho digital. Se a funcdo Gain Compensation estiver ativada, nenhuma
alteracdo seré feita no nivel de entrada do ganho analégico e, portanto, o ganho de
entrada seré ajustado com o ganho digital.

Medidor de ganho digital
Indica o nivel depois que o sinal passa pelo ganho digital.

(9 Botdes GC ALL ON/GC ALL OFF (ativar compensacéao de ganho total/desativar
compensacao de ganho total)
Ativam ou desativam a funcdo Gain Compensation para todos os canais de entrada
simultaneamente.

Botoées AG-DG ALL ON/AG-DG ALL OFF

Ativam ou desativam todos os vinculos de ganho analégico e digital ao mesmo tempo.
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Janela GAIN/PATCH (8 canais)

GC GC AG+DG AG=-DG

GAILRAEATCH] ALL OM ALL OFF ALL OM ALL OFF

CHI1 CH2

ch 2 ch 3 ch 4 ch 3 ch 6 ch 7 ch 8

meut || meor || weur || meur C || meur | meur | meut ||| mPuT
1 2 3 4 5 3 7 8

|

)
ALGAIN

(7)

-
ALGAIN

)
ALGAIN

()
A.omIN

()
ALoAIN

)
A.omIN

()
ALoAIN

(&

0.0
D.GAIN

G

0.0
D.GRIM

(&

0.0
D.GAIN

0.0
D.GAIM

) CH 33-64
m cH 1-32 | CHI3 OUTPUT

G

0.0
D.GAIM

(&

0.0
D.GAIM

G

0.0
D.GAIM

(1) Botao de selecdo de canal
Indica o nimero, o icone e 0 nome do canal. Quando vocé pressiona esse botéo, o canal
correspondente se torna um alvo das operacdes na se¢do SELECTED CHANNEL, e a tecla
[SEL] correspondente se acende.

AL_= /AL Manual de Referéncia



(2) Botéao PATCH
Pressione esse botdo para exibir a janela PORT SELECT para interligar a porta de entrada
ao canal de entrada.

Janela PORT SELECT
Botao TAKE FROM CHANNEL

Botdo TAKE FROM PORT

PORT SELECT
TAKE FROM
PORT

[2] setect candidate.

DANTE
’ - £
001004

DANTE
1-32

¢ Botdo TAKE FROM PORT
As configuracdes HA da porta terdo prioridade. Mesmo que vocé alterar os patches,
as configuragées HA da porta permanecerdo inalteradas.

¢ Botao TAKE FROM CHANNEL
As configuracdes HA do canal terdo prioridade. As configuracdes HA da porta que foi
corrigida anteriormente serdo copiadas para a porta recém-interligada.

Se as configuragdes HA do canal forem selecionadas, as configuragdes HA a seguir
serao copiadas do canal para a porta interligada. Se vocé interligar o canal de entrada
de uma entrada sem essas configuragdes (ou seja, que ndo tenham um HA), os valores
padrao serdo especificados.

Configuracao HA Valor padrao

Valor de ganho HA -6 dB

HPF ativado/desativado Desativar
AI|me_ntagao phantom ativada/ Desativar

desativada

Comp_ensagao de ganho ativada/ Desativar

desativada
OBSERVACAO

Se vocé tiver acabado de aplicar novos patches a um canal de entrada sem patches, os valores
padréo serdo especificados caso o botdo TAKE FROM CHANNEL do campo HA INFO seja
pressionado.
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(3 Secao HA
Seréa exibido se o amplificador de entrada estiver interligado ao canal de entrada.

OBSERVACAO

Se o compartimento (para o qual a conexao ao amplificador de entrada nao foi reconhecida)
estiver interligado, o tipo da placa MY sera exibido.

¢ Botdo +48V
Esse botdo sera exibido para o canal de entrada ao qual o amplificador de entrada foi
interligado. Pressione o botdo para ativar ou desativar a alimentacdo phantom (+48V).

¢ Botao giratério A.GAIN
Indica o ganho analégico do amplificador de entrada. Vocé pode usar
o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o ganho. Se a
funcdo Gain Compensation (Compensacao de ganho) estiver ativada,
sera exibido um indicador, mostrando a posicdo do ganho analégico
quando a funcdo esta ativada.

e Medidor de nivel
Indica o nivel do sinal de entrada.

e Botdao GC (Gain Compensation) ON/OFF
Ativa ou desativa a funcdo Gain Compensation para o canal.

(@) Botdes AG-DG LINK
Ativa ou desativa o link de ganho analégico e ganho digital. Quando o link esta ativado,
o ganho digital é vinculado aos ajustes feitos no ganho anal6gico, mesmo quando
a compensacdo de ganho esta ativa.

(5) Botao @ (fase)
Alterna entre as configuragdes de fase normal e fase inversa da entrada de sinais.

(6) Botao giratério D. GAIN
Indica o valor de ganho digital. Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar o ganho. Se a funcdo Gain Compensation for ativada, o ganho digital sera
usado para ajustar o nivel da entrada de sinal para os canais de entrada.

(@ Medidor de ganho digital
Indica o nivel depois que o sinal passa pelo ganho digital.

Botoes GC ALL ON/GC ALL OFF (ativar compensacao de ganho total/desativar
compensacao de ganho total)
Ativam ou desativam a fun¢do Gain Compensation para todos os canais de entrada
simultaneamente.

(9) Botdes AG-DG ALL ON/AG-DG ALL OFF
Ativam ou desativam todos os vinculos de ganho analégico e digital ao mesmo tempo.
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Janela GAIN/PATCH
(1-32, 33-64/ST IN (QL5), STIN (QL1))

Essa janela exibe as configuragées do amplificador de entrada dos canais de entrada
correspondentes. Aqui, vocé também pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o ganho do amplificador de entrada selecionado.

GAIN / PATCH
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(1) Botbes de selecdo de parametros
Alternam parametros para visualizacdo na janela.

* ANALOG GAIN........ccoevreene Ganho analdgico
* DIGITALGAIN...........ccceueee. Ganho digital
* PATCH ... Sele¢ado de patch

(2) Botées GC ALL ON/GC ALL OFF
Ativam ou desativam a compensacao de ganho para todos os canais de entrada
simultaneamente.

(3 Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

Il Se vocé pressionar o botéo de selecio do parametro ANALOG GAIN:

(1) Botiao GAIN
Indica a configuracdo de ganho analdgico para cada canal. Pressione o botdo giratério
para selecionar um canal e depois controle o valor de ganho usando o botéo giratério
[TOUCH AND TURN]. Se a funcdo Gain Compensation (Compensacdo de ganho) estiver
ativada, sera exibido um indicador, mostrando a posicdo do ganho analégico quando
a funcdo esta ativada.
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(@ Indicador OVER (acima)
Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da
escala completa. Esse indicador estara disponivel apenas se um canal de entrada for
selecionado.

® Indicador +48V
Indica o status ativado/desativado do +48V para cada canal.

@ Indicador @ (fase)
Indica a configuracdo da fase para cada canal.

OBSERVAQAO
Se o canal de entrada estiver interligado a um compartimento para o qual a conexdo ao
amplificador de entrada n&o seja reconhecida, o botao giratério (1) sera substituido pelo niimero
do compartimento/porta do destino do patch.

nao aparecera.

Se o canal de entrada estiver interligado a um rack, o botao giratério (1) sera substituido pelo ID
de porta do rack.
Se nao houver nada interligado ao canal de entrada, o botdo giratério (1) sera substituido por
uma linha pontilhada "----".

Il Se vocé pressionar o botéo de seleciao do parametro DIGITAL GAIN:

08—

(1) Botao giratério GAIN (ganho)
Indica a configuracdo de ganho digital para cada canal. Pressione o botao giratério para
selecionar um canal e depois controle o valor de ganho usando o botéo giratério
[TOUCH AND TURN].

@ Indicador OVER
Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da
escala completa. Esse indicador estara disponivel apenas se um canal de entrada for
selecionado.

(3 Indicador @ (fase)
Indica a configuracdo da fase para cada canal.

Il Se vocé pressionar o botéo de selecio do parametro PATCH:

DAHTET =

001 =001

(1) Botédo PATCH
Pressione esse botdo para abrir a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma
porta de entrada a ser interligada ao canal.
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O relacionamento entre o ganho analdgico e digital
enquanto a Gain Compensation esta ativada

Se a fungado Gain Compensation estiver ativada, o ajuste do ganho analégico em um valor
especifico fara com que o dispositivo de E/S emita na rede de audio um sinal que é atenuado
pelo mesmo valor. Dessa forma, os sinais na rede de audio manterao um nivel corrigido
constante no dominio digital.

Por exemplo, suponha que o valor de ganho analdgico tenha sido definido como +30 dB

e a funcdo Gain Compensation esteja ativada. Nesse caso, se vocé elevar o valor de ganho
analégico para +45 dB, o nivel do sinal enviado para a rede de audio permanecera em

+30 dB (ou seja, atenuado em —15 dB).

Se o console FOH e o console de monitoramento estiverem compartilhando um dispositivo
de E/S, o ajuste do ganho analdgico no console FOH nao afetara o nivel de entrada no
console de monitoragéo. O sinal na rede de audio é mantido a um nivel constante e, portanto,
aumentar o ganho analégico o maximo possivel reduzira a base de ruido relativo e melhorara
a taxa de S/N.

O ganho de cada entrada de sinal para a unidade da série QL sera ajustado pelo parametro
de ganho digital do console da série QL.

No entanto, observe que, se o sinal for distorcido devido a um alto nivel do ganho analdgico,
vocé devera primeiro desativar a fungdo Gain Compensation, definir o ganho como um nivel
de entrada adequado e reativar a fungdo. Se vocé tentar reduzir o nivel de ganho analdgico
enquanto a fungéo Gain Compensation estiver ativada, o sinal na rede de audio sera
amplificado pelo mesmo valor devido a fungdo Gain Compensation, e o sinal permanecera
distorcido.

OBSERVACAO
Vocé podera realizar essa operagao rapidamente se tiver atribuido Gain Compensation on/off
para a fungdo SET BY SEL a uma das teclas USER DEFINED.

Canais de entrada

Emissado do sinal de um canal de entrada para
o barramento STEREO/MONO

Os barramentos STEREO e MONO s&o usados para enviar sinais para os alto-falantes
principais. Ha duas formas de enviar sinais ao barramento STEREO ou MONO: modos
ST/MONO e LCR. Vocé pode selecionar o modo individualmente para cada canal. Esses dois
modos diferem da seguinte forma.

HEModo ST/MONO

Esse modo envia sinais do canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO de

forma independente.

* Os sinais enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO podem
ser ativados ou desativados individualmente.

* A panoramica de um sinal enviado de um canal de entrada para o barramento STEREO
L/R é controlado pelo botao giratério TO ST PAN (panoramica para estéreo). (Os sinais
enviados ao barramento MONO nao sao afetados por esse botéo.)

¢ O equilibrio do volume direito/esquerdo de um sinal enviado de um canal ST IN para
0 barramento STEREO ¢ controlado por esse botao.

Se 0 modo PAN/BALANCE for definido como PAN, vocé podera ajustar a posigéo Pan dos
sinais enviados ao barramento STEREO L/R individualmente (pagina 31).

HEModo LCR

Esse modo envia sinais do canal de entrada para trés barramentos (STEREO (L/R) e MONO

(C)) simultaneamente.

¢ Os sinais enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO serao
ativados ou desativados coletivamente.

* O botao giratdrio CSR (radio lateral central) especifica a razao de nivel entre os sinais
enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

* Os botdes giratorios TO ST PAN/BALANCE especificam o nivel dos sinais enviados de um
canal de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

OBSERVACAO

Se vocé quiser monitorar o sinal do barramento STEREO ou MONO por meio de fones de ouvido
ou dispositivos similares, pressione o botao MONITOR (monitorar) da area de acesso a fungéao
para selecionar "LCR" como a fonte do monitor antes de prosseguir com este procedimento.
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ETAPAS

1. Defina a alimentacdo phantom, o ganho e a fase do canal de entrada do qual vocé
deseja enviar o sinal ao barramento STEREO/MONO.

Pressione as teclas de selecao de banco na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no
painel superior para selecionar o canal de entrada a partir do qual vocé deseja enviar
o sinal ao barramento STEREO/MONO.

No campo PAN/BALANCE, pressione um botéo giratdrio para selecionar o canal que
vocé deseja ajustar na tela SELECTED CHANNEL VIEW e depois pressione o botao
giratério mais uma vez.

Use o botao de selecao MODE na janela TO STEREO/MONO para selecionar o modo
ST/MONO ou LCR de cada canal.

Na secdo MASTER do painel superior, ative a tecla [ON] do canal ST IN (estéreo)/
INPUT (mono) e eleve o fader para um nivel apropriado.

Na secao INPUT do painel superior, ative a tecla [ON] para o canal de entrada que
vocé deseja controlar e, em seguida, eleve o fader para uma posicao adequada.

2,

As etapas subsequentes diferirdo de acordo com o modo selecionado para o canal na etapa
4, ou seja, ST/MONO ou LCR.

Canais para os quais o modo ST/MONO foi selecionado

7. Na janela TO STEREO/MONO, use o botdao STEREO/MONO para ativar/desativar
individualmente o sinal enviado do canal de entrada para os barramentos
STEREO/MONO.

8. Use o botdo TO ST SPAN para definir a panoramica de um sinal enviado do canal de
entrada para o barramento STEREO.

Canais para os quais o modo LCR foi selecionado

7. Na janela TO STEREO/MONO, use o botado LCR para ativar ou desativar
coletivamente os sinais enviados do canal de entrada para os barramentos
STEREO/MONO.

8. Use o botdo giratério CSR para ajustar a diferenca de nivel entre os sinais enviados
desse canal para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

9. Use o botéo giratério TO ST SPAN para especificar a panoramica dos sinais enviados
do canal de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

TO STEREO / MONO

CH.33°64 | outPuT

° se 000 &0 — L

Tela SELECTED CHANNEL VIE Janela TO STEREO/MONO
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Janela TO STEREO/MONO (8 canais)

Aqui, vocé pode controlar as configuragdes ativar/desativar e de panoramica/equilibrio dos
sinais enviados dos canais de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C),
em grupos de oito canais.

TO STEREOQ / MOMNO

TO STEREO / MONO

CH1 CH2

+ MODE +MODE

o O

c c
FAN PAN

m CH 1-32
Modo LCR

Modo ST/MONO

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

(2 LEDs de modo
O LED do modo selecionado no momento se acendera.

(3 Botao de selecao MODE
Para um canal INPUT (mono), o modo pode ser alternado entre ST/MONO e LCR. Para
um canal STEREO, o modo pode ser alternado entre PAN e BALANCE.

(4) Botdes ST/MONO
Esses botdes sdo chaves liga/desliga para sinais enviados de cada canal para os
barramentos STEREO/MONO quando o botdo MONO é definido como o modo
ST/MONO.

(®) Indicador de corte =
Acende-se para indicar que um sinal est4 sendo cortado em algum ponto do canal.
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Canais de entrada

(®) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramica para estéreo/equilibrio Janela TO STEREO/MONO
para estéreo) _ _
Para um canal INPUT (mono), age como um botdo giratério PAN que ajusta (CH] 32, CH33 64/$T IN (QLS)’ ST_IN (QL1))
a panoramica esquerda/direita dos sinais enviados ao barramento STEREO. Para um Ajusta o status ativado/desativado de um sinal enviado do canal de entrada correspondente
canal ST IN (estéreo), age como um botdo giratério PAN e também como um botéo para o barramento STEREO/MONO. Vocé também pode ajustar a configuragéo de
BALANCE que ajusta o volume dos sinais esquerdo e direito enviados para o barramento panoramica ou equilibrio selecionada.

STEREO. Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para seleciona-lo e, em seguida,
opere o botéo giratério [TOUCH AND TURN].

@ Guias
Permitem alternar entre janelas.

TO STEREO / MONO

CH1 CHZ b CHZ
ch 1 e A
= ]

Botido LCR
Se 0 botdo MODE for definido para o modo LCR, esse botao sera exibido no lugar de (4).
Esse botdo é um botédo geral liga/desliga para os sinais enviados de um canal para os
barramentos STEREO e MONO. Se esse botao for desativado, nenhum sinal sera enviado

do canal de entrada correspondente para os barramentos STEREO e MONO. CH 3364/ | ourpuT
(9 Botdo CSR - -
Ajusta o nivel relativo dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO (L/R) @ BOtaf) de selegdo de f:anal . o o
e MONO (C), no intervalo de 0 a 100%. Para ajustar o valor, pressione o botéo giratério Seleciona o canal. Vocé pode selecionar varios canais simultaneamente.
para seleciona-lo e, em seguida, opere o botéo giratério [TOUCH AND TURN] @ Indicador de corte X

(péagina 33). Acende-se para indicar que um sinal est4 sendo cortado em algum ponto do canal.
(3) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta a panoramica ou o equilibrio.
Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para seleciona-lo e, em sequida, opere
o botdo giratério [TOUCH AND TURN].
Se o sinal alcancar o ponto de sobrecarga em qualquer ponto de deteccdo do medidor
nesse canal, o indicador X a direita do botdo giratério se acendera.

@ Indicador ST/MONO
Se um canal for definido como o modo ST/MONO, esses indicadores mostrarao
individualmente o status ativado/desativado dos sinais enviados do canal para os
barramentos STEREO/MONO.
Se esse canal for definido como o modo LCR, o indicador LCR sera exibido nesse local.

O indicador LCR exibe o status ativado/desativado de todos os sinais enviados desse
canal para os barramentos STEREO/MONO.
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Nivel de sinal quando o0 modo LCR é selecionado

Se o modo LCR for selecionado, o nivel de sinal enviado aos barramentos STEREO (L/R) ira
variar de acordo com as configuracdes dos botdes giratérios CSR e TO ST PAN.

Il Quando o botao giratorio CSR esta definido como 0% (canal INPUT (mono))

O botéo giratério TO ST PAN funciona como um botéo giratério PAN convencional,
e nenhum sinal é enviado ao barramento MONO (C).

N - - = Sinal enviado para o barramento STEREO (L)

Nivel de sinal

Sinal enviado para o barramento STEREO (R)

Botéo giratério TO ST PAN

Il Quando o botéo giratorio CSR esta definido como 0% (canal ST IN (estéreo))

Nesse caso, o botdo giratério TO ST BALANCE funciona como um botéo giratério
BALANCE convencional, e nenhum sinal é enviado ao barramento MONO (C).

s T
5 N - - = Sinal enviado do canal STEREO (L) para
3 AR o barramento STEREO (L)
© : \
> :
2 : \
z : \
H \
H \
L C R
Botéo giratério TO ST BALANCE
= :
B ' Sinal enviado do canal STEREO (R) para
3 H o barramento STEREO (R)
© H
2 '
z H

L C R
Botéo giratério TO ST BALANCE
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Il Quando o botéao giratorio CSR esta definido como 100%

Nivel de sinal

- — - Sinal enviado para o barramento MONO (C)

- — = Sinal enviado para o barramento STEREO (L)

Sinal enviado para o barramento STEREO (R)

Botéo giratério TO ST PAN

Il Quando o botio giratério CSR esta definido como 100% (canal ST IN)

Nivel de sinal

~ — 7
\ - — - Sinal enviado do canal ST IN (L) para o barramento

N MONO (C
\ (©)

AY

\

s \ \ - — - Sinal enviado do canal ST IN (L) para o barramento
: \ STEREO (L)
{

A

\

1

L

Nivel de sinal

- — -Sinal enviado do canal ST IN (R) para o barramento
MONO (C)

Sinal enviado do canal ST IN (R) para o barramento
STEREO (R)

C R
Botéo giratério TO ST BALANCE
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Envio de um sinal de um canal de entrada para um
barramento MIX/MATRIX

Os barramentos MIX sdo usados principalmente para enviar sinais para os alto-falantes de
retorno no palco ou para processadores de efeito externas. Os barramentos MATRIX sédo
usados para produzir uma mixagem independente do barramento STEREO ou barramentos
MIX e, em geral, sdo enviados para um gravador mestre ou um sistema de monitoramento
nos bastidores.

Vocé pode enviar um sinal de um canal de entrada para um barramento MIX/MATRIX das
seguintes maneiras.

B Usando a secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Com esse método, use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de
emissao para os barramentos MIX/MATRIX. Quando esse método é usado, os sinais
enviados de um canal de entrada especifico para todos os barramentos MIX/MATRIX podem
ser ajustados coletivamente.

Il Como usar os faders (modo SENDS ON FADER)

Com esse método, vocé alterna a unidade da série QL para o modo SENDS ON FADER
e usa os faders no painel superior para ajustar o nivel dos sinais enviados para os
barramentos MIX/MATRIX. Quando esse método & usado, os sinais enviados de todos os
canais de entrada para um barramento MIX/MATRIX especifico podem ser ajustados
simultaneamente.

Usando a secao SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Esta secéo explica como usar o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis
de emissao dos sinais enviados de um canal de entrada especifico para todos os
barramentos MIX/MATRIX.

ETAPAS

1. Pressione as teclas de selecao de banco na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no
painel superior para selecionar o canal de entrada a partir do qual vocé deseja enviar
o sinal aos barramentos MIX/MATRIX.

2. Ative o botdo de ON no campo SEND da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de emissao para os
barramentos MIX/MATRIX.
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B '8 |38 a8 8l e 8

Tela SELECTED CHANNEL VIEW
Os barramentos MIX podem ser do tipo FIXED (fixo), que apresenta um nivel de emissao fixo,
ou do tipo VARI, que apresenta um nivel de emissao variavel. Os barramentos MATRIX s&do
todos do tipo VARI. Vocé pode alternar entre os tipos FIXED e VARI para cada dois

barramentos MIX de numero par/impar adjacentes. Para isso, pressione o botdo SETUP
e depois o botdo BUS SETUP para abrir a janela BUS SETUP.

Il Se o barramento MIX for um tipo FIXED

]
LIERARY

MATRIX

E exibido um circulo cinza no lugar do botéo giratério TO MIX SEND LEVEL, e vocé nao
pode ajustar o nivel de emisséo.

Il Para um barramento MIX do tipo VARI ou MATRIX

.
MATRIX || |gRary

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de emissao.
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Il Se o barramento MIX/MATRIX for um barramento estéreo

MATRIX

Vocé pode vincular os principais parametros de dois barramentos MIX/MATRIX pares/
impares adjacentes. Se o barramento MIX/MATRIX de destino de envio for atribuido
como estéreo, o botdo giratério esquerdo dos dois botdes TO MIX/MATRIX SEND LEVEL
(nivel de emissao para MIX/MATRIX) adjacentes funcionardo como o botao giratério TO
MIX/MATRIX PAN (panoramica para MIX/MATRIX). (Se o modo BALANCE for
selecionado na janela TO STEREO/MONO, ele funcionara como um botéo giratério
BALANCE).

OBSERVAQAO

e Para um canal INPUT (monaural), o botéo giratdrio direito ajustara o nivel de emissdo comum
para os dois barramentos MIX/MATRIX, enquanto o botdo giratério esquerdo ajustara
a panoramica entre os dois barramentos MIX/MATRIX. Se vocé girar o botéo giratério esquerdo
TO MIX/MATRIX SEND PAN (panoramica de emisséo para mixagem/matriz) em sentido anti-
horério, o valor do sinal enviado ao barramento MIX/MATRIX de niumero impar aumentara.

Por outro lado, se vocé o girar em sentido horario, o valor enviado ao barramento MIX/MATRIX
de nimero par aumentara.

e Para um canal ST IN (estéreo), se o modo BALANCE (tiver sido selecionado na janela TO
STEREO/MONO (8 canais), o botéo giratério direito ajustara o nivel de emissdo comum para os
dois barramentos MIX/MATRIX, enquanto o botéo giratério esquerdo ajustara o equilibrio de
volume dos sinais esquerdo e direito enviados aos dois barramentos MIX/MATRIX. Se vocé girar
o botao giratério esquerdo TO MIX/MATRIX SEND BAL (equilibrio de emisséao para mixagem/
matriz) em sentido anti-horario, o valor do sinal enviado do canal L para o barramento BAL/
MATRIX (equilibrio/matriz) de nimero impar aumentara. Por outro lado, se gira-lo em sentido
horario, o valor enviado do canal R ao barramento MIX/MATRIX de nimero par aumentara.

Se 0 modo PAN tiver sido selecionado na janela TO STEREO/MONO (8 canais), o botéao
giratério esquerdo funcionara como o botéo giratério PAN. O botdo giratério direito funcionara
como nivel de emissao, exatamente como no modo BALANCE.
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Janela MIX SEND/MATRIX SEND

MIX SEND [to MIX 1]

-
4SEND TO MX 1

(1) Botéo ALL PRE (todos pré)
Define o ponto de emissdo como PRE. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais
sdo enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada
e de saida, para o destino de envio selecionado.) Nesse momento, o botdo PRE/POST
(pré/pos) se acendera.

(2) Botdo ALL POST (todos pos)
Define o ponto de emissdao como POST. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais sdo
enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de saida,
para o destino de envio selecionado.) Nesse momento, o botdo PRE/POST se apagara.

(3 Indicador de destino de envio
Indica o destino de envio selecionado no momento.

(4) Botdes de selecdo de destino de envio
Selecionam os barramentos MIX/MATRIX como o destino de envio.

(5 Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal de origem de envio que vocé deseja controlar. O icone, o nimero e a cor
do canal atual aparecem sobre o botdo, e 0 nome do canal é exibido abaixo do botdo.

(6) Botdao PRE/POST
Alterna o ponto de envio de cada canal de origem de envio entre PRE e POST. Se o botédo
estiver aceso, o ponto de envio sera definido como PRE.

OBSERVAQAO

¢ Se o botdo PRE/POST for ativado, vocé também podera selecionar PRE EQ (logo antes do EQ)
ou PRE FADER (logo antes do fader) para cada barramento MIX/MATRIX. Essa configuragéao é
feita na janela BUS SETUP (pagina 189).

¢ O botdo PRE/POST nao é exibido para os barramentos MIX do tipo FIXED.

(7 Botao SEND ON/OFF
Ativa ou desativa o envio de cada canal de origem de envio.
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Botao giratério SEND PAN/BALANCE

Define a panoramica ou o equilibrio dos sinais enviados para o destino de envio estéreo. ) @
Se o destino de emissao for mono ou definido como FIXED, esse botao giratério nao sera = [
exnbldq. . o ' ) )
Se a origem de envio for mono, esse botdo giratério funcionara como um botdo PAN. =

STHIL || STJHIR L 2

Se a origem de envio for estéreo, vocé podera usar o configuragcdo do
modo PAN/BALANCE na janela TO STEREO/MONO para selecionar se
PAN/BALANCE funcionard como um boté&o giratério PAN ou
BALANCE. O botéo giratério correspondente ao modo selecionado — ==
aqui sera exibido. 0

TO STEREO / MONO

i 1

SENDS ON FADER, Area de acesso

secao a funcao
OBSERVACAO

¢ Pressione o botdo SENDS ON FADER para mudar para o modo SENDS ON FADER.
Os faders nas se¢des de cada canal (faixa de canal) e Master (mestre) se moverao até os niveis
de emissao dos sinais que sao roteados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX
atualmente selecionado. As teclas [ON] (ativar) também mudarao para o status SEND ON
(emissao ativada).

* Se vocé pressionar novamente o botao de selegédo do barramento MIX/MATRIX selecionado no
momento, a monitoragao de sinal sera ativada para o canal MIX/MATRIX relacionado. Esse
método é conveniente quando vocé deseja monitorar o sinal que esta sendo enviado para

* PAN
» BALANCE

(9 Botédo SEND LEVEL

Indica o nivel dos sinais enviados para o destino de envio selecionado. Vocé pode usar 3;’(?52(’;’&2”;?(“;"fg"f‘t}igﬁ)?&eﬁg’gaodﬁ' FADER & uma tecla USER DEFINED (definida pelo

~ . P . i oul u u ni
0 botéio glratorlo [TQUCH AND TURN] para controlar o nivel. B . L usuario). Com isso, é possivel alternar para o modo SENDS ON FADER de um barramento MIX/
Se o destino de envio for definido como FIXED, somente um circulo cinza sera exibido. MATRIX especifico e retornar rapidamente.

Usando os faders (modo SENDS ON FADER)

Vocé pode usar os faders do painel superior a fim de ajustar os sinais enviados de todos os
canais de entrada para um barramento MIX/MATRIX especifico.

ETAPAS

1. Atribua uma porta de saida a cada barramento MIX/MATRIX ao qual vocé deseja
enviar sinais e conecte seu sistema de monitor, efeitos externos ou outro dispositivo
a porta de saida correspondente.

2. Na area de acesso a funcdes, pressione o botdo SENDS ON FADER ou pressione
a tecla atualmente listada na secao SENDS ON FADER.

3. Use os botdes de selecao MIX/MATRIX na area de acesso a fun¢des para alternar
entre MIX/MATRIX.

4. Use os botdes de selecdo de barramento MIX/MATRIX na area de acesso a fungoes
ou a chave na secao SENDS ON FADER para selecionar o barramento MIX/MATRIX
de destino de emissao.

5. Use os faders da secdo de cada canal no painel superior para ajustar o nivel do envio

dos sinais roteados dos canais de entrada para o barramento MIX/MATRIX
selecionado.
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Modo SENDS ON FADER

3
3
L
2
3
3

8

. scene 000 &

Initial Data

(1) Botao de selegdao MIX/MATRIX
Use o botdo de selecdo MIX/MATRIX para alternar entre MIX/MATRIX para
o barramento exibido na area de acesso a funcdes.

(2) Botdes de selecdo de barramento MIX/MATRIX
Selecione os barramentos que serdo controlados pelos faders.

(3) Botéao CLOSE
Fecha o modo SENDS ON FADER.
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Correcao do atraso entre os canais (Input Delay)

Esta se¢éo explica como corrigir o atraso entre os canais de entrada usando a fungéo
Input Delay.

Essa fungéo é util quando vocé deseja corrigir a variagao de fase causada pelas localiza¢des
do microfone no palco, para adicionar profundidade ao som usando a variacdo de fase ou
para corrigir um atraso que pode existir entre o video e o audio enviados de um local \para
transmissdo na TV.

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal de entrada.

2. Pressione o campo INPUT DELAY na tela SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para definir o atraso.
4. Pressione o botao DELAY ON.

INPUT DELAY

CHI

CH 33-64
ST IN

30 &

C‘ = nit .
Tela SELECTED CHANNEL VIEW Tela INPUT DELAY
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Janela INPUT DELAY (8 canais)

Vocé pode definir o status ativado/desativado e o valor do atraso do canal de entrada.

DELATS -
ol

INFUT DELAY

ch 3 ch 4

(1) Botido DELAY SCALE (escala de atraso)
Pressione o botéo para exibir a janela DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
a unidade para o tempo de atraso.
Existem quatro escalas de atraso: metro (metro/s), pés (pés/s), amostra (nimero de
amostras) e ms (milissegundo).

DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

meter

1127.26

343.59
nis ft/s

(2) Botéo de selecéo de canal
O canal de entrada selecionado atualmente é indicado em azul. Pressione o botdo para
selecionar o canal.

(3 Botao de configuracdo do atraso (somente nos canais de entrada)
Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para definir o valor de atraso. E possivel
visualizar o valor atual logo acima do botéo giratério (sempre exibido em unidades
de ms) e abaixo do botdo giratério (mostrado na escala selecionada no momento).
Se ms (milissegundo) tiver sido selecionado para a DELAY SCALE, nada seré exibido
acima do botao.

(4) Botdo DELAY ON
Ativa ou desativa o atraso.

(®) Guias
Permitem alternar entre janelas.
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(6) Botdao CLOSE
Fecha a janela.

INPUT DELAY (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

INPUT DELAY

CHz2
ch 2

8ch

CH 33-64
CH 1-32 ST IN

(1) Botido DELAY SCALE (escala de atraso)
Pressione o botéo para exibir a janela DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
a unidade para o tempo de atraso.

(2) Botéo de selecéo de canal
Acende-se para indicar o canal de entrada selecionado no momento. Pressione o botao
para selecionar o canal.

(3 Botao de configuragcdo do atraso (somente nos canais de entrada)
Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para definir o valor. E possivel visualizar
o valor atual logo ao lado do botéo giratério (sempre exibido em unidades de ms)
e abaixo do botéo giratério (mostrado na escala selecionada no momento).

OBSERVACAO
Se ms (milissegundo) tiver sido selecionado para a DELAY SCALE, nada sera exibido a direita
do bot&o.
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Operacoes da biblioteca de canais

As bibliotecas de canais incluem "INPUT CHANNEL LIBRARY" que permite armazenar

e recuperar varios parametros (entre eles, as configuragdes do amplificador de entrada) para
0s canais de entrada.

Para recuperar uma biblioteca, pressione o botéo LIBRARY (biblioteca) correspondente na
tela SELECTED CHANNEL VIEW. Para obter detalhes sobre o uso da biblioteca, consulte
a segao "Uso das bibliotecas" do Manual do Proprietario separado.

Botao LIBRARY

MATREC | | (erARy
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Canais OUTPUT

Canais OUTPUT Canal STEREO/MONO (C)

Cada um desses canais processa o sinal enviado dos canais de entrada para os barramentos

Este capitulo explica os canais de saida (MIX, MATRIX, STEREO e MONO). STEREO ou MONO (C) e o envia para a porta de saida ou barramento MATRIX
correspondente. Se os canais de entrada estiverem no modo LCR, os canais STEREO (L/R)

(estéreo E/D) e MONO (C) poderao ser usados como um conjunto de trés canais de saida.
Fluxo do sinal para canais de saida y

N
MIX ST O MATRIX CUE

A secéo de canais de saida recebe os sinais enviados dos canais de entrada para os varios 12-15% LRO) 12-78 LR T~~~ ———————————————————— \
A . , TEREO L,R,MON
barramentos, processa-os com o EQ e a dindmica e os envia para as portas de saida ou I( ‘N‘sg‘llgw [ |
outros barramentos. S&o fornecidos os tipos de canais de saida a seguir. I.Nsmmm_gﬁoﬁagﬁﬁgé- e o™ ISERT 07 |
| WSERTNLRNONSS U pegeg Eqour 0 1 RE EA |
| |
Canais MIX , T & : TR0 e |
Esses canais processam os sinais enviados dos canais de entrada para os barramentos MIX : mml pREEQ POSTEOM, | RRERTOUT MPREFADER o5t 87OSTON :
. , Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 OUT/ T
e 0s enviam para a porta de saida, para os barramentos MATRIX, STEREO ou MONO (C) | T S RMoNG() PosT €0 e |
-0-88y (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL
correspondente. Lo wmans (" ISE UL om e e posron ot I
" I MATRIX24..8 LEVEL)‘,,’! N4 VARI /\ I
0]

N LEVEL ¥ 0Ny, o gy ToMATRIX'} |
e oLt s l ol T j
- - ——— — — — — — — = ~ —_———_—_——_——_—_—_——— — e —— — — — —————— — = -

T'v::i\::?m ‘NSERIPPWT POSTON_ INSERT OUT

T ONSERT ouT 1’?«'267%%?——'- PREED ™ IschT oUr

weesrin S PREEQ canal MATRIx

Esses canais processam os sinais enviados dos canais de entrada, MIX e STEREO/MONO
para os barramentos MATRIX e os enviam para as portas de saida correspondentes.

NAQUT| RE FA
BAL
ON (13-16]To KEYIN

To OUTPUT PATCH
To MONITOR SELECT

TER]
l PREEQ POSTEQ NERTOUT WPRE FADER

PRE EQ £Q OUT DYNAOUT  PREFADER POSTON

I

I

I

[METER] |

' I

INSERT MATRICOUTES To OUTPUT PATCH |
I

I

)

PREEQ e POST ON
Self PRE EQ/Self POST EQIMIX13-16 OUT/ M
CUEON SERT OUT MIX(1-89-16) POST EQ INSERT OUT 0
o-8Wy (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL e N
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MATRIX1.3. ! LEVEL - Of
T Tl PRE FADER/PoST o TeMATRIY 121516 LR(C) 1278 LR
MATRIX24..8 L LEVEL G Ol VAR | - — — — = — — — = — — =
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( To MATRIO [ MATRIX 1-8
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(ot . STEREC /(o HioDE 1057 1o FANEAE ) EGTE yar—o iy PREFADER NSERTOUT
STL 5 LR MONO ; | INSERT OUT 1-8 e PREEQ  INSERT OUT
] i MATRIX
MONO(C) CR LCR! | INSERT IN1-8 L3
I

L6 POST ON

—_—_  — = — — -

—_ T T e — =
INSERT
b ATT
1

COMP
COMPAND

To MONITOR SELECT

EXeAND | W
PREEQ POSTEQ NERIOR. mpre FADER POST ON
| PREEQ Keyin POST ON
ISERT OUT Self PRE EQ/Self POST EQIMIX13-16 OUT/ INSERT OUT

MATRIX1-8 POST EQ
~88y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL

e 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
Um EQ paramétrico com quatro bandas: HIGH (agudos), HIGH MID (médio-agudos),
LOW MID (médio-graves) e LOW (graves).

e DYNAMICS 1 (dinamica 1)
Trata-se de um processador dindmico que pode ser usado como compressor, expansor
ou compander.

e LEVEL
Ajusta o nivel de saida do canal.
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e ON (Ativado/desativado)
Ativa ou desativa o canal de saida. Se estiver desativado, o canal correspondente ficara
sem audio.

e MATRIX ON/OFF (ativar/desativar MATRIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga para sinais enviados dos canais MIX, STEREO (L/R) ou
MONO (C) para cada barramento MATRIX.

¢ MATRIX (nivel de emissao de MATRIX)
Ajusta o nivel de emissdo dos sinais enviados dos canais MIX, STEREO (L/R) ou MONO
(C) para cada barramento MATRIX 1-8. Para a posicdo da qual o sinal sera enviado para
o barramento MATRIX, vocé pode escolher logo antes do fader ou logo depois da tecla
[ON].
Se o barramento MATRIX de destino de envio for definido como estéreo, vocé podera
usar o botdo giratério PAN (panordmica) para ajustar a panoramica entre os dois
barramentos MATRIX. Se a origem do envio for um canal MIX estéreo ou STEREO, use
o botdo giratério BALANCE (equilibrio) para ajustar o equilibrio do volume dos canais
esquerdo e direito enviado para os dois barramentos MATRIX.

* INSERT (insercao)
E possivel interligar as portas de saida/entrada desejadas para inserir um dispositivo

externo, como um processador de efeito. Vocé pode alternar os locais de saida e de
entrada da insercao.

e METER (medidor)
Indica o nivel do canal de saida.
Vocé pode alternar a posicdo na qual o nivel é detectado.
¢ KEY IN (entrada de insercao) (somente para os canais MIX 13-16)

E possivel enviar os sinais de saida dos canais MIX 13-16 para processadores dindmicos
e usa-los como sinais de entrada de insercdo para controlar a dinamica.

e RACK IN PATCH (patch de entrada do rack)
Interliga o sinal de saida de um canal de saida a uma entrada do rack.

e OUTPUT PATCH (patch de saida)
Atribui uma porta de saida a um canal de saida.

e MONITOR SELECT (selecao de monitor)
Seleciona o sinal de saida de um canal de saida como uma origem de monitor.
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Como especificar o nome do canal, o icone e a cor
do canal

ETAPAS

1. Pressione as teclas Bank Select na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar um canal de saida.

2. Na tela OVERVIEW, pressione o campo de nome/nimero do canal para o qual vocé
deseja especificar um nome, um icone e uma cor.

3. Siga as etapas para os canais de entrada (pagina 24).

=M I3
MX 3

=Ml 4
MX 4 MX 5
DANTES +

DANTE4 +

001 -004

MIX1
MX 1

]

Tela OVERVIEW Tela PATCH/NAME
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Envio de sinais dos canais MIX para o barramento
STEREO/MONO

Ha duas formas de enviar sinais ao barramento STEREO ou MONO: modos ST/MONO
e LCR. Vocé pode selecionar o modo individualmente para cada canal. As caracteristicas de
cada modo sdo as mesmas dos canais de entrada.

ETAPAS

1. Use as teclas de selecdo de banco na secao Fader Bank e as teclas [SEL] no painel
superior para selecionar o canal MIX a partir do qual vocé deseja enviar o sinal ao
barramento STEREO/MONO.

No campo PAN/BALANCE, pressione um botdo giratério para selecionar o canal que
vocé deseja ajustar na tela SELECTED CHANNEL VIEW e depois pressione o botao
giratério mais uma vez.

Use o botao de selecio MODE na janela TO STEREO/MONO para selecionar o modo
ST/MONO ou LCR de cada canal.

Na secao MASTER do painel superior, ative a tecla [ON] para os canais STEREO/
MONO e eleve o fader para um nivel adequado.

Ative as teclas [ON] correspondentes a esses canais e use o fader na secao de cada
canal para aumentar o nivel mestre do canal MIX para uma posicdao adequada.

As etapas subsequentes diferirdo de acordo com 0 modo selecionado para o canal na
etapa 3, ou seja, ST/MONO ou LCR.

Canais para os quais o modo ST/MONO foi selecionado

6. Na janela TO STEREO/MONO, use o botdao ST/MONO para ativar ou desativar um
sinal enviado do canal MIX para os barramentos STEREO/MONO.

7. Use o botdo TO ST SPAN para definir a panoramica do sinal enviado do canal MIX
para o barramento STEREO.

Canais para os quais o modo LCR foi selecionado

6. Ative o botao LCR na janela TO STEREO/MONO.

7. Pressione o botdo giratério CSR para seleciona-lo e use o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar a diferenca de nivel entre os sinais enviados desse canal
para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

8. Pressione o botéao giratério TO ST para seleciona-lo e use o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar a panoramica dos sinais enviados do canal MIX para os
barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), bem como o equilibrio do nivel dos sinais
enviados para os barramentos MONO (C) e STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

nixt nixz X3 X s X6 X7 Mixg

CH 33-64
cH1-32  CHLI36 | ourpuT

Janela TO STEREO/MONO

Tela SELECTED CHANNEL VIE

OBSERVACAO
Consulte "Nivel de sinal quando o modo LCR é selecionado" na "pagina 33" para obter detalhes
sobre como o nivel do sinal de um canal MIX no modo LCR para cada barramento sera alterado
de acordo com a operagéo do botdo giratério TO ST PAN.

Janela TO STEREO/MONO (8 canais)

Vocé pode controlar as configuragdes de ativagdo/desativacéo e de panoramica/equilibrio do
sinal enviado dos canais MIX para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), em grupos
de oito canais.

TO STEREO / MOMNO TO STEREO / MONO

HIX1 HIx2

+ MODE + MODE +MODE + MODE

s ]

Modo ST/MONO Modo LCR

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

(2 LEDs de modo
O LED do modo selecionado no momento se acendera.
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(3 Botao de selecdo MODE
Pressione esse botdo repetidamente para alternar entre ST/MONO e LCR.

(4) Botdes ST/MONO
Esses botbes sdo chaves liga/desliga individuais para sinais enviados de cada canal
para os barramentos STEREO/MONO quando o botdo MONO é definido como o modo
ST/MONO.

(® Indicador de corte X
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(6) Botéo giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramica para estéreo/equilibrio
para estéreo)
Se o tipo do sinal do canal MIX for MONO, esse botdo giratério funcionard como um
botdo PAN que ajusta a posicdo pan esquerda e direita do sinal enviado para
o barramento STEREO. Se o tipo do sinal do canal MIX for STEREO, esse botdo giratério
funcionara como um botdo BALANCE que ajusta o equilibrio do nivel de volume dos
sinais esquerdo e direito enviados para o barramento STEREO. Para ajustar o valor,
pressione o botéo giratério para seleciona-lo e, em seguida, opere o botéo giratério
[TOUCH AND TURN].

@ Guias
Permitem alternar entre janelas.

Botido LCR
Esse botdo é um botdo geral liga/desliga para os sinais enviados de um canal para os
barramentos STEREO e MONO. Se esse botao for desativado, nenhum sinal sera enviado
do canal de entrada correspondente para os barramentos STEREO e MONO.

(9 Botao giratério CSR
Ajusta o nivel relativo dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO (L/R)
e MONO (C), no intervalo de 0 a 100%. Para ajustar o valor, pressione o botéo giratério
para seleciona-lo e, em seguida, opere o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
correspondente.
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Janela TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Essa janela mostra o status dos sinais enviados do canal correspondente para o barramento
STEREO/MONO. Vocé também pode ajustar a configuracdo de panoramica ou equilibrio
selecionada.

TO STEREO / MONO

HONO
HOHO

EALANCE

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

2 Indicador de corte =
Acende-se para indicar que um sinal est4 sendo cortado em algum ponto do canal.

(3) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta a panoramica ou o equilibrio.
Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para seleciona-lo e, em sequida, opere
o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

Se o nivel do sinal alcancar o ponto de sobrecarga em qualquer ponto de deteccdo do
medidor nesse canal, o indicador de corte X a direita do botédo giratério se acendera.

@ Indicador ST/MONO
Se um canal for definido como o modo ST/MONO, esses indicadores mostrardao
individualmente o status ativado/desativado dos sinais enviados do canal para os
barramentos STEREO/MONO.
Se esse canal for definido como o modo LCR, o indicador LCR sera exibido nesse local.
O indicador LCR exibe o status ativado/desativado de todos os sinais enviados desse
canal para os barramentos STEREO/MONO.
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Envio de sinais dos canais MIX e STEREO/MONO
para barramentos MATRIX

Vocé pode enviar um sinal de um canal MIX ou STEREO/MONO aos barramentos MATRIX
1-8 das duas maneiras a seguir.

Usando a secao SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Com esse método, use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de
emissao para os barramentos MATRIX. Este método permite controlar simultaneamente os
sinais enviados de um canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) especifico para todos os
barramentos MATRIX.

Il Como usar os faders (modo SENDS ON FADER)

Com esse método, vocé alterna a unidade da série QL para o modo SENDS ON FADER
e usa os faders no painel superior para ajustar o nivel dos sinais enviados para os
barramentos MATRIX. Quando esse método é usado, os sinais enviados dos canais MIX
e STEREO/MONO para um barramento MIX/MATRIX especifico podem ser ajustados
simultaneamente.

Usando a secao SELECTED CHANNEL (canal selecionado)
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de emissao dos sinais
enviados do canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) desejado para todos os
barramentos MATRIX.

ETAPAS

1. Atribua uma porta de saida ao barramento MATRIX para o qual vocé deseja enviar
sinais e conecte um dispositivo externo.

Use as teclas Bank Select na secdo Fader Bank e as teclas [SEL] no painel superior
para selecionar os canais que enviarao sinais aos barramentos MATRIX.

Na tela SELECTED CHANNEL VIEW, ative o botdao TO MATRIX SEND ON/OFF para
o barramento MATRIX de destino de emissao.

Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os niveis de emissao para os
barramentos MATRIX.

- 0 3 Enithai uts
Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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OBSERVACAO

* Vocé também pode usar a tecla [SEL] da se¢cdo MASTER para selecionar os canais STEREO/
MONO diretamente.

* Se quiser monitorar o sinal que esta sendo enviado para um barramento MATRIX especifico, use
as teclas Bank Select da se¢ao Fader Bank para acessar o canal MIX/MATRIX correspondente
e, em seguida, pressione a tecla [CUE] apropriada na segao de cada canal.

Tela MATRIX SEND

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4+ SEND TO

Mix2 HIX3 Mix4 MIXS MiX6

€ © c
FAN PAN AN

€
FAN

—co —co -co -
LEUEL LEUEL LEVEL LEUEL

(1) Botéo ALL PRE (todos pré)
Define o ponto de emissdgo como PRE. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais séo
enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de
saida, para o destino de envio selecionado.)

(2) Botdo ALL POST (todos pos)
Define o ponto de emissdgo como POST. (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais
sdo enviados de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de
saida, para o destino de envio selecionado.)

(3 Indicador de destino de envio
Indica o destino de envio selecionado no momento.

(4) Botdes de selecdo de destino de envio
Selecionam os barramentos MIX/MATRIX como o destino de envio.

(5 Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal de origem de envio que vocé deseja controlar. O icone, o nimero
e a cor do canal atual aparecem sobre o botdo, e o nome do canal é exibido abaixo
do botéo.
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(6) Botao PRE/POST
Alterna o ponto de envio de cada canal de origem de envio entre PRE e POST. Se o botdo
estiver aceso, o ponto de envio sera definido como PRE.

(7) Botdao SEND ON/OFF
Ativa ou desativa o envio de cada canal de origem de envio.

Botao giratério SEND PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio do envio)
Define a panoramica ou o equilibrio dos sinais enviados para o destino de envio estéreo.
Se o destino de emissdo for mono ou definido como FIXED, esse botéo giratério nao sera
exibido.
Se a origem de envio for mono, esse botdo giratério funcionard como um botédo PAN.
Se a origem de envio for estéreo, vocé podera usar o configuracdo do
modo PAN/BALANCE na janela TO STEREO/MONO para selecionar se
PAN/BALANCE funcionard como um botéo giratério PAN ou oo iw Moo s
BALANCE. O botdo giratério correspondente ao modo selecionado
aqui sera exibido. :

(9 Botao SEND LEVEL MoDE J |+ mope
Indica o nivel dos sinais enviados para o destino de envio selecionado.
Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para controlar

o nivel. MONO MONO

TO STEREO / MONO

ST ST

~ MODE ~ MODE
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Usando os faders (modo SENDS ON FADER)

Vocé pode usar os faders no painel superior para ajustar os sinais que sao enviados dos
canais MIX e STEREO/MONO para um barramento MATRIX especifico.

ETAPAS

1. Atribua uma porta de saida ao barramento MATRIX para o qual vocé deseja enviar
sinais e conecte seu sistema de monitor a porta de saida correspondente.

2. Na area de acesso a funcdes, pressione o botdo SENDS ON FADER ou pressione
a tecla atualmente listada na secao SENDS ON FADER.

3. Use os botdes de selecaio MIX/MATRIX para alternar entre MIX/MATRIX.

4. Use os botdes de selecdao de barramento MIX/MATRIX na area de acesso a fun¢oes
ou a chave na secao SENDS ON FADER para selecionar o barramento MATRIX de
destino de emissao.

5. Use os faders no painel superior para ajustar o nivel de emissdao dos canais MIX e
STEREO/MONO para o barramento MATRIX selecionado.
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OBSERVACAO

* Pressione o botdo SENDS ON FADER para mudar para o modo SENDS ON FADER.

Os faders nas secdes de cada canal (faixa de canal) e Master (mestre) se moverao até os niveis
de emisséo dos sinais que sao roteados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX
atualmente selecionado. As teclas [ON] (ativar) também mudaréo para o status SEND ON
(emissao ativada).

* Se vocé pressionar novamente o botédo de selecao do barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado, 0 monitoramento de sinal sera ativado para o canal MIX/MATRIX correspondente.
Esse método é conveniente quando vocé deseja monitorar o sinal que esta sendo enviado para
o barramento MIX/MATRIX selecionado.

* Vocé pode atribuir a fungdo SENDS ON FADER a uma tecla USER DEFINED (definida pelo
usuario). Com isso, é possivel alternar para o modo SENDS ON FADER de um barramento
MIX/MATRIX especifico e retornar rapidamente.

Corrigindo o atraso entre os canais (Output Delay
(atraso de saida))

Essa fungao Output Delay é util quando vocé deseja corrigir o tempo dos sinais de saida
enviados para os alto-falantes localizados a uma distancia um do outro.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.

2. Pressione o botdao OUTPUT PORT no campo SYSTEM SETUP, localizado no centro da
tela SETUP.

3. Especifica o tempo de atraso e ativa o botao DELAY.

OUTPUT PORT

CURRENT USER STORAGE

ini B CREATE “  savE/Loap
Administrator cremte
= asswors

NG

448V MASTER BUS SETUP.

o on

iGe = Bus
SETup

oante <
SETUR

oatE = 9
e

BRIGHTNESS

CONSOE (CONTRAST|
LocK e

o

NAME  GHCOLOR SCREEN  PANEL  LaMP

-0 o0 o 0

7 & 6 |5 W At

Tela SETUP Tela OUTPUT PORT
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Tela OUTPUT PORT

OUTPUT PORT

SLOT1

SLOT1-1 SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-5 SLOT1-6 SLOT1-7

= [mi=7

Mx 7

M4 = [nirg = [mixs
X 4 MX 6

(L] =

DELAY

DELAY DELAY DELAY

OMNI

SLOT1
= 9-16

9-16

SLOT2
9-16

SLOT2 OMNI DIGITAL
1-8 1-8 ouT
(1 Numero do compartimento/tipo de placa
Se um canal de saida do compartimento 1-2 for selecionado para operacdes, essa area
indicara o nimero do compartimento e o tipo da placa I/O instalada nesse compartimento.

(2) Botao DELAY SCALE (escala de atraso)
Pressione esse botdo para abrir a janela DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
a unidade para o tempo de atraso.

(3 Porta de saida
Esse é o tipo e o nimero da porta de saida a qual o canal esta atribuido.

(4) Botao de selecao de canal
Permite selecionar o canal que vocé deseja atribuir a porta de saida. O nome do canal
selecionado no momento é exibido.

(5 Botao giratério de tempo de atraso
Define o tempo de atraso da porta de saida. Pressione o botéo giratério para seleciona-
lo e, em seguida, opere o botéo giratério [TOUCH AND TURN]. O valor do tempo de
atraso em milissegundos é indicado acima do botdo, e o valor do tempo de atraso nas
unidades selecionadas na janela DELAY SCALE é indicado abaixo do botao.

OBSERVACAO
Se voce tiver selecionado ms (milissegundo) como escala, o valor do tempo de atraso nao
aparecera acima do botao.
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(6 Botao DELAY
Ativa ou desativa o atraso da porta de saida.

(@) Botao @ (fase)
Inverte a fase do sinal atribuido a porta de saida entre a fase normal (preto) e a fase
reversa (amarelo).

Botdo GAIN (ganho)
Ajusta o ganho de saida da porta de saida. Para ajustar esse valor, pressione o botdo
giratério na tela para seleciona-lo e, em seguida, opere o botao giratério [TOUCH AND
TURN]. Use o botéo giratério para definir o valor em etapas de 1.0 dB. Gire o botdo
enquanto o mantém pressionado para definir o valor em 0,1 dB passos. O valor atual
é exibido logo abaixo do botéo giratério.

(9 Medidor de nivel
Indica o nivel do sinal atribuido a porta de saida.

Guias
Alternam as portas de saida controladas em grupos de até oito portas. As guias sdo
categorizadas em trés grupos: DANTE, SLOT e PATCH VIEW (exibicdo de patch). Para
exibir as guias no grupo desejado, pressione o botdo do nome do grupo localizado na
ponta direita ou esquerda da linha inferior.
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Uso da funcao PORT TO PORT

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.

2. Pressione o botdao OUTPUT PORT no campo SYSTEM SETUP, localizado no centro da
tela SETUP.

3. Pressione o botdo de selecdo de canal na tela OUTPUT PORT.
4. Na tela CH SELECT, selecione a porta de saida.

OUTPUT

T
O
=
<
o
(=
o]
o
zZ

OUTPUT PATCH

Use a fungdo PORT TO PORT para gerar uma saida de um conector de entrada no painel
traseiro para um conector Dante sem enviar o sinal através do mixer. Isso permite o uso das
saidas de E/S em consoles da série QL como saidas de E/S para uma rede de audio.
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Tela CH SELECT

CH SELECT

‘E| Select candidate.

INPUT » — | DAHTE1
1

(@ Lista de selecéo de categoria
Selecione a categoria do canal. As categorias e os canais para a funcdo PORT TO PORT
sao mostrados abaixo.

¢ INPUT IN....ooorroree. INPUT1-32""

¢ SLOT1IN cooooooece. SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2IN oo, SLOT2(1)-SLOT2(16)
« PLAYBACKOUT .................. PB OUT(L), PB OUT(R)

*1. QL1: INPUT1-16

(2) Botao de selecao de canal
Selecione o canal a ser atribuido a porta de saida com base na categoria atual.

(3) Botdo CLOSE (fechar)
Fecha a tela.

Operacoes da biblioteca de canais

As bibliotecas de canais incluem "OUTPUT CHANNEL
LIBRARY" (biblioteca de canais de saida) que permite
armazenar e recuperar varios parametros (entre eles,
as configuragdes do amplificador de entrada) para os
canais de saida.

Para recuperar a biblioteca, enquanto um canal de
saida estiver selecionado, pressione o botdao LIBRARY
na tela SELECTED CHANNEL VIEW.

Para obter detalhes sobre o uso da biblioteca, consulte
a segao "Uso das bibliotecas" do Manual do Proprietario separado.

Botdo LIBRARY
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EQ (equalizador) e dinamica

Cada canal de entrada e de saida em um console da série QL fornece um EQ de quatro
bandas e a dinamica.

O EQ pode ser usado em todos os canais de entrada e de saida. Um fader é fornecido logo
antes do EQ, permitindo atenuar o nivel do sinal de entrada de forma que a configuragdo
GAIN (ganho) do EQ n&o corte o sinal. Os canais de entrada também fornecem um filtro
passa-altas independente do EQ.

Os canais de entrada fornecem dois processadores dinamicos: Dynamics 1 (dinamica 1)
pode ser usado como gate, dispositivo silenciador, compressor ou expansor, enquanto que
Dynamics 2 (dindmica 2) pode ser usado como compressor, compander hard, compander
soft ou de-esser. Os canais de saida fornecem um processador dindmico, que pode ser
usado como compressor, expansor, compander hard ou compander soft.

Usando o EQ

Esta se¢éo explica o EQ de quatro bandas fornecido nos canais de entrada e de saida.

ETAPAS

1. Use as teclas Bank Select e [SEL] para selecionar o canal que vocé deseja controlar.
2. Pressione o campo de grafico EQ na tela SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Pressione a guia de 1 canal na janela HPF/EQ.

4. Pressione o botdao EQ ON e ajuste os parametros de EQ.

HPF / EQ

MIX1
MX 1

Tela SELECTED CHANNEL
VIEW

Janela HPF/EQ
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OBSERVAGCAO

¢ O campo EQ na tela OVERVIEW mostra a resposta do EQ. Nessa tela OVERVIEW, é possivel
editar o pardmetro usando os botdes giratérios EQ da segdo SELECTED CHANNEL.

¢ As configuragbes de EQ podem ser salvas e chamadas a qualquer momento, usando
a biblioteca dedicada. Vocé também pode tirar proveito de uma grande variedade de
predefinicdes adequadas para varios instrumentos ou situagoes.

* Vocé também pode acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW e usar os botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL para editar o EQ e o filtro passa-altas (pagina 8).

* Mesmo quando a janela HPF/EQ for exibida, vocé podera usar os botdes giratérios da sec¢édo
SELECTED CHANNEL para controlar o EQ.

Janela HPF/EQ (1 canal)

Ela permite editar todos os parametros de EQ do canal selecionado no momento. Isso
sera conveniente se vocé desejar definir configuragoes de EQ detalhadas para um canal
especifico.

HPF f EQ

- ]
LIBRARY DEFALLT

MIX1
MX 1

(1) Botao LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela EQ Library.

(2) Botdao DEFAULT (padrao)
Pressione esse botdo para redefinir todos os parametros de EQ/filtro como os valores
iniciais.

(3) Botao COPY
Todas as configuragdes dos parametros de EQ serdo copiadas na meméria buffer.

(4) Botao PASTE
Pressione esse botdo para colar a configuracdo da meméria buffer no EQ atual.
Se nenhum dado valido tiver sido copiado na meméria buffer, nada ocorrera.
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(5) Botdo COMPARE
Pressione esse botdo para trocar as configuracdes de EQ atuais e os dados armazenados
na memoria buffer. Se nenhum dado vélido tiver sido copiado na meméria buffer, nada
ocorrera.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre como usar os botdes (1)—-(5), consulte "Uso dos botdes de
ferramentas" no Manual do Proprietario separado.

(6) icone/niimero/nome do canal
Essa area indica o icone, o nimero e o nome do canal selecionado no momento.

(7) Botdao LOW SHELVING ON/OFF (ativar/desativar realce de graves)
Ative esse botdo para selecionar o filtro do tipo realce para a banda LOW (graves).

Botao HPF ON/OFF (somente para canais de saida)
Ative esse botdo para selecionar a frequéncia de filtro passa-altas para a banda LOW.

OBSERVACAO

Os canais de saida nao apresentam um filtro passa-altas independente do EQ. No entanto, vocé
pode ativar o botéo do filtro passa-altas da janela para usar o EQ da banda LOW como um filtro
passa-altas.

(9 Botao EQ FLAT (EQ bemol)
Pressione esse botao para redefinir os parametros GAIN (ganho) de todas as bandas de
EQ como 0 dB.

Botao HIGH SHELVING ON/OFF (ativar/desativar realce de agudos)
Ative esse botdo para selecionar o filtro do tipo realce para a banda HIGH (graves).

(1) Botao LPF ON/OFF (ativar/desativar passa-baixas)
Ative esse botdo para selecionar o filtro passa-baixas para a banda HIGH.

(2 Botdao EQ ON/OFF
Ativa ou desativa o EQ.

(3 Botao de selegdo do tipo de EQ
Alterna entre TYPE | (tipo I) (um algoritmo usado nos mixers digitais Yamaha anteriores)
e TYPE Il (tipo 1) (algoritmo que reduz a interferéncia entre as bandas).

Gréfico de EQ
Exibe os valores dos parametros para o EQ e o filtro.

(5 Medidores de nivel EQ IN/OUT (entrada/saida do EQ)
Indica o nivel de pico dos sinais antes e depois do EQ. No caso de um canal estéreo,
esses medidores indicam o nivel dos canais L e R.

Botao ATT
Indica o valor de atenuacdo antes de o sinal entrar no EQ. Vocé pode usar o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.
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(7 Botbes giratérios de configuracdes dos parametros de EQ
Indica os parametros Q, FREQUENCY e GAIN para as bandas LOW, LOW MID, HIGH
MID e HIGH. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar isso.

Indicador HA HPF ON
Indica o status ativado/desativado de HPF do amplificador de entrada externo.

FREQUENCY
Indica a frequéncia de corte de HPF do amplificador de entrada externo.

20 Botao giratério HPF FREQUENCY (frequéncia do filtro passa-altas) (somente para
canais de entrada)

Indica a frequéncia de corte do HPF. Vocé pode usar o botéo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar isso.

@) Botao HPF ON/OFF (somente para canais de entrada)
Ativa ou desativa o HPF.

) Botao de selecdo do tipo de HPF (somente para canais de entrada)
Alterna a atenuacdo de HPF por oitava entre —12 dB/oct e -6 dB/oct.

OBSERVAGCAO
Canais de entrada fornecem um filtro passa-altas independente do EQ de quatro bandas.
Ative o botdo HPF ON/OFF e use o botéo giratério HPF FREQUENCY para ajustar
a frequéncia de corte.

©3 Guias
Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.

OBSERVAGCAO

* Se o tipo realce tiver sido selecionado para a banda LOW ou se o HPF estiver selecionado para
os canais de saida, o parametro Q da banda LOW nao sera exibido.

¢ Se o tipo realce tiver sido selecionado para a banda HIGH ou se o LPF estiver selecionado,
o parametro Q da banda HIGH nao sera exibido.
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Janela HPF/EQ (8 canais)

Essa janela exibe as configuracdes de EQ dos canais de entrada ou de saida em grupos de
oito canais simultaneamente. Use os botdes giratérios da secao SELECTED CHANNEL para
editar as configuracdes de EQ.

=
- il
HPF / EQ LIBRARY DEFAULT COPY

CHS CHE

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYFE | TYPE | TYPE | TYPE |

100 100
FREQUENCY  FREQUENCY

ON ON

, , CH 33-64
1ch m cH1-32 | S I364 | ourpur

(1) Botao de selecéo de canal

Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone e o nimero do canal atual
aparecem sobre o botédo, e 0 nome do canal é exibido logo abaixo dele.

(2 Grafico de EQ

Exibe os valores dos parametros para o EQ e o filtro. O tipo de EQ selecionado no
momento aparece abaixo do gréfico.

(3 Botdao EQ ON/OFF

Ativa ou desativa o EQ. O indicador OVER (localizado a direita, acima do botao) ira se
acender se o sinal p6s-EQ estiver sendo cortado.

(4) Botao giratério HPF FREQUENCY (frequéncia do filtro passa-altas) (somente para
canais de entrada)

Indica a frequéncia de corte do HPF. Vocé pode usar os botdes giratérios na secdo
SELECTED CHANNEL para ajustar isso.

(5) Botdao HPF ON/OFF (somente para canais de entrada)
Ativa ou desativa o HPF.

EQ (equalizador) e dindmica

Janela HPF/EQ (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Essa janela exibe os canais de entrada (ou de saida) correspondentes simultaneamente.
Essa janela se destina apenas a exibicdo e ndao permite que os pardmetros sejam editados.
Ela é util quando vocé precisa verificar rapidamente as varias configuragoes de EQ ou
quando deseja copia-las e cola-las entre canais distantes.

GiAe & 128 EIEFIE.‘LT x

e & W3 A @ A % e A

A CH1O A CH11 P CH1Z P CH12 P CH14 P H P CH1E .

&~ chl0 &~ |chll &~ |chi2 A chl3 A chld & -, | chlf éo\
. CH1Z . CH19 . CHz20 . CHz1 . CHZZ . . CH24

¢ chiB ¢ ch19 2\ ch20 2\ ch2l ¢ ch22 A ch24

2 i 2w L W

_ CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botéo de selecdo de canal

Seleciona o canal que vocé deseja controlar na se¢do SELECTED CHANNEL. O icone,
a cor e o nimero do canal atual aparecem sobre o botéo.

() Grafico de EQ
Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ e dos filtros.
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Uso de dinamica

Os canais de entrada apresentam dois processadores dindmicos; os canais de saida
apresentam um processador dinamico.

ETAPAS

1. Use as teclas Bank Select e [SEL] para selecionar o canal cuja dinamica vocé deseja
controlar.

Pressione o botao giratério THRESHOLD no campo DYNAMICS1/DYNAMICS2 da tela
SELECTED CHANNEL VIEW.

Pressione a guia de 1 canal na janela de DYNAMICS 1/2.

Pressione o botao DYNAMICS ON e ajuste os parametros de dinamica.

DYNAMICS 1

& CH1
ch 1

GATE

DUCKING
COMPRESSOR

EXPANDER

PARAMETER KEY IN

HPF | BPF [ LPF

@

Tela SELECTED
CHANNEL VIEW

Janela DYNAMICS 1/2

OBSERVACAO

¢ O campo DYNAMICS 1/2 na tela OVERVIEW exibe o status ativado/desativado da dindmica
e a quantidade de redugao de ganho.

¢ As configuragbes de dinamica podem ser salvas e chamadas a qualquer momento usando
a biblioteca dedicada. Vocé também pode tirar proveito de uma grande variedade de
predefinicdes adequadas para varios instrumentos ou situacoes.

* Vocé também pode acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW e usar os botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL para editar as configuragdes de dinamica na pagina 9.

* Mesmo quando a janela DYNAMICS 1/2 for exibida, vocé podera usar os botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL para controlar a dinamica.
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Janela DYNAMICS 1/2 (1 canal)

Todos os parametros de dindmica podem ser visualizados e editados pelo canal. Isso sera
conveniente quando vocé quiser definir configuragcbes detalhadas da dindmica para um canal
especifico.

DYNAMICS 1

o8-/

DEFAULT COPY

CH1
ch 1

GATE

DUCKING
COMPRESSOR

EXPAHDER

PARAMETER

POST EQ

SOURCE

(D Botéo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela DYNAMICS Library.

(2) Botao DEFAULT (padréo)
Pressione esse botédo para redefinir todos os parametros de dindmica como os
valores iniciais.

(3 Botao COPY
Todas as configuracdes dos parametros de dinamica serdo copiadas na memaria buffer.

(4) Botao PASTE
Pressione esse botdo para aplicar as configuracées na meméria buffer a dinamica atual.
Se nenhum dado valido tiver sido copiado na meméria buffer, nada ocorrera.

(5) Botao COMPARE
Pressione esse botdo para trocar as configuracdes de dinamica atuais e os dados
armazenados na memoria buffer. Se nenhum dado valido tiver sido copiado na meméria
buffer, nada ocorrera.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre como usar os botoes @—@ consulte "Uso dos botbes de
ferramentas" no Manual do Proprietario separado.

(8 icone/ntiimero/nome do canal
Essa area indica o icone, o nimero e o nome do canal selecionado no momento.
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(7 Botdes de tipos de dinamica
Permite selecionar o tipo de dinamica. Vocé pode escolher entre os seguintes tipos de
dinamica.
¢ Dynamics 1 para um canal de entrada
GATE, DUCKING (silenciador), COMPRESSOR, EXPANDER (expansor)

e Dynamics 2 para um canal de entrada
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

¢ Dynamics 1 para um canal de saida
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Grafico de dinamica
Exibe a resposta de entrada/saida dos processadores dinamicos.

(9 Botbes giratérios de configuracdes dos parametros de dindmica
Indica os valores dos parametros de dindmica. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar os valores. O tipo dos parametros variara dependendo do tipo
de dinamica selecionado no momento.

GATE ou DUCKING:
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THRESHOLDO OUTGA M WIOTH

DE-ESSER:

THRESHOLD

Medidores de nivel Dynamics IN/OUT (entrada/saida de dindmica), medidor GR
Esses medidores indicam o nivel de pico dos sinais antes ou depois do processamento
da dinamica, e a quantidade de reducéo de ganho. No caso de um canal estéreo, esses
medidores indicam o nivel dos canais L e R.
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(1) Botao de selegdo KEY IN SOURCE (fonte da entrada de insergéo)
Pressione esse botdo para exibir a janela KEY IN SOURCE SELECT, na qual é possivel
selecionar um sinal de entrada de insercdo que disparara a dinamica.

KEY IN SOURCE SELECT

(2] select KEY IN source.

SELF e
POST EQ [

e SELFPREEQ.........ccoevviiiiiiiceieee O sinal do pré-equalizador do mesmo canal.
e SELFPOSTEQ.........cccooiviieiiieeeiieenne O sinal do pos-equalizador do mesmo canal.
e MIX OUT 13-16 (saida de MIX 13-16) .... Sinais de saida dos canais MIX 21-24

e CH1-64 POST EQ (QL5), CH1-32 POST EQ (QL1), ST IN1L-8R POST EQ,
MIX1-16 POST EQ, MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ .
......................................... O sinal do p6s-EQ do canal correspondente ™!

*1. Os sinais selecionaveis estdo limitados ao grupo de oito canais correspondente.

OBSERVACAO

No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo nao serao mostrados.

{ Area do parametro KEY IN FILTER (exibida apenas para Gate ou Silenciador)
Permite definir varias configuracdes para um filtro que permita a passagem do sinal de
entrada de insercao.

* Botoes de selecao do filtro . Selecionam o tipo de filtro entre HPF, BPF ou LPF.
Para desativar o filtro, pressione o botao ativado.

* Botéao giratério Q.................. Indica o filtro Q. Vocé pode usar o botao giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

* Botao giratério FREQUENCY (frequéncia)

........................... Indica a frequéncia de corte do filtro. Vocé pode usar
0 botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

(13 Botéao KEY IN CUE (sinal de entrada de insercéo)
Permite monitorar o sinal que foi selecionado como o sinal KEY IN SOURCE (fonte de
entrada de inser¢do). O sinal sera cancelado se vocé tiver selecionado um tipo dinamico
que ndo apresente esse botdo ou se tiver passado para outra tela.

Guias

Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.
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Janela DYNAMICS 1/2 (8 canais)

Essa janela exibe as configuragdes de dindmicas dos canais de entrada ou de saida em
grupos de oito canais simultaneamente. Essa janela sera conveniente se vocé quiser ajustar
o limiar ou outros parametros determinados enquanto observa os canais adjacentes

a esquerda e a direita.

0
DYMNAMICS 1 DEFRULT

| ]
LIBRARY

CH2 CH3 CHG

CH 33-64
ST IN OUTPUT

(1) Botao de selecéo de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone e o nimero do canal atual
aparecem sobre o botdo, e 0 nome do canal é exibido logo abaixo dele.

(2 Medidores DYNAMICS OUTPUT (saida da dindmica), medidor GR
Indicam os niveis de saida dos sinais depois do processamento da dinamica,
e a quantidade de reducé@o de ganho. Se GATE for selecionado como o tipo de dindmica,
um indicador de trés passos sera exibido, indicando o status aberto/fechado do gate.

Tipo = Qualquer tipo que nao seja GATE

Se GATE for selecionado como o tipo de dinamica, o status do indicador significara

Tipo = GATE

0 seguinte:
[ w———
Statusdogate | EENEEEEN & EECTEN & B _
Vermelho Amarelo Verde Desativado
(escuro)
Status a!tlvadol Ativado Ativado Afvado Decatiade
desativado
Status aberto/
fechado Fechado Aberto Aberto _
Quantidade de
reducdo de 30 dB oumais | menos de 30 dB 0dB _
ganho
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(3 Grafico de dinamica
Indica os valores dos pardmetros de dindmica. O tipo de dindmica selecionado no
momento aparece abaixo do gréfico. Pressione o gréfico para acessar a janela
DYNAMICS 1ch correspondente a esse canal.

(4 Botao giratério THRESHOLD
Indica o valor de limiar da dinamica. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para ajustar o valor.

(5) Botdao DYNAMICS ON/OFF (ativar/desativar dinamica)
Ativa ou desativa a dinamica.

Janela DYNAMICS 1/2 (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5),
ST IN (QL1), OUTPUT)

Essa janela permite definir as configuragdes dos parametros de dinamica global para o canal
correspondente.

DYNAMICS 1 | x

CHZ P CH2 P CH4 y
ch 2 2\ ch3 & |ch4 éo\

DEFAULT

5 2\ 6 2\ 1 A e 2\

M |cHn P |cHiz T P |cHia M CHIS
- chll ¢ chi2 ¢ chi3 A chld ¢ chi5

. CHI1E .
AT

P CH21 P C p g CH24
ch2l A Z Z ch24

CH 33-64
fch CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone, a cor, o limiar e o nimero do canal
atual aparecem sobre o botdo.

AL_= /AL Manual de Referéncia



@ Area de parametros da dinamica
Essa area exibe o tipo de dindmica e os varios medidores. Pressione a area para acessar
a janela DYNAMICS 1ch correspondente a esse canal.
Se DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) ou DE-ESSER tiver sido selecionado
como o tipo de dinamica, o tipo aparecera préximo a parte superior dessa area.

A parte inferior dessa area exibe os medidores que indicam os niveis de sinais apds

o processamento da dindmica, o medidor GR e o limiar (um valor numérico).

Se o processador de dinamica for de qualquer tipo que ndo seja GATE, a configuragao
de limiar sera indicada como uma linha vertical.

Uso das bibliotecas de EQs ou de dinamica

Vocé pode usar as bibliotecas dedicadas para armazenar e recuperar as configuragdes de
EQ e de dindmica. Para obter detalhes sobre o uso das bibliotecas de EQs e de dinamica,
consulte a se¢é@o "Uso das bibliotecas" do Manual do Proprietario separado.

Biblioteca de EQs Botéo LIBRARY

Ha uma "INPUT EQ LIBRARY" que permite armazenar/chamar as
configuragdes de EQ para canais de entrada, e uma "OUTPUT EQ
LIBRARY" que permite armazenar e chamar as configuragdes de
EQ para os canais de saida.

Para chamar as configuragdes de uma biblioteca, pressione

o botéo de ferramenta LIBRARY da janela HPF/EQ.

OBSERVAQI\O
Vocé pode recuperar 199 configuragées diferentes das bibliotecas de EQs de entrada e de saida.
Quarenta (40) itens da biblioteca de entrada e trés (3) itens da biblioteca de saida sédo
predefinicdes somente leitura.

LIERARY  DEFA

Biblioteca de dinamicas

Use a "Dynamics Library" (biblioteca de dindmicas) para armazenar e chamar configuragdes
de dindmica. Todos os processadores dinamicos das unidades da série QL usam essa
biblioteca de dinamicas. (No entanto, os tipos disponiveis diferirdo entre Dynamics 1

e Dynamics 2 de um canal de entrada e Dynamics 1 de um canal de saida. Nao é possivel
recuperar um tipo que nao pode ser selecionado.)

Para recuperar um item da biblioteca de dinamicas, pressione o botao de ferramenta
LIBRARY da janela DYNAMICS 1/2.

OBSERVAQT\O
Vocé pode recuperar 199 configuragdes diferentes da biblioteca. Quarenta e uma (41)
configuragdes sao predefinicobes somente leitura.
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Trabalho de canal

CH JoB x

Trabalho de canal

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

Este capitulo explica as fungdes DCA Group (grupo DCA) e Mute Group (grupo sem audio),
gue permitem controlar o nivel ou a desativagao do som de varios canais juntos, a fungao
Channel Link (vinculo de canal), que vincula os parametros de varios canais, e outras
operagdes que permitem copiar ou mover parametros entre canais.

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

Grupo DCA

Os consoles da série QL apresentam dezesseis grupos DCA que permitem controlar o nivel
de vérios canais simultaneamente.

DEFAULT

Area de acesso Menu CH JOB

Os grupos DCA permitem atribuir canais de entrada a dezesseis canais, de forma que os a funcdes

faders DCA possam ser usados para controlar o nivel de todos os canais em cada grupo. Um OBSERVACAO

unico fader DCA controlaré o nivel de todos 0s canais de entrada pertencentes ao mesmo « Vocé pode atribuir um tnico canal a mais de um grupo DCA. Nesse caso, o valor seré a soma
grupo DCA, mantendo, ao mesmo tempo, a diferenca de nivel entre os canais. Trata-se de dos niveis de todos os faders dos grupos DCA atribuidos.

uma forma conveniente na qual os microfones da bateria, por exemplo, podem ser * O campo DCA/MUTE GROUP da tela OVERVIEW (visdo geral) indica os grupos DCA aos quais
agrupados. cada canal esta atribuido. Os nimeros acesos em amarelo nas linhas de cima e do meio desse

campo indicam os grupos DCA aos quais o canal em questao pertence.

Atribuindo canais a um grupo DCA

Ha duas formas de atribuir um canal a um grupo DCA.

* Vocé pode selecionar um grupo DCA especifico e, em seguida, especificar os canais
a serem atribuidos ao grupo.

* E possivel selecionar um canal especifico e, em seguida, especificar o grupo DCA ao qual
ele devera ser atribuido.

OBSERVACAO

* Os grupos DCA podem ser usados somente com canais de entrada.
* As configuragbes dos grupos DCA sao salvas como parte da cena.

Il Selecionando canais para pertencerem a um grupo DCA especifico

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao CH JOB.

2. Pressione o botao DCA GROUP.

3. Use o botédo de selecado DCA GROUP para selecionar o grupo DCA ao qual vocé
deseja atribuir canais.

4. Use as teclas [SEL] dos canais de entrada para selecionar os canais de entrada que
vocé deseja atribuir ao grupo (sdo permitidas varias selecées).
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Janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Aqui, vocé pode especificar os canais que seréo atribuidos a cada grupo DCA.

DCA 7 MUTE GROUP ASSIGN MODE

E] Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH1-16 CH17-32

DCA GROUP
ASSIGN

CH33-48 CH49-64

STIN

=
NAME EDIT

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

(1) Botao CLEAR ALL
Limpa todos os canais atribuidos ao grupo DCA selecionado no momento.

(2) Botoes DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Alternam entre as janelas DCA GROUP ASSIGN e MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Campo de atribuicdo do grupo DCA
Essa area exibe os canais atribuidos ao grupo DCA selecionado no momento.

Durante a exibicdo dessa janela, pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal que
vocé deseja atribuir o grupo DCA. O canal sera atribuido ao grupo DCA, e o fader na
tela desse canal ficara amarelo. Pressione a mesma tecla [SEL] novamente se desejar
remover o canal do grupo.

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(4) Botao NAME EDIT
Edita o nome do grupo DCA selecionado no momento.

Quando vocé pressionar este esse, a janela de teclado sera exibida, permitindo digitar
ou editar o texto.

(5 Botao de selecéo do grupo DCA
Seleciona o grupo DCA que vocé deseja atribuir.
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(6) Botdao POST ONLY
Especifica o objeto sem audio no grupo DCA como somente POST.

(D Botao PRE & POST
Especifica o objeto sem dudio no grupo DCA como PRE e POST.

O indicador PRE & POST é mostrado abaixo de um grupo DCA com essa configuragéo.

Botédo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.

ll Selecionando os grupos DCA aos quais um canal especifico pertencera

ETAPAS

1. Pressione uma tecla [SEL] para selecionar o canal de entrada que vocé deseja operar.

2. Use os botdes de selecao de grupos DCA na tela SELECTED CHANNEL VIEW para
selecionar os grupos DCA aos quais o canal atualmente selecionado sera atribuido
(sdo permitidas varias selecoes).

Tela SELECTED CHANNEL VIEW

Campo DCA/MUTE
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Controlando os grupos DCA
Use os faders DCA para controlar grupos DCA.

ETAPAS
1. Atribua canais de entrada aos grupos DCA.

2. Com os faders da secdo de cada canal (faixa de canal) ou Master (mestre) do painel
superior, ajuste o equilibrio relativo entre os canais de entrada pertencentes ao
grupo DCA que vocé deseja usar.

Use as teclas Bank Select para selecionar a tecla [ST IN/DCA].
Use a secao de cada canal para operar o grupo DCA.

3.
4.

Il Uso de grupos DCA
Use a segao Strip para operar o grupo DCA.
¢ Ajuste de nivel: Faders ............ O nivel dos canais atribuidos ao grupo DCA pode ser
ajustado, preservando ao mesmo tempo as diferengas
de nivel de cada canal. Os faders de entrada nao
funcionardo nesse momento.
¢ Chave ligada/sem audio: Tecla [ON] (ligar)

......................................... Quando vocé pressiona uma tecla [ON] da se¢ao de
faixa para apagar o indicador da tecla, os canais
atribuidos ao grupo DCA em questéao ficam sem audio
(o mesmo estado de quando os faders sao diminuidos
para a posi¢ao —e dB).

¢ Monitor de sinalizagao: Tecla [CUE]

......................................... Quando vocé pressiona a tecla [CUE] da se¢ao Strip
para acendé-la, as teclas [CUE] dos canais atribuidos
a esse grupo DCA piscam, e a monitoracédo do sinal
é habilitada. Para obter mais informages sobre sinal,
consulte "Operacao da fungao Cue" na pagina 92.

Mute group (silenciar grupo)

Consoles da série QL apresentam oito grupos sem audio.

Os grupos sem audio permitem usar as teclas USER DEFINED (definidas pelo usuario)
[1]-[12] para ativar ou desativar o som de varios canais em uma unica operagao. Vocé pode usar
isso para recortar varios canais simultaneamente. Os grupos sem audio 1-8 podem ser usados
para canais de entrada e de saida. Pode haver os dois tipos de canais no mesmo grupo.

Atribuindo canais a grupos sem audio

Como ocorre com o grupo DCA, ha duas formas de se atribuir canais a grupos sem audio.

* Vocé pode selecionar primeiro um grupo sem audio especifico e, em seguida, especificar
0s canais a serem atribuidos ao grupo.

* E possivel selecionar um canal especifico e, em seguida, especificar o grupo sem audio
ao qual ele devera ser atribuido.

58

Trabalho de canal

Il Selecionando os canais que pertenceriao a um grupo sem audio especifico

ETAPAS

1.
2.
3.

4.

Na area de acesso a fungédo, pressione o botdo CH JOB.
Pressione o botao MUTE GROUP no menu CH JOB.

Use os botdes mestre de grupo sem audio na janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN
MODE para selecionar o grupo sem audio ao qual vocé deseja atribuir canais.

Pressione a tecla [SEL] correspondente aos canais de entrada/saida que vocé deseja
operar (sdo permitidas varias sele¢ées).

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

GH SORT

coPy | MovE

DEFAULT

Area de acesso Menu CH JOB

a funcoes

OBSERVACAO

* Vocé pode atribuir um Unico canal a mais de um grupo sem audio.

* O campo DCA/MUTE GROUP da tela OVERVIEW indica os grupos sem audio aos quais cada
canal esta atribuido. Os numeros acesos em vermelho na linha inferior desse campo indicam os
grupos sem audio aos quais o canal em questao pertence.

Se o nivel do dimmer for definido como qualquer nivel diferente de —e dB, e o0 botdo MUTE
GROUP MASTER correspondente for ativado, esses nimeros se acenderao na cor laranja.
Em um canal para o qual a fungéo Mute Safe (pagina 60) foi ativada, um indicador "S" se
acendera em verde no canto direito da linha inferior.
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Janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (8 Botao de selegéo do grupo sem dudio
Aqui, vocé pode selecionar os canais que seréo atribuidos a cada grupo sem audio. Seleciona o grupo sem audio que vocé deseja atribuir.
N ——— N (6 Botao MUTE SAFE (protegido contra desativagiao do som)
= Use esse botdo se quiser excluir um canal especifico de todos os grupos sem audio,
(2] Choose MUTE GROUP number and press 'SEL" of member Chi. independentemente de suas configuracdes de atribuicdo. O campo de atribuicao do

grupo sem audio exibe os canais excluidos dos grupos sem audio. Para obter mais
informacdes sobre a funcdo Mute Safe, consulte "Usando a funcao Mute Safe",

CH17-32

9 HUI&S(I;(?P?UP CH33-48 CH49-64 MIX 9-16 na péglna 60'
MATRN | HOND. (7 Botao MUTE GROUP MASTER (mestre do grupo sem audio)
® Ativa ou desativa a definicdo sem &udio para o grupo sem audio correspondente.
@) —aEU Boto giratério DIMMER LEVEL
Define o nivel do dimmer para o grupo sem audio correspondente quando a funcdo do
= - OBSERVACAO

* No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
¢ Se o nivel do dimmer for definido como qualquer nivel diferente de —e dB, e 0 botdo MUTE
GROUP MASTER correspondente for ativado, esse botao se acendera na cor laranja.

(9) Botédo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.

©) Il Selecionando os grupos sem audio aos quais um canal especifico

ertencera
(1) Botédo CLEAR ALL P

Limpa todos os canais atribuidos ao grupo sem audio selecionado no momento.

ETAPAS
(2) Botoes DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN 1. Pressione a tecla [SEL] dos canais de entrada/saida que vocé deseja operar.
Alternam entre as janelas DCA GROUP ASSIGN e MUTE GROUP ASSIGN. 2. Use os botdes de selecio de grupos sem audio na tela SELECTED CHANNEL VIEW
Lo A para selecionar os grupos sem audio aos quais o canal atualmente selecionado sera
(3 Campo de atribuicdo do grupo sem audio

P . 2 - . atribuido. (Varias sele¢coes sdao permitidas.)
Essa area exibe os canais atribuidos ao grupo sem audio selecionado no momento.

Durante a exibicdo dessa janela, pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal que
vocé deseja atribuir ao grupo sem audio. O canal seré atribuido ao grupo sem audio,
e o fader na tela para esse canal ficara vermelho. Pressione a mesma tecla [SEL]
novamente se desejar remover o canal do grupo.

Se o botdo MUTE SAFE estiver ativado, esse campo exibira os canais que estdo
habilitados para protecdo contra desativacdo do som (ou seja, excluidos dos grupos sem
audio). O procedimento para aplicar ou cancelar essa protecdo para os canais

é 0 mesmo executado para atribuir ou remover canais de um grupo sem audio.

Os faders na tela dos canais atribuidos ficardo verdes.

(4) Botao NAME EDIT
Edita o nome do grupo sem audio selecionado no momento.

Quando vocé pressionar este esse, a janela de teclado seré exibida, permitindo digitar Tela SELECTED CHANNEL VIEW Campo DCA/MUTE
ou editar o texto.

a: a8t a:
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Usando grupos sem audio

Para controlar grupos sem audio, vocé pode usar os botdes MUTE GROUP MASTER da
janela MUTE GROUP ASSIGN. Além disso, pode ser conveniente atribuir a fungao Mute On/
Off (com audio/sem audio) para um grupo sem audio 1-8 a uma tecla USER DEFINED.

Il Atribuicdo de grupos sem audio a teclas USER DEFINED

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcgoes, pressione o botao SETUP.

2. Pressione o botdao USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.
3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS na janela USER SETUP.
4

. Pressione o botdo para a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir a funcdo
Mute On/Off.
5. Escolha "MUTE MASTER" (mestre sem audio) na coluna FUNCTION (fun¢éo)
e "MUTE GROUP x" (grupo sem audio x) (em que "x" é o nimero do grupo sem
audio) na coluna PARAMETER 1 (parametro 1).
6. Quando vocé pressionar o botdo OK, a funcdo Mute On/Off sera atribuida a tecla USER
DEFINED selecionada na etapa 4.

sen seve =)

CURRENT USER STORAGE

™ y CREATE “ smE/Loap ©
Adninistrator e
T v

BOOKHARK

BUS SETUP

Bus
SETUP

moE CONTRAST|
Lock nwe | w

SER DEFINED | s ol BuseRlie -
RADEFANED | cusToM FADER | USER LEVEL  [LFOR

Janela USER SETUP

Tela SETUP

USER DEFINED KEV SETUP.

[2) Select Parameters for USER DEFINED KEV [No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

IANGE

SEN

sows s onrwos 4]

ET BY SEL

ET DEFAULT VALUE
ET NOMINAL VALUE

TALKBACK

CANCEL.

Janela USER DEFINED KEY SETUP

Trabalho de canal

OBSERVACAO
A janela USER SETUP permite limitar a funcionalidade disponivel por usuario e também definir
configuragdes em todo o sistema. Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas
com as guias localizadas na parte inferior da janela.

Il Ativacido/desativacdo de grupos sem audio com teclas USER DEFINED

Para silenciar um grupo sem audio, pressione a tecla USER DEFINED a qual vocé atribuiu
a funcdo Mute On/Off.

O LED da tecla USER DEFINED se acendera, e todos os canais pertencentes ao grupo sem
audio selecionado ficardo sem audio. Nesse momento, as teclas [ON] correspondentes aos
canais sem audio piscardo. Vocé pode ativar varias teclas USER DEFINED para desativar
0 audio de varios grupos sem audio.

Para cancelar a desativagao do audio de um grupo sem audio, pressione a tecla USER
DEFINED acesa.

OBSERVACAO
Mesmo se um canal estiver atribuido a um grupo sem audio, ele nao sera afetado pelas
operagdes da tecla USER DEFINED se a tecla [ON] correspondente ao canal em questéo ja
estiver desativada.

Usando a funcao Mute Safe

Canais especificos, pertencentes a um grupo sem audio, podem ser excluidos
temporariamente das operagdes do grupo sem audio (Mute Safe). Os canais definidos como
Mute Safe nédo serdo afetados quando vocé desativar o dudio de um grupo sem audio ao qual
esse canal pertence.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdo CH JOB.

2. Pressione o botao MUTE GROUP no menu CH JOB.

3. Pressione o botao MUTE SAFE na janela DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

4. Pressione uma tecla [SEL] para os canais que vocé deseja excluir dos grupos sem
audio (sdo permitidas varias selecdes).

CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN (2] Choose MUTE GROUP mumber and press 'SEL" of member Chs.

CH LINK cH 116 cHz32 X 1.8

o
MUTE GROUP CH3348 cHas ot MIX 016
ASSIGN

DCA GROUP STEREO!
B MATRIX | /MONO

NAME EDIT

RECALL SArE EA

CH SORT ——— MUTE GROUP MASTER

COPY | MOVE MUTE GROUP DIMMER

DEFAULT ]

Menu CH Janela DCA/MUTE GROUP
JoB ASSIGN MODE
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OBSERVACAO
A tecla [SEL] do canal definido para a funcdo Mute Safe se acenderd, e o fader na tela
correspondente a esse canal ficara realgado em verde. Vocé pode cancelar o status Mute Safe
pressionando a tecla [SEL] novamente para apaga-la.

Como desabilitar temporariamente a funcio Mute

O Mudo pode ser desativado temporariamente ativando a tecla [ON] e retomado desativando
essa tecla quando vocé desliga o audio de um dos grupos sem audio ao qual esse canal
pertence. No entanto, esse controle de mudo ativando/desativando a tecla [ON] esta
desabilitado no modo PREVIEW.

Uso da funcao Recall Safe

"Recall Safe" é uma fungéo que exclui somente parametros/canais especificos (grupos DCA)
das operagdes de chamada. Diferente da fungdo Focus Recall (pagina 80), que vocé pode
aplicar a cenas individuais, as configurages de Recall Safe sao aplicadas globalmente

a todas as cenas.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdo CH JOB.

2. Pressione o botdo RECALL SAFE no menu CH JOB.

3. Pressione a tecla [SEL] para o canal ou o grupo DCA que sera afetado pelas
operacoes de Recall Safe.

Selecione o destino para operacdes Recall Safe no campo SAFE PARAMETER SELECT
da janela RECALL SAFE MODE.

Para ativar a funcdo Recall Safe do canal selecionado, ative o botdo SAFE. (Se vocé
tiver selecionado um grupo DCA, ative o botdao LEVEL/ON ou ALL.)

Para ativar a funcdo Recall Safe para parametros globais, ative os botées do campo
GLOBAL RECALL SAFE.

Finalizadas as configuracdes, pressione o botdao CLOSE para fechar a janela.

Em seguida, execute uma operacao de chamada.

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

COPY | MOVE

DEFAULT

Area de acesso Menu CH
a funcoes joB
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OBSERVACAO

* Simplesmente selecionar um pardmetro na etapa 4 nao ativa a fungéo Recall Safe. Para ativar ou
desativar a func@o Recall Safe, é necessario também executar a operagéo descrita na etapa 5.

¢ As configuragbes de barramento néo séo afetadas pela fungéo Recall Safe. Elas sempre serao

reproduzidas na cena chamada.

Isso significa que se a fungé@o Recall Safe for ativada para um dos varios canais incluidos em um

grupo de vinculo ou um dos dois canais definidos como estéreo, as configuragcdes dos

parametros do canal em questado poderao diferir dos outros canais. Nesses casos, o parametro

aplicavel sera vinculado novamente, de forma automatica, na préxima operagao.

Vocé pode aplicar globalmente a fungéo Recall Safe aos vinculos de canal usando

o parametro global.

E possivel usar a fungdo Recall Safe juntamente com a fungdo Focus Recall (pagina 80).

Os canais ou parametros excluidos das operagdes de chamada pelo recurso Focus ou Recall

Safe nao serdo chamados.

* Se vocé mantiver pressionada a tecla [SEL] enquanto realiza uma operagao de chamada, todos
os parametros desse canal serdo tratados como Recall Safe, independentemente do estado das
selecdes de SAFE PARAMETER SELECT.

Janela RECALL SAFE MODE

RECALL SAFE MODE RECALL SAFE MODE . L=

Rl
@ Press 'SEL' to select TARGET CH and choose parameters for RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE =

CH 116 CH17.32 MIX 1.8 CH 1-16 CH17-32 X 1.8

GEQ RACK.
CH33.48 CH4o.64 MIX .16 SEQ RACK CH33.48 CH19.61 MIX 9-16

EFFECT RACK STEREO EFFECT RACK

STEREQ
DCA MATRIX  /MONO STIN pCa MATRIX  /MONO

PREMIUM RACK PREMIUM RACK

——FADER BANK SELECT —
BANK SELECT

SET BY SEL

SET BY SEL ——FADER BANK SELECT —

BAIK SELECT

MIX1
MX 1 +

APPLY TO =

SaFE
ALL INPUT iicis

APPLY TO
ALL OUTPUT
outPuT

EQ
T L PATCH
MIX SEND

MATRIX
IHPUT i SEHD

MATRIX DYHAI FADER || T0 ST
parch | HA | HPF Ee |pat oAz [| opun ||"seup || FADER | To ST

IHSERT |[mATRIX

wame | PIGITAL [ernr |[mSERT [DIRECT | ey 4o ||| 11X nane || msear [f POEE SR fen on | oto

maTRIX
GAIN PATCH || oUT on on || CHOH | HoNo

CcLOSE

(1) Botées CLEAR ALL/SET ALL

O botdo CLEAR ALL desativa as func¢des Recall Safe (definida no momento para canais
individuais) e Global Recall Safe simultaneamente. O botado SET ALL ativa essas funcdes
simultaneamente.

OBSERVACAO
Os parametros que seriam afetados pela fungao Recall Safe ndo serédo alterados.
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(2 Campo CH RECALL SAFE (chamada segura de canal)
Indica os canais especificados no momento para a funcdo Recall Safe.

I Todos os parametros serao afetados pela funcao Recall Safe nesses canais.

I Alguns parametros serao afetados pela funcao Recall Safe nesses canais.

I A funcao Recall Safe foi cancelada nesses canais.

(3 Botao SET BY SEL
Permite usar as teclas [SEL] no painel para selecionar canais que serdo afetados pela
funcao Recall Safe. Ative esse botdo e pressione a tecla [SEL] do canal ao qual vocé deseja
aplicar a funcdo Recall Safe. A funcdo Recall Safe seré ativada. Pressione a mesma tecla
[SEL] novamente para desmarcar o canal.

(@ Campo de exibicdo GLOBAL RECALL SAFE

Indica o estado das configuracdes de Recall Safe que ndo sdo definidas em unidades de
canais, bem como as configuracdes de Recall Safe para racks. Pressione esse campo para
abrir a janela GLOBAL RECALL SAFE.

Esses botdes correspondem aos seguintes parametros.

Todos os patches de canais de entrada (incluindo patches de INSERT
INPUT PATCH IN/OUT e%IRECT OuT) ( P
INPUT NAME Todos os nomes, icones e cores de canais de entrada
OUTPUT PATCH Todos os patches de canais de saida (incluindo patches de INSERT IN/OUT)
OUTPUT NAME Todos os nomes, icones e cores de canais de saida
HA Todo.s.os disposit.ivo.s df"‘ E/S e parametros relacionados ao HA para
amplificadores principais externos
CH LINK As configuragdes de todos os grupos de vinculo de canal
MUTE GROUP Nome do grupo sem audio
NAME
CB:;\JSIOM FADER Configuragdes do banco de faders personalizados
SESEE?CRI;CK Aplican_1 a fungéo Reca}ll S_a_fe aos racks GEQ 1-16, racks de efeito 1-8
PREMIUM RACK e Premium Racks 1-8 individualmente.
FADER BANK Selecdes de FADER BANK, status de selecdo do botéo giratério GAIN/
SELECT PAN/ASSIGN (definido em unidades de blocos)
PORT TO PORT HA |Configuragbes PORT TO PORT
IESI%THTO PORT Patch PORT TO PORT
OBSERVAQAO

Se um rack GEQ do tipo duplo ou um Premium Rack tiver sido selecionado, vocé podera aplicar
a funcéo Recall Safe aos racks A e B individualmente. Para outros racks, a configuragéo para os
racks A e B sera vinculada.
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(5 Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal para o qual vocé deseja definir a funcdo Recall Safe.

OBSERVACAO
Se vocé alternar os canais com esse botao, a selegdo de canais no painel superior nao sera afetada.

(® Exibicao do canal selecionado
Essa area indica o icone, o nimero, a cor e o nome do canal selecionado no momento.

(7) Botdao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)

Ative esse botdo para aplicar a selecdo do pardmetro Recall Safe de um canal de entrada
a todos os outros canais de entrada.

Ative-o se quiser aplicar a funcdo Recall Safe aos mesmos parametros para todos os
canais de entrada.

Botao APPLY TO ALL OUTPUT (exibido apenas para canais de saida)

Ative esse botdo para aplicar a selecdo do parametro Recall Safe de um canal de saida
a todos os outros canais de saida.

Ative-o se quiser aplicar a funcdo Recall Safe aos mesmos pardmetros para todos os
canais de saida.

(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (selecédo segura de parametro) (excluindo
grupos DCA)

Seleciona os parametros de Recall Safe para o canal selecionado.
A indicacdo do botao varia de acordo com o tipo de canal.

e Canal de entrada

INPUT HA HFF FQ HIX

HMATRIX
PATCH DYHAT || DYHAZ | oo sEnp || FADER || TO ST

DIGITAL || \crpr || INSERT [[DIRECT | o) 4 HIX HMATRIX

HAME" 1™ s PATCH | oUT o on | CH O Y hoNo

OBSERVACAO
Os canais ST IN ndo apresentam os botdes INSERT, INSERT PATCH e DIRECT OUT.

e Canal MIX
MIX SEHD
e Canal MATRIX

YITH
HATRIX SEHD

e Canal STEREO

OUTPUT

MATRIX
patcH || B¢

DYHAT SEND

IHSERT | ||MATRIX

e PATCH || oH

IHSERT

OUTPUT

PATCH EQ DYHAL

IHSERT

lsuils PATCH

IHSERT

OUTPUT

MATRIX
paTcH || FQ

DYHAL SEND
ALL -
INSERT | |[MATRIX
PATCH OH

HAME | | INSERT
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e Canal MONO

foutpur |
paTcH | FO

MATRIX

DYHA1 SEHD

FADER
ALL

[ [ HSERT | |[MATRIX
HamE || mseRr ||| MSERT HIATRI ey oy

Se Recall Safe estiver ativado para parametros globais, os botdes de selecao de
parametros seguros do canal selecionado se acenderdo em verde, da seguinte forma.

M [ [
HA pvnat || pvmaz || JIX

MATRIX
PATCH £e

senp || FADER || TO ST

ALL

msert| ‘DmECT [ mx
PATCH) [Boury | PE-AY | on oh

DiciTaL |

MATRIX
Gal || NSERT

CH OH

HAME

HOHO

Nesta ilustracao, os itens acesos em verde indicam que os parametros INPUT PATCH
(patch de entrada), INSERT PATCH (patch de inser¢do) e DIRECT OUT (saida direta)
foram definidos como Safe (seguro) pelas configuracdes de parametros globais de
INPUT PATCH.

Da mesma forma, ativar os parametros globais INPUT NAME, OUTPUT PATCH

e OUTPUT NAME fara com que os parametros seguros correspondentes de cada canal
se acendam em verde. Os botdes na tela e os pardametros correspondentes se aplicam
aos seguintes canais:

Canal de Canal Canal
Nome do botédo Parametro correspondente Canal MIX STEREO/
entrada MATRIX
MONO
WITH MIX SEND . -
(com envio para Nivel de emissao para o
o barramento MIX
MIX)
WITH MATRIX . s
SEND (com envio I\NIIX'?:RdIf( emissdo para o barramento o
para MATRIX)
ALL™ Todos os parametros o o o e}
HA Configuragoes relacionadas ao HA (6]
HPF Configuragdes do HPF (0]
EQ Configuragdes do EQ (0] (0] o} o}
Configuragdes de Dynamics 1
DYNAT (dinamica 1) o o © ©
Configuragdes de Dynamics 2
DYNA 2 (dinamica 2) o
Nivel de emissao para
MIX SEND o barramento MIX 0o
Nivel de emissao para
MATRIX SEND o barramento MATRIX
FADER Configuragdes do fader (6] (0] O O
CH ON Configuragoes da tecla [ON] (6] O O O
Configuragao de ativagao/
TO ST (para desativacéo para a atribui¢cao do o o
estéreo) barramento STEREOQO, PAN
(panoramica), etc.
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Canal de Canal Canal
Nome do botéo Parametro correspondente Canal MIX STEREO/
entrada MATRIX
MONO
Configuragao de ativagdo/
MONO desativacéo para a atribui¢cao do (6] (6]
barramento MONO
INPUT PATCH Configuragdes de patch de entrada O
DIGITAL GAIN Configuragbes do ganho digital (6]
INSERT"2 Ativar/desativar a insercéo 0" (6] (6] o
* Configuragdes de patch de *3
INSERT PATCH insercao (0] o 0o 0]
DIRECT OUT ) - . 3
(saida direta) Configuragdes da saida direta (0]
MIX ON Ativar/desativar o envio para MIX (0]
Ativar/desativar o envio para
MATRIX ON MATRIX O o (0]
DELAY Configuragéo de atraso (6]
NAME (nome) Nome do canal (0] O O (0]
OUTPUT PATCH Configuragbes de patch de saida O O 0}
) ~ A 0]
BAL (equilibrio) | ohhduracoes do parametro o (somente
STEREO)

*1. A configuragéo padrao é ALL ativada.
*2. Alnsercao 1 e a Insergao 2 séo definidas juntas.
*3. Os canais ST IN nao apresentam esses botdes.

(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (DCA)
Permite selecionar os parametros de um grupo DCA que serdo afetados pelas operacdes
Recall Safe. Se o botdo ALL for ativado, todos os pardametros mestres de DCA estardao
sujeitos a funcdo Recall Safe. Se LEVEL/ON (nivel/ativar) for ativado, o nivel mestre de
DCA e o status ativado/desativado estarao sujeitos a funcao Recall Safe. Diferente do que
ocorre quando um canal estd selecionado, a funcado Recall Safe ser ativada para esse
grupo DCA no momento em que vocé ativar o botdo LEVEL/ON ou ALL.

DCAZ DCA3 DCAd DCAS DCAG DCAZ?

ALL ALL ALL ALL ALL ALL

[LEVEL70M [LEvEL70H | [LEVEL/0M

[LEVEL/0H

LEVEL/OH | ||LEVEL/OH LEVEL/0H | |(LEVEL /0H

Botao SAFE (excluindo grupos DCA)
Quando este botao estiver ativado, a funcdo Recall Safe serad habilitada para o canal
selecionado.

OBSERVAQAO
Mesmo que um parametro seja selecionado com o botéo Safe Parameter Select, a fungdo Recall
Safe nao sera habilitada se esse botao estiver desativado.

(i) Botdo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.
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Funcao Channel Link

Channel Link é uma fung&o que vincula a operagéo de pardmetros como o fader e 0 EQ entre
0s canais de entrada. Dois ou mais canais de entrada vinculados se chamam um "grupo de
vinculo". Nao ha limite para o nimero de grupos de vinculo que é possivel criar, nem para o
numero e as combinacgdes de canais de entrada que podem ser incluidos nesses grupos de
vinculo. Vocé pode selecionar os tipos de parametros a serem vinculados para cada grupo
de vinculo.

Os parametros a serem vinculados podem ser selecionados entre as seguintes opgoes.
* Configuragdes do amplificador de entrada

» Configuragdes do ganho digital

* Configuragdes do HPF (filtro passa-altas)

* Configuragdes do equalizador

» Configuragdes Dynamics 1 (dinamica 1)

¢ Configuragdes Dynamics 2 (dinamica 2)

» Configuragdes de ativagao da insergéo e do ponto de insergéo

» Configuragdes de ativagao, do nivel e do ponto da saida direta

* Niveis de emissao e configuracdes PRE/POST (pré/p6s) dos sinais enviados aos
barramentos MIX

¢ Status ativado/desativado dos sinais enviados aos barramentos MIX

* Niveis de emisséo e configuragdes PRE/POST dos sinais enviados aos barramentos
MATRIX

* Status ativado/desativado dos sinais enviados aos barramentos MATRIX
* Operagdes do fader

* Operagdes da tecla [ON]

* Configuragdo TO STEREO/MONO (para estéreo/mono)

* Configuragéo DELAY (atraso)

¢ Configuracdo DCA GROUP ASSIGN

¢ Configuracdes MUTE GROUP ASSIGN e MUTE SAFE
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Vinculando os canais de entrada desejados
Esta se¢éo explica como vincular pardmetros especificos de canais de entrada.

OBSERVACAO
As configuragdes Channel link sao salvas como parte da cena.

ETAPAS

1.
2.
3.

Na area de acesso a fungéo, pressione o botao CH JOB.

Pressione o botdao CH LINK no menu CH JOB.

Para vincular canais, mantenha pressionada a tecla [SEL] correspondente ao canal
de entrada de origem do vinculo e pressione a tecla [SEL] para o canal de destino do
vinculo.

Use os botées do campo LINK PARAMETER na janela CH LINK MODE para selecionar
os parametros a serem vinculados (sdo permitidas varias selecdes).

Se vocé tiver ativado os botoes MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON ou MATRIX SEND
na etapa 4, use os botdes do campo SEND PARAMETER para especificar os
barramentos aos quais vocé deseja que as operacdes sejam vinculadas (sao
permitidas varias sele¢des).

CH JoB x
CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

Area de acesso Menu CH JOB

a funcoes

OBSERVACAO

* Vocé também pode acessar a janela CH LINK MODE pressionando simultaneamente e,

em seguida, soltando as teclas [SEL] de dois ou mais canais que serdo vinculados.

Quando vocé pressionar a tecla [SEL] correspondente a um canal (pertencente a um grupo de
vinculo) para acendé-la, as teclas [SEL] de todos os canais pertencentes ao mesmo grupo de
vinculo piscarao.

Se vocé vincular um canal de entrada a um canal ST IN, os pardmetros ndo existentes para um
canal ST IN serdo ignorados.
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Janela CH LINK MODE

Vocé pode visualizar os canais vinculados e especificar os parametros que serdo vinculados.

(3 Campo LINK PARAMETER (vincular parametro)

Use os botdes desse campo para selecionar os parametros que vocé deseja vincular.
E possivel fazer isso de forma independente para cada grupo de vinculo.

CH LINK MODE A tabela a seguir lista os parametros que vocé pode selecionar no campo

‘?‘ Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
L =) Then choose PARAMETERs to link.

CH17-32

CH33-48 CH49-64

LINK PARAMETER

MATRIX

(1) Campo de exibicdo do canal
Quando um grupo de vinculo € criado, os canais correspondentes sao realcados.
Se houver um ou mais grupos de vinculo, cada grupo serda mostrado em uma cor
diferente. Pressione esse campo para abrir a janela CH LINK SET. Vocé também pode
vincular canais nessa janela.

OBSERVACAO
¢ A esquerda e a direita do canal ST IN permanecem vinculadas.
* No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo nao serao mostrados.

(@ Indicador de vinculo
Caso um canal pertencente a um grupo de vinculos seja selecionado, o grupo de
vinculos associado é mostrado. O campo LINK PARAMETER e o campo SEND
PARAMETER mostram as configurac¢des do vinculo.
Enquanto vocé mantém a tecla [SEL] de um canal pressionada que ndo pertenca
a nenhum grupo de vinculos, o indicador do vinculo mostra o grupo de vinculos que
sera criado em seguida. O campo LINK PARAMETER e o campo SEND PARAMETER
mostram as configuracdes do grupo de vinculos que foi exibido anteriormente.
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LINK PARAMETER.

(ganho digital)

HA Configuracdes do amplificador de entrada
HPF ) -

(filtro passa-altas) Configuragdes do HPF

DIGITAL GAIN

Configuracdes do ganho digital

EQ

Configuragoes do EQ

DYNAMICS 1, 2

Configura¢des Dynamics 1 e 2

INSERT (insercao)

Configuracdes da insergao

DIRECT OUT
(saida direta)

Configuracdes da saida direta

Niveis de emissao dos sinais enviados para os

MIX SEND barramentos MIX
MIX ON Status ativado/desativado dos sinais enviados aos
barramentos MIX
Niveis de emissao dos sinais enviados para os
MATRIX SEND barramentos MATRIX
Status ativado/desativado dos sinais enviados aos
MATRIX ON barramentos MATRIX
FADER Operagdes do fader
DCA Atribuicao do grupo DCA
CH ON Ativagao/desativagao de canais
MUTE Atribuicao do grupo sem audio
Status ativado/desativado dos sinais enviados aos
TO STEREO barramentos STEREO/MONO
DELAY Configuracdes do atraso dos canais
OBSERVACAO

¢ Se vocé vincular Dynamics 1 ou 2 de dois ou mais canais de entrada, os valores de pardmetros
serao vinculados, mas as origens de entrada de insergao nao seréo vinculadas e podem em vez
disso ser definidas para cada canal. O comportamento dos sinais de entrada de insercao
é vinculado em unidades de 8 canais*. Para obter detalhes sobre dinamica, consulte "EQ
(equalizador) e dinamica" na pagina 49.
* Unidades de 8 canais significam Ch1-8, Ch9-16, Ch17-24, Ch25-32, Ch33-40, Ch41-48,
Ch49-56, Ch57—64, ST IN 1L-ST IN 4R e ST IN 5L-ST IN 8R.

* Se vocé ativar os botdes EQ ou DYNAMICS 1/2, as operagdes de chamada de biblioteca
também serao vinculadas.

A configuragao de ganho analégico do HA e a operagao do fader seréo vinculadas e manterao
a mesma diferenga de nivel relativa entre os canais.
* Nas configuragdes de insergao, os parametros para Insert 1 e Insert 2 sao selecionados juntos.
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(@ Campo SEND PARAMETER (enviar parametro)
Se vocé tiver ativado os botdes de envio MIX ON (ativar mix), MIX SEND (envio para
mix), MATRIX ON (ativar matrix) ou MATRIX no campo LINK PARAMETER, use os botdes
desse campo para especificar os barramentos de destino de envio.

MIX1-16 Barramentos MIX 1-16
MTRX 1-8 |Barramentos MATRIX 1-8
OBSERVACAO

Se nada for selecionado no campo SEND PARAMETER, os parametros de ativagao/desativagao
de emisséo e o nivel de emissao néo seréo vinculados.

Il Operacdes de link de canal

¢ Vinculacdo de trés ou mais canais
Mantenha pressionada a tecla [SEL] de origem do vinculo e pressione sucessivamente
a tecla [SEL] correspondente a cada canal que vocé deseja adicionar ao grupo
de vinculo.

¢ Adicdao de um novo canal a um grupo de vinculo existente
Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] do grupo e pressione a tecla [SEL] que vocé
deseja adicionar ao grupo.

OBSERVAQAO
Se o canal de destino do vinculo ja estiver atribuido a outro grupo de vinculo, sua atribuicdo ao
grupo anterior seré cancelada e ele adicionado ao grupo recém-atribuido.

¢ Remocao de um canal de um grupo de vinculo
Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] no mesmo grupo de vinculo e pressione
a tecla [SEL] do canal que vocé deseja remover.

¢ Alteracdo do equilibrio de nivel entre os canais pertencentes ao mesmo grupo
de vinculo
Mantendo pressionada a tecla [SEL] do canal vinculado desejado, ajuste o valor do
parametro. Vocé também pode remover temporariamente todos os canais vinculados
do mesmo grupo. Isso podera ser Gtil se vocé desejar editar os parametros vinculados
entre si, mantendo, ao mesmo tempo, as mesmas diferencas de nivel relativas.
Por exemplo, esse pode ser o caso para parametros como o fader e o ganho analégico
do HA. Enquanto mantiver pressionada a tecla [SEL], os valores do fader e do ganho
analégico do HA ndo serdo vinculados. (No entanto, vocé ndo pode cancelar
temporariamente esse vinculo durante a fase de "atenuacédo" de uma cena chamada.)
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Janela CH LINK SET

Exibida quando vocé pressiona o campo de exibicdo do canal na janela CH LINK MODE.
Vocé também pode vincular canais nessa janela.

CH LINK SET

Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.

a

[sT 1N 5L
ol

(1) Botao de selecao de canal
Selecione um canal que vocé deseje vincular. O canal selecionado seré indicado em azul,
enquanto o caractere alfabético que indica o grupo de vinculo seré exibido para os
canais vinculados.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd
after choosing PARAMETERs to link.

Ao selecionar um canal Ao vincular canais

(2) Botdes LINK (modo)
Vinculam o canal selecionado em (1).

(3 Botdao UNLINK
Cancela o vinculo selecionado em (7).

(@) UNSELECT ALL
Desmarca todos os canais atualmente exibidos em azul.
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® Botéo CLOSE (fechar) Como copiar, mover ou inicializar um canal

Fecha a janela.
OBSERVACAO

Se vocé usar os dados das configuragdes do QL5 no QL1, os botdes serdo mostrados com um
risco se estiverem atribuidos a um canal que néo existe no modelo.

Vocé pode copiar ou mover os parametros de mixagem entre canais ou restaurar as
configuracdes padrao dos parametros de um canal especifico.

Copiando os parametros de um canal

E possivel copiar as configuracdes dos parametros de mixagem de um canal em outro.
Quando uma operacéo de copia é executada, as configuragdes substituem os parametros do
destino da cépia.

Vocé pode copiar entre as seguintes combinagdes de canais.
* Entre canais de entrada

¢ Entre o canal STEREO L/R (E/D estéreo) e o canal MONO
¢ Entre canais MIX

¢ Entre canais MATRIX

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdo CH JOB.

2. Pressione o botao COPY no menu CH JOB.

3. Pressione uma tecla [SEL] para selecionar o canal de origem de cépia.

4. Pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal de destino de cépia (varias selecoes
sao permitidas).

5. Se vocé tiver selecionado um canal MIX/MATRIX como a origem da cdpia, use os
botdes do campo COPY TARGET para selecionar os parametros que deseja copiar.

6. Para executar a copia, pressione o botdao COPY.

CH JOB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

DEFAULT

Area de acesso Menu CH JOB
a funcoes
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Janela CH COPY MODE

Essa janela permite copiar as configuragdes de um canal.
CH COPY MODE

Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
and press COPY button.

a

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Campo SOURCE CH
Exibe o canal de origem da cépia. Durante a exibicdo dessa janela, pressione uma tecla
[SEL] no painel superior para selecionar um canal. O canal selecionado seré realcado
nesse campo. Se quiser selecionar novamente o canal de origem da cépia, pressione
esse campo.

CH COPY MODE

t SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
oss COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH 118 CH17-32 CH 116 CH17-32

CH33.18 CH49.64 CH33.48 CHA9-64

STIN

STIN
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Se a origem da cépia for um canal MIX/MATRIX,
os botdes serdo exibidos para que vocé possa selecionar
os parametros a serem copiados.

SOURCE CH

MIX 9-16
Campo COPY TARGET

e Botdao MODULE PARAMETERS (parametros de
modulo)
Parametros do médulo do canal selecionado

¢ Botao WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
(com emissao de mixagem/com emissao de matriz)
Os parametros SEND dos sinais enviados ao canal
selecionado

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAHETERS HIX SEHD

(2 Campo DESTINATION CHs (canais de destino)
Exibe o canal de destino da cépia. Ao especificar
a origem da cépia, vocé pode selecionar um canal de
destino de cépia (sdo permitidas varias selecoes)
pressionando a respectiva chave [SEL] no painel, e esse
campo ficara realgcado. Se vocé desejar cancelar todos os
canais de destino da cépia selecionados, pressione
o campo DESTINATION CHs.

OBSERVAGCAO
No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(3 Botao COPY
Executa a operacdo de cépia. Depois de selecionar o canal de origem e os canais de
destino da cépia, pressione esse botdo para executar operacdo de copia.

(4) Botao CLOSE (fechar)
Pressione esse botdo para fechar a janela e retornar a tela anterior.

DESTINATION CHs {Multiple Selection)

CH 1-16 CH17-32

CH33.48 CH49-64
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Movendo os parametros de um canal

As configuragbes de um canal de entrada especifico podem ser movidas para outro canal de
entrada. Quando uma operagao de movimentacéo é executada, a numeracéo dos canais
entre a origem e o destino do movimento avanga ou retrocede um numero.

Movimentagao

¥ 1
L1 [ 2 | 3 [ a | 5 |
L1 [ 5 | 2 [ 3 | a |

v
Movimentagdo em um ndmero.

Vocé pode mover as configuragdes entre as seguintes combinagdes de canais.
* Entre canais de entrada
* Entre canais ST IN

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdao CH JOB.

2. Pressione o botdo MOVE no menu CH JOB.

Pressione uma tecla [SEL] para selecionar o canal de origem de movimentacao.
Pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal de destino de movimentacao.

3.
4.
5. Para executar a movimentacéao, pressione o botao MOVE.

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

DEFAULT

Areade acesso Menu CH
a funcoes JoB
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Janela CH MOVE MODE

CH MOVE MODE

Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
and press MOVE button.

a

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Campo SOURCE CH
Exibe canal de origem da movimentacédo. Durante a exibicdo dessa janela, pressione
uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar um canal de entrada. O canal
selecionado seréa realcado nesse campo. Se quiser selecionar novamente o canal de
origem do movimento, pressione esse campo.

(2) Campo DESTINATION CH
Exibe o canal de destino da movimentacdo. Ao especificar a origem da movimentacéo,
vocé pode selecionar o canal de entrada do destino da movimentacé@o pressionando
a respectiva tecla [SEL] no painel. Quando o canal de destino da movimentac&o for
selecionado, esse campo ficara realcado. Se vocé desejar cancelar o canal de destino do
movimento selecionado, pressione o campo DESTINATION CH.

CH MOVE MODE

[2) Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' .
L) and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17.32

CH33.48 CH49-64 CH33-48 CHa9.64

STIN

STIN

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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(3 Botao MOVE

Executa uma operagdo de movimentacdo. Apds a selecdo do canal de origem da
movimentacdo e do canal de destino da movimentacdo, as configuragées do canal
deslocam-se da origem da movimentacéo até o destino da movimentacéo.

As configuragdes de todos os canais entre a origem e o destino da movimentacéo se
deslocardo em direcdo a origem de movimentagdo por um canal.

(4) Botdo CLOSE (fechar)
Pressione esse botdo para fechar a janela e retornar a tela anterior.

Inicializando os parametros de um canal

Vocé pode restaurar o estado inicializado dos pardmetros de um canal. Essa operagéo pode
ser executada em qualquer canal.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdao CH JOB.

2. Pressione o botao DEFAULT no menu CH JOB.

3. Pressione a tecla [SEL] dos canais a serem inicializados para acendé-la
(sao permitidas varias selecoes).

4. Para executar a inicializacao, pressione o botdao DEFAULT.

CH JoB x

CH ASSIGN
CH LINK
DCA GROUP
MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

Area de acesso

Menu CH
a fungoes joB
OBSERVACAO

Apos a inicializagdo, os campos em TARGET CHs ficardo vazios (nada é selecionado).
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Janela CH DEFAULT MODE

Permite inicializar parametros.
CH DEFAULT MODE

Select TARGET CHs with "SEL',
and press DEFAULT button.

(2]

TARGET CHs [Multiple Selection]
CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

MATRIX

(1) Campo TARGET CHs (canais de destino)

Trabalho de canal

STEREO

/MONO

Indica o canal selecionado para inicializagdo. Durante a exibicdo dessa janela, pressione
uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar um canal de entrada (sdo permitidas
vérias selecdes). O campo indicara os canais selecionados. Pressione a mesma tecla [SEL]

novamente para desmarcar o canal.
OBSERVACAO

¢ Se vocé pressionar esse campo enquanto um canal estiver selecionado, todos os canais

selecionados serao desmarcados.

* No caso do QL1, os faders que néo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(2) Botao DEFAULT (padréo)

Depois de selecionar o canal, pressione esse botdo para executar a operacdo de

inicializacao.

(3) Botao CLOSE (fechar)

Pressione esse botédo para fechar a janela e retornar a tela anterior.
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Memoria de cena

Nos consoles da série QL, é possivel atribuir um nome a um conjunto de configuragdes de
parametros de mixagem e patch de porta de entrada/saida, bem como armazenar as
configuragdes de mixagem na memodria (e recupera-las posteriormente) como uma "cena".

Cada cena recebe um numero no intervalo de 000-300. A cena 000 é uma cena somente
leitura usada para inicializar os parametros de mixagem. As cenas 001-300 s&o de gravagao.

Cada cena contém a posi¢cao dos faders do painel superior e o status da tecla [ON] (ativar),
bem como os parametros a seguir.

e Patch de porta de entrada/saida

* Nome e cor do canal

» Configuragdes de barramentos

» Configuracdes do amplificador de entrada

» Configuragdes do ganho digital

* Configuragbes do EQ

* Configuragdes de Dynamics (dinamica) 1 e 2

* Configuragdes de atraso de entrada

» Configuragbes de Racks (GEQ/Efeito/Premium)
» Configuragbes de panoramica/equilibrio

» Configuragbes de insergao/saida direta

* Status ativado/desativado e nivel de emissao dos sinais enviados aos barramentos MIX

e Status ativado/desativado e nivel de emissao dos sinais enviados aos barramentos
MATRIX

» Configuracdes para sinais enviados ao barramento STEREO/MONO

» Configuracdes dos grupos DCA

» Configuracdes dos grupos sem audio

» Configuracdes do vinculo de canal

* Status de atribuicdo do painel (PANEL SNAPSHOQT) (instantaneo do painel)
* Configuracdes CUSTOM FADER BANK

O numero da cena selecionada no momento aparece no campo SCENE da area de acesso
a funcéo.
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Campo SCENE

RIE

scene 000 =—20)
Initial Data

scene 001 ®

Initial Data

Vocé pode pressionar o campo SCENE para acessar a janela SCENE LIST, na qual
é possivel visualizar e editar configuragdes adicionais para a cena.

(1 Numero da cena
Indica o nome da cena selecionada no momento. Quando vocé selecionar um novo
ndmero de cena, ele piscara. Isso indica que o nimero exibido é diferente do nimero
de cena carregado no momento.

(2) Simbolo R (somente leitura)/simbolo de protecdo
As cenas somente leitura sdo indicadas por um simbolo R (somente leitura) exibido aqui.
As cenas protegidas contra gravacdo sdo indicadas por um simbolo de protecéo.

(3 Titulo da cena
Indica o titulo da cena selecionada no momento.

(@) Simbolo E (simbolo EDIT - edi¢&o)
Esse simbolo é exibido quando vocé edita os pardmetros de mixagem da cena carregada
no momento.
Esse simbolo indica que vocé deve executar a operacdo de armazenamento se desejar
manter as alteracdes feitas.

OBSERVACAO
Nao é possivel armazenar dados em um numero de cena para o qual o simbolo de prote¢do ou
R estiver sendo exibido.
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Armazenando e recuperando cenas

Para armazenar ou recuperar as configuragées de mixagem atuais como uma memoria de
cena, use a janela SCENE LIST.

Armazenando uma cena

Il Uso da janela SCENE LIST

ETAPAS

1. Use os controladores do painel superior ou os bot6es da tela sensivel ao toque para
definir os parametros de mixagem conforme desejado.

2. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungao.

. Gire o botao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o nimero da cena de
destino do armazenamento.

. Pressione o botdao STORE na janela SCENE LIST.
Atribua um titulo ou comentario a cena, conforme desejado.
. Pressione o botdao STORE, localizado na parte inferior da janela SCENE STORE.

Pressione o botdao OK na caixa de didlogo STORE CONFIRMATION para executar
a operacao Store (Armazenar).

ouLr W

N

OBSERVACAO

* Vocé pode selecionar varios nimeros de cenas como o destino de armazenamento. Para fazer
isso, pressione o botdo MULTI SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire o botdo [TOUCH AND
TURN]. Como opcao, use o botao giratério [TOUCH AND TURN] e mantenha-o pressionado.

¢ Se vocé selecionou varias cenas como o destino de armazenamento, o0 mesmo contetdo sera
armazenado em todos os nimeros de cenas selecionados. Isso sera conveniente se vocé quiser
criar diversas variagbes com base nas mesmas configuragées de mixagem.
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Janela SCENE STORE

SCENE STORE
SCENE TITLE COMMENT

001(Initial Data

SHIFT LOCK

CANCEL

(1) Campo SCENE TITLE (titulo da cena)
Pressione esse campo para seleciona-lo e digite um titulo para a cena (no maximo,
16 caracteres).

(2) Campo COMMENT (comentario)
Pressione esse campo para seleciona-lo e digite um comentério para a cena. Vocé pode
usé-lo como um memorando para cada cena (no maximo, 32 caracteres).

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre como digitar texto, consulte "Atribuindo um nome" no Manual do
Proprietario separado.
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Janela SCENE LIST

Nessa janela, vocé pode realizar varias operagdes relacionadas a cenas. Essa janela
aparecera quando vocé pressionar o campo SCENE.

® @

0

PRSTE CLEAR

PREVIEW

SCENE LIST

COMMENT

Initial Scene

© ©@EOE

BGM Mode

= CURRENT SETTING
STORE

/ 14

9 [ MULTI
SELECT

RECALL

FADE TIME =GPl QUT

FOCUS
@0 @ @ @ 14

(@) Scene list
Essa area lista varios dados sobre as cenas armazenadas na memoria.

(2) Botdes NO./TITLE (n°/titulo)

PLAYBACK
LINK

Pressione esses botdes para classificar as cenas listadas por nimero ou titulo. Pressione

o mesmo botdo repetidamente para alternar entre as ordens crescente e decrescente.

(3 Numero da cena
Indica o niGmero da cena.

(@ Titulo da cena
Indica o titulo da cena. Pressione esse botdo para exibir a janela SCENE TITLE EDIT,
na qual é possivel editar o titulo.

(5 Protecdo contra gravacéo
Indica o status ativado/desativado da protecdo contra gravacdo. Pressione esse botdo

para proteger a cena contra gravacdo. Um icone de cadeado sera exibido. Pressione-o

novamente para cancelar a protecéo.
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(® Cena atual
A cena selecionada no momento (ou seja, a cena atual) é realcada em azul na lista.
Se vocé pressionar outro nimero de cena na lista, a lista seré percorrida, e a cena em
questdo se tornara a cena atual.

(@) Botao giratério SCENE SELECT (selecéo de cena)
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar uma cena. Vocé pode
visualizar o nimero da cena selecionada no momento logo abaixo do botéo
SCENE SELECT. E possivel selecionar vérias cenas consecutivas girando o botao
[TOUCH AND TURN] e mantendo-o pressionado.

Botao MULTI SELECT
E possivel selecionar varias cenas consecutivas ativando esse botado e girando o botdo
[TOUCH AND TURN].

(9 Botao LAST SCENE
Seleciona a cena que foi chamada mais recentemente.

Botao SCENE STORE
Esse botdo armazena as configuracdes de mixagem atuais. Pressione esse botdo para
exibir a janela SCENE STORE, que permitira atribuir um nome a uma cena e armazena-la.

(1) Botdo STORE UNDO
Desfaz a operacdo de armazenamento. Esse botédo é valido somente logo apds
a execucdo de uma operagdo de gravagdo-armazenamento.

OBSERVAQAO

* O botdo STORE UNDO se torna disponivel logo apds a substituicdo-armazenamento.

¢ Vocé também pode atribuir a fungéo do botdo STORE UNDO a uma tecla USER DEFINED
(pagina 169).

(2 Botdao RECALL SCENE
Recupera a cena selecionada no momento.

(9 Botdo RECALL UNDO
Desfaz a operacdo de chamada. Esse botdo é valido somente logo apds a execugdo de
uma operacdo de chamada.

Guias de alternancia de paginas
Alternam as exibicées do lado direito da janela SCENE LIST.

(5 Botao PREVIEW
Pressione esse botédo para selecionar o modo PREVIEW, que permite visualizar e editar
as configuracdes da cena no visor e no painel sem afetar o processamento de sinais da
cena atual.
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Recuperando uma cena Usando teclas USER DEFINED para recuperar
E possivel usar as teclas USER DEFINED para recuperar uma cena selecionada com um
ETAPAS unico toque de tecla ou percorrer as cenas. Para tal, € necessario primeiro atribuir uma

operagao de chamada de cena a uma tecla USER DEFINED. As seguintes operagdes de

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéo. e o
chamada podem ser atribuidas a uma tecla USER DEFINED.

2. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero da cena a ser

chamado. e RECALL
3. Pressione o botao RECALL na ianela SCENE LIST. Recupera imediatamente a cena Carregada no momento.
e INC RECALL
Recupera imediatamente a cena Correspondente ao namero apés a cena carregada no
Janela SCENE LIST momento.
SCENE LIST [preview [ooen= | 8 [0 [ @ [ = ¢ DEC RECALL
Recupera imediatamente a cena Correspondente ao numero anterior a cena carregada
HO.~ TITLE - ﬂ COMMENT v STATUS no momento.
OBSERVAGCAO

Se nenhuma cena estiver armazenada no numero que precede ou se segue a cena carregada
no momento, sera chamado o nimero mais préoximo em que uma cena estiver armazenada.

e DIRECT RECALL
Initial Scene - it 1@ Dats / Recupera diretamente o nimero de cena atribuido a tecla USER DEFINED. Quando vocé
002 |samele Hix = el pressiona uma tecla USER DEFINED a qual essa funcdo esta atribuida, a cena atribuida
5 e e ot (057201 é chamada imediatamente.

ETAPAS

. Na érea de acesso a funcdes, pressione o botdao SETUP.

. Pressione o botdao USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.
Pressione a guia USER DEFINED KEYS na janela USER SETUP.

Pressione o botéo para a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir uma funcao.
Na coluna FUNCTION (funcdo), selecione "SCENE".

Seleciona a fun¢do que vocé deseja atribuir.

¢ Para atribuir INC RECALL ou DEC RECALL
Escolha "INC RECALL" ou "DEC RECALL" na coluna PARAMETER 1 (parametro 1).

¢ CURRENT SETTING
oA
7 I RECALL

Initial S ina Dota

oGNP WN=

[ MULTI
PLAYBACK
SELECT WVIENY | FOCUS | (FADE TIME || GPI OUT e

1) @2
¢ Para atribuir DIRECT RECALL
(1) Botdao RECALL SCENE Escolha "DIRECT RECALL" na coluna PARAMETER 1 e selecione "SCENE #xxx"
Recupera a cena selecionada no momento. (xxx € o nimero da cena) na coluna PARAMETER 2 (parametro 2).

7. Finalizadas as configuracdes, pressione o botdo OK para fechar a janela.

© Botéo RECALL UNDO 8. Pressione a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir uma funcdo de chamada.

Desfaz a operacdo de chamada. Esse botdo é valido somente logo apds a execucgao de
uma operacdo de chamada.

OBSERVACAO

¢ Vocé também pode atribuir a fungéo do botdo RECALL UNDO a uma tecla USER DEFINED
(pagina 169).

* Também é possivel usar mensagens MIDI (alteragdes de programa) para chamar cenas (pagina 141).
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ch 1
URRENT USER ST 15311 |

= smEiom

Administrator * ey

<48V MASTER BUS SETUP
o Cow
oureur = [mpi/ee ©

Bus
PORT SErup

—oanre—

wi | QN @-0 @ o 0O

Tela SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

(2] setect Parameters for USER DEFINED KEV. [No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

AGE CHANGE

SCENE

END ENCODER MODE

S5 s ——

ET BY SEL

ET DEFAULT VALUE
ET NOMINAL VALUE
TALKBAC

+

CANCEL

Janela USER DEFINED KEY
SETUP

PREFERENCE

SENDS ON FADER
HATRIX O FADER
PAGE CHANGE
BOGKTIARK
PAGE CHANGE
PAGE CHANGE
BOOKTARK
TUTE MASTER
HUTE GROUP 2

PAGE CHANGE

4 FADER | USER LEVEL

Janela USER SETUP
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Edicio de memorias de cena

Esta se¢ao explica como classificar as cenas armazenadas na memdria, editar seus titulos,
copia-las e cola-las.

Classificacao de memodrias de cena

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéo.

2. Pressione a guia COMMENT na parte inferior da janela SCENE LIST.

3. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] no painel superior para selecionar
uma cena.

4. Edite a cena.

Janela SCENE LIST
® ) ® ®

STATUS

I]3/I]5.’2l]‘|3

BGM Mode

CURRENT SETTING
RECALL

UNDO FOCUS || FADE TIME | GPI ouT | PLAYBACK
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(1 Botao de classificagao

A lista sera classificada da forma a seguir, de acordo com o titulo de coluna pressionado.

e NO.
Classifica a lista na ordem do namero de cena.

e TITLE
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética de titulo.

e COMMENT
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética de comentarios.

e TIME STAMP
Classifica a lista na ordem da data de criacdo.

OBSERVACAO
Ao pressionar o mesmo local novamente, vocé pode alterar a ordem de classificagéao (crescente
ou decrescente).

(2) Protecao contra gravagao
Indica o status ativado/desativado da protecdo contra gravacdo. Pressione esse botdo
para proteger a cena contra gravacdo. Um icone de cadeado sera exibido. Pressione-o
novamente para cancelar a protecdo.

(3 Campo TITLE
Pressione esse campo para abrir a janela SCENE TITLE EDIT, na qual é possivel inserir
o titulo da cena. Vocé pode editar titulos nessa janela.

(49 Campo COMMENT
Pressione esse campo para abrir a janela SCENE COMMENT EDIT, na qual é possivel
inserir comentarios para a cena. Vocé pode editar comentarios nessa janela.

(5) Campo STATUS
Os indicadores nesse campo mostram o status da configura¢do das fun¢cdes FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (playback link) e GPI (General Purpose Interface). (A funcdo
Playback Link reproduz uma musica desejada em uma duragéo especifica apds
a chamada de uma cena.)

(&) Campo TIME STAMP
Indica a data e a hora em que a cena foi armazenada.
Para obter detalhes sobre o formato de exibicdo de TIME STAMP, consulte "Definicdo da
data e da hora do relégio interno", na pagina 191.

(D) Campo CURRENT SETTING
Especifica o contelido que sera salvo pela proxima operacdo de armazenamento de
cena. As alteragdes feitas aqui sdo imediatamente refletidas no console da série QL.

Guias
Permitem alternar entre os itens. Vocé pode usar guias para alternar a exibicdo da
metade direita da janela entre cinco campos diferentes (COMMENT/FOCUS/FADE
TIME/GPI OUT/PLAYBACK LINK).
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Edicdo da memoéria de cena

As cenas armazenadas na memoéria podem ser copiadas e coladas em outros nimeros de
cena ou limpas (apagadas). E possivel editar as memdrias de cena usando os botdes
localizados na parte superior da janela SCENE LIST.

. =3
COPY FASTE CLEAR cuT IMSERT

(1) Botao COPY
Pressione esse botdo para copiar a cena na meméria buffer.

(2) Botéo PASTE (colar)
Pressione esse botdo para substituir a cena selecionada pela cena na meméria buffer.

(3) Botéao CLEAR (limpar)
Pressione esse botdo para apagar a cena selecionada.

(4) Botdao CUT (recortar)
Pressione esse botdo para excluir a cena selecionada e copia-la na meméria buffer.
Os nGimeros das cenas subsequentes serao reduzidos em um.

(5 Botao INSERT (inserir)
Pressione esse botdo para inserir a cena copiada na meméria buffer no nimero de cena
selecionado. Os nimeros das cenas subsequentes serdo incrementados em um.

(6) Botao UNDO (desfazer)
Cancela as operacdes de colar, limpar, recortar ou inserir mais recentes da memoria de
cena e restaura o estado anterior.
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Copiando e colando uma cena

E possivel copiar uma cena na memoria buffer e, em seguida, cola-la em outro nimero de cena.

OBSERVACAO
A funcéo Global Paste permite copiar qualquer canal ou configuragdes de parametros da cena atual e,
em seguida, colar os dados em qualquer cena ou em varias cenas na memdria (pagina 78).

ETAPAS
1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéo.

2. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena de
origem da cépia e, em seguida, pressione o botdao COPY na janela SCENE LIST.

Pressione o botdao OK na caixa de dialogo de confirmacdo para executar a cépia.
Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena de
destino da c6pia e, em seguida, pressione o botdo PASTE.

Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacédo para executar a operacao
de colagem.

OBSERVAQT\O

¢ Lembre-se que se vocé copiar ou recortar outra cena antes de colar, a cena copiada ou
recortada recentemente substituira a cena na meméria buffer.

* Nao é possivel selecionar varias cenas como a origem da copia.

* Vocé pode selecionar varias cenas de destino da colagem. Para fazer isso, pressione o botao
MULTI SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire o botdo [TOUCH AND TURN]. Nesse caso,
o0 mesmo conteudo sera colado em todas as cenas selecionadas.

* Uma cena copiada também pode ser inserida (pagina 77).

¢ Se nada tiver sido copiado para a memodria buffer, o botdo PASTE nao estara disponivel.

Limpando uma cena

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

2. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena a ser
apagado e, em seguida, pressione o botdao CLEAR na janela SCENE LIST.

3. Pressione o botédo OK na caixa de dialogo de confirmacéo para executar a operacao
de limpeza.

OBSERVACAO

* Vocé pode selecionar varias cenas a serem limpas. Para fazer isso, pressione o botdo MULTI
SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire o botdo [TOUCH AND TURN].

* As cenas somente leitura ou protegidas contra gravagéo nao podem ser limpas.
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Recortando uma cena

Esta se¢éo explica como recortar uma cena.

Quando uma cena é recortada, os numeros das cenas subsequentes sao diminuidos de
forma adequada. Vocé pode colar ou inserir uma cena recortada no local desejado. Para
recortar uma cena, classifique a lista de cenas de acordo com o numero da cena.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE na janela SCENE LIST da area de acesso a funcoes.

2. Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o niimero de cena a ser
recortado e, em seguida, pressione o botdao CUT na janela SCENE LIST.

Pressione o botdo OK na caixa de didlogo de confirmacdo para executar a operacao
de recorte.

Se quiser, vocé pode colar (pagina 77) ou inserir a cena recortada (que foi copiada
na meméoria buffer).

OBSERVAGCAO

* As cenas somente leitura ou protegidas contra gravagéo nao podem ser recortadas.

* Lembre-se que se vocé copiar ou recortar outra cena antes de colar ou inserir, a cena copiada
ou recortada recentemente substituird a cena na memoria buffer.

Inserindo uma cena

Vocé pode inserir uma cena copiada na memaria buffer em um local de nimero de cena
desejado. Para inserir uma cena, classifique a lista de cenas de acordo com o nimero da cena.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcao.

2. Copie (pagina 77) ou recorte a cena que vocé deseja inserir.

3. Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o nimero de cena de
origem da insercao e, em seguida, pressione o botao INSERT na janela SCENE LIST.
Pressione o botdo OK na caixa de didlogo de confirmacédo para executar a operacao
de insercao.

4.

OBSERVACAO

* Se vocé selecionar varias cenas como o destino de insergéo, a mesma cena sera inserida
0 numero selecionado de vezes.

* Se nada tiver sido copiado para a memoria buffer, o botdo INSERT néo estara disponivel.

¢ O botao INSERT (inserir) também ficara indisponivel se ja houver uma cena armazenada no
numero de cena 300, ou se a operacao Insert for fazer com que uma cena ja armazenada
ultrapasse o nimero 300.

* Quando vocé insere uma cena, as cenas armazenadas em nimeros subsequentes apos
a localizag@o em questao seréo atualizados e sofrerdo acréscimos do numero de cenas inseridas.
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Uso da funcao Global Paste

"Global Paste" € uma fungéo que permite copiar e colar configuragdes do canal ou do
parametro desejado da cena atual nos dados de cena contidos na memoaria (sédo permitidas
varias selecoes). Isso podera ser conveniente se vocé desejar aplicar alteragoes (feitas na
cena atual) em varias cenas ja armazenadas.

OBSERVACAO

A funcéo Global Paste estara disponivel para um usuario se o parametro SCENE LIST STORE/
SORT (armazenamento/classificacdo da lista de cenas) estiver ativado nas suas respectivas
configuragdes de nivel.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéo.

2. Pressione o botao GLOBAL PASTE na janela SCENE LIST.

3. Use as guias na janela GLOBAL PASTE para selecionar o item que vocé deseja copiar.

4. Pressione a tecla [SEL] no painel superior para selecionar o canal de origem de cépia
e depois pressione o botdo na janela para selecionar um parametro.

5. Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o intervalo de cenas de
destino de colagem.

6. Para executar a operacao de colagem, pressione o botdao PASTE.

DESTINATION SCENE

no. TITLE

001 Initial Scene @

=B [ mon T
SEND PARAMETER n
x f— 2)+ 0

PASTE

! DA

Janela SCENE LIST Janela GLOBAL PASTE

OBSERVACAO

* Uma barra de andamento sera exibida durante a colagem dos dados.

¢ Durante a operagéo de colagem, o botdo STOP (parar) sera exibido. Pressione o botdo STOP
se desejar cancelar a operagédo. Nesse caso, parte dos dados sera colada, e vocé ndo podera
desfazer a operacéao.

* Nao é possivel selecionar parametros diferentes de canais diferentes.
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Janela GLOBAL PASTE
GLOBAL PASTE E]

CH17-32 DESTINATION SCENE
FROM
MNO. TITLE

CH33-48 CH49.64

001 Initial Scene a

1)—gy SET BY SEL
¥

9 PARAMETER SELECT 10

IHPUT DIGITAL
ALL PATCH ||| NAME HA GAll HPF

pynal | pviaz | pELay | JUX I MATRICH Conep 001 Initial Scene @

SEHD SEHD

mserT |[DiRecT [ moe [ mathng
INSERT | pateH || out on on
- -

SEND PARAMETER

MIX———— MATRIX

CH OH
FROM TO

PASTE

PATCH
©, 1 INPUT oUTPUT RACK oty

(1) Botao SET BY SEL
Ative esse botdo para adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

(2) Botées CLEAR ALL/SET ALL

O botdo CLEAR ALL limpa todos os canais selecionados. O botdo SET ALL seleciona todos
os canais simultaneamente.

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que nédo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
@ Guias
Permitem alternar entre os itens.

* Guia INPUT

Selecione um canal de entrada na area superior esquerda e escolha seus parametros na
area inferior esquerda.

Vocé pode selecionar os parametros a seguir.

ALL (tudo) Todos os parametros de canais de entrada
INPUT PATCH

(patch de Configuragdes de patch de entrada
entrada)

NAME Nome, icone e cor do canal

HA (amplificador |Configuragbes para o amplificador de entrada atribuidas ao canal de
de entrada) entrada correspondente e a fase

DELAY (atraso) |Configuragbes de atraso de entrada
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HPF
(filtro passa-
altas)

Configuracdes do HPF (filtro passa-altas)

DIGITAL GAIN
(ganho digital)

Configuracdes do ganho digital do canal de entrada correspondente

EQ (equalizador)

Configuracdes do EQ

DYNAT1

Configuragdes de Dynamics 1 (incluindo KEY IN SOURCE e KEY IN FILTER)

DYNA2 Configura¢des de Dynamics 2 (incluindo KEY IN SOURCE)

MIX SEND (envio |Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST (pré/pés) do sinal enviado a um
para MIX) barramento MIX

'(\:':Iikol):)aeraND Nivel de emisséo, panoramica e PRE/POST do sinal enviado a um
MATRIX) barramento MATRIX

FADER Nivel do fader

CH ON Status ativado/desativado das teclas [ON]

INSERT"! Status ativado/desativado da insergdo e do ponto de insercdo

INSERT PATCH"!

Configuracdes do patch de entrada/saida de insergado, configuragbes do
amplificador de entrada para entrada de insergéao

DIRECT OUT
(saida direta)

Configuracdes de ativagédo/desativagéo, do nivel e do ponto da saida direta
e configuragdes de patch

MIX ON (ativar
MIX)

Ativar/desativar envio a um barramento MIX

MATRIX ON . . .

(ativar MATRIX) Ativar/desativar envio a um barramento MATRIX

TO ST (para Configuracdes de ativado/desativado de TO ST, configuracdes de
estéreo) panoramica/equilibrio

MONO Ativado/desativado da opgao TO MONO

*1. Os parametros para Insert 1 e Insert 2 sdo selecionados juntos.

Guia OUTPUT

Selecione um canal de saida na area superior esquerda e escolha seus parametros na
area inferior esquerda.

Vocé pode selecionar os parametros a seguir.

ALL

Todos os parametros de canais de saida

OUTPUT PATCH
(patch de saida)

Configuracdes de patch de saida

NAME

Nome, icone e cor do canal

EQ Configuracdes do EQ
DYNA 1 Configuracdes de Dynamics 1 (incluindo KEY IN SOURCE)
INSERT"! Status ativado/desativado da insergdo e do ponto de insercdo

INSERT PATCH™?

Configuracdes do patch de entrada/saida de insergéo, configuragdes do
amplificador de entrada para entrada de insercao

FADER

Nivel do fader
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CH ON

Status ativado/desativado das teclas [ON]

TO ST/BAL
(para estéreo/
panoramica)

Configuragdes de ativado/desativado de TO ST, configuragoes de
panoramica/equilibrio

FROM SOURCE
CHs (com envio
dos canais de

origem)

MONO Status ativado/desativado da opcdo TO MONO (somente para MIX 1-16)
xﬁl&lﬁ:riND Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST do sinal enviado a um
MATRIX) barramento MATRIX

MATRIX ON Ativar/desativar envio a um barramento MATRIX

WITH SEND

Os parametros SEND do sinal de origem de envio que sera enviado a um canal

*1. Os parametros para Insert 1 e Insert 2 sdo selecionados juntos.

Guia RACK

Permite escolher entre GEQ RACK (rack GEQ), EFFECT RACK (rack de efeito) ou
PREMIUM RACK (rack premium). Vocé pode selecionar um GEQ individual para
Flex15GEQ ou um efeito usado no modo dual.

Guia PATCH/OTHERs
Vocé pode selecionar os parametros a seguir.

INPUT PATCH

Todos os patches de canais de entrada/ patches de entrada/saida de
insercao, patches de saida direta

OUTPUT PATCH

Todos os patches de canais de saida, patches de entrada/saida de insergao

INPUT NAME
(nome da
entrada)

Nomes, icones e cores de todos os canais de entrada

OUTPUT NAME
(nome da saida)

Nomes, icones e cores de todos os canais de saida

HA

Configuragdes de ganho analégico, status ativado/desativado da
alimentacdo phantom, Gain Compensation, fase

CH LINK

Configuragdes do vinculo de canal

CUSTOM FADER
BANK

Configuragdes do banco de faders personalizados

Guia DCA

Vocé pode selecionar ALL ou LEVEL/ON (nivel/ativar). Se selecionar ALL, todos os
parametros de canal serdo copiados. Se for selecionado LEVEL/ON (nivel/ativado),

o status ativado/desativado do nivel e do canal DCA sera copiado. Vocé pode selecionar
itens de origem da cépia para cada grupo DCA 1-16 individualmente.
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Uso da funcao Focus Recall

"Focus Recall" € uma fungéo que permite especificar os parametros de cena que seréo
chamados (carregados) quando vocé chamar uma cena. E possivel especificar essas
configuragdes para cada cena. Essa fungao sera util se vocé desejar recuperar somente as
configuracdes de canal de entrada de uma cena especifica.

OBSERVAQAO
Ao contrario da fungdo Focus, o console da série QL também apresenta uma fungao "Recall
Safe" que permite excluir canais e paradmetros especificos de operagdes de chamada.
No entanto, embora a fungao Focus Recall seja especificada individualmente para cada cena,
as configuragdes de Recall Safe séo aplicadas a todas as cenas.

ETAPAS

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

2. Pressione a guia FOCUS na parte inferior da janela SCENE LIST.

3. Na janela SCENE LIST, pressione o botao SET da cena que vocé deseja definir.

4. Siga o procedimento que se inicia na etapa 3 da se¢do "Uso da funcao Recall Safe",
na pagina 61, para fazer as configuracdes.

5. Chame uma cena para a qual vocé tenha definido as configuracées de Focus Recall.

SCENE LIST preview

Wy e

.SCEHE 000 IREE

Initial Data

stoRe | | ReCALL

unDo.

Janela SCENE LIST

Campo SCENE

OBSERVACAO

¢ O campo FOCUS permite definir as configuragdes da fungao Focus. Os botdes do campo
correspondem a lista de cenas mostrada no lado esquerdo da janela SCENE LIST.

¢ As cenas para as quais as configuragdes de foco estdo indicadas sdo marcadas com uma
indicacdo de "FOCUS" no campo STATUS da janela SCENE LIST.

* Vocé pode usar a fungé@o Focus em conjunto com a fungéo Recall Safe. Os canais ou parametros

excluidos das operagdes de chamada pelo recurso Focus ou Recall Safe ndo serdo chamados.

Memoéria de cena

Janela SCENE LIST

SCENE LIST 'pREvIEW * B, (2 [ =

CLEAR ot

NO.~ TITLE FOCUS

Initial Scene = ﬂ Focus | SET |[waek) in] (el (o) S| bur i (e

002 sancle Hix Focus (5= i | | s L oo ]

= o 1y QU MITH OTHER
BGH Mode Focus | SET ek A PATCH pATeH M OUT Genp DCR ppmie

CURRENT SETTING
RECALL =
FOCUS | SET"

(HULTI
SELECT UNDO 8 cormenT | INEINT | Fape TinE|| GP1 ouT || FLAYBACK

(1) Botao FOCUS
Ativa ou desativa a funcdo Focus para cada cena.

(2) Botao pop-up SET (definir)
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up FOCUS RECALL, que permite
selecionar os parametros que estardo sujeitos a chamada.

(3 Indicadores FOCUS PARAMETER (parametro de foco)
Esses indicadores mostram as configuracdes de chamada de foco especificadas para
cada cena.

() Campo CURRENT SETTING
Especifica o conteldido que seréa salvo pela préxima operacdo de armazenamento de cena.
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Janela FOCUS RECALL

Define os parametros que serdo chamados.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

FOCUS CH FOCUS PARAMETER b
al) 2T - HUTE
HAHE

CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREO
MATRIX  /MONO

On—

SET BY SEL

©
(1) Botdes CLEAR ALL/SET ALL
Desativa (ou ativa) todas as selecdes de canal de foco e todas as configura¢des de
parametros de foco globais.

(2) Campo de exibicdo do canal de foco
Indica o canal de destino de uma operacdo de chamada. A exibicdo desse campo
é a mesma da janela RECALL SAFE.

I Todos os parametros serao afetados pela funcéo Recall nesses canais.
Alguns parametros serao afetados pela fun¢ao Recall nesses canais.

A funcao Recall foi cancelada nesses canais.
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(3 Botao SET BY SEL
Ative esse botdo para adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente. Para
adicionar canais como destino, ative esse botdo e depois pressione as teclas [SEL]
correspondentes aos canais que vocé deseja adicionar.
Pressione a mesma tecla [SEL] novamente para desmarcar o canal.

OBSERVACAO
No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(4 Campo de exibicio de FOCUS PARAMETER
Indica os parametros e racks que serdo afetados pelas operacdes de chamada para
qualquer cena. Os procedimentos e o contetido sdo os mesmos da janela RECALL SAFE
MODE (pagina 61).

(5 Botao de selecédo de canal
Seleciona o canal para o qual vocé deseja definir a funcdo Focus Recall.
OBSERVACAO

Se vocé alternar os canais com esse botéo, a sele¢do de canais no painel superior ndo
sera afetada.

(6 Exibicao do canal selecionado
Essa area indica o icone, o nimero, a cor e o nome do canal selecionado no momento.

(7) Botdao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)
Ative esse botdo para aplicar a selecdo do parametro Focus Recall de um canal de
entrada a todos os outros canais de entrada.

Isso podera ser conveniente se vocé quiser aplicar a funcdo Focus Recall aos mesmos
parametros para todos os canais de entrada.

Botao de selecao de parametros de chamada
Seleciona os parametros de Focus Recall para o canal selecionado.

Permite selecionar os pardmetros para cada canal que sera afetado pelas operacdes de
chamada. Vocé pode usar o mesmo procedimento da janela pop-up RECALL SAFE
MODE (pagina 61).

(9 Botao FOCUS
Ativa ou desativa a funcdo Focus Recall.

Botdo CLOSE (fechar)
Fecha a janela.
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Uso da funcao Fade Janela SCENE LIST (campo FADE TIME)

'Fade" é uma funcéo que altera suavemente os faders de canais e grupos DCA especificados SCENE LIST [preview (oo™ [ B [ O [ i [ =<
para seus novos valores durante um periodo especificado quando uma cena é recuperada.
As configuragbes da fungéo Fade s&o definidas de forma independente para cada cena.

NO.~ TITLE FADE TIME

ETAPAS
1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.
2. IS’EeEs:llé)rEfS;gma FADE TIME (tempo de atenuac@o) na parte inferior da janela e[
: amele Mix [ I 1
3. Na janela SCENE LIST, pressione o botao SET da cena que vocé deseja definir. 002 = —
BGH Hode SET

4. Pressione as teclas [SEL] para os canais ou grupos DCA a fim de selecionar os canais
ou grupos DCA aos quais o efeito de atenuacdo sera aplicado (sdo permitidas varias
selecdes).

5. Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o tempo de atenuacéo.

6. Pressione o botdao OK para fechar a janela FADE TIME.

7. Pressione o botdao FADE na janela SCENE LIST para ativar a funcdo Fade.

8

. Recupere uma cena para a qual a funcdo Fade esta ativada. 0) RECALL
Os faders comecarao a se mover logo depois da chamada e atingirao os valores da o
cena chamada durante o tempo de atenuacao especificado. T unoo [ TcormEnT|  Focus arl ouT || PLAYEACK

SCENE LIST [preview |55 LR @ Botéo SET

No.- TimE

Pressione esse botdo para abrir a janela FADE TIME, na qual é possivel selecionar um
canal para qual vocé deseja usar a funcado Fade, e especifique o tempo de atenuagédo
(a duracdo do periodo durante o qual o fader atingira o seu novo valor).

(2) Botéo FADER
Ativa ou desativa a funcdo Fade para cada cena.

(® Visor FADE TIME
Essa area indica o tempo de atenuacéo especificado para cada cena.

.SCEHE 000 E _}

Initial Data

0.0s

PLAYRACK

(4 Campo CURRENT SETTING

Campo SCENE Janela SCENE LIST Especifica o conteGdo que serd salvo pela proxima operacéo de armazenamento de cena.
(campo FADE TIME)

OBSERVAQAO

* As cenas para as quais as configuragdes de atenuacao estéo definidas sdo marcadas com um
indicador "FADE" no campo STATUS da janela SCENE LIST (guia COMMENT).

As configuragdes da fun¢éo Fade poderéo ser aplicadas individualmente mesmo se os faders
estiverem vinculados pela fungao Channel Link.

E possivel parar um efeito de atenuacdo mantendo pressionada uma tecla [SEL] ao interromper
o fader em movimento correspondente.

Se vocé recuperar a mesma cena durante a movimentacao dos faders, os faders de todos os
canais ou grupos DCA se moverao imediatamente para suas posi¢des de destino.
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Janela FADE TIME

Vocé pode selecionar os canais aos quais a atenuagao sera aplicada, e ajustar o tempo de
atenuacao. Para exibir essa janela, pressione o botdo SET no campo FADE TIME da janela

SCENE LIST.

FADE TIME [SCENE #002] sETALL  |cLeRRALL x

@ Press 'SEL' of member CHs |lo enable FADE TIME function.

=
CH 116 CH17-32 MIX 1.8

CH33-48 CH49-64 MIX 916

STEREQ

STIN DCA MATRIX | /MONO

FADE TIME

CANCEL

(1) Campo de exibicdo do canal
Os canais ou grupos DCA aos quais a atenuacao seré aplicada serdo realcados. Para
selecionar os canais ou grupos DCA aos quais a funcdo Fade esta aplicada, pressione as
teclas [SEL] para os canais ou grupos DCA. Pressione a mesma tecla [SEL] novamente
para desmarcar o canal.

(2) Botéo giratério FADE TIME
Define o tempo de atenuacdo. Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN]

para ajustar os valores.
O intervalo € 0,0 s — 60,0 s.

OBSERVACAO
O tempo de atenuacao é usado para todos os canais e grupos DCA selecionados no campo de
exibi¢ao do canal.

(3 Botao SET ALL (definir tudo)
Pressione esse botdo para aplicar o efeito de atenuacdo a todos os faders da cena.

(4) Botao CLEAR ALL

Pressione esse botdo para cancelar o efeito da funcado Fade para todos os faders da cena.

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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Emitindo um sinal de controle para um dispositivo
externo juntamente com a chamada de cena (GPI OUT)

Um sinal de controle pode ser emitido para um dispositivo externo conectado ao conector
GPI do console da série QL quando vocé recupera uma cena especifica. Siga
o procedimento que se segue.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre as configuragdes GPI OUT (saida GPI), consulte "Usando
a GPI OUT", na pagina 204.

ETAPAS
1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcao.
2. Pressione a guia GPl OUT na parte inferior da janela SCENE LIST.

3. Para cada cena, especifique o sinal de controle que deseja emitir para cada porta
GPI OUT.

4. Recupere a cena para a qual deseja emitir sinais de GPI OUT.

SCENE LIST [prey

=

TRIGG:

- cu
X || store | | RecaLL

Do | coMMENT | FOCUS  FADE TH

Janela SCENE LIST
(campo GPI OUT)
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Janela SCENE LIST (campo GPI OUT)

SCENE LIST | PREVIEW

FRSTE | CLEAR ot

NO.~

TITLE a GP1 OUT

FORT1 FORTZ FORTZ FORT4. FORTS

Initial Scene

002 Sanele Hix
EGM Mocle

RECALL

LTI
SELECT UNDO ' COMMENT| FOCUS

PLAVBACK
FADE TIME | (HeigWelg LIHK

(1) Botdes GPI OUT CONTROL (controle de saida GPI)
Especificam o sinal de controle que seréd emitido de cada GPI OUT.
Pressione um botdo repetidamente para alternar entre as fun¢des a seguir.

¢ === (OFF).....ccccceeuune. Nada sera emitido.
e TRIGGER................. Um acionador sera emitido quando a cena for chamada.
o TALLY ..o Uma contagem sera emitida quando a cena for chamada.

(2) Campo CURRENT SETTING (configuracgéo atual)
Especifica o conteldido que seré salvo pela préxima operacdo de armazenamento de cena.
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Reproduzindo um arquivo de audio vinculado
a uma chamada de cena

Também é possivel especificar um arquivo de audio que vocé deseja reproduzir a partir de
uma unidade flash USB quando uma cena especifica é chamada. Isso podera ser
conveniente ser vocé desejar que um som de efeito ou BGM seja reproduzido
automaticamente em uma cena especifica.

OBSERVACAO

¢ Salve os arquivos de audio para reprodugéo na pasta SONGS (musicas) dentro da pasta YPE.

Se vocé salva-los no diretdrio raiz ou em outras pastas, ndo podera especifica-los para

reproduc@o. Quando um arquivo de audio é reproduzido, o caminho na tela TITLE LIST (lista de

titulos) indica \YPE\SONGS\.

N&o é possivel reproduzir arquivos de audio durante a gravagéo ou no modo de espera de gravagao.

Um arquivo de audio especificado sera reproduzido somente uma vez, nao importando as

configuragdes do modo de reprodugao.

* Os nomes dos arquivos de audio devem ter oito caracteres mais trés caracteres de extensao.
Se vocé alterar o nome do arquivo depois de especifica-lo para reprodugéao, ou se vocé excluir
ou copiar o arquivo repetidamente, em casos raros, o arquivo especificado podera se tornar
irreconhecivel.

ETAPAS
Conecte uma unidade flash USB que contenha os arquivos de audio ao conector USB.
. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

Pressione a guia PLAYBACK LINK (vinculo de reproducéo) na parte inferior da janela
SCENE LIST.

. Pressione o botéo de selecdo de musicas para uma cena a qual vocé deseja vincular
o arquivo de audio.

. Pressione a janela SONG SELECT ou use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para
selecionar um arquivo que vocé deseja vincular a uma cena.

. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para definir o deslocamento (a duragéo
desde o inicio da reproducao do arquivo de audio).

Pressione o botao OK.
. Pressione o botao PLAY para ativar o vinculo ao arquivo de audio.
. Recupere uma cena a qual um arquivo de audio tenha sido vinculado.

STORE | | RECALL

oo || ¢

Janela SCENE LIST
(campo PLAYBACK LINK)
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OBSERVACAO

* Apds a chamada de uma cena e até o término do tempo de deslocamento, uma contagem
regressiva aparecera na area de acesso a fungéo.

¢ Se outra musica estiver sendo reproduzida durante uma chamada de cena, a reprodugéo da
musica sera interrompida quando a cena for chamada, independentemente da configuragéo de
tempo de deslocamento.

Janela SCENE LIST (campo PLAYBACK LINK)

SCEN E LI ST PREVIEW COPY FASTE I:'LnEnr'ﬂF‘ :jT;

NO.~ TITLE LINK SONG TITLE OFFSET

- A

Initial Scene

D02 Samele Mix

BGH Mode

LA S Title 1

CURRENT SETTING
RECALL f
0.0s

UNDO  |coMMENT | Focus | FaDE Tme | GPl ouT | (LERGHES

(1) Botao PLAY
Define o status ativado/desativado da funcdo Playback Link para cada cena.

(2) Botao de selecdo de musica
Pressione esse botéo para abrir a janela SONG SELECT, na qual é possivel selecionar uma
musica e definir o tempo de deslocamento (duracdo desde a chamada da cena até
o inicio da reproducao). Além disso, o titulo da musica selecionada aparecera
sobre o botéao.

(3 Visor do tempo de deslocamento
Indica a duragdo desde a chamada da cena até o inicio da reproducao do arquivo de
audio especificado. Defina o tempo de deslocamento na janela SONG SELECT.

() Campo CURRENT SETTING

Especifica o contetdido que sera salvo pela préxima operacdo de armazenamento de cena.
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Janela SONG SELECT

Vocé pode selecionar um arquivo de audio que vocé deseja vincular a cena, e defina o tempo de
deslocamento. Essa janela aparecera quando vocé pressionar o botdo de sele¢cdo de musica.

SONG SELECT||[SCENE #002]

FILE NAME ARTIST

OFFSET

e

Artist 00:00:04

-—-- NO ASSIGN ——-
001 soncoo1.mPa

CAMCEL

(1) Botao de alteracéo do diretério
Pressione esse botdo para passar para o proximo nivel de pasta mais alto.
OBSERVACAO

Nao é possivel passar para niveis mais altos do que \YPE\SONGS\.

2 Indicador PATH (caminho)
Essa area indica o caminho do diretério atual.

(3 Botbes de alternancia SONG TITLE/FILE NAME (titulo da misica/nome do arquivo)
Alternam entre a lista de titulos de musicas e a lista de nomes de arquivos.

(@) Botédo da lista SONG TITLE

(5) Botéao da lista ARTIST (artista)
Pressione esses botdes para classificar a lista de arquivos de audio (no nivel do diretério
atual) por titulo da musica e nome do artista respectivamente.

() Lista de musicas
Exibe o titulo, o nome do artista e a duracdo dos arquivos de audio na pasta nome
da pasta \YPE\SONGS\. Vocé pode selecionar um arquivo de audio pressionando
o nome dele.
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(7 Botao giratério OFFSET
E possivel usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para definir a duracéo desde
a chamada da cena até o inicio da reproducdo do arquivo de dudio. O valor de
deslocamento pode ser ajustado no intervalo de 0,0-99,0 em etapas de 0,5 s.

Botao giratério de rolagem
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para rolar pela lista.

Uso do modo de visualizacao

O modo de visualizagéo permite visualizar ou editar as configuragdes de uma cena
armazenada na memoria sem afetar o processamento de sinal da cena atual. Quando uma
cena é chamada nesse modo, as configuragdes da cena recém-chamada aparecem no painel
do console da série QL, mas o processamento de sinais da cena atual permanece no mesmo
estado anterior a chamada. Mesmo que vocé modifique as configuragdes e as salve como uma
nova cena, ou por meio de uma substituicdo, o processamento de sinais da cena atual
permanecera no mesmo estado anterior a chamada. Durante uma apresentacéo real, pode ser
conveniente usar esse modo para verificar o conteddo da cena que vocé pretende chamar em
seguida ou para fazer alteragdes secundarias em uma cena e depois armazena-la.

ETAPAS
1. Pressione o botdao PREVIEW na janela SCENE LIST.

2. Use o botéo giratorio [TOUCH AND TURN] para operar os botdes giratorios SCENE
SELECT na janela SCENE LIST e selecione o niimero da cena que vocé deseja chamar.

Pressione o botdao RECALL SCENE na janela SCENE LIST. Para executar a operacao de
chamada, pressione o botdao OK.

Se desejar, use os controles do painel para editar as configuragées.

Se vocé quiser armazenar as alteracoes feitas na etapa 4, selecione o niimero no qual
vocé deseja armazenar a cena e pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE] na janela
SCENE LIST.

Quando terminar de visualizar ou editar as configuracdes da cena, pressione o botao
PREVIEW na janela SCENE LIST.

OBSERVACAO
O modo de visualizagao se aplica a todos os parametros incluidos na memdria da cena, a todos
os parametros incluidos nas fungées INPUT PATCH e OUTPUT PATCH e a parametros de HA.

Funcdes do modo de visualizacao

A cena atual sera modificada pelas seguintes operagdes externas e de software.
e QL Editor

* StageMix

e MIDI Rx

* GPIIN
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De maneira, as edi¢des para a cena atual seréo transferidas aos seguintes softwares
e dispositivos externos.

QL Editor
StageMix
MIDI Tx

GPI OUT

Os medidores indicarao o estado do processamento de sinais para a cena atual.
A fungéo Playback Link ira operar para chamar a cena atual.

Se estiverem conectadas em cascata, as unidades mestras e escravas irdo operar
independentemente. A vinculagdo ndo ocorrera no modo de visualizagao.

As seguintes fung¢des néo irdo operar no modo de visualiza¢&o.

Sincronizagéo com o QL Editor

Troca de usuarios

Alteracéo do nivel do usuario

Funcdes Carregar/Salvar

Alteracdes de sinais

Operacoes de teclas definidas pelo usuario
Operagodes de botdes giratorios definidos pelo usuério

Alteragdes de monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK) (monitor/sinal/
oscilador/retorno) ou visor

Alteracéo ou visualizagédo de configuragdes do Nuendo Live

Alteragdo ou visualizagdo do gravador

Alteragao das configuragoes DANTE SETUP ou DANTE PATCH

FADE TIME

Reprodugéo ou gravagéo com EFFECT FREEZE (efeito de congelamento)
Reldgio MIDI e tempo de batidas para efeitos

Medicao interna para Efeitos Premium (GR para DynamicEQ e Portico 5043; VU para
Opt-2A e U76)

Além disso, ndo é possivel entrar no modo de visualizagdo enquanto as seguintes operacdes
s8o realizadas.

Ao colar configuragbes de cena ou equalizador

Ao realizar uma colagem global

Ao sincronizar com o QL Editor

Ao salvar/carregar um arquivo
OBSERVACAO

Os titulos de cenas mostrados no StageMix mudarao para os titulos aplicados ao usar
a operacao de armazenamento em um console da série QL operado no modo PREVIEW.
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Funcdes Monitor e Cue

A funga@o Monitor permite monitorar varias saidas por meio de seus monitores de referéncia
ou fones de ouvido. Abaixo do painel frontal do console da série QL, existe uma saida
PHONES OUT para monitora¢édo, que permite monitorar o sinal de origem de monitoragao
a qualquer momento. Ao atribuir os canais L/R/C (E/D/C) de MONITOR OUT (saida de
monitor) as saidas desejadas, vocé pode também monitorar o mesmo sinal pelos alto-
falantes externos.
E possivel selecionar os sinais a seguir como a fonte do monitor.
* Sinal de saida do canal STEREO (estéreo)
* Sinal de saida do canal MONO
* Sinal de saida do canal STEREO+MONO
¢ Sinal de entrada dos canais INPUT 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14,
15-16 para o QL1) (para a monitoracdo de um par de dois canais)
* Sinal de saida RECORDER PLAYBACK
e Uma combinagao de até oito sinais de saida dos canais MIX, MATRIX, STEREO
ou MONO, de sinais de saida RECORDER PLAYBACK e de sinais de entrada INPUT
25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14, 15-16 para o QL1)

A fungéo Cue permite verificar um canal ou grupo DCA individual monitorando-o
temporariamente por meio de MONITOR OUT ou PHONES. Quando vocé pressionar a tecla
[CUE] no painel superior, o sinal do canal ou grupo DCA correspondente sera enviado como
a saida do monitor a partir da porta de saida selecionada.

OBSERVACAO
Se vocé desativar CUE INTERRUPTION na janela pop-up MONITOR, o sinal ndo sera mais
enviado aos alto-falantes do monitor conectado. No entanto, o sinal sempre sera enviado para
a saida PHONES Out.

O diagrama a seguir mostra o fluxo do sinal cue/monitor.

MONITOR DELAY AUTO BYPASS

CUE TRIM >
(NPUT/OUTPUT/DCA) CUE Ol —Ooy
MoNO CUE QUTON DELAY el
CUELBUS CUEL 8 o oo———  WEER wxioooms) |10 CUEOUTL 5 1o ourpurpatce
v T 0
CUERBUS CUER 3 E_METER DELAY L CUEOUTR o OUTPUT PATCH
[N T oxciooons) |11
CUE OUT
LEVEL
INPUT 252619/10) >—— | CUELOGIC PHONES ~
) LEVEL LINK DELAY
INPUT 27/28{11/12} >——] " ) PHONES L To PHONES OUT
INPUT 298011814 > ’ ® (MAX:1000ms) =
[C—
e — Ay o [X SRR PHONESR s, TopHonES OUT
STEREO QUTLR >—— G | | vt 1000ms)
S =3 =g i0— -
STEREQ OUT MONO(C) >——= o T ‘
T . oL == 1 I I I o [p——
STEREO OUTLCR >———& | \oNTORL ===~ [VETER i [T oy MONITOR OUTL ToQUTPUT PATCH
INPUT 257261(9/10) >——— o« ] ! 1S @ e MONITOR OUT R
m:ﬂmwammg»— < | MONITORR | | IMETER - = { [l W?(%; To QUTPUT PATCH
= 80T = [ ™)
INPUT 31/32115/16) >—— = LT =
PLAYBACK OUT >— DE\FI‘)’(\‘E S MONITOR MONQ(C)  [VETER a yamal i NONITOR OUTMONOC), 1, gyrpyr patc
s—— 2 —%—e—=8 it I )
STEREO OUTLR > (viaxscn) nd ON'38M010) avqapotprtciy i b
STEREO OUT MONO(C)>—] n output port delay becomes invalid by
VX OUT1-16 CUE INTERRUPTION assigning a monitor out to the output port.
16 >—— |
k TALKBACKON | NONITOR MONITOR
MATRIX OUT1-8 >——-+ MONITORDIMMON LEVEL ~ FADER
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MONITOR SELECT (selecao de monitor)
Seleciona a fonte do monitor.

METER
Detecta e indica o nivel do sinal do monitor e do sinal.

DIMMER
Atenua o sinal do monitor/sinal em um valor fixo.

MONITOR LEVEL (nivel do monitor)

Ajusta o nivel de saida dos canais MONITOR OUT L/R/C. Se PHONES LEVEL LINK
(vinculo do nivel dos fones) estiver ativado, essa configuracdo também afetara o nivel
na saida PHONES.

MONITOR FADER (fader do monitor)

Use o fader STEREO MASTER (mestre estéreo) ou MONO MASTER (mestre mono) para
ajustar o nivel de saida dos canais MONITOR OUT L/R/C. O MONITOR FADER

é posicionado em série com o MONITOR LEVEL. Se PHONES LEVEL LINK estiver ativado,
essa configuracdo também afetara o nivel na saida PHONES.

ON (Ativado/desativado)
Ativa ou desativa a fungdo Monitor.

DELAY (atraso do Monitor)
Atrasa os sinais do monitor. A funcdo Delay estara desativada se os sinais estiverem
sendo enviados.

PHONES LEVEL (nivel dos fones) (nivel do fone de ouvido)
Ajusta o nivel de saida dedicado da saida PHONES OUT.

PHONES LEVEL LINK (funcdo Headphone Level Link (vinculo do nivel do fone
de ouvido))

Se essa func@o estiver ativada, o botédo giratério MONITOR LEVEL ajustara o nivel dos
sinais enviados para a saida PHONES Out.

CUE INTERRUPTION (funcao Interrup¢ao do sinal)

Se essa fungdo estiver ativada, pressionar a tecla [CUE] no painel superior farda com que
o sinal do canal ou grupo DCA correspondente seja enviado como a saida do monitor
a partir da porta de saida selecionada. Com as configuracdes padrao de fabrica, essa
funcao é ativada.

Desative-a se vocé nado quiser enviar sinais para os alto-falantes de monitoracao.
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Usando a funcdao Monitor

Esta secéo explica como selecionar a fonte do monitor desejada e monitora-la a partir da
saida PHONES Out ou alto-falantes do monitor externos.

ETAPAS

1. Conecte o seu sistema de monitor as saidas OMNI OUT (saida OMNI) ou a saida 2TR
OUT DIGITAL (saida digital 2TR) no painel traseiro. Para monitorar com o uso de
fones de ouvido, conecte-os a saida PHONES OUT abaixo do painel frontal.

2. Na area de acesso a fungGes, pressione o botao MONITOR.

3. Pressione o botao de exibicito MONITOR ou o campo de medidor na tela MONITOR.

4. Use os botdes de selecdao de origem na tela MONITOR para selecionar a fonte do
monitor.

5. Pressione um dos botées MONITOR OUT PATCH (L/R/C) no campo de medidor para
especificar a porta que sera o destino de saida para os sinais de monitor L, Re C
(selecoes miltiplas sdo permitidas).

6. Ative o botao OUTPUT para permitir a monitoracgao.

7. Para ajustar o nivel do monitor, defina o controle MONITOR LEVEL localizado na
area de acesso a fun¢ées usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].

8. Defina as configuracdes para Dimmer, Delay e Monaural conforme desejado.

Tela MONITOR

OBSERVAQAO
Também é possivel atribuir as operagdes de ativagao/desativagao do monitor, a selegéo da fonte
de monitor e as operagdes de ativagcao/desativagao do dimmer as teclas USER DEFINED.
(pagina 169)

Fun¢des Monitor e Cue

Tela MONITOR

Na tela MONITOR, o campo MONITOR permite verificar as configuragdes de monitor atuais
e ativar ou desativar a monitoragao.

INPUT OUTPUT =

CLEAR
CUE

PFL PRE PANH PFL
0 0 0

29-30 31-32

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR
. LR ¢ OUTPUT
e - i
2 PHOHES
@ - e e
HPUT || IPUT || o oir s
2526 | 27-28 et 000 P
i FADER
INPUT || INPUT [
DEFIHE ASSIGN " HOHO
S -—- -s0 MOHITOR @

CH1-52 ; =1 ourpur

MIX
CH33-64/STIH

- OUTPUT i

ASSIGN
TALKBACK
OH

(1) Botao de exibicdo MONITOR
Quando vocé pressionar esse botéo, sera exibida a janela MONITOR, na qual vocé pode
fazer configura¢des de monitor detalhadas.

(2 Campo SOURCE SELECT
Seleciona a fonte do monitor. Se DEFINE tiver sido selecionado nesse campo, acesse
a janela MONITOR para especificar o canal de origem.

(3 Campo DIMMER
Permite definir configuracdes para a funcdo Dimmer, que atenua temporariamente os
sinais do monitor.

¢ Botao giratério DIMMER LEVEL
Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serdo atenuados quando o dimmer
estiver ativado.

¢ Botao DIMMER ON
Ative esse botdo para ativar o dimmer e atenuar o sinal de monitor.
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(49) Campo MONITOR FADER
Permite definir e visualizar o fader do monitor que ajusta o nivel do monitor.
¢ Botdo giratério MONITOR FADER LEVEL
Ajusta o nivel do fader do monitor.

¢ Visor FADER ASSIGN

Essa area exibe o tipo dos faders atribuidos no momento ao fader de monitor. As
atribuicdes do indicador sdo as seguintes.

.. Sem atribuicdo

Somente Master A (mestre A)

Master A, Master B, Custom Fader Bank
Somente Master B

Master B, Custom Fader bank

CUSTOM (personalizado) .... Um unico fader no Custom fader bank

e CUSTOMS........cceevvvieeeienenns Varios faders no Custom fader bank

(&5 Campo Meter (medidor)

Indica o nivel de saida dos canais L, R e C dos canais Monitor Out. Pressione esse campo
para abrir a janela MONITOR.

(6) Botdo MONITOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do monitor.

(7) Botdao PHONES LEVEL LINK (vinculo do nivel dos fones)

Se essa funcgao estiver ativada, o botdo giratério MONITOR FADER LEVEL (nivel do fader
do monitor) ou MONITOR FADER (fader do monitor) ajustara o nivel dos sinais enviados
para a saida PHONES Out.

Botao MONO MONITOR
Ative esse botdo para alternar os sinais do monitor para mono.

Janela MONITOR

MONITOR

SOURCE SELECT

M1%2
Mx 2

HIxi0
HMX10

2

STEREQ/MONO ——
STERED MONO(C)

IHPUT
ST L HOHO 29-26

Fun¢ées Monitor e Cue

Vocé pode fazer configuragdes detalhadas para monitoracédo. Essa tela é exibida quando
vocé pressiona o botao de exibicao MONITOR ou o campo de medidor na tela MONITOR.

DANTE” | DANTE™ || DANTE®
28 20 20

(MTRHT
nr 7

RECORDER

IHPUT
2728 PB OUT

(1) Campo SOURCE SELECT

Selecione um dos itens a seguir como a fonte do sinal que sera enviado para
o barramento MONITOR.

STEREO L/R Sinais dos canais STEREO L/R

MONO (C) Sinal do canal MONO

LCR Sinais dos canais STEREO L/R + MONO

INPUT 25-26-31-32"1 |Sinais das saidas INPUT 25-32"2 (a cada dois canais)

PB OUT Sinais PLAYBACK OUT do gravador

DEFINE Os sinais selecionados no campo ASSIGN

LINK Vincula a fonttnT do monitor com o barramento MIX/
MATRIX selecionado no modo SENDS ON FADER.

*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1: 9-16
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(@) Campo DIMMER

Permite definir configuracdes para a funcdo Dimmer, que atenua temporariamente os
sinais do monitor.

¢ Botao giratério DIMMER LEVEL
Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serdo atenuados quando o dimmer
estiver ativado.

¢ Botao DIMMER ON
Ativa ou desativa a fungdo Dimmer. O sinal do monitor sera atenuado se esse botao
estiver ativado.

(3) Campo TALKBACK DIMMER (dimmer de retorno)

Permite definir configuracdes para a funcdao Dimmer, que atenua temporariamente os
sinais do monitor quando a fun¢do TALKBACK esta ativada.

¢ Botao giratorio TALKBACK DIMMER LEVEL
Ajusta a quantidade pela qual o nivel do monitor seré atenuado quando o retorno
estiver ativado.

¢ Indicador TALKBACK DIMMER ON (dimmer de retorno ativado)
Indica o status ativado/desativado da fun¢do do dimmer para retorno.

(4) Botdao PHONES LEVEL LINK (vinculo do nivel dos fones)
Permite vincular o nivel de emissdo na saida PHONES Out para o nivel do sinal do
monitor. Se esse botéo estiver ativado, o botdo giratério MONITOR FADER LEVEL
e o fader do monitor ajustardo o nivel do sinal enviado para a saida PHONES OUT.

(® Botao CUE INTERRUPTION
Pressione esse botdo para interromper o sinal do monitor pelo sinal. Se esse botao
e o sinal estiverem ativados, o sinal sera enviado para a saida do monitor. Com as
configuracdes padrao de fabrica, essa funcdo é ativada. Se vocé ndo desejar enviar
o sinal para a saida do monitor, desative esse botéo.

(6 Botao MONO MONITOR
Ative esse botdo para alternar o sinal de saida do monitor para mono.

(7) Botdao MONITOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do monitor.

20

Fun¢des Monitor e Cue

Campo MONITOR FADER

Permite definir e visualizar o fader do monitor que ajusta o nivel do monitor.

¢ Botdo giratério MONITOR FADER LEVEL

Ajusta o nivel do fader do monitor. Vocé pode usar o botéo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel do monitor.

* Visor FADER ASSIGN

Essa area exibe os tipos de faders atualmente atribuidos como MONITOR FADER. As
atribuicdes do indicador sdo as seguintes.

Nenhuma atribui¢cao

MASTER A Somente o fader MASTER A

MASTER A+ MASTER A, além do fader MASTER B e do banco de faders personalizados
MASTER B Somente o fader MASTER B

MASTER B+ MASTER B, além do banco de faders personalizados

fplisr-src())nlrlizado) Um dos faders do Custom fader bank

CUSTOMs Varios faders do Custom fader bank

(9 Campo MONITOR DELAY

Esse campo permite especificar a configuracdo de atraso do monitor pela qual o sinal de
saida do monitor é atrasado.

Botao AUTO BYPASS (ignorar automaticamente)
Ative-o para ignorar automaticamente o atraso do monitor quando o sinal estiver ativado.

Botéao giratorio MONITOR DELAY

Ajusta o atraso para o sinal do monitor. O atraso é exibido acima do botéo giratério em
unidades de milissegundos e abaixo desse botdao em unidades da escala atualmente
selecionada. No entanto, se a escala estiver definida como milissegundos, o valor do
tempo de atraso ndo aparecera acima do botdo giratério.

Se vocé pressionar esse botao giratério, podera usar o botdo giratério

[TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

Botao MONITOR DELAY ON (atraso do monitor ativado)
Se esse botdo estiver ativado, o sinal do monitor sera atrasado de acordo com
a configuracao do botdo giratério MONITOR DELAY.
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Fun¢ées Monitor e Cue

Campo Meter (medidor)

e Meters
Indica o nivel de saida dos canais L/R/C do monitor.

Sobre os grupos CUE
@ Select candidate.
_ |MONITOR L + |»

onnl || omm || ormi orl || onti || om || ormi
2 3 4 £l 6 7 8

Usando a funcao Cue

Os sinais no console da série QL podem ser categorizados nos quatro grupos a seguir.

(1) Grupo INPUT CUE (sinal de entrada)

Os sinais dos canais de entrada compdem esse grupo. Para ativar a fun¢do Cue para esse
grupo, pressione a tecla [CUE] para qualquer canal de entrada.

onnl || omm || ormi orl || omhi || omm || omni
0 i 12 13 14 15 16

OUTPUT/
DIGITAL

SLOT 1

DiGI
ouT R
SLOT 2

DANTE
1-32

@_ Tecla [CUE] do canal de
+ | Cows| ENtrada

DANTE1-64"1 Canais de saida 1-64 para a rede de audio”’ ) G’”|.°° _DCA CUE . i .

: . s sinais dos grupos compdem esse grupo. Para ativar a funcdo Cue para esse

> - > o dos grupos DCA p grupo. P t f Cue p
OMNI1-16 Saidas OMNI OUT 1-16 grupo, pressione a tecla [CUE] de um dos grupos DCA.
DIGI OUT L/R Saida DIGITAL OUT na unidade QL

. . . SEL SEL

SLOT1-1-SLOT2-16 Canais de saida 1-16 de uma placa I/O instalada nos Pl e |

compartimentos 1-2

= — Tecla DCA Group [CUE]
*1. QL1: 1-32 Soven | e oven
*2.QL1: 1-8 =2 =2
OBSERVACAO S | =
« Vocé pode especificar portas de saida somente para MONITOR OUT L e R e monitorar por meio
de dois alto-falantes. —
* Se vocé nao tiver especificado uma porta de saida para MONITOR OUT C, a selecao do botao
MONO (C) ou LCR como a fonte de monitor fard com que o sinal do canal MONO seja (® Grupo OUTPUT CUE

automaticamente distribuido para MONITOR OUT L/R. Os sinais dos canais de saida compdem esse grupo. Para ativar a fungdo Cue para esse
rupo, pressione a tecla [CUE] de um dos canais de saida.
(i) Campo ASSIGN grupo, p [CUE]
Se vocé tiver selecionado DEFINE no campo SOURCE SELECT, poderé usar o campo
ASSIGN para especificar varias fontes de monitor. A tabela a seguir mostra as fontes de
monitor que podem ser selecionadas no campo ASSIGN.

— Tecla [CUE] do canal de saida

MIX 1-16 Sinais de saida dos canais MIX 1-16

MTRX 1-8 Sinais de saida para os barramentos MATRIX 1-8

STEREO (Estéreo) Sinais de saida dos canais STEREO L/R

MONO (C) Sinal de saida do canal MONO

PB OUT Sinais PLAYBACK OUT do gravador — Tecla [CUE] do canal MIX/MATRIX
INPUT 25-26-31-32"1 | Sinais das saidas INPUT 25-322 (a cada dois canais)

*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1: 9-16
OBSERVACAO

Vocé pode selecionar, no maximo, oito fontes de monitor no campo ASSIGN. Se vocé selecionar oito
fontes, ndo seré possivel fazer mais nenhuma sele¢éo. Desative os botbes de fontes desnecessarias.
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(4 Outro grupo CUE

Esses sinais sdo operados por meio de botdes exibidos na
tela sensivel ao toque. Esse grupo seré ativado se vocé ativar =

o botdo CUE na janela EFFECT ou PREMIUM, ou se ativar

CUE

o botdo KEY IN CUE na janela DYNAMICS 1. Esse grupo sera

automaticamente desativado se vocé sair da janela

correspondente.
OBSERVACAO

Botao CUE na tela

Vocé néo pode ativar a monitoragéo de sinal entre grupos diferentes simultaneamente.
Normalmente, o grupo ao qual pertence a tecla [CUE] pressionada mais recentemente (ou
o botdo CUE/KEY IN CUE na tela) tera prioridade, e as teclas [CUE] do grupo selecionado

anteriormente serao desativadas.

No entanto, se voce tiver alternado o grupo de sinais em uma ordem especifica quando
a configuragdo CUE MODE (modo do sinal) for MIX CUE (sinal de mixagem), o estado das
teclas [CUE] do grupo anteriormente selecionado sera restaurado quando o sinal atual for

desativado.

A ilustragéo a direita mostra a ordem
de prioridade das teclas [CUE].
Depois de ter alternado os grupos de
niveis inferiores para niveis
superiores, se vocé desativar o sinal
para o grupo superior, o status da
tecla [CUE] anterior do grupo logo
abaixo sera restaurado.

Por exemplo, se vocé alternar grupos
na ordem grupo OUTPUT CUE
—DCA CUE — INPUT CUE — Outro
grupo CUE, podera desativar
sucessivamente as teclas [CUE]
(botdes CUE/KEY IN CUE) para

Outro grupo CUE
Grupo INPUT CUE
L~

Grupo DCA CUE
L =

Grupo OUTPUT CUE

restaurar sucessivamente o status da tecla [CUE] do grupo selecionado anteriormente.
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Operacao da funcao Cue

Esta sec¢ao explica como usar a tecla [CUE] para um canal ou grupo DCA a fim de monitorar
sinais.

OBSERVACAO
Se vocé desativar CUE INTERRUPTION na janela pop-up MONITOR, o sinal ndo sera enviado
aos alto-falantes do monitor conectado. No entanto, a saida PHONES do painel frontal sempre
enviara o sinal, independentemente da configuracdo de ativacao/desativagdo do Monitor.
Consulte "Usando a funcao Monitor" na pagina 88 para obter detalhes sobre a fungao Monitor.

ETAPAS

1.
2.

Na area de acesso a fungdes, pressione o botdao MONITOR.

Pressione o botdo de exibicdao CUE ou o campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE na tela
MONITOR.

Use o botao CUE MODE para selecionar o modo no qual os canais sao mixados para
apresentacdo ou o modo no qual apenas o ultimo canal selecionado é apresentado.
Use os botdes e os botdes giratérios do campo INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE
para especificar a posicao e o nivel de saida para cada grupo CUE.

Pressione um dos botdes CUE OUT PATCH (L/R) no campo para especificar uma
porta como o destino de saida para os sinais L e R (sdo permitidas varias sele¢oes).
Para ativar a saida de sinal para a porta especificada na etapa 5, pressione o botédo
CUE OUTPUT para ativa-la.

Pressione a tecla [CUE] do canal ou grupo DCA desejado a ser monitorado para
ativa-lo.

Ajuste o nivel de sinal usando o botao giratério [TOUCH AND TURN] para operar os
botdes giratorios CUE LEVEL no campo CUE.

Para desativar o sinal, pressione novamente a tecla [CUE] ativada no momento. Para
limpar todas as sele¢cdes de sinal, pressione o botao CUE CLEAR no campo Meter.

Tela MONITOR
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OBSERVACAO

* O sinal é enviado a saida do monitor e a saida PHONES OUT, independentemente de o botéao
CUE OUTPUT estar ativado ou desativado. Entretanto, esse sinal ndo sera mais enviado a saida
do monitor se a fungdo CUE INTERRUPTION estiver desativada. O sinal é sempre enviado

a saida PHONES OUT, independentemente da configuragédo de CUE INTERRUPTION.

Ao usar os botoes de selegao de barramentos MIX/MATRIX na janela SENDS ON FADER, vocé
pode pressionar o botao selecionado novamente para ativar a fungdo Cue para o canal MIX/
MATRIX correspondente (pagina 36).

* Se quiser vincular as operagoes de sinal e de sele¢cao de canais, abra a janela pop-up USER
SETUP, escolha a guia PREFERENCE e ative [CUE]—-[SEL] LINK (pagina 168).

Vocé também pode atribuir a fungéo do botdo CLEAR CUE a uma tecla USER DEFINED
(pagina 169).

Se PHONES LEVEL LINK (pagina 89) na tela MONITOR estiver definido como ON, o nivel de
sinal durante a monitoragdo com fones de ouvido podera ser ajustado com o uso dos botdes
giratérios MONITOR LEVEL e PHONES LEVEL.

Para ajustar o nivel da porta de destino de saida para o sinal, ajuste o ganho da porta de saida
que esta interligada a ela.

Se vocé ativar a tecla [CUE], o nivel de saida de sinal sera indicado. A parte superior do medidor
de sinal mostra uma abreviagéo que indica o grupo ou botdo CUE atualmente ativado.

As abreviagbes exibidas para os medidores de sinais tém o seguinte significado.

Grupo INPUT CUE
Grupo DCA CUE

IN (entrada)
DCA

OUT (saida) Grupo OUTPUT CUE
. Botdo CUE nas janelas EFFECT e PREMIUM RACK
EFFECT (efeito) (Outros grupos CUE)

KEY IN (entrada
de insercao)

Botdo KEY IN CUE na janela DYNAMICSH1
(Outros grupos CUE)

Medidor
CUE
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Tela MONITOR

O campo CUE da tela MONITOR permite verificar as configuragdes de sinal atuais e ativar
ou desativar a funcao Cue.

@

INPUT DCA OUTPUT

EL I
OUTPUT ——( :
PFL PRE PAH PFL
o 0 0

HIX CUE LIRS I

DIMMER MF%IJIESR X =
= o= PHONES
c c LEVEL LINK

=20 0,00

FADER
ASSIGN HOHO
= MOHITOR

SOURCE SELECT
MOHO
(03) LR

[ weur
25-26

meut ||
Meut | pe out

HPUT

[meur [
20-30 | 31-32

DEFIHE oN

v SINE WAVE
= PINK

=37 oUTPUT

]
CH33-64/STIH

- OUTPUT

TALKBACK
OH

(1) Botao de exibicdo CUE

Quando vocé pressionar esse botdo, sera exibida a janela CUE, na qual vocé pode fazer
configura¢des de sinal detalhadas.

(2) Botées CUE MODE
Selecionam o modo de sinal. Vocé pode selecionar o modo MIX CUE (sinal para MIX)
(todos os canais selecionados receberao o sinal) ou modo LAST CUE (Gltimo sinal)
(somente o Ultimo canal selecionado recebera o sinal).

(3 Secao INPUT/DCA/OUTPUT CUE

Indica as configuragdes para o sinal de entrada, sinal de DCA e sinal de saida. Pressione
esse campo para abrir a janela CUE.

(4 Botao CUE LEVEL (nivel do sinal)
Indica o nivel de saida da saida de sinal. Vocé pode usar o botéo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.

(5) Botdao CUE OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do sinal.
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(6) Botao CLEAR CUE
Cancela todas as selecdes de sinal simultaneamente. Se 0 modo MIX CUE tiver sido
selecionado, todos os canais selecionados serdo limpos.

Janela CUE

Vocé pode definir configuragdes detalhadas para o sinal. Essa tela aparece quando vocé
pressiona o campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

OUTPUT —@

LDl | AST CUE

PFRE FAH

POST PAH

ACTIVE CUE
= INFUT

= DCA
= OUTRUT

(1) Botdes CUE MODE
Selecionam um dos modos dois modos de sinal a seguir:

e MIX CUE
Todos os canais selecionados serdo mixados e ouvidos.

e LAST CUE
Somente o canal selecionado mais recentemente sera ouvido.

(2 Campo INPUT CUE
Esse campo permite definir configura¢des relacionadas ao sinal do canal de entrada.

e Botdo de selecao do ponto de sinal
Define o ponto de sinal como PFL (antes do fader, logo antes de INPUT DELAY), AFL
(logo depois do fader) ou POST PAN (logo depois de PAN).

OBSERVACAO

Lembre-se que, se vocé ativar o botdo POST PAN, ndo podera monitorar sinais enviados para
o barramento MONO a partir de um canal de entrada no modo LCR.

¢ Botao giratério PFL TRIM
Especifica os niveis de monitor quando PFL esta selecionado. Vocé pode usar o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.
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(3 Campo DCA CUE (modo de reproducéo)
Essa secdo permite definir configuracdes relacionadas ao sinal de DCA.

e Botdo de selecao do ponto de sinal
Define o ponto do sinal do grupo DCA como PRE PAN (pré-panoramica) (logo antes de
PAN) ou POST PAN (logo apds PAN).

¢ Botao giratério DCA TRIM
Indica o nivel de monitor dos sinais de um grupo DCA. Vocé pode usar o botédo giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.

e Botao UNITY (unidade)
Ative esse botdo para monitorar sinais no mesmo nivel de volume obtido quando o nivel
mestre de cada grupo DCA foi definido como 0 dB (ganho de unidade).

(4 Campo OUTPUT CUE (sinal de saida)
Essa secdo permite definir configuracdes relacionadas ao sinal do canal de saida.
e Botdo de selecao do ponto de sinal

Define o ponto do sinal do canal de saida como PFL (logo antes do fader) ou AFL (logo
ap6s o fader).

¢ Botao giratério PFL TRIM
Indica os niveis de monitor quando PFL esta selecionado. Se vocé pressionar esse botao
giratério, podera usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.
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(5 Campo Meter

e Meter (Medidor)
Esse campo indica o nivel de saida dos canais L/R do sinal.

Botao CUE OUT PATCH
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel

selecionar uma porta de saida a ser interligada aos canais L/R/C de saida do sinal.

PORT SELECT

[?] select candidate.

DANTE
1-32

DANTE
3

DANTE1-64"" Canais de saida 1—64 para a rede de audio '
OMNI1-16"2 Saidas OMNI OUT 1-1672
DIGI OUT L/R Saida DIGITAL OUT na unidade QL

Canais de saida 1-16 de uma placa I/O instalada nos

SLOT1-1-SLOT2-16 .
compartimentos 1-2

*1. QL1: 1-32
*2.QL1: 1-8

(6) Botdao CUE OUTPUT

Ativa ou desativa a saida do sinal.

(7) Botéao CUE LEVEL (nivel do sinal)
Indica o nivel de saida da saida de sinal. Vocé pode usar o botao giratério [TOUCH AND

TURN] para ajustar o nivel.

Indicador ACTIVE CUE (sinal ativo)

Acende-se para indicar o tipo de sinal que esta sendo monitorado no momento
(entrada: azul, DCE: amarelo, saida: laranja)

(9 Botéo CLEAR CUE

Pressione esse botdo para limpar todas as selecdes de sinal simultaneamente.
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Talkback e Oscilador

Talkback é uma fungao que envia o sinal da saida INPUT selecionada para o barramento
desejado. E usada principalmente para fornecer instrucdes do operador ou engenheiro de
som para os artistas e equipe.

Os consoles da série QL também apresentam um oscilador que pode enviar uma sendide ou
ruido rosa para o barramento desejado, de forma que vocé possa verificar o equipamento
externo ou testar a resposta acustica do recinto ou da sala de concertos.

O diagrama abaixo mostra o fluxo dos sinais de retorno e do oscilador.

M
o
N
MIX ST O MATRIX CUE
121516 LR(C) 7 R

| I
| 1
I SLOT11-16 >— 1
SLOT2 116 >— CASCADE T
| N }
| T
| t
| |

DANTEIN 15425 o) T

INPUT 1:32{16} >—]

N e = = /
F—_—_——————— — = N
| TALKBACK |
omre | DANTE IN 1-64(32) |
| INPUT 1:32{16) S‘gfg& |
DANTE

[DANTE] INPUT [ | |
| TN ]

N e —

+48V MASTER

[INPUT] p
[1-32{16}] 4

Talkback e Oscilador

Usando a funcao Talkback

A funcéo Talkback envia o sinal (inserido nas saidas de entrada) para o barramento desejado.

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢des, pressione o botago MONITOR.

2. Pressione o botdo de exibicdo TALKBACK ou o campo ASSIGN na tela MONITOR.

3. Conecte o microfone a saida INPUT no painel traseiro.

4. Pressione um botdo no campo ASSIGN da janela TALKBACK para especificar os

barramentos aos quais o sinal de retorno sera enviado (sdao permitidas varias

selecoes).

Para ativar o retorno, pressione o botao TALKBACK ON.

6. Pressione o botdao INPUT TO TALKBACK para selecionar uma entrada. Use o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o volume.

o

Tela MONITOR

OBSERVACAO

* O PAD (fader) sera ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA for ajustado entre
+17 dB e +18 dB.

Lembre-se que podera ser gerado ruido se houver diferencga entre a impedancia Quente e Fria
do dispositivo externo ligado a saida INPUT quando se usa alimenta¢do phantom.

Vocé também pode atribuir a ativagao/desativagdo do retorno ou uma alteragdo de atribui¢céo
a uma tecla USER DEFINED (definida pelo usuario). Nesse caso, é possivel selecionar uma
operagéao Latch (travar) ou Unlatch (destravar) (a funcédo sera ativada somente enquanto vocé
pressionar a tecla) (pagina 169).

Quando o retorno estiver ativado, vocé podera usar o dimmer de retorno para reduzir os niveis
de monitor, exceto o sinal do retorno (pagina 90).
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Tela MONITOR

Na tela MONITOR, o campo TALKBACK permite verificar as configuragdes de retorno atuais
e ativar ou desativar o retorno.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT =

=0t OUTPUT
PFL PRE PAH PFL
= 0 o 1} c
[Pl L AST CUE CLEAR
000 CUE

OUTPUT

SOURCE SELECT

DIMMER  MONITOR
FADEI
HMONHO
() LER

[ mput

25-26

IHPUT

IHFUT
27-28

IHPUT

PB OUT

DEFIHE

ASSIGN

PHOHES
LEYEL LINK

HOHO

A= MONITOR

¢
OUuTPUT
Mix
CH33-64/5TIH

- OUTPUT A

TALKBACK
OH

(1) Botdes de exibicdo TALKBACK
Quando vocé pressionar esse botdo, sera exibida a tela TALKBACK, na qual vocé pode
fazer configuracdes de retorno detalhadas.

(2) Campo INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno)
¢ Botao de patch NPUT TO TALKBACK
........................ Pressione o botéo para abrir a janela PORT SELECT,
na qual é possivel interligar uma porta de entrada
desejada para retorno. O nome da porta selecionada
aparecera sobre botao.
* Botao giratério INPUT GAIN (ganho de entrada)
........................ Define o ganho de entrada da porta selecionada.
* Medidor do nivel de entrada ... Indica o nivel dos sinais apds o ganho de entrada.

(3 Campo TALKBACK ASSIGN
Um indicador se acende para indicar o destino de saida selecionado no momento do
sinal de retorno.

(4) Botdao TALKBACK ON
Ativa ou desativa o retorno.
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Janela TALKBACK

Pressione o botéo de exibicdo pop-up TALKBACK ou o campo ASSIGN (atribuir) para abrir
a janela pop-up TALKBACK. Nessa janela pop-up, vocé pode definir configuragdes
detalhadas para o retorno.

TALKBACK

WPUT
D
A. ‘::F;:l M
ASSIGN
MIX

M=z

M3 ITES
HX 1 X 2 L) Mx 5

%10
MX10 MX13

MATRIX

(MTRHZ HTRM3 (MTRNS
HMT 2 MT 3 MT 5
STEREQ/MONO

ST R oMo
STR MONO

(1) Campo INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno)
Esse campo permite que um microfone conectado a uma porta de entrada convencional
seja usado como entrada de retorno.

¢ Botdo de patch NPUT TO TALKBACK
Pressione o botéo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel interligar
uma porta de entrada desejada para retorno. O nome da porta selecionada aparecera
sobre botéo.

¢ Botdo +48V
Trata-se de uma chave liga/desliga para a alimentacdo phantom (+48V) fornecida para
a porta de entrada selecionada.

¢ Botao giratério ANALOG GAIN (ganho analégico)
Ajusta a configuracdo de ganho analégico para a porta de entrada selecionada. Se vocé
pressionar esse botao giratério, podera usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o ganho.

* Medidor do HA
Indica o nivel de entrada de um microfone conectado a porta de entrada selecionada.

* Botdo GC ON
Ativa ou desativa o recurso Gain Compensation (funcdo de correcdo de ganho). O botao
aparecera se a saida de entrada de um dispositivo de E/S estiver interligada.
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¢ Medidor de compensacado de ganho
Indica o nivel ap6s Gain Compensation. Ele aparecera se a saida de entrada do
dispositivo de E/S estiver interligada.

OBSERVACAO
Esses parametros e medidores ndo aparecerao se nenhuma porta de entrada for selecionada.

(2) Botao TALKBACK ON
Ativa ou desativa o retorno.

(3 Campo ASSIGN

¢ Botdes de selecdo de canal
Permite selecionar um canal (barramento) no qual o sinal de retorno é enviado.

e Botdo CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selecées.

Uso da funcao Oscillator

Vocé pode enviar uma sendide ou um ruido rosa do oscilador interno para o barramento
desejado.

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢des, pressione o botao MONITOR.
2.
3. Pressione um botdo no campo OSCILLATOR MODE na janela OSCILLATOR para
selecionar o tipo de sinal que vocé deseja enviar.

Use os botdes e os botdes giratérios do campo de parametros para ajustar os
parametros do oscilador.

Pressione um botdao no campo ASSIGN para especificar os canais de entrada ou
barramentos aos quais o sinal do oscilador sera enviado (sdao permitidas varias
selecoes).

Pressione o botdao OUTPUT para ativar o oscilador.

Pressione o botao de exibicao OSCILLATOR ou o campo ASSIGN na tela MONITOR.

Tela MONITOR
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Tela MONITOR
Na tela MONITOR, o campo OSCILLATOR permite verificar as configuragdes atuais do
oscilador e ativar ou desativar o oscilador.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT =

PFL PRE PAH PFL

- [ o o o
eI (| AST CUE i = B

DIMMER  MONITOR
FADER L B

CLEAR
CUE
L
PHOHES
LEVEL LIHK

MOHO
MOHITOR

SOURCE SELECT
MOHO
) LCR
PB OUT ” : 4
-z0 oo

FADER
ASSIGN

[ mpur
27-20

[ mpyr
2526

[weur | meur || ;
2030 | 31-32 || DEFME ON

CHI-32 OUTPUT

Hix
CH33-64/5TIH

oUTPUT ||
" AasIoNED ) | (B

TALKBACK
OH

(1) Botao de exibicdo OSCILLATOR
Quando vocé pressionar esse botao, sera exibida a tela OSCILLATOR, na qual vocé pode
fazer configuracdes de oscilador detalhadas.

(2) Campo OSCILLATOR LEVEL (nivel do oscilador)
Isso ajusta o nivel do oscilador. Um medidor ao lado do botao giratério LEVEL indica
o nivel de saida do oscilador. Se OSCILLATOR MODE (modo do oscilador) estiver
definido como SINE WAVE (sendide), a frequéncia do oscilador sera exibida. Se vocé
pressionar o botéo giratério LEVEL, podera usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar o nivel do oscilador.

(3) Campo OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)
Indica 0 modo de oscilador selecionado no momento. Se vocé pressionar o botédo
MODE (modo) repetidamente, os modos serdo alternados.

(4) Campo OSCILLATOR ASSIGN (atribuir oscilador)
Um indicador se acende para mostrar o destino de saida do oscilador selecionado no
momento (canais de entrada ou barramentos). Use as guias a esquerda para selecionar
canais ou barramentos para exibicdo.

OBSERVACAO

No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo nao serdo mostrados.
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(5) Botdao OSCILLATOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do oscilador.

Janela OSCILLATOR

Vocé pode definir configuragdes detalhadas para o oscilador. Essa janela aparece quando
vocé pressiona o botdo de exibicdo OSCILLATOR na tela MONITOR.

OSCILLATDR [z]

MODE

LEYEL FREQ
e lc

-14 1.00k

ASSIGN
MIX
Hixz [ [ S

nx 2 X 4 MX 5

M0
MX10

(mi%13
Mx13

MATRIX
MTRx (MTRRS
HT 4 MT 5

STEREO / MONO

mono
HOHO

CH33-64/STIN OUTPU

(1 Botdes OSCILLATOR MODE

Selecione um dos trés modos de operacdo a seguir quando o oscilador estiver ligado:
SINE WAVE 1CH
PINK NOISE
BURST NOISE

Uma sendide é enviada de forma continua.

Um ruido rosa é enviado de forma continua.

Um ruido rosa é enviado de forma intermitente.

(2 Campo de parametros

Permite definir os parametros do oscilador. Os controladores e suas funcées nesse
campo variam de acordo com o modo selecionado.

Modo = SINE WAVE 1CH

LEVEL FREQ

¢ 0

~14 1. 00k

¢ Botao giratério LEVEL (nivel)
........................... Indica o nivel de saida da sendide. Vocé pode usar o botao
giratério [TOUCH AND TURN] para controlar o nivel.
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¢ Botéao giratorio FREQ (frequéncia)
............................ Indica a frequéncia da sendide. Vocé pode usar o botao giratério
[TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

Modo = PINK NOISE

LEVEL HP!

F LPF

80.0 10,0k

* Botéao giratério LEVEL ...Indica o nivel de saida do ruido rosa. Vocé pode usar o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para controlar o nivel.
¢ Botao giratério HPF (filtro passa-altas)
............................ Indica a frequéncia de corte do HPF que processa o ruido rosa.
Vocé pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o valor. Use o botao abaixo do botdo giratério para ativar
ou desativar o HPF.
¢ Botéo giratério LPF (filtro passa-baixas)
............................ Indica a frequéncia de corte do LPF que processa o ruido rosa.
Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o valor. Use o botéo abaixo do botéo giratério para ativar
ou desativar o LPF.
Modo = BURST NOISE

WIDTH INTER¥AL

o 0

0.1 1

¢ Botao giratério LEVEL, botao giratério HPF e botao giratério LPF
............................ O mesmo que no modo PINK NOISE.
e WIDTH (largura).............. Indica a duragéo do ruido que esta sendo enviado de forma
intermitente. Vocé pode usar o botao giratério [TOUCH AND
TURN] para ajustar o valor.
¢ INTERVAL (intervalo)......Indica a duragao do siléncio entre os ruidos pulsados. Vocé
pode usar o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar
o valor.
Nivel g ) )
INTERVAL Saida do ruido rosa

— - -—
i '

WIDTH

. - Hora
Ative o botao BURST NOISE.
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(3 Secao ASSIGN
Permite selecionar um canal para o qual o sinal do oscilador sera enviado. Pressione uma
das trés guias abaixo para selecionar os tipos de canais exibidos e, em seguida, pressione
os botdes dos canais desejados (vérias selecdes sdao permitidas). O indicador
"ASSIGNED" (atribuido) se acende em verde para uma guia que contém uma selecéo.

E possivel pressionar o botdo CLEAR ALL para desativar todas as selecdes.

OBSERVACAO
No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(4 Secéao Meter
Indica o nivel de saida do oscilador.

(5) Botdao OSCILLATOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do oscilador. Se vocé ativar esta tecla, o sinal do oscilador sera
enviado ao canal de entrada ou ao barramento que vocé selecionou na secdo ASSIGN.
Quando vocé pressionar o botdo novamente, o oscilador sera desativado.
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Meters

Este capitulo explica a tela METER que mostra os medidores de nivel de entrada e saida
para todos os canais.

Operacdes na tela METER

Ao acessar a tela METER, vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida de todos os
canais na tela, bem como alternar os pontos de medigéo do medidor de nivel (os pontos na
rota do sinal nos quais o nivel é detectado). Para acessar a tela METER, pressione o campo
METER da area de acesso a fungoes.

Tela INPUT METER (medidor de entrada)

Essa tela mostra os medidores e faders para todos os canais de entrada.

INPUT

910 N 1213141516 _ 17 18 19.20 21222324 _ 2526 27 2829 30 31 32

METER
12345678 _

OUTPUT

3334353637383940 _ 414243444546 4T 48 _ 49 50 5152 53 54 5556 _ 57 58 59 60 61 6263 64

METERING POINT

i35 | POST | FRE
DRG] D.GAIN |[FADER

POST
ON

PEAK HOLD

PEAK
HOLD
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OBSERVACAO
No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

Tela OUTPUT METER (medidor de saida)

Essa tela mostra os medidores e faders para todos os canais de saida.

ouTPUT

—_—————— MX{———————
123458678 910 111213 141516 _

olER o

— CUE— — MONITOR—
LR LR C METERING POINT

POST
ON

PEAK HOLD

OVER: OVER -
PRE
EQ

PRE
FADER

PEAK
HOLD

Guias INPUT/OUTPUT (entrada/saida)
Use essas guias para alternar entre as telas INPUT METER e OUTPUT METER.

INPUT
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Visor do nivel do fader e do medidor
Essa area exibe o medidor e o fader de cada canal.

(1) Namero do canal
Indica o niGmero do canal.

2 Indicador de corte =
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(3 Indicador OVER
Acende para indicar que um sinal esta cortando em METERING POINT.

@ Meter (Medidor)
Indica o nivel de entrada ou saida do canal.

(5 Fader
O nivel do canal é indicado pela posicdo do fader e por um valor numérico (em dB)
exibido logo abaixo do fader.

OBSERVACAO
Pressione qualquer parte da area de medidores para atribuir o banco de faders correspondente
a segéo de cada canal.
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Campo METERING POINT (ponto de medicao)

Selecione um dos seguintes itens como o ponto de medi¢ao no qual o nivel sera detectado.
O ponto de medig¢ao para o medidor de nivel pode ser especificado de forma independente
para canais de entrada e saida.

METERING POINT

Il Para INPUT METER

* PREGC................. Logo antes de GAIN (PRe PRE | POST PoST
COMPENSATION

* PRED.GAIN......... Logo antes de DIGITAL GAIN

* POSTD. GAIN....... Logo depois de DIGITAL GAIN

* PRE FADER........... Pré-fader (logo antes de INPUT DELAY)

* POSTON............. Logo ap6s a tecla [ON]

Il Para OUTPUT METER

METERING POINT

* PREEQ................. Logo antes do EQ
« PRE FADER........... Logo antes do fader ‘B | FABER
e POSTON.............. Logo apés a tecla [ON]

Botao PEAK HOLD (manter pico)

Ative esse botao para manter a indicagéo do nivel de pico em cada medidor.
Desative esse botédo para limpar a indicagdo de manutencao do pico.

As operagdes de ativagao/desativagao do botdo PEAK HOLD afetardo os
canais de entrada e saida. Quando vocé desativar esse botao, as indicagoes
do nivel de pico mantidas seréo limpas.

OBSERVACAO
Vocé também pode atribuir a fungéo de ativagao/desativagéo do botdo PEAK HOLD a uma tecla
USER DEFINED (pagina 169).

PEAK HOLD

PEAK
HOLD
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EQ grafico, efeitos e Premium Rack

Este capitulo explica como usar o EQ grafico embutido, efeitos e o Premium Rack.

Sobre o rack virtual

Os consoles da série QL permitem usar o EQ grafico embutido (abreviado subsequentemente
como "GEQ") e efeitos/processadores para modificar sinais. Vocé pode usar dois tipos de
GEQ: 31BandGEQ, que permite ajustar livremente 31 bandas (regides de frequéncia),

e o Flex15GEQ, que permite ajustar 15 das 31 bandas. Vocé pode usar o Automixer de

16 canais ou o Automixer de 8 canais. Também é possivel usar 54 tipos de efeitos diferentes.
Os consoles da série QL apresentam o Premium Rack, que usa a tecnologia VCM. Essa
tecnologia modela o circuito analégico no nivel de componente a fim de reproduzir fielmente
incriveis sons analodgicos. O Premium Rack oferece seis tipos de processadores.

Para usar um GEQ, efeito ou Premium Rack, é necessario montar o GEQ, o efeito ou

o Premium Rack em cada rack virtual e interligar a entrada e a saida desse rack a rota de
sinal desejada. Em outras palavras, a operacéo € como se vocé tivesse instalado um
processador de sinal ou dispositivo de efeito em um rack real e usado cordas de patch para
conecta-lo. Vocé pode montar uma instancia do GEQ em cada um dos oito racks 1-8, uma
instancia de rack de efeito em cada um dos oito racks 1-8 e uma instancia do Premium Rack
em cada um dos oito racks 1-8.

E possivel usar até dois canais de entrada e saida para cada rack. (No entanto, se o "31BandGEQ"
for montado em um rack, havera apenas um canal de cada para a entrada e a saida.)

A figura abaixo mostra o fluxo de sinal para os racks virtuais.
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OBSERVACAO
O console QL fornece um rack para montagem de um rack de E/S (como um da série Rio),
amplificadores principais externos (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.), bem como o rack virtual
para o GEQ, efeitos e o Premium Rack. Para obter detalhes, consulte "Dispositivos de E/S
e os amplificadores principais externos" na pagina 127.

Operacoes do rack virtual

Esta segao explica como montar um GEQ ou efeito no rack virtual e interligar a entrada
e a saida do rack como um exemplo.

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botdo RACK.
2. Na parte superior da janela VIRTUAL RACK, pressione a guia GEQ ou EFFECT.

Para montar um GEQ ou efeito no rack, pressione o botdo de montagem do rack em
questao.

Use os botdes no campo MODULE SELECT da janela RACK MOUNTER para selecionar
o item que vocé deseja montar e pressione o botao OK.

. Pressione o botao INPUT PATCH.

Na janela CH SELECT, selecione a origem de entrada e pressione o botao OK.
. Pressione o botao OUTPUT PATCH.

. Na janela CH SELECT, selecione o destino de saida e pressione o botao OK.

PREMIUM

Area de acesso
a funcoes

OBSERVACAO

* Nas etapas 6 e 8, vocé pode definir configura¢des de forma que a caixa de dialogo de
confirmagéo néo seja exibida (pagina 168).

¢ O tipo do GEQ, efeito ou Premium Rack montado em cada rack, suas configuragdes de
parametros e as configuragdes de patches de origem de entrada e destino de saida séo salvos
como parte da cena.

Janela VIRTUAL RACK
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Janela VIRTUAL RACK

GEQ” [SAFE

MOUNT (sare

GEQ | SAFE

MOUNT (sare

GEQ | SAFE

MOUNT (sare

GEQ | SAFE

MOUNT (sare

GEQ” | SAFE
HOUNT [sare
GEQ” || SAFE
HOUNT [sare
6EQ” |[SAFE
HOUNT [sare
6eQ” |[SAFE

MOUNT (sarE

(D Guias Rack
Seleciona o tipo de rack que vocé deseja exibir na tela. Escolha entre GEQ (rack GEQ),
EFFECT (rack de efeito) e PREMIUM (Premium Rack).

(2) Botdo de montagem em rack
Pressione esse botdo para abrir a janela RACK MOUNTER, na qual vocé pode selecionar
o tipo do rack que deseja montar.

GEQ | SAFE
1

MOUNT & AFE

(3) Botdo SAFE (seguro)
Ativa ou desativa a func@o Recall Safe para o rack. Se esse botdo for ativado para um
rack, o conteldo e os parametros desse rack ndo serdo alterados quando uma cena for
chamada. Para obter mais informacdes sobre a funcao Recall Safe, consulte "Uso da
funcao Recall Safe", na pagina 61.
As configurac¢des Recall Safe de cada rack ndo preservarédo os patches de entrada/saida
nesse rack. As configuracdes Recall Safe para patches devem ser definidas no canal de
origem de entrada ou de destino de saida.
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(4) Botao INPUT PATCH (patch de entrada)
Se o tipo for EFFECT, dois botdes (L/R) aparecerdo. Se o tipo for Flex15GEQ ou 8Band
PEQ, dois botdes (A/B) aparecerdo. Se o tipo for 31BandGEQ, sera exibido um botéo.

Pressione esse botao para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar o patch
do sinal interligado a entrada do rack.

[2] seleot candidate.

X
1
INSERT QUT

INSERT QUT
X
9

INSERT QUT
MIX/MATRIX

INSERT QUT

INSERTZ QUT

INSERTZ QUT
MTRX
4

s L 4

As categorias e os canais que podem ser selecionados sao mostrados abaixo.

o MIX/IMATRIX ..o MIX1-16, MATRIX1-8"1

¢ ST/IMONO ..o, STEREO L/R, MONO™"

e INSERT 1 OUT 1-32 ...co.ovvvrrn. CH1-32

e INSERT10UT3364..................... CH33-64 (somente para o QL5)
» INSERT 1 OUT MIX/MATRIX ......... MIX1-16, MATRIX1-8

» INSERT 1 OUT ST/MONO.............. STEREO L/R, MONO

o INSERT 2 OUT 1-32 ...cooovvvvrrnn. CH1-32

e INSERT20UT33-64..................... CH33-64 (somente para o QL5)
» INSERT 2 OUT MIX/MATRIX ......... MIX1-16, MATRIX1-8

» INSERT 2 OUT ST/MONO.............. STEREO L/R, MONO

*1. N&ao exibido para o GEQ 1-8 RACK.

OBSERVACAO

No caso de QL1, os canais que néo existirem nesse modelo nao serdo mostrados.

* No caso de GEQ, patches para uma saida de inser¢cdo ou para uma entrada de insergéo farao
com que o outro ponto de patch seja automaticamente atribuido ao mesmo rack. Além disso,
o modo de insergao sera automaticamente ativado. Se vocé desativar a saida ou a entrada de
insercdo de um GEQ, o outro ponto de patch sera automaticamente desativado e, a0 mesmo
tempo, o modo de inser¢éo sera desativado de forma automatica.

* No caso de EFFECT, a operagéao ¢ a mesma que a do GEQ se vocé selecionar DYNAMICS &

EQ como EFFECT TYPE.

No caso de PREMIUM RACK, a operacgédo é a mesma que a de GEQ.

Para obter mais informagdes sobre a entrada/saida de insergéo, consulte "Insercao de um

dispositivo externo em um canal", na pagina 18.
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(5) Botdo OUTPUT PATCH (patch de saida)
Se o tipo for EFFECT, dois botdes (L/R) aparecerdo. Se o tipo for Flex15GEQ ou 8Band
PEQ, dois botdes (A/B) aparecerdo. Se o tipo for 31BandGEQ, sera exibido um botéao.
Pressione esse botao para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar o patch
do sinal interligado a saida do rack.

CH SELECT

[?] selest candidate.

INSERT IN

INSERT IN

X
[]

INSERT IN
MIX/MATRIX

ES

INSERTZ IN

INSERTZ IN

CH1-321: 72
CH33-64"": 2 (somente para o QL5)
STIN1L-8R™" ™

CH33-64 (somente para o QL5)
MIX1-16, MATRIX1-8
STEREO L/R, MONO

CH33-64 (somente para o QL5)
¢ INSERT 2 IN MIX/MATRIX.............. MIX1-16, MATRIX1-8
¢ INSERT 2 IN ST/MONO.................. STEREO L/R, MONO

*1. N&o exibido para o GEQ 1-8 RACK.
*2. Nao exibido para PREMIUM 3-8 RACK. Exibido apenas para PREMIUM 1-2 RACK.

OBSERVACAO

* No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

* Se vocé usar os dados das configuragdes do QL5 no QL1, os botdes serdo mostrados com um
risco se estiverem atribuidos a um canal que néo existe no modelo.

(&) Recipiente de racks
Indica o contetido do rack. Esse recipiente varia de acordo com o tipo de rack
selecionado na janela RACK MOUNTER.

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack

Se nada estiver montado:

Pressione essa area para abrir a janela RACK MOUNTER, na qual é possivel selecionar
o GEQ ou o efeito que sera montado no rack.

Se o0 31BandGEQ for montado:

EER n oout =

Essa area indicara as configuracdes para cada banda, o status ativado/desativado do
GEQ e o nivel de entrada/saida. Pressione essa area para abrir a janela GEQ EDIT, na qual
é possivel modificar as configuracdes do GEQ.

Se o Flex15GEQ for montado:
C A 100 1

Essa area indica as configuracdes para cada banda, o status ativado/desativado do GEQ
e os niveis de entrada e saida para A e B respectivamente. Pressione essa area para abrir
a janela GEQ EDIT, na qual é possivel modificar as configura¢cdes do GEQ para A e B.

Se um efeito for montado (somente para o rack EFFECT):

N ouT =

REV-X Hall
+ il # HALL
raLe uTa

Essa area indicara o tipo de efeito, o nimero de entradas e saidas, o status de ativacado/
desativacao do bypass e o nivel de entrada/saida. Pressione essa area para abrir a janela
EFFECT EDIT, na qual é possivel modificar as configuracdes de efeito.

Se o Automixer estiver montado (somente para o rack GEQ 1):

Pressione essa area para abrir a janela AUTOMIXER EDIT, na qual é possivel modificar as
configuracdes do Automixer.
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@ Indicador de vinculo
Indica que um rack de ndmero par e um rack de nimero impar do 31BandGEQ ou A
e B do Flex15GEQ estao vinculados entre si.

Janela RACK MOUNTER

Monta um GEQ ou efeito no rack. Essa janela aparecera se vocé pressionar o botéo de
montagem em rack na janela VIRTUAL RACK.

© _© @ ®

RACK MOUNTER E3 RACK MOUNTER [E

REY-X Hall

MODULE SELECT

BLANK 31BandeEQ [IIERELEY

MODULE SELECT

BLANK 31Band6EQ | Flexiseeq [5G

(1) Numero do rack
Indica o nimero do rack selecionado.

(2 Rack virtual
Essa area indica o GEQ ou o efeito selecionado por meio dos botdes MODULE SELECT
(selecdo de modulo).

(3 Campo MODULE SELECT

Selecione o GEQ ou o efeito a ser montado no rack. Cada botao tem a seguinte funcao.

* Botao BLANK (branco)........ Remove o GEQ ou o efeito montado atualmente no
rack; o rack ficara vazio.

e Botao 31BandGEQ Monta um 31BandGEQ no rack.

e Botao Flex15GEQ................. Monta um Flex15GEQ no rack.

* Botao EFFECT (somente para o rack EFFECT)
.................................... Monta um efeito no rack.

e Botao 16ch Automixer (somente para o rack GEQ 1)
.................................... Monta um Automixer de 16 canais no rack.

* Botao 8ch Automixer (somente para o rack GEQ 1)
.................................... Monta um Automixer de 8 canais no rack.

OBSERVACAO

* O patch de entrada/saida sera desativado se vocé alterar o item montado em um rack.

¢ O Automixer de 16 canais € montado nos racks 1-8. O Automixer de 8 canais € montado nos
racks 1-4.

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack

(4) Botao CANCEL
Cancela as altera¢des feitas na janela RACK MOUNTER e fecha a janela.

(5) Botdo OK
Aplica as alteracdes feitas na janela RACK MOUNTER e fecha a janela.

OBSERVACAO

Lembre-se que, se vocé remover um GEQ ou efeito montado em um rack e fechar a janela RACK
MOUNTER, todas as edi¢des feitas nas configuragbes dos parametros desse GEQ ou efeito
serdo descartadas. Se vocé ainda néo tiver fechado a janela, podera recuperar as configuragoes
dos parametros montando o mesmo GEQ ou efeito novamente.

Operacoes do EQ grafico

O console da série QL permite montar um GEQ em racks GEQ 1-8 e interliga-lo & saida

e entrada de insergdo de um canal MIX/MATRIX ou canal STEREO/MONO. Vocé também
pode monta-lo em racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) e interliga-lo a entrada/saida de insercdo de
um canal de entrada, canal MIX/MATRIX ou canal STEREO/MONO. O ganho de cada banda
pode ser ajustado usando os faders e as teclas [ON] da se¢éo de cada canal.

Séo fornecidos os dois tipos de GEQ a seguir.

Hl 31BandGEQ

Trata-se de um GEQ de 31 bandas monofénico. INPUT OUTPUT
Cada banda tem uma largura de 1/3 oitava, Rack

o intervalo de ganho ajustavel é +15 dB e o ganho
das 31 bandas pode ser ajustado.

Se um 31BandGEQ for montado em um rack,

um canal de entrada e de saida poderao ser usados para esse rack.

31BandGEQ

B Flex15GEQ

Trata-se de um GEQ de 15 bandas monof6nico. INPUT OUTPUT
Cada banda tem uma largura de 1/3 oitava, Rack

e o intervalo de ganho ajustavel é +15 dB. Flex15GEQ (A)
O Flex15GEQ permite ajustar o ganho para qualquer Flex15GEQ (B)
intervalo de 15 bandas das 31 do 31bandGEQ.
(Depois de usar 15 bandas de ajuste, vocé néo podera ajustar o ganho de outra banda até
redefinir uma banda ajustada anteriormente como a configuragéo bemol.)

Um rack para o qual o Flex15GEQ for selecionado tera duas unidades Flex15GEQ
(mostradas como "A" e "B" respectivamente) montadas nesse rack e permitira dois canais de
entrada e saida. Se vocé montar um Flex15GEQ em cada rack, podera usar até 32 unidades
GEQ simultaneamente.
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Inserindo um GEQ em um canal
Esta se¢éo explica como inserir um GEQ no canal selecionado para uso.

ETAPAS

1. Consulte as etapas 1-8 em "Operacées do rack virtual', na pagina 103, para montar
um GEQ em um rack e definir sua origem de entrada e seu destino de saida.

2. No rack do campo GEQ ou EFFECT, pressione o recipiente de racks no qual vocé
montou o GEQ.

3. Sevocé estiver usando uma fonte estéreo, pressione o botdao GEO LINK para vincular
as duas unidades GEQ.

4. Pressione o botdao GEQ ON/OFF para ativar o GEQ.

OBSERVACAO

* Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, podera montar um Flex15GEQ ou duas unidades
31BandGEQ nos racks de numero par/impar adjacentes. Isso permitira vincular as duas
unidades GEQ em uma etapa posterior.

Vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida do GEQ no rack do campo GEQ.

Para obter detalhes sobre as operagdes do GEQ, consulte a se¢ao "Usando o 31BandGEQ" ou
"Uso do Flex15GEQ" na pagina 108.

Janela GEQ EDIT

OBSERVACAO
¢ As janelas do 31BandGEQ e do Flex15GEQ sao praticamente idénticas. No entanto,

o Flex15GEQ exibe individualmente duas unidades GEQ (A e B) montadas em um unico rack.
* Pressionar uma tecla [SEL] no painel superior durante a operacao do GEQ alternara para

a janela pop-up do GEQ, efeito ou premium rack inserido no respectivo canal.

FADER ASSIGN

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack

(1 Guias de sele¢io de racks
Alternam entre GEQ 1-8 ou entre EFFECT 1-8. Para um rack no qual um Flex15GEQ
esteja montado, as guias serdo divididas em xA e xB (x € o nimero do rack).

(2 Botao INPUT
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar
a origem de entrada do rack. O procedimento de operacdo é o mesmo executado para
o botdo INPUT do campo GEQ.

(3 Botédo OUTPUT
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar
o destino de saida do rack. O procedimento de operacdo é o mesmo executado para
o botdo OUTPUT do campo GEQ.

(4 Botao GEQ LINK
Pressione esse botédo para abrir a janela GEQ LINK, na qual é possivel vincular unidades
GEQ adjacentes.

No caso de um 31bandGEQ, as unidades GEQ nos racks de nimero par/impar
adjacentes serao vinculadas. No caso de um Flex15GEQ, o GEQ (A) e o GEQ (B) dentro
do mesmo rack serdo vinculados.

GEQ LINK

@ Make Link?

GEQ 1= 2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

¢ Botdo GEQ x—y ("x" e "y" sdo o nimero do rack ou o nimero do rack e o caractere
alfabético A ou B)
Os parametros de "x" serdo copiados em "y" e, em seguida, serdo vinculados.

¢ Botao GEQ y—x
Os parametros de "y" serdo copiados em "x" e, em seguida, serdo vinculados.

¢ Botao RESET BOTH
Os parametros de ambos serdo inicializados e, em seguida, vinculados.

e Botdao CANCEL
Cancela o vinculo e fecha a janela.

OBSERVACAO
O botao GEQ LINK sera mostrado somente se a vinculagéo for possivel.
Quando vocé vincular unidades GEQ, um simbolo aparecera no campo
GEQ para indicar o status vinculado.

(5) Botao FLAT
Retorna todas as baixas do GEQ selecionado no momento para 0 dB.

() Botao GEQ ON/OFF (ativar/desativar GEQ)
Ativa ou desativa o GEQ selecionado no momento.
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Usando o 31BandGEQ

Vocé usara os faders 1-8 da se¢do de cada canal e as teclas [ON] para controlar
0 31BandGEQ.

ETAPAS

1. No campo GEQ ou no rack do campo EFFECT, pressione o recipiente de racks no qual
vocé montou o 31BandGEQ.

2. Pressione o botao GEQ ON/OFF para ativar o 31BandGEQ.

3. Pressione um dos botdes do campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo de
bandas que vocé controlara.

4. Use os faders na secdo de cada canal para ajustar a banda selecionada.

5. Concluida a definicdo das configuracdes, desative os botdes do campo
FADER ASSIGN.

OBSERVACAO

¢ Quando um fader da segao de cada canal é definido como a posigao central (bemol), o indicador

da tecla [ON] correspondente é desativado. Isso indica que a banda correspondente ndo esta

sendo modificada. Se vocé aumentar ou diminuir o fader mesmo com o menor valor, a tecla [ON]

se acenderd, indicando que essa banda foi modificada. Se vocé pressionar uma tecla [ON]

acesa para apaga-la, a banda correspondente voltara imediatamente para o estado bemol.

Se vocé pressionar a tecla [ON], mais uma vez, o valor que foi modificado sera mostrado.

Se vocé alternar o visor para outra tela, as atribuigcdes dos faders da se¢é@o de cada canal serao

forcadamente desativadas. No entanto, se vocé exibir novamente o mesmo rack, o grupo de

bandas que vocé controlou anteriormente sera automaticamente atribuido aos faders.

¢ Quando a janela GEQ for fechada, os botdes do campo FADER ASSIGN serao desativados
automaticamente.

Janela GEQ EDIT (31BandGEQ)
LIE%HY’

FLAT

FADER ASSIGN

GEQ 1 GEQ 2 GEQ 3 GEQ ¢ GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

(D Gréfico de EQ
Indica a resposta aproximada do 31BandGEQ atual.

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack

(2 Faders
Indicam a quantidade de reforco e recorte para cada banda do 31BandGEQ. Os valores
reais sdo mostrados nas caixas numéricas a seguir.

(3) Campo FADER ASSIGN
Use os faders na secdo de cada canal para selecionar o grupo de bandas que serdo
controladas. Os botdes do campo FADER ASSIGN correspondem aos grupos de bandas
a seguir (somente para o QL1).

20-630 16 bandas 20 Hz—630 Hz
125-4k 16 bandas 125 Hz—4 kHz
630-20k 16 bandas 630 Hz—20 kHz

Quando um desses botdes é pressionado, os faders das bandas selecionadas na tela
ficam brancos, e os nimeros dos faders correspondentes da secdo de cada canal sdo
exibidos. Agora, vocé pode usar os faders da secdo de cada canal para controlar a
banda.

(4) Botdes de ferramenta
Copiam as configuracdes do 31BandGEQ exibidas no momento para o GEQ de outro
rack ou inicializam essas configuracGes. Para obter detalhes sobre como usar os botdes
de ferramentas, consulte "Uso dos botdes de ferramenta" do Manual do Proprietario
separado.

OBSERVACAO

¢ Somente as configuragdes do 31BandGEQ que usam 15 bandas ou menos podem ser copiadas
em um Flex15GEQ.

* As configuragdes do GEQ podem ser armazenadas e chamadas a qualquer momento usando
a biblioteca dedicada.

Uso do Flex15GEQ

Vocé usara os faders da se¢éo de cada canal e as teclas [ON] para controlar o Flex15GEQ.

Um rack no qual um Flex15GEQ for montado mostrara informagdes de duas unidades GEQ
(A e B) na janela VIRTUAL RACK.

A

OBSERVACAO
Se vocé montar um Flex15GEQ, duas unidades 31BandGEQ monofdnicas serdo colocadas em
um unico rack. No entanto, somente até 15 bandas poderao ser ajustadas para cada unidade.
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Sobre o AUTOMIXER
ETAPAS

1. Pressione o recipiente de racks no qual vocé montou o Flex15GEQ. O Automixer esté incluido como um recurso padrdo na série QL. O Automixer procura
2. Pressione o botdo GEQ ON/OFF para ativar o Flex15GEQ. microfones habilitados e otimiza automaticamente a distribuicdo do ganho para usos como

. N . discursos sem scripts. Isso permite que o ganho do sistema uniforme seja mantido entre
3. Pressione um d(fs botdes d? campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo de varios microfones, dispensando a necessidade do engenheiro de fazer ajustes constantes no
bandas que vocé controlara.

fader.
4. Use os faders na secao de cada canal para ajustar a banda selecionada.

5. Concluida a definicdo das configuracdes, desative os botées do campo

FADER ASSIGN. Principio de funcionamento do Automixer

Com o sistema de fala Dugan usado no Automixer, vocé pode ajustar automaticamente

OBSERVACAO 0 ganho para varios microfones usados para discursos.
¢ Quando um fader da segéo de c’:ada caﬁal edeflnlqo como a posicao central (bemol), o |rjd|cad9r . ] Quando duas pessoas falam em varios
da tecla [ON] correspondente é desativado. Isso indica que a banda correspondente ndo esta Quando uma pessoa fala em varios microfones microfones
sendo modificada. Se vocé aumentar ou diminuir o fader mesmo com o menor valor, a tecla [ON]
se acendera, indicando que essa banda foi modificada.
Se vocé pressionar uma tecla [ON] acesa para apaga-la, a banda correspondente voltara 70 70
imediatamente para o estado bemol. Se vocé pressionar a tecla [ON], mais uma vez, o valor que 60 60
foi modificado sera mostrado. Entrada de Entrada de
» Se vocé alternar o visor para outra tela, as atribuicdes dos faders da secéo de cada canal serdo [mc_rofone 50 [mc_rofone 50
forcadamente desativadas. No entanto, se vocé exibir novamente o mesmo rack, o grupo de audio (dB) audio (dB)
bandas que vocé controlou anteriormente sera automaticamente atribuido aos faders. 40 40
¢ Quando a janela GEQ for fechada, os botdes do campo FADER ASSIGN serao desativados
automaticamente.
Janela GEQ EDIT (15BandGEQ) ¢ 0
Ganho (dB)em —10 Ganho (dB)em —10
& - & EAENEAEY Avomx o Ao o
GEQ 1A ; IR
Flex156EQ S S Gs*qﬂa LIHE FLAT -30 -30
. Se duas pessoas estiverem falando ao mesmo
Quando uma pessoa esta falando, o ganho no o
. 3 L ) tempo, o ganho sera distribuido
microfone que esta sendo usado é imediatamente .
automaticamente, de forma que o ganho total
aumentado, e o ganho em todos os outros . ) .
: } ) = seja consistente em ambos os microfones,
microfones é reduzido. A mesma operagao ocorre . .
. enguanto o ganho no microfone restante sera
mesmo quando a outra pessoa esta falando. .
reduzido.
FADER ASSIGN . . . . o
20-20k O sistema de fala Dugan funciona de maneira diferente de um limitador ou controlador de
nivel automatico. Quando varias pessoas estao falando, o engenheiro faz a mixagem do
By = | ooz o3  aos | G5 o6 Ge07 | Geos ganho para cada microfone usando os faders de maneira conveniente. Mesmo quando
ninguém esta falando, o sistema procura o audio do microfone e distribui o ganho
Essa janela é a mesma para 31BandGEQ, exceto que o a caixa de pardmetros AVAILABLE automaticamente. Portanto, os faders podem permanecer em suas posi¢des levantadas.

BANDS (bandas disponiveis) indica o nimero em tempo real de bandas adicionais (no
maximo, 15) que podem ser controladas no GEQ atual.

Para um rack no qual um Flex15GEQ esteja montado, as guias de alternancia de racks
serdo divididas em xA e xB (x é o nimero do rack).
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Insercido do Automixer no pos-fader de canais

Esta secéo explica como montar o Automixer em um rack virtual e inserir a entrada e a saida
do Automixer em canais (excluindo canais ST IN) do pés-fader (POST ON). Para obter
detalhes sobre as operagdes do Automixer, consulte a se¢édo "Uso do Automixer".

ETAPAS

1. Consulte as etapas 1-8 em "Operacées do rack virtual', na pagina 103, para montar
o Automixer no rack 1 e definir sua origem de entrada e seu destino de saida.

2. Consulte "Insercao de um dispositivo externo em um canal", na pagina 18, para
inserir o Automixer no pés-fader (campo POST ON).

Uso do Automixer

16CH AUTOMIXER E]

—t [t | d
meters reset

[FOTET WOTET WWOTET . Dan Dugan
| [t et Sound Design

level level level level level level level level

auto mix auto mix . auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix .. auto mix
0 X weight 3180 X weight U0 I weight UEOMIK waight: 310X weight (31RO I wreight 380 MTX weight 3% M1 weight

group averride | group override | group override | group over roup override | group override group override
a a b b b € c
preset preset preset preset preset preset preset
E 4 5

Exibicao de canais

O medidor de ganho de mixagem automatico para cada canal e para as configuragdes
manual (amarelo), automatica (verde) e de mudo (vermelho) séo exibidos para os canais
1-8 e os canais 9-16.

Se vocé selecionar a regido dos canais 1-8 ou 9—16, o canal de exibigdo do campo de
controle de canal mudara para 1-8 ou 9-16.

(Para o Automixer de 8 canais, apenas os canais 1-8 séo exibidos.)
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Il Campo de controle de canal

Cada canal esta sempre no modo manual, automatico ou mudo. O indicador do modo de
canal habilitado se acendera. Para selecionar um modo, pressione o botdo desse modo ou
pressione o botdo PRESET no campo mestre.

@ Indicador de nivel
Acende em verde quando o audio estd em um nivel ideal para o Automix.

OBSERVACAO
* Se o indicador de nivel de piscar, aumentar o ganho de entrada.

* Se o indicador de nivel se acender e ficar vermelho, reduza o ganho de entrada.
2 Indicador de medidor

Ha trés modos de exibicdo. Pressionar o botdo de medidores no campo mestre ira
alternar entre os modos.

ganho Exibe o ganho do Automixer. Verde
entrada Exibe o nivel da entrada. Amarelo
saida Exibe o nivel da saida. Azul
OBSERVAGCAO
Normalmente, os medidores devem ser definidos no modo de ganho.
3 peso

Ajusta a sensibilidade correlativa entre canais de entrada. Quando ndo houver uma
entrada, ajuste a configuracdo de peso para que todos os medidores de ganho de
mixagem automatico fiquem aproximadamente no mesmo nivel.

Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para alterar as configuragées de peso do
canal ajustando o controle deslizante de peso.
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O Automixer calcula a taxa do nivel de entrada de canais especificos para todas as
combinacdes de entradas no grupo. O exemplo a seguir explica 0 mecanismo de
controle de peso.

Il Ao aumentar a configuracdo de peso em um canal,

* 0 valor exibido no medidor de ganho de mixagem automatico desse canal aumenta,
enquanto os valores dos outros canais diminuem.

* Canais com altos valores de configuragdo de peso recebem um ganho do sistema
maior em comparagao aos outros canais.

Il Ao reduzir a configuracdo de peso em um canal,

* 0 valor exibido no medidor de ganho de mixagem automatico desse canal diminui,
enquanto os valores dos outros canais aumentam.

¢ Ao se falar em varios microfones ao mesmo tempo, € dificil diferenciar entre os
diferentes microfones.

Se vocé conseguir ouvir ruidos perto de um microfone (por exemplo: ruidos de um
ventilador de computador ou de um aparelho de ar condicionador), sera possivel
suprimir esses ruidos reduzindo a configuracdo de peso desse canal.

@ grupo
Cada canal pode ser dividido em trés grupos (a/b/c).

Essa funcdo de grupo é conveniente para os seguintes usos.

* Uso em varios recintos: Atribua os microfones em cada recinto a seus préprios grupos
e use um Automixer diferente para cada um.

» Panoramica estéreo: Atribua microfones deslocados para a esquerda, a direita
e o centro aos grupos A, B e C, para manter um campo estéreo estavel.

(® substituicoes
Se vocé ativar o botdo OVERRIDE no campo mestre, o canal mudara para o modo
manual ou para 0 modo mudo de acordo com as configuracdes do botdo de
substituicdes desse canal.

* Quando o botéo de substituicdes do canal esta ativado, o modo desse canal muda
para manual quando o botdo OVERRIDE mestre esta ativado.

* Quando as substituicdes do canal estdo desativadas, o modo desse canal muda para
mudo quando o botdo OVERRIDE mestre esta ativado.

¢ Quando o botdo OVERRIDE mestre esta desativado, o canal retorna ao seu modo anterior.

A funcéo de substituicdes é conveniente quando o moderador de uma mesa-redonda
deseja controlar o sistema.

Siga as instrucdes abaixo para alterar as configuracdes.

1. Ative o botao de substituicdes no canal do moderador.

2. Desative o botao de substituicdes em todos os outros canais.

3. Ative o botdo OVERRIDE no campo mestre conforme necessario.

(6) Namero do canal
Exibe o nimero e o nome do canal a ser inserido.

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack

(@ manual/automatico/mudo
Alterna entre manual/automatico/sem audio.

manual: Transmite o dudio sem alterar o ganho. Esse modo é usado para cantar com um
microfone.

auto: Ativa o Automixer. Esse modo é usado para conversas.
sem audio: Silencia canais.

predefinicdo
Seleciona o modo de canal (manual/automatico/sem audio) quando o botdo PRESET no
campo mestre esta pressionado. O botdo PRESET fica aceso quando uma predefinicdo
esta programada para um canal.

Il Campo mestre
b

meters reset

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE
Faz configuracdes para cada grupo (a/b/c) selecionado no campo de controle de canal.
Mostra apenas o grupo selecionado.
* OVERRIDE
Quando vocé pressionar esse botdo, os canais em que o botado de substituicdo de

canal estiver ativo terdo um aumento gradual para 0 dB (ganho unitario). Todos os
canais com o botado de substituicdes desligado serdo silenciados.

PRESET

Quando vocé pressiona esse botdo, cada canal muda para o modo indicado pelo
botdo de modo (manual/automatico/sem audio) ao lado do indicador de
predefinicdo aceso. Quando o aparelho for ligado, cada canal sera definido para o seu
modo predefinido.

MUTE

Quando vocé pressionar esse botdo, todos os canais terdo imediatamente uma
reducdo gradual (0,5 segundo).

Quando vocé pressionar esse botdo, os canais em que o botdo de substituicdo de
canal estiver ativo terdo um aumento gradual para 0 dB (ganho unitario). Todos os
canais com o botado de substituicdes desligado serdo silenciados.

(2 medidores
Muda o indicador de medidor no campo de controle de canal. Alterna entre ganho,
entrada e saida sempre que vocé pressiona o botao.

OBSERVACAO
Normalmente, os medidores devem ser definidos no modo de ganho.

(® redefinir
Inicializa as configuracdes do Automixer.
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Edicdo dos efeitos internos

Os efeitos internos do console QL podem ser montados nos racks EFFECT 1-8 e interligados
a uma saida de canal de saida ou entrada de canal de entrada ou inseridos em um canal. Para
cada efeito montado em um rack, é possivel escolher um dos 54 tipos de efeito.

Com as configuragdes padrao, os sinais dos canais MIX 13—16 s&o enviados para os racks
5-8, e dos racks sédo enviados para ST IN 1—4 (L/R). Nao ha atribuigoes aos racks 1—4.

OBSERVACAO

Alguns tipos de efeito podem ser montados apenas nos racks 1, 3, 5 ou 7.

Para usar um efeito interno por meio de envio e retorno, atribua a saida de um canal MIX

a entrada do efeito e atribua a saida do efeito a um canal de entrada. Nesse caso, o canal de
saida correspondente é usado como um canal mestre para o envio do efeito, e o canal de
entrada é usado como um canal de retorno de efeito.

Rack 1

Rl 1 ]

Rack 2

Entrada do canal
de entrada

Saida do canal
de saida

Rack 7
3 [EFrecT |
Rack 8

| Bl errect 3]

Como opgao, vocé pode atribuir a entrada e a saida do efeito interno a saida/entrada de
insercdo de um canal desejado (exceto para um canal ST IN), de forma que o efeito seja
inserido nesse canal.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

Entrada de insergéo de
um canal desejado*

Saida de insercdo de
um canal desejado*

—>

5| EFFECT

* Excluindo um canal ST IN

Os efeitos internos se enquadram em duas categorias: efeitos do "tipo STEREO" (2 entradas/2
saidas), que processam os sinais de entrada do canal L/R de forma independente, e efeitos do
"tipo MIX" (1 entrada/2 saidas) que fazem a mixagem dos dois canais antes de processa-los.
Se sinais forem atribuidos as entradas L e R de um efeito, a forma como os canais L/R forem
processados dependera do tipo selecionado, ou seja, tipo de efeito Stereo ou Mix,

da seguinte forma.
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Il Efeitos do tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

[l Efeitos do tipo MIX

INPUT L }

Se um sinal for atribuido a apenas uma entrada de um efeito de duas entradas, ele sera
processado como entrada mono/saida estéreo, independentemente do tipo de efeito
selecionado, ou seja, Stereo ou Mix. No entanto, observe que isso nao sera aplicado
a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 e OPENDECK.

—> L RETURN
EFFECT

INPUT R ——> R RETURN

INPUT L —> L RETURN

ouR EFFECT

—> R RETURN

Usando um efeito interno por envio e retorno

Esta se¢do explica como usar um barramento MIX como um barramento de envio de efeito
e um canal ST IN como um canal de retorno de efeito, de forma que o efeito possa ser usado
em uma configuragéo de envio e retorno.

OBSERVACAO

* Se vocé quiser usar um barramento MIX como um barramento de envio de efeito, selecione
"VARI" como o tipo de barramento. Isso permitira que vocé ajuste o nivel de emissao
separadamente para cada canal de entrada.

¢ Se vocé deseja usar a entrada para um efeito em estéreo, é conveniente atribuir o barramento
MIX de destino de emissdo como estéreo. (Para obter detalhes sobre atribuigoes de
barramentos, consulte "Configuracoes basicas dos barramentos MIX e MATRIX", na
pagina 189.)

ETAPAS

1. Siga as etapas 1-3 descritas em "Operacdes do rack virtual" na pagina 103, para
montar um efeito em um rack.

Pressione o botao INPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione um canal MIX
como a origem de entrada do rack (pagina 103).

Pressione o botao OUTPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione a entrada
L de um canal ST IN como o destino de saida do rack (pagina 103).

Ajuste o nivel de emissao de cada canal no campo SEND da tela SELECTED
CHANNEL VIEW.

Ajuste o nivel mestre da emissao de efeito do canal MIX selecionado como a origem
de entrada para o rack.

Ajuste o nivel de retorno de efeito do canal ST IN selecionado como o destino de
saida para o rack.
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OBSERVACAO

Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, atribua os sinais L/R dos canais MIX estéreos as
entradas L/R do rack.

Se vocé estiver usando a saida do efeito em estéreo, atribua a entrada R do canal ST IN
selecionado na etapa 3 a saida R do rack.

Vocé pode selecionar mais de um destino de saida para o efeito.

Para obter mais informagdes sobre a configuracdo de pardmetros de efeito, consulte "Editando
0s parametros de efeitos internos”, na pagina 114.

Il Ajuste do nivel de emissao de efeito de um canal de entrada

No campo SEND da tela SELECTED CHANNEL VIEW, pressione e selecione o botdo
giratério TO MIX SEND LEVEL para o barramento MIX definido como a fonte de entrada do
rack e use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel de emisséo do sinal
enviado de cada canal para que o nivel de emissao do barramento MIX.

OBSERVACAO

* Ao ajustar o nivel de emissao do efeito, certifique-se de que o nivel de emissédo do canal ST IN
selecionado como destino de saida do rack para o barramento MIX correspondente esteja
definido como —e dB. Se vocé aumentar esse nivel de emissao, a saida do efeito voltara para
a entrada do mesmo efeito, podendo causar oscilagéo.

* Se vocé pressionar o botao giratério novamente, a janela MIX SEND (8 canais) para
o barramento MIX de destino de emissao sera exibida. Essa janela contém chaves liga/desliga
para os sinais enviados de cada canal para o barramento correspondente e permite selecionar
o ponto de envio (PRE ou POST) (pagina 35).

Il Ajuste o nivel mestre da emissio de efeito

Opere o fader do canal MIX especificado como a origem de entrada do rack.

Defina o nivel como o valor mais alto possivel, sem permitir que o sinal pds-efeito atinja
0 ponto de sobrecarga.

OBSERVACAO
Os niveis de entrada e saida do efeito sdo mostrados pelos medidores de entrada/saida na parte
superior direita da janela EFFECT EDIT.

Il Ajuste do nivel de retorno de efeito

Para ajustar o nivel de retorno de efeito, opere o fader do canal ST IN especificado como o
destino de saida do rack.
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Inserindo um efeito interno em um canal

Esta se¢éo explica como inserir um efeito em um canal atribuindo a entrada/saida do efeito
interno a entrada/saida do canal desejado (exceto para o canal ST IN). Para obter detalhes
sobre a edi¢édo dos parametros de efeito, consulte "Editando os parametros de efeitos
internos", na pagina 114.

ETAPAS

1. Siga as etapas 1-3 descritas em "Operacdes do rack virtual" na pagina 103, para
montar um efeito em um rack.

Pressione o botao INPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione a saida de
insercdo de um dos canais como a origem de entrada do rack (pagina 103).
Pressione o botao OUTPUT PATCH L na janela VIRTUAL RACK e selecione a entrada
Insert 1 ou Insert 2 do mesmo canal como o destino de saida do rack (pagina 103).
Use as teclas Bank Select e a tecla [SEL] para selecionar o canal no qual vocé inseriu
o efeito.

Pressione o botdo pop-up no campo INSERT da tela SELECTED CHANNEL VIEW.
Na janela pop-up INSERT/DIRECT OUT, ative o botdo INSERT ON/OFF para o canal
em que vocé inseriu o efeito.

Exiba novamente janela EFFECT EDIT, selecione o tipo de efeito e edite os
parametros do efeito.

Usando o fader do canal selecionado como o destino de saida do rack na etapa 3,
ajuste o nivel conforme apropriado.

OBSERVACAO

* Se vocé estiver inserindo um efeito em um canal que manipula uma origem estéreo, atribua
a entrada/saida de insergéo do canal R a entrada e a saida R do efeito da mesma maneira que
na etapa 3.

* Para obter mais informacdes sobre como operar a janela INSERT/DIRECT OUT, consulte
“Insercao de um dispositivo externo em um canal”, na pagina 18.

* Os niveis antes e depois do efeito sdo mostrados pelos medidores de entrada e saida na parte
superior direita da janela EFFECT EDIT.

* Ajuste o nivel mestre de envio do efeito e os pardmetros de efeito de forma que o sinal no atinja
o ponto de sobrecarga na fase de entrada ou saida do efeito.
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Editando os parametros de efeitos internos Janela EFFECT EDIT
Esta secéo explica como alterar o tipo de efeito e editar os pardmetros. Para um rack no qual Permite ajustar os parametros do efeito.
um efeito € montado, as seguintes informagdes sdo mostradas na janela VIRTUAL RACK. OBSERVACAO

* Para obter detalhes sobre os parametros de cada tipo de efeito, consulte a Lista de dados do QL
(Fim do manual).
¢ Pressionar uma tecla [SEL] no painel superior durante a operagéao do parametro de efeito

REV-X Hal | 5 ! ! ! ¢ . ) i
R HALL H alternara para a janela pop-up do GEQ, efeito ou premium rack inserido no respectivo canal.

“’ o9

@ Titulo/tipo de efeito B =~ [

EFFECT 1

Exibe o titulo do efeito, o nome do tipo usado e um gréfico. O nimero dos canais de
entrada e saida (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) desse efeito também é mostrado.

(2 Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

ETAPAS
1. Pressione o recipiente de racks no qual o efeito que vocé deseja editar esta montado.

2. Para alterar o tipo de efeito, pressione o campo de tipo de efeito na janela EFFECT
EDIT e selecione o tipo de efeito na janela EFFECT TYPE.

3. Pressione um botéo giratério no campo de parametro efeito da janela EFFECT EDIT
para seleciona-lo e use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para editar os
parametros do efeito.

4. Edite as configuracées no campo de parametros especiais conforme necessario.

(1) Botdes INPUT L/R

(2) Botdes OUTPUT L/R
Pressione esse botdo para abrir a janela CH SELECT.

(3 Campo de tipo de efeito
Exibe o titulo do efeito, o nome do tipo usado e um gréfico. O nimero dos canais de
entrada e saida (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) desse efeito também é mostrado. Pressione
esse campo para abrir a janela EFFECT TYPE (tipo de efeito), na qual é possivel selecionar
o tipo de efeito.
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OBSERVACAO

¢ Vocé também pode alterar o tipo de efeito recuperando uma configuragao de biblioteca.

* Ostipos de efeito "HQ.PITCH" (hg.tom) e "FREEZE" (congelar) podem ser usados somente nos
racks 1, 3, 5 ou 7. Além disso, mesmo se vocé copiar esses dois tipos de efeito, nao podera cola-
los nos racks 2, 4, 6 e 8.

(4) Botdao EFFECT CUE (sinal de efeito)
Monitora o sinal da saida do efeito exibido no momento. Essa funcdo Cue sera valida
apenas durante a exibicdo dessa tela. O sinal sera cancelado automaticamente quando
vocé alternar para outra tela.

OBSERVACAO
Se 0 modo Cue for definido como MIX CUE (sinal para MIX), todos os canais para os quais
a tecla CUE estiver ativada serdo monitorados. No entanto, se vocé ativar o botdo EFFECT
CUE, somente o sinal de saida do efeito sera monitorado. (As teclas [CUE] que tiverem sido
ativadas até o momento serdo desativadas temporariamente.)

(5) Campo de parametros especiais
Indica parametros especiais especificos a alguns tipos de efeito.

B TEMPO
Esse campo aparecera se um efeito do tipo tempo ou modulagéo for selecionado.

e Botdo MIDI CLK (manter pico)
Se vocé ativar esse botdo, o parametro BPM desse efeito sera

definido para corresponder ao tempo do relégio temporizagédo
de MIDI que estiver sendo enviado da porta MIDI.

— TEMPO

[MIDI CLK
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I PLAY/REC (gravar/reproduzir)

Esse campo aparecera se FREEZE for selecionado como o tipo de efeito.
* Botdes PLAY/REC

Permitem gravar (amostra) e reproduzir ao usar o efeito

freeze. Para conhecer as operacdes detalhadas, consulte
"Usando o efeito Freeze", na pagina 118.

PLAY / REC

HEsoLO

Esse campo aparecera se M.BAND DYNA (dinamica multibanda)
ou M.BAND COMP. (compressor multibanda) for selecionado
como o tipo de efeito.

¢ Botdes HIGH/MID/LOW (alto/médio/baixo)
Permitem a passagem somente da banda de frequéncia

selecionada (sdo permitidas varias seleces). LOW MID HIGH

¢ Medidores de reducao de ganho
Indicam o valor de reducé@o de ganho de cada banda.

Il Medidor de reducédo de ganho

Esse campo aparecera se Comp276/276S ou Comp260/
260S for selecionado como o tipo de efeito.

¢ Medidores de reducao de ganho
Indicam o valor de reducdo de ganho aplicado pelo
COmMpressor.

M Type (Tipo)
Esse campo é exibido quando Equalizer601 é selecionado
como o tipo de efeito.

e Botao DRIVE (unidade)/botao CLEAN (limpar)
Selecionam um dos dois tipos de equalizador que
apresentam diferentes efeitos.

DRIVE simula as alteracdes na resposta da frequéncia dos
circuitos analégicos, criando um som direcionado que
aperfeicoa as caracteristicas analdgicas adicionando alguma distorgao.

CLEAN simula as alteracdes na resposta da frequéncia que sdo tipicas de circuitos
analdgicos, criando um som claro, sem distor¢Ges, inerentemente digital.

Botao FLAT
Esse botdo redefine o ganho de todas as bandas como 0 dB.

(6) Botao BYPASS (ignorar)
Ignora temporariamente o efeito.

(@ Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.
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Campo de parametros do efeito
Essa area indica os parametros do tipo de efeito selecionado no momento. Quando um
botdo giratério é pressionado nesse campo, é possivel usar o botéo giratério [TOUCH
AND TURN] para controlar a linha horizontal de botdes giratérios correspondente.

Também é possivel fazer ajustes finos usando o botao giratério e mantendo-o pressionado.

(9 Botao giratério MIX BAL. (equilibrio do MIX)
Ajusta o equilibrio entre o som original e o som de efeito incluido no sinal de saida do
efeito. Se vocé pressionar esse botéo giratorio para seleciona-lo, podera ajusta-lo usando
o botéo giratério [TOUCH AND TURN]. Se vocé estiver usando o efeito via envio
e retorno, defina-o como 100% (somente som de efeito).

Botdes de ferramenta
Copiam as configuracdes do efeito exibidas no momento para o efeito de outro rack ou
inicializam essas configuracdes. Para obter detalhes sobre como usar os botées de

ferramentas, consulte "Uso dos botdes de ferramenta" do Manual do Proprietario separado.

OBSERVACAO

Configuragdes de efeito podem ser armazenadas e chamadas a qualquer momento por meio da
biblioteca de efeitos.

(i) Guias de selecédo de racks
Permitem alternar entre EFFECT 1-8.

Usando a funcao Tap Tempo (tempo de batida)

"Tap tempo" é uma fungéo que permite especificar o tempo de atraso de um efeito de atraso
ou a velocidade de modulagao pressionando uma tecla no intervalo desejado. A fungao Tap
Tempo pode ser usada para efeitos de tipo de atraso e tipo de modulagédo nos quais

o parametro BPM esta incluido e para especificar o tempo de atraso ou a velocidade de
modulagao. Para usar essa fungéo, é necessario atribuir o Tempo da batida a uma tecla
USER DEFINED e, em seguida operar essa tecla.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre os parametros de cada tipo de efeito, consulte a Lista de dados do QL
(Fim do manual).

[l Atribuicao da fungcao Tap Tempo a uma tecla USER DEFINED

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcgoes, pressione o botao SETUP.

2. Pressione o botdao USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.
3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS na janela USER SETUP.

4. Na pagina USER DEFINED KEYS, pressione o botédo correspondente a tecla USER
DEFINED a qual vocé deseja atribuir a fun¢do Tap Tempo.

Selecione "TAP TEMPO" na coluna FUNCTION, selecione "CURRENT PAGE" na coluna
PARAMETER 1 da janela USER DEFINED KEY SETUP e pressione o botao OK.

5.
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PREFERENCE for_Adninistrator.
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CURRENT USER
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outr
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STORE CO!

SYSTEM SETUP +48Y MASTER BUS SETUP

PATCH CONFIRMATION

IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL]
LOCALE SETUP
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ERROR MESSAGE

POPUP APPEARS WHEN KNOBIS) PRESSED

DATE
/TIME ‘GAIN KNOB FUNCTION

—

At
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BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LaMP

-0 o0 o0 0

Tela SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

() seioc Paranetors for USER DEFINED KEV [N 11.

S e
E—

TALKBACK

+ [

CANCEL

R

Janela USER DEFINED KEY SETUP

OBSERVACAO

* Se vocé especificar "CURRENT PAGE" na coluna PARAMETER 1 da janela USER DEFINED
KEY SETUP, a fungdo Tap Tempo podera ser usada para o efeito exibido no momento (rack).

¢ Se vocé especificar "RACK x" (x=1-8) na coluna PARAMETER 1 da janela USER DEFINED
KEY SETUP, podera usar a fungdo Tap Tempo somente para um efeito especifico (rack).

¢ Para obter mais informagdes sobre teclas USER DEFINED, consulte "Teclas USER DEFINED",
na pagina 169.
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M Usando a funcdo Tap Tempo (tempo de batida)

Seré calculado o intervalo médio (BPM) no qual vocé pressionar a tecla USER DEFINED,
e o valor sera aplicado ao parametro BPM.

O intervalo médio sera inserido no parametro.
(amédiadea,bec)
1

Y

»
>

A
Y

1
1
g
1<
1
1
1
1
1
1
1

1
g
1<
1
1
1
1
1
1
1

08 © U

Primeira Segunda Terceira Quarta
batida batida batida batida
OBSERVACAO

* Se o valor médio estiver fora do intervalo de 20-300 BPM, sera ignorado.
¢ Se vocé ativar o botdo MIDI CLK no campo de parametros especiais, o valor do parametro BPM

serd alterado em relagéao ao tempo do reldgio de temporizacdo de MIDI recebido da porta MIDI.

ETAPAS
Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo RACK.
Pressione a guia EFFECT na janela VIRTUAL RACK.

Pressione o recipiente de racks no qual o efeito que vocé deseja controlar esta
montado.

. Pressione o campo de tipo de efeito na janela EFFECT EDIT.

Ative o parametro SYNC no campo do parametro de efeito.

. No tempo desejado, pressione varias vezes a tecla USER DEFINED a qual vocé
atribuiu a funcao Tap Tempo para definir o parametro BPM.

. Na janela EFFECT TYPE, selecione um tipo de efeito que inclua um parametro BPM.

)

EFFECT SE
MONO DELAY

ela de Tempo da batida
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Sincronizacao de efeitos e de tempo

Alguns efeitos da série QL podem ser sincronizados com o tempo. Ha dois tipos desses
efeitos: efeitos de tipo de atraso e efeitos de tipo de modulagdo. No primeiro caso, o tempo
de atraso mudara de acordo com o tempo. No segundo caso, a frequéncia do sinal de
modulagdo mudara de acordo com o tempo.

Parametros relacionados a sincronizacdo do tempo
Os cinco parédmetros a seguir estao relacionados a sincronizagéo do tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: i, Esta é a chave liga/desliga da sincronizagéo do tempo.
NOTE e TEMPO.: ........ Estes sé@o os parametros basicos da sincronizagdo do tempo.
DELAY e FREQ........... DELAY é o tempo de atraso e FREQ. é a frequéncia do sinal de

modulagéo. Eles afetam diretamente a maneira como o som do
efeito mudara. DELAY s¢ é relevante para os efeitos de tipo de
atraso, enquanto FREQ. s0 é relevante para os efeitos de tipo
de modulagéo.

Como os parametros estao relacionados
A sincronizacao do tempo calcula o valor DELAY (ou FF{EQ.)*a do TEMPO e NOTE.

Ativar SYNC (sincronizacdo)

Alterar NOTE — DELAY (ou FREQ.) sera definido

Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado da seguinte maneira:
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Alterar TEMPO — DELAY (ou FREQ.) sera definido

Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado da seguinte maneira:
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) s
FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Exemplo 1:
quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, vocé muda NOTE de colcheia para
seminima
DELAY = novo NOTE x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4 x (60/120)
=0,5(s)
=500 ms

Assim, o valor de DELAY muda de 250 ms para 500 ms.

AL_= /AL Manual de Referéncia



Exemplo 2:

quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=colcheia, vocé muda TEMPO de 120 para
121

DELAY = NOTE x 4 x (60/novo TEMPO)
=(1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (s)
=247,9 (ms)
Assim, o valor de TEMPO muda de 250 ms para 247,9 ms.
*a Valores arredondados sao usados para os resultados dos calculos.

Caracteristicas especiais do parametro TEMPO

O parametro TEMPO tem as seguintes caracteristicas que séo distintas dos outros

parametros.

* E um valor comum compartilhado por todos os efeitos. (No entanto, isso s6 sera relevante
se voce ativar o botéo MIDI e o parametro SYNC enquanto um valor em MIDI CLOCK esta
sendo inserido no conector MIDI IN.)

¢ Vocé nido pode armazena-lo nem chama-lo da biblioteca de efeitos. (Mas pode armazena-
lo e recupera-lo de uma cena.)

Isso significa que o valor de TEMPO quando um efeito € chamado pode nao ser

necessariamente o mesmo de quando o efeito foi armazenado. Eis um exemplo.

Armazenar o efeito: TEMPO=120 — Alterar TEMPO para 60 — Chamar o efeito:
TEMPO=60

Normalmente, quando vocé muda o TEMPO, o valor de DELAY (ou FREQ.) é redefinido

adequadamente. Porém, se DELAY (ou FREQ.) for alterado, o efeito tera um som, quando

chamado, diferente de quando foi armazenado. Para evitar que o efeito mude dessa maneira
entre o0 armazenamento e a chamada, a série QL n&o atualiza o valor de DELAY (ou FREQ.)
quando um efeito é recuperado, mesmo que o TEMPO nao seja mais o mesmo de quando
esse efeito foi armazenado.

* O parametro NOTE é calculado com base nos valores a seguir.

FF33 = 1/48 £ =1/24 F =1/16 JI2 =112 ke =3/32

J

ho=1/8 JIZ =1/6

S =3/16 =1/4 d. =3/8 4 =12 d« =34 =11 oe =2/1

=
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Usando o efeito Freeze

Esta se¢éo explica como usar o tipo de efeito "FREEZE", que fornece a funcionalidade de
um amostrador simples. Quando esse tipo de efeito é selecionado, vocé pode executar
operagdes na tela para gravar (amostra) e reproduzir um som.

OBSERVA(;I"\O
Os tipos de efeito "FREEZE" e "HQ.PITCH" podem ser usados apenas norack 1, 3, 50u 7.

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢des, pressione o botdao RACK.
Pressione a guia EFFECT na janela VIRTUAL RACK.
Pressione o contéiner de efeitosno 1, 3, 5 ou 7.

Pressione o campo de tipo de efeito na janela EFFECT EDIT para abrir a janela EFFECT
TYPE e selecione "FREEZE".

Para comecar a gravar (amostragem), pressione o botao REC e, em seguida,
o botdo PLAY.

Para reproduzir a amostra gravada, pressione o botdo PLAY.

2.
3.
4.

a

OBSERVACAO

* Abarra na janela EFFECT EDIT refletira o andamento atual da gravacéo. Finalizado um tempo
fixo, os botdes serédo desativados de forma automatica.

* Vocé pode ajustar os pardmetros na janela EFFECT EDIT para definir configura¢des detalhadas
para o tempo de gravagao, a forma como a gravagdo comegara e a forma como a amostra sera
reproduzida. Para obter detalhes sobre os pardmetros, consulte a Lista de dados do QL
(Fim do manual).

* O conteudo da amostra sera apagado se vocé gravar outra amostra, alterar o efeito ou desligar
a alimentacao para a unidade QL.
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Janela EFFECT EDIT (quando a op¢ao FREEZE esta selecionada)

Se o tipo de efeito "FREEZE" for selecionado, um botao PLAY, um botdo REC e uma barra
de andamento serao exibidos no campo de parametros especiais.

BYPASS

T — PLAY /REC—— M ouT

Freeze

©

TYPE:
FREEZE C1IN/200T]

OUTPUT
ST OIM 1 [ST IN 1R ™
R LRt RtIR [

INPUT
INS CHT &= N0 ASSIGH =

blch 1

() Botdo PLAY
(2) Botido REC

(3) Barra de andamento

OBSERVACAO
Como alternativa a alternagao do tipo de efeito, vocé também pode chamar o tipo de efeito
"FREEZE" na biblioteca de efeitos.

Uso do Premium Rack

O console da série QL apresenta processadores que simulam fielmente processadores
analogicos vintage meticulosamente selecionados e um Premium Rack recém-desenvolvido,
bem como EQs graficos e efeitos embutidos. O Premium Rack usa a tecnologia VCM, que
modela um circuito analégico em um nivel de componente para reproduzir fielmente e fazer
ajustes finos de incriveis sons analdgicos.

O Premium Rack oferece seis tipos de processadores.

Name
(Nome da
apresentacdo)

Descricao

Portico 5033 Modela um EQ de 5 bandas analégico da RND.

Portico 5043 Modela um compressor/limitador analégico da RND.

uzeé Modela um compressor/limitador vintage tipico

Opt-2A Modela um compressor a valvula classico (tipo ético).

EQ-1A Modela um EQ vintage do tipo passivo, a valvula classico.

EQ dinamico EQ recém-desenvolvido que apresenta um ganho de alteragao dindmica e permite

controlar o valor de recorte/reforgo em relagéo ao nivel de entrada.
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Usando o Premium Rack

O procedimento para configurar os patches de E/S do rack é o mesmo executado para o rack
de efeito (pagina 112).

Para o rack premium, apenas os racks 1—2 podem ser usados via emissao/retorno. Os racks
3-8 devem apenas ser usados para patches como insergdes. (Consulte "Operacoes do rack
virtual", na pagina 103.)

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcdes, pressione o botao RACK.

2. Pressione a guia PREMIUM na parte superior da janela VIRTUAL RACK.

3. Para montar um Premium Rack no rack, pressione o botdo de montagem em rack
desse rack no campo PREMIUM RACK.

Selecione o processador para montar e o método de montagem no campo MODULE
SELECT da janela PREMIUM RACK MOUNTER e pressione o botao OK.

Pressione o botao INPUT PATCH L para abrir a janela CH SELECT e selecione a origem
de entrada.

Pressione o botdao OUTPUT PATCH L para abrir a janela CH SELECT e selecione
a entrada de insercdo do mesmo canal que o destino de saida.

Use as teclas Bank Select e a tecla [SEL] para selecionar o canal no qual vocé inseriu
o efeito.

Pressione o botdo pop-up no campo INSERT da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

Na janela pop-up INSERT/DIRECT OUT, ative o botdo INSERT ON/OFF para o canal
em que vocé inseriu o processador.

. Ajuste os parametros do processador.

. Usando o fader do canal selecionado como o destino de saida do rack na etapa 6,
ajuste o nivel conforme apropriado.

Janela VIRTUAL RACK
(campo PREMIUM RACK)

Janela PREMIUM RACK
MOUNTER
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OBSERVACAO

* Se vocé estiver inserindo um processador em um canal que lide com uma fonte estéreo, atribua
a entrada e a saida de inser¢do do canal R a entrada e a saida R do processador, exatamente
como foi feito nas etapas 5 e 6.

» Para obter detalhes sobre a edi¢céo dos parametros, consulte a proxima segéo, "Editando os
parametros do Premium Rack".

* Ajuste o ganho digital e os pardmetros do processador de forma que o sinal ndo atinja o ponto
de sobrecarga na fase de entrada ou saida do processador.

Il Montagem de um processador

Ha duas formas de montar cada processador:
e DUAL (duplo)........ O processador é usado em dois canais monofonicos.
e STEREO ................ O processador é usado em um canal estéreo.

Os botbes DUAL e STEREO indicam quantas unidades de espago de rack estdo ocupadas
pelo processador Premium Rack.

DUAL STEREO DUAL STEREO

O U76 ocupa dois espagos de rack. Os outros processadores ocupam um espago. Se vocé
montar um processador Premium Rack no rack, ndo podera montar mais nenhum outro
processador abaixo desses espacgos. Além disso, vocé ndo podera montar um processador
de dois espagos em um rack com numeragao par.

EFFECT

IM ouT
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Editando os parametros do Premium Rack
Cada janela Premium Rack inclui os seguintes itens:

I

OUTPUT
H

B o |63 L) (7]

BYPASS

CUE

FB GAIN REDUCTION
22 18

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 -2 0 18 1410 6 4 2 0

>

043.3
Portico Serles %
Compeessor ~

g 17 1:]\‘i, 1 40 vy 50 250 41, 500 O

R |
a1 - -
. a .
L1 CUMT_ #ms 75 100

-50 dB  1.1:1 ms 255 -4 0
[ THRESHOLD EIIIATIO EMTACK EIRE[EAEE EGAIN

(1) Botao ASSIST (auxiliar)
Pressione esse botdo para indicar os nimeros que controlam cada parametro.

(2) Botéo LIBRARY
Pressione esse botdo para exibir a janela Library do Premium Rack (para cada tipo
de médulo).

(3) Botao DEFAULT (padréo)
Restaura a configuracdo do parametro padrao.

OBSERVACAO

* Se o botao ASSIST estiver ativado, vocé poderd identificar facilmente os parametros atualmente
disponiveis para edigéo, e os parametros que estaréo disponiveis para edi¢gao depois de
seleciona-los.

* E possivel ajustar o parametro em etapas mais detalhadas usando um botéo giratério
[TOUCH AND TURN] e mantendo-o pressionado.

* Pressionar uma tecla [SEL] no painel superior durante a operagao do parametro do premium
rack alternara para a janela pop-up do GEQ, efeito ou premium rack inserido no respectivo canal.
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[l Portico 5033

O Portico 5033 é um processador que simula um EQ analégico de 5 bandas desenvolvido
pela Rupert Neve Designs (RND). O 5033EQ apresenta uma resposta de controle do tom
exclusiva. Ele herdou o histérico do "1073", que foi premiado como um dos melhores
dispositivos desenvolvidos pelo Sr. Rupert Neve. A tecnologia VCM da Yamaha deu forma ao
EQ até o ultimo detalhe, incluindo o transformador de entrada/saida projetado pelo proprio
Rupert Neve. Como resultado, esse modelo de processador produz som de alta qualidade
musical mesmo quando a fungao bypass é usada. Sua resposta apresenta efeitos exclusivos.
Por exemplo, se a configuragédo Lo (baixos) for cortada, o intervalo de graves se tornar
apertado e a configuragéo Hi (altos) for elevada, o intervalo desejado sera realgado sem

ferir seus ouvidos.

co5033

o] (B[ L (%]

CUE

“n BYPASS

50Hz 400 /| -1248 2\
Portico Series
58and Equaler | 0dB

—“
m
N
<y
5
‘so\ 29

F kax
g 1.8 18

i

@

(1) Botéao ALL BYPASS (ignorar tudo)
Ativa ou desativa o desvio do EQ. Mesmo quando o desvio do EQ estiver ativado, o sinal
atravessara o transformador de entrada/saida e os circuitos do amplificador.

(2) Botéao TRIM
Ajusta o ganho de entrada do processador.

(3) Botodes giratérios de frequéncia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustam a frequéncia de cada banda.

(4 Botbes giratérios de ganho LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustam a quantidade de reforco ou recorte para cada banda.

(5 Botdes giratérios LMF/MF/HMF Q
Ajustam o valor Q (inclinacdo) de cada banda. Quanto mais alto o valor Q, mais estreito
sera o intervalo no qual vocé podera controlar o ganho da banda.
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(6 Botao LMF/MF/HMF IN
Ativa ou desativa o EQ LMF/MF/HMF respectivamente.

(7) Botao LF/HF IN
Ativa ou desativa o EQ LF e HF simultaneamente.

Graph (grafico)
Indica a resposta do EQ gréfico.

B Portico 5043

O Portico 5043, como o Portico 5033, € um processador que simula o compressor analégico
da RND. O compressor 5043 real é equipado com os mesmos transformadores de entrada/
saida que o 5033 EQ, fornecendo uma tonalidade e efeito naturais, do tipo analdgico.

Ele permite que vocé obtenha uma variedade de resultados da compressao intensa até

0 som natural, e é adequado a uma grande variedade de fontes de dudio, desde percussao
até vocais. O recurso mais notavel desse modelo € que vocé pode alternar o tipo de redugéo
de ganho. E possivel escolher um tipo de circuito FF (controle por antecipacéo) (que

€ a corrente principal atual), ou um circuito FB (Feed-Back) geralmente usado em
compressores vintage. 1sso permite criar sons com varias caracteristicas, conforme
apropriado para seus aplicativos.

BYPASS CUE

FB

% )

GA\N IIEDUCI]DN
1410 4 4

w‘\i,iﬂ i.‘»ﬂ\l,mn
di L Zﬂms 75) _100m:
- IHR[SHO[D EIRATIO jAITACK EIRE[EASE

-3
Portico Serles %

(1 Botéo IN (entrada)
Ativa ou desativa o desvio do compressor. Quando o compressor é ignorado,
o indicador do botéo é desativado. No entanto, mesmo se a funcao bypass for usada no

compressor, o sinal atravessara o transformador de entrada/saida e os circuitos do
amplificador.

(2 Medidor INPUT
Indica o nivel do sinal de entrada.

Um medidor é exibido no modo DUAL, e dois medidores aparecem no modo STEREO.
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(3 Botdo FB
Alterna o método de reducdo de ganho entre os circuitos FF (controle por antecipagédo)
e FB (Feed-Back). O botdo se acendera quando o circuito FB for selecionado.

O circuito FF é usado na maioria dos compressores atuais. Esse tipo é usado quando vocé
deseja aplicar uma compressdo consistente, mas mantendo ao mesmo tempo uma cor
tonal consistente.

O circuito FB é usado em compressores vintage. Esse tipo é adequado quando vocé
deseja aplicar uma compressdo suave, adicionando a0 mesmo tempo uma cor tonal
caracteristica desses tipos de dispositivo.

(9 Medidor GAIN REDUCTION
Indica a quantidade de reducdo de ganho.

(5 Botao giratério THRESHOLD (limiar)
Ajusta o limiar no qual a compressdao comeca a ser aplicada.

(6) Botao giratério RATIO (proporcgéo)
Ajusta a proporcdo da compressao. Gire totalmente o botdo em sentido horario para
passar para o limitador.

(@) Botao giratério ATTACK
Ajusta o tempo de ataque do compressor.

Botao giratério RELEASE
Ajusta o tempo de liberacdo do compressor.

(9 Botao giratério GAIN (ganho)
Ajusta o ganho da saida.
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HVU76

O U76 é um processador que simula um compressor vintage popular usado em uma grande
variedade de situagbes. Esse processador nao fornece o parametro de limiar encontrado em
compressores convencionais. Em vez disso, a intensidade da compresséo € determinada
pelo equilibrio entre o ganho de entrada e o ganho de saida. A configuragéo "All mode"
(modo Tudo) do paréametro RATIO permite criar um som altamente compactado que é tipico
desse modelo. Ele produz uma tonalidade agressiva, com uma adi¢éo sofisticada de sons
harmonicos.

= (&)L ][]
DEFAULT COPY |
e R |BYPASS

CUE

[&]

BYAMAHA

INPUT

(1) Botao giratério INPUT

Ajusta o nivel da entrada. A medida que o nivel da entrada se torna mais alto, mais
compressao € aplicada.

(2) Botao giratério ATTACK
Ajusta o tempo de ataque do compressor. Gire totalmente o botdo em sentido horario
para definir o tempo de ataque mais rapido.

(3 Botao giratério RELEASE

Ajusta o tempo de liberagdo do compressor. Gire totalmente o botdo em sentido horario
para definir o tempo de liberacdo mais rapido.

(4) Botoes de alternancia RATIO
Use esses cinco botdes para definir a proporcdo de compresséo.
Um botdo com um ndmero mais alto elevara mais a proporcdo de compresséo.
Pressionar o botdo ALL (tudo) seleciona o modo All, no qual o parametro RATIO
se tornaré alto, e a compressado pronunciada com um tempo de liberacao mais
rapido sera aplicada, criando um som agressivo substancialmente distorcido.

AL _= /AL_1 Manual de Referéncia



(5) Botdes de alternancia METER (medidor)
Alternam o visor de medidores.
Indica o valor de reducédo de ganho aplicado pelo compressor.

Cada medidor usa —18 dB como o nivel de referéncia do sinal
de saida e indica "0VU" para o valor do nivel de referéncia
adicionado por +4 dB ou +8 dB.

Desativa o visor de medidores.

¢ OFF (desativar)

(6) Botao giratério OUTPUT
Ajusta o nivel da saida.
Se vocé tiver ajustado o valor da reducéo de ganho alterando o botédo giratério INPUT,

o nivel do volume audivel também ser4 alterado. Nesse caso, use o botdo giratério
OUTPUT para ajustar o nivel de volume.
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Hl Opt-2A

O Opt—2A é um processador que simula um modelo vintage e popular de compressores de
tubo 6tico. Ele apresenta compressao suave produzida com o uso de componentes 6ticos,
como uma célula CdS e um painel EL para controlar o nivel. Ele também apresenta belos
tons harmdnicos de alto alcance, criados pela distorgao tépida dos circuitos de tubos,
resultando em sons elegantes e sofisticados.

(2]

INPUT
=

OUTPUTHO OUTPUT+4 |

3 YAMAHA

LEVEUNG 4 MPUFIER
MODEL OPT-24

(1 Botdo GAIN
Ajusta o nivel da saida.

(2) Botao giratério PEAK REDUCTION (reducéo do pico)
Ajusta o valor de compressdo do sinal.

(3 Botao giratério RATIO
Ajusta a proporcdo da compressao.

(4 Botao giratério METER SELECT (selecdo do medidor)
Alterna o visor de medidores.

GAIN REDUCTION indica o valor de reducdo de ganho aplicado pelo compressor.

Com —18 dB como o nivel de referéncia do sinal de saida, as configuracdes OUTPUT +10
e OUTPUT +4 respectivamente fardo com que o valor +10 dB ou +4 dB desse nivel de
referéncia seja mostrado como "OVU" no medidor.
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HBEQ-1A

O EQ-1A é um processador que simula um famoso EQ vintage do tipo passivo. Ele apresenta
um estilo exclusivo de operacao, permitindo reforgar e atenuar (recortar) individualmente
cada um dos dois intervalos de frequéncia (alto e baixo). A resposta de frequéncia é
totalmente diferente da de um EQ convencional e € uma caracteristica especial desse
modelo. Os circuitos de entrada/saida e as valvulas produzem uma tonalidade altamente
musical e bem equilibrada.

(1) Chave IN
Liga ou desliga o processador.

Quando a chave esta desligada, o sinal ignora a secdo de filtros, mas atravessa
o transformador de entrada/saida e os circuitos do amplificador.

(2) Botao giratério LOW FREQUENCY (baixa frequéncia)
Define a frequéncia do intervalo baixo do filtro.

(3) Botao giratério (LOW) BOOST (realce (baixo))
Define a quantidade de reforco aplicada a faixa de frequéncia especificada pelo botdo
giratério LOW FREQUENCY.

(4) Botao (LOW) ATTEN (atenuar (baixo))

Define a quantidade de atenuacdo aplicada a faixa de frequéncia especificada pelo
botdo giratério LOW FREQUENCY.

(5 Botao giratério BAND WIDTH (largura de banda)
Define a largura da banda de frequéncia controlada pelo filtro de intervalo baixo.

A medida que vocé gira o botdo em direcéo a direita (ampliar), a banda se torna mais
larga e o nivel de pico diminui. Isso afeta apenas a resposta do reforco.

(6) Botéo giratério HIGH FREQUENCY (alta frequéncia)
Define a frequéncia do intervalo alto do filtro. Isso afeta apenas a resposta do reforco.
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(@) Botao giratério (HIGH) BOOST (realce (alto))

Define a quantidade de refor¢o aplicado a faixa de frequéncia especificada pelo botédo
giratério HIGH FREQUENCY.

Botéo (HIGH) ATTEN (atenuar (alto))

Define a quantidade de atenuacdo aplicada a faixa de frequéncia especificada pelo
botédo giratério ATTEN SEL (selecdo de atenuagéo).

(9 Botao giratério (HIGH) ATTEN SEL (selecionar atenuacao (alto))
Alterna a regido de frequéncia atenuada pelo botdo ATTEN.

B EQ dindmico

O EQ dinamico é um equalizador recém-desenvolvido que nao simula nenhum modelo
especifico de equalizador. A sidechain tem um filtro que extrai a mesma faixa de frequéncia
que o EQ. Isso permite aplicar o EQ da mesma forma que vocé aplicaria um compressor ou
expansor a uma regido de frequéncia especifica, fazendo com que o ganho de EQ varie
dinamicamente apenas quando uma regido de frequéncia especifica do sinal de entrada
se torna alta ou baixa demais. Por exemplo, vocé pode usa-lo em um som vocal como um
de-esser, de forma que o EQ seja aplicado a uma faixa de frequéncia especifica somente
qguando sons sibilantes ou consoantes de alta frequéncia alcancem um nivel desagradavel,
preservando, dessa forma, um som natural que néo prejudique a tonalidade original.

Séo fornecidos dois EQs dindmicos de bandas completas, permitindo processar uma grande
variedade de fontes de audio.

BYPASS CUE

DYNAMIC EQ

FILTEF! TYPE \T%l‘ FILTER TYPE SIDECHAIN
LISTEN LISTEN
e s

FREQUENC\" IN-THRESH

J@

ATTACK/RELEASE
FAS’ Egﬂ AUTO

MODE

IN-THRESH

e

®
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(1) Botdao BAND ON/OFF (ativar/desativar banda)
Ativa ou desativa cada banda.

(2) Botao SIDECHAIN CUE (sinal da sidechain)
Ative esse botdo para monitorar o sinal da sidechain enviado para o barramento CUE.
Nesse momento, o gréfico indica a resposta dos filtros da sidechain.

(3) Botéo SIDECHAIN LISTEN (escuta da sidechain)
Ative esse botdo para enviar o sinal da sidechain (vinculada a dindmica) para
o barramento (como um barramento STEREO ou MIX/MATRIX) para o qual o sinal de
canal de insercdo é enviado. Nesse momento, o gréfico indica a resposta dos filtros da
sidechain.

(4) Botdes FILTER TYPE (tipo de filtro)
Alternam o tipo dos equalizadores do barramento principal e os filtros da sidechain. O EQ
do barramento principal e o filtro da sidechain serdo vinculados da seguinte forma:

FILTER TYPE — i —
(Realce baixo) (Campainha) (Realce alto)
EQ principal Realce baixo Campainha Realce alto
Filtro da sidechain LPF BPF HPF

(5) Botéo giratério FREQUENCY (frequéncia)
Define a faixa de frequéncia que sera controlada pelo equalizador e pelo filtro da
sidechain.

(6) Botao giratério Q
Define o valor Q (inclinacdo) do equalizador e do filtro da sidechain.
A medida que vocé girar esse botdo em sentido horario, a faixa de frequéncia a qual
o equalizador ou o filtro da sidechain for aplicada se tornara maior.

(@) Botéo giratério THRESHOLD
Especifica o limiar no qual o processador comegara a sofrer um efeito.

Botao giratério RATIO
Define a proporc¢do de reforco/recorte relativa ao sinal de entrada.
Girar o botdo em sentido horario definira a proporcéo de reforco, e em sentido anti-
horério, o recorte. Girar totalmente o botdo em qualquer direcéo criara o efeito
méaximo.

(9) Botdes ATTACK/RELEASE
Permitem selecionar uma das trés configuragdes como o tempo de ataque/liberacdo
para compressado ou reforco.
Selecione FAST (rapido) para um ataque ou liberacdo mais rapida. Selecione SLOW
(lento) para um ataque ou liberacdo mais lenta. Selecione AUTO (automatico) para
ajustar automaticamente o tempo de ataque/liberacdo dependendo das faixas de
frequéncia.
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Botées MODE (modo)
Especifique se o processador é disparado quando o nivel do sinal da sidechain excede
o valor de limiar (ABOVE) (acima) ou quando o nivel ndo atinge o valor de limiar
(BELOW) (abaixo).

(i) Medidor EQ GAIN (ganho do EQ)
Indica o ganho do EQ de alteracdo dindmica.

(12 Medidor THRESHOLD
Indica o nivel de sinal da sidechain em relagdo ao nivel de limiar.

{3 Area de grafico
Exibe a resposta do equalizador.

Na maioria dos casos, essa area exibe o grafico de EQ de referéncia, que indica
a frequéncia e a intensidade, bem como o gréfico de EQ dinamico, que indica as
respostas de EQ de alteracdo dinamica.

Grafico do EQ dinamico

Grafico do EQ de referéncia

Se SIDECHAIN CUE ou SIDECHAIN LISTEN estiver ativado, essa area exibira a resposta
do filtro da sidechain.

Grafico do filtro da sidechain
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Uso das bibliotecas de EQs graficos, efeitos
e Premium Rack

H Biblioteca de GEQs

Use a "biblioteca de GEQs" para armazenar e recuperar configuragdes de GEQ. Todas as
unidades GEQ do console da série QL podem usar essa biblioteca de GEQs. Embora
existam dois tipos, 31BandGEQ e Flex15GEQ, vocé tem a liberdade de chamar itens entre
esses diferentes tipos. No entanto, apenas as configuragées de 31BandGEQ que usam
menos de 15 bandas podem ser chamadas para um Flex15GEQ.

200 itens podem ser recuperados da biblioteca. Os numero 000 é uma predefinicdo somente
leitura, e os numeros restantes da biblioteca podem ser lidos ou gravados livremente.

Para chamar um item da biblioteca de GEQs, pressione o botao LIBRARY localizado na parte
superior da janela GEQ EDIT.

GEQ 1

31BandGEQ

OBSERVACAO

* As operagdes de armazenamento e chamada s@o executadas em unidades GEQ individuais.
Para um rack, vocé pode armazenar e chamar duas unidades Flex15GEQ independentemente
como A e B.

* Para acessar a janela GEQ EDIT, pressione o recipiente de racks no campo GEQ.

[l Biblioteca de efeitos

Use a "biblioteca de efeitos" para armazenar e recuperar configuragdes de efeito. 199 itens
podem ser recuperados da biblioteca de efeitos. Os numeros 001-027 s&o predefinigcoes

somente leitura. Os numeros restantes da biblioteca podem ser lidos ou gravados livremente.

Para chamar um item da biblioteca de efeitos, pressione o botdo LIBRARY localizado na
parte superior da janela EFFECT EDIT.

’ 0 I =l I I I
E] DEFAULT cgv PHETE coﬁns x

EFFECT 1 BYPASS

OBSERVACAO
Se vocé chamar um efeito cujo tipo € COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER610, OPENDECK, M.BAND DYNA. ou M.BAND COMP, os outros efeitos poderao
ficar momentaneamente sem audio em alguns casos.
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[l Biblioteca Premium Rack

Para o Premium Rack, ha 60 itens de biblioteca para cada tipo de médulo. Vocé usara

a biblioteca do tipo de médulo para armazenar e chamar configuragdes do Premium Rack.
As bibliotecas sdo numeradas de 000 a 100, e 000 sdo dados somente leitura para
inicializacéo. Todos os itens da biblioteca que nao sejam 000 podem ser lidos e gravados
livremente.

Para chamar um item da biblioteca Premium Rack, pressione o botdo LIBRARY (biblioteca),
localizado na parte superior da janela para o Premium Rack correspondente.

' [ I ] I 0O El I I I I
E] (FHEAIIT) T LIERARY | /DEFAULT cgv PFETE corﬁns x
X X~ ~UTFU
q = P 3 N = [

BYPASS CUE
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Dispositivos de E/S e os amplificadores
principais externos

Este capitulo explica como usar um dispositivo de E/S ou um amplificador de entrada externo
conectado ao console da série QL. Antes de continuar, use DANTE SETUP para especificar
os dispositivos de E/S que serdo montados. Para obter detalhes, consulte "Como montar um
dispositivo de E/S na rede de audio Dante" na pagina 197.

Usando um dispositivo de E/S

Consoles da série QL permitem controlar remotamente parametros de canais de um
dispositivo de E/S (como um produto da série Rio) instalado no conector Dante.

Para obter detalhes sobre a conex@o do console da série QL a um dispositivo de E/S,
consulte a se¢ao sobre conexao com dispositivos de E/S no Manual do Proprietario
separado.

Patches de dispositivos de E/S

Veja a seguir como um dispositivo de E/S ligado ao conector Dante pode ser interligado
a rede de audio Dante.

ETAPAS

Conexdo de consoles da série QL e dispositivos de E/S.
Para obter detalhes, consulte as se¢des "Conexao com dispositivos de E/S" e o "Guia
Rapido" no Manual do Proprietario separado.

. Na area de acesso a fungdes, pressione o botao 1/0 DEVICE.
. Pressione a guia DANTE PATCH na parte superior da tela /O DEVICE.

. Pressione o botdao AUTO SETUP.
Se vocé quiser editar patches individuais, pressione o botao de selecdo da porta.

6. Pressione o dispositivo na tela 1/0 DEVICE (pagina DANTE PATCH).
Pressione o botao de selecdo da porta na janela OUTPUT PATCH.
Na tela PORT SELECT, selecione a porta de saida.

Pressione o botdao DANTE INPUT PATCH na tela /0 DEVICE (pagina DANTE PATCH).
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Tela I/0 DEVICE (pagina DANTE PATCH)
/0 DEVICE

EXTERNAL
WIRELESS B

INTERNAL
HaA

DANTE
SETUP

[ Fi=== Y001
2
[ Fi=== Y002

OUTPUT
PORT
SETUP

(@) Lista de dispositivos de E/S
Mostra o nimero de ID e o nome do modelo dos dispositivos de E/S.
Pressione aqui para acessar a janela OUTPUT PATCH, na qual vocé pode especificar
patches a partir das portas de saida do console até os dispositivos de E/S. Se um
dispositivo anteriormente configurado néo existir atualmente na rede de dudio DANTE,
um indicador amarelo de "Virtual" aparecera no canto inferior esquerdo desse
dispositivo. Se os dispositivos na rede pertencerem a tipos diferentes, mas
compartilharem o mesmo ID, um indicador de "Conflito" sera exibido a direita, abaixo
do dispositivo. Se varios dispositivos compartilharem o mesmo, um indicador de
"Duplicado" sera exibido a direita, abaixo do dispositivo.

(2) Botao DANTE SETUP
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual é possivel definir
configuracdes para a rede de audio.

(3 Botéao DANTE INPUT PATCH
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE INPUT PATCH, na qual é possivel
selecionar 64 canais (32 canais para o QL1) que serdo enviados do dispositivo de E/S
para o console.

(4 Botao OUTPUT PORT SETUP (configuracéo da porta de saida)
Pressione esse botdo para acessar a guia PATCH VIEW 1 da janela OUTPUT PORT, na qual
é possivel escolher os 64 canais (32 canais para o QL1) que serdo enviados das portas
de saida do console para dispositivos de E/S.
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Janela DANTE INPUT PATCH

Exibida quando vocé pressiona o botdo DANTE INPUT PATCH na tela I1/0 DEVICE
(pagina DANTE PATCH). Especifique os 64 canais que serao inseridos dos dispositivos de
E/S no console.

DANTE INPUT PATCH ( From Network =+ To Console)

-
LIBRART

DANTE1 DANTE2 DANTE3 DANTE4 DANTES DANTE®G DANTE? DANTES

DAMTE9 DANTEI0D DANTE11 DANMTE12 DANTE13 DANTE14 DANTE1S DANTEIG

p— = ol == (e = i = = =

DANTE17 DANTE18 DANTE19 DANTE20 DAMTEZ1 DANTE2Z DANTEZ23 DANTE24

DANTE25 DANTE26 DANTE27 DANTE28 DANTE29 DANTE30 DANTE31 DANTE32

DANTE33 DANTE34 DANTE35 DANTE36 DANMTE3? DANTE38 DANTE39 DANTE40

p— = il (== e ol i == = =

DANTE41 DANTE4Z2 DANTE43 DANTE44 DAMTE4S DANTE46 DANTE47 DANTE4S

DANTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6

DANTESZ? DANTES8 DANTES9 DANTE60 DAMTEG1 DANTEGZ DANTEGS DANTE6d

p— = ol (== [ = i = = =

(1 Botao LIBRARY
Permite armazenar ou chamar as configuragdes de DANTE INPUT PATCH na ou a partir
da biblioteca. E possivel armazenar dez conjuntos de configuracdes na biblioteca.

OBSERVACAO

¢ Se vocé chamar dados cujo estado de registro de dispositivos de E/S é diferente do estado atual,
a interligagao com dispositivos nao registrados na lista de dispositivos de E/S sera mantida em
seu estado atual e ndo sera chamada. (As configura¢des sédo chamadas para um console da
série R ou um console da série QL externo.)

¢ De maneira semelhante, se UNIT ID (ID da unidade) for diferente do que na ocasido em que os

dados foram armazenados, as configuragdes ndo serdao chamadas, e o estado atual sera mantido.

(2) Botdao AUTO SETUP (configuracdo automatica)
O status de conexao atual dos dispositivos de E/S sera confirmado, e patches de entrada
para o console serdo realizados automaticamente, de acordo com a ordem em que eles
estiverem registrados na lista de dispositivos de E/S.
Quando esse botao for pressionado, sera exibida uma caixa de dialogo pop-up de
confirmacéo solicitando que vocé confirme a execucdo do patch automaético. Pressione
o botdo OK para executar o patch automatico. Caso contrario, pressione CANCEL
(cancelar) para voltar a tela anterior.

Dispositivos de E/S e os amplificadores principais externos

(3 Botdes de selecdo de porta
DAMTE1

Pressione para exibir a janela PORT SELECT.

"O ndmero de ID do dispositivo Dante (hexadecimal) e o nimero do
BBl canal (decimal)" sdo exibidos na linha superior sobre o botao.

Os primeiros oito caracteres do rétulo do canal (rétulo do canal de
audio Dante) para cada porta sao exibidos na linha inferior sobre
o botdo.

Se nenhum patch tiver sido atribuido, a linha superior indicara "---",
e a linha inferior ndo mostrara nada.

OBSERVAQAO

* Se vocé tiver conectado um dispositivo diferente de um dispositivo de E/S com suporte pela série
QL, a linha superior do botédo mostrara as quatro primeiras letras do rétulo do dispositivo,
um trago "—" e o nimero do canal (decimal).

¢ Se nenhum rétulo de canal de dudio Dante tiver sido especificado, a linha inferior ndo indicara nada.

¢ Vocé pode definir a etiqueta do canal de audio Dante usando o software da Audinate "Dante
Controller". Para obter as informagdes mais recentes, consulte o site do Yamaha Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/

Janela PORT SELECT

Exibida quando vocé pressiona o botao de selegdo de porta na janela DANTE INPUT PATCH
ou OUTPUT PATCH. Quando um patch for alterado, selecione a porta de E/S.

PORT SELECT

@ Select candidate.

P | = | DAHTE 1

#1 Y001
Rio3224-D

(@ Lista de selecio de categoria
Permite selecionar o dispositivo de E/S que contém a porta de entrada que vocé
deseja atribuir.
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(2) Botbes de selecdo de porta
Selecionam a porta de entrada.

(3) Botdo CLOSE (fechar)
Conclui as configuracdes e fecha a janela.

Janela OUTPUT PATCH

Exibida quando vocé pressiona o dispositivo na tela /0O DEVICE (pagina DANTE PATCH).

Defina o patch de saida.

170 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [Z]
I/0 DEVICE #1 <(Y001) [Rio3224-DI

OUTPUTI OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTPUTS OUTPUTG OUTRUT? OUTPUTE
= = = = = = = =

OUTPUT9 OUTPUTI0  OQUTPUTI1 OUTPUT12  OUTPUT13  OUTPUTI4  OUTPUT1S  OUTPUT16

AES/EBUI AES/EBUZ  AFS/EBU3  AFS/FBU4  AFS/FBUS ~ AFS/EBU6  AFS/EBU?  AFS/FBUS
= = = = = = = =

17-24 25-32 ﬁgﬂl

(1) Botbes de selecdo de porta
Pressione um desses bot&es para abrir a janela pop-up PORT SELECT.
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Como controlar remotamente uma unidade Rio

Esta se¢do explica como controlar remotamente uma unidade Rio ligada ao conector Dante.

ETAPAS

1. Na parte superior da tela I/O DEVICE, pressione a guia Rio para exibir a tela I/O
DEVICE (pagina Rio).

2. Pressione o rack no qual o dispositivo de E/S no lado do amplificador de entrada esta
montado.

3. Controle remotamente o amplificador de entrada do dispositivo de E/S.

4. Para controlar remotamente um amplificador de entrada a partir de um canal de
entrada, pressione um botéo giratorio na secdao SELECTED CHANNEL para exibir
a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

5. Pressione o campo GAIN/PATCH do canal que vocé deseja ajustar. A janela GAIN/
PATCH sera exibida.

6. Controle o amplificador de entrada do dispositivo de E/S na janela GAIN/PATCH.
7. Finalizadas as configuracdes, pressione o simbolo "x" para fechar a janela.

8. Pressione o rack no qual o dispositivo de E/S no lado OUTPUT esta montado.

9

. Defina a porta de saida na janela OUTPUT PATCH, conforme necessario.
Consulte a etapa 7 em "Patches de dispositivos de E/S", na pagina 127.
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Tela I/0O DEVICE (pagina Rio) l Visor de HA
Mostra as configuragdes de HA do dispositivo de E/S. Pressione essa area para abrir a janela
I/O DEVICE HA, na qual é possivel definir as configuragbes detalhadas do amplificador de

[ 1/0|DEVICE | BANTE ; wiRELESS  FXTERNAL | INTERNAL entrada.

11 HAl voo1
Rio3224-D #1
w/RECALL

Rio3224-D

#4530 G480 w420 #4500 F480 w480 w4E0 5
#2 HAZ

Rio3224-D SYSTEM SYNC
M M

UIRTLAL

UIRTUAL

(4) Botao giratério Analog GAIN
Indica a configuracdo de ganho analégico. Essa tela serve apenas para exibicéo, e o valor
ndo pode ser editado.

(® Indicador +48V
Indica o status de ativacdo/desativacdo da alimentacdo phantom (+48V) para cada porta.

(® Indicador OVER
Adverte quando o sinal de entrada esta sendo cortado.

@ Indicador HPF (filtro passa-altas)
Indica o status de ativacdo ou desativacao do filtro passa-altas para cada porta.

[l Visor INPUT

(1) Botdes de alternancia de exibicio Mostra as configuragdes de entrada do dispositivo de E/S.
Pressione um desses botdes para visualizar o dispositivo de E/S correspondente. Se vocé
mantiver esse botdo pressionado, todos os LEDs do dispositivo de E/S correspondente
piscardo.
Para obter mais informacdes sobre as indica¢cdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
exibidas abaixo desse botdo, consulte (1) na pagina 127, "Lista de dispositivos de E/S".

(2 Visor de nome de modelo/ID Se vocé pressionar a tecla [SEL] de um canal de entrada, a porta correspondente acendera.
Mostra o nimero de ID, o nome do modelo e a versdo do dispositivo de E/S. (Ele nao acende para os consoles da série QL externos.)

Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual é possivel definir

configura¢des para a rede de audio. Mostra as configuragdes de saida do dispositivo de E/S. Pressione aqui para acessar a janela

OUTPUT PATCH, na qual é possivel definir configura¢des de porta de saida para
o dispositivo de E/S.

Se vocé pressionar a tecla [SEL] de um canal de saida, a porta correspondente se acendera.
(Ele ndo acende para os consoles da série QL externos.)
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Janela 1/0 DEVICE HA

Exibida quando vocé pressiona o rack no qual o dispositivo de E/S no lado do amplificador
de entrada esta montado. Vocé pode controlar remotamente o amplificador de entrada no
dispositivo de E/S a partir do console da série QL usando os botoes e os botbes giratérios na
tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] no painel superior.

170 DEVICE [HA1]

I1/0 DEVIGE #1 [HA11 <Y001> [Rio3224-DI

2 3 4 E] ] 7

+48v +48Yy +48y +48v +48v +48Y

2 0
A GAIN A GAIN A GA A GAIN A GAIN A GAIN A GAIN

GC GC GC GC GC GC

iy @® f 0~ €5 €5 s

OuUTPUT
PATCH

(1 +48V MASTER
Indica o status de ativacdo/desativacao da alimentacdo phantom mestra do dispositivo de E/S.
(As operacdes de ativacdo e desativacdo sao executadas no préprio dispositivo de E/S.)

(2) Botao +48V
Eles ligam/desligam a alimentacdo phantom para cada canal.

(3 Botao giratério GAIN (ganho)
Indica o ganho do amplificador de entrada no dispositivo de E/S. Para ajustar o valor,
pressione o botéo giratorio para seleciona-lo e, em seguida, use o botéo giratério
[TOUCH AND TURN]. O medidor de nivel localizado logo a direita do botéo giratério
indica o nivel de entrada da porta correspondente.

(4) Botdao GC (compensacio de ganho)
Ativa ou desativa a funcdo Gain Compensation que mantém um nivel de sinal
consistente na rede de audio.

(® Botao giratério FREQUENCY/botio HPF
Esses controladores ativam ou desativam o filtro passa-altas embutido no amplificador
de entrada do dispositivo de E/S, além de ajustarem sua frequéncia de corte. Se vocé
pressionar e selecionar o botdo giratério FREQUENCY, podera fazer ajustes usando
o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

(6 Guias de alternancia da porta exibida
Essas guias alternam a porta exibida na janela I/O DEVICE HA.

(7 Botdes GC ALL ON/GC ALL OFF (ativar compensacéao de ganho total/desativar
compensacao de ganho total)
Ativam ou desativam a funcdo Gain Compensation para todos os canais de entrada
simultaneamente.
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Il Controle remoto a partir dos canais de entrada

Para controlar remotamente o amplificador de entrada do dispositivo de E/S a partir de um
canal de entrada do console da série QL, opere a janela GAIN/PATCH referente ao canal que
vocé deseja controlar.

GAIN / PATCH GC || GC  [(AG-DG | 4GDG | x

Alon mCoF | AL N AL OFF
A.GAIN =o0uER z 5:1]

INPUT PATCH.
cHI

"“:;UT . _ | INPUT PORT

Gc | et 8 D
0.0 - - ch 1

CH 33-64
cH1-3z | LIS | outpuT

Como controlar remotamente um amplificador

Esta se¢éo explica como controlar remotamente uma unidade AMP ligada ao conector Dante.

ETAPAS
1. Pressione a guia AMP na parte superior da tela I/0 DEVICE.
2. Pressione o dispositivo de E/S exibido na tela I/0 DEVICE (pagina AMP).

3. Defina a porta de saida na janela OUTPUT PATCH, conforme necessario.
Consulte a etapa 7 em "Patches de dispositivos de E/S", na pagina 127.
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Tela 1/O DEVICE (pagina AMP)

DANTE b EXTERNAL | INTERNAL
DEVICE Leams i m WIRELESS BR B

[ voo1
XMV4230-D #9

T ¥MvV4280-D

=
=

XMva140-D
U [ RTLIAL

U RTLIAL

U |RTUAL

U [RTLAL

U RTLIAL

U RTLIAL

U RTLIAL

[ U
[ _uiera
[_ukna
T
[ e
[ U
[_uiEnA
t | ¥

(1) Botdes de alternancia de exibicido

Pressione um desses botdes para visualizar o dispositivo de E/S correspondente.
Para obter mais informacdes sobre as indicacdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE

exibidas abaixo desse botdo, consulte (1) na pagina 127, "Lista de dispositivos de E/S".

(2 Visor de nome de modelo/ID
Mostra o nimero de ID, o nome do modelo e a versdo do dispositivo de E/S.

(3 Botao DANTE SETUP
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual € possivel definir
configuracdes para a rede de audio.

Dispositivos de E/S e os amplificadores principais externos

Controle remoto da unidade WIRELESS

Esta se¢éo explica como controlar remotamente uma unidade WIRELESS ligada ao
conector Dante.

ETAPAS
1. Pressione a guia WIRELESS na parte superior da tela I/0 DEVICE.
2. Pressione o dispositivo de E/S exibido na tela I/O DEVICE (pagina WIRELESS).

3. Defina a porta de saida na janela OUTPUT PATCH, conforme necessario.
Consulte a etapa 7 em "Patches de dispositivos de E/S", na pagina 127.

Tela 1/O DEVICE (pagina WIRELESS)

DANTE : EXTERNAL | INTERMAL
DEVICE B AMP WIRELESS ki L

# ¥015-Shure—ULXD4Q-404a98
Rio3224-D

ULXDAaQ

#2
Rio3224-D

U IRTUAL

#1
Riol608-D

#5
Ro8-D
#6
Rig-D

(1) Botdes de alternancia de exibicido
Pressione um desses botdes para visualizar o dispositivo de E/S correspondente.

Para obter mais informacdes sobre as indica¢cdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
exibidas abaixo desse botdo, consulte (1) na pagina 127, "Lista de dispositivos de E/S".

(2 Visor de nome de modelo/ID
Mostra o nimero de ID, o nome do modelo e a versdo do dispositivo de E/S.
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(3 Botao DANTE SETUP
Pressione esse botdo para abrir a janela DANTE SETUP, na qual é possivel definir
configuracdes para a rede de audio.

Usando um amplificador de entrada externo

Se uma placa de E/S (como uma placa MY 16-ES64) oferecer suporte ao protocolo remoto
de um amplificador de entrada externo no compartimento do QL, vocé podera controlar
remotamente a partir do console QL alguns parametros do amplificador de entrada externo
(Yamaha SB168-ES ou AD8HR), como o status ativado/desativado da alimentagao phantom
(+48V), o ganho e o HPF.

Para obter detalhes sobre as configuragdes da placa E/S, consulte o respectivo Manual do
Proprietario.

Como conectar o console da série QL a um ADS8HR

Para controlar remotamente o AD8HR a partir do console da série QL, instale uma placa
MY16-ES64 EtherSound no compartimento 1 da unidade QL e, em seguida, use um cabo
Ethernet para conectar a unidade QL ao NAI48-ES. Em seguida, instale o conector HA
REMOTE (amplificador de entrada remoto) do NAI48-ES no conector HA REMOTE 1 do
AD8HR usando um cabo de 9 pinos RS422 D-sub. Essa conexao permite controlar
remotamente o AD8HR a partir do console da série QL. Para transmitir sinais de audio
(entrada para o AD8HR) para o console QL, instale o conector DIGITAL OUT A (ou B) do
ADB8HR no conector AES/EBU do NAI48-ES usando um cabo D-sub de 25 pinos AES/EBU.
Os sinais serao enviados ou recebidos entre o NAI48-ES e o console da série QL pela
placa MY16-ES64.

Como opcéo, vocé pode usar uma conexao "de distribuicdo em série" para controlar
remotamente varias unidades AD8HR de forma simultanea. Para tal, instale o conector HA
REMOTE 2 do AD8HR no conector HA REMOTE 1 do segundo AD8HR. Se vocé usar

o NAI48-ES, podera conectar até quatro unidades AD8HR. Cada compartimento do console
da série QL fornece até 16 canais de entrada e, por isso, se quiser que os sinais de audio do
ADB8HR sejam enviados a esse console, vocé precisara instalar duas placas MY16-EX no
console e conectar o MY16-ES64 usando um cabo Ethernet.

R R R

— 1
l! !'l\

== == = =
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MY16-EX MY16- ES64

Sinal de audio ————

Sinal remoto == ===-=--- >

133

| NAI48-ES |
1 1 oigmac + Conector HA REMOTE
OUT A '
Conector |1 Gonector HA REMOTE 1
ADSHR 1
' Conector HA REMOTE 2
DIGITALOUTA |
Conector ' Conector HA REMOTE 1
AD8HR 2
' Conector HA REMOTE 2
DIGITALOUTA |
Conector | * Conector HA REMOTE 1
ADSHR 3
' Conector HA REMOTE 2
v

Até quatro unidades
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Como conectar o console da série QL a um SB168-ES [l Conexido em anel
Para controlar remotamente o SB168-ES a partir do console da série QL, instale uma placa QL5
MY16-ES64 EtherSound no compartimento 1 da unidade QL e, em seguida, use um cabo Sinal de dudio ——————»
Ethernet para conectar a unidade QL ao SB168-ES. Essa conexdo permite controlar .
remotamente o SB168-ES a partir do console da série QL. Sinal remoto == ------ >
Como opgéo, vocé pode usar uma conexao de distribuigdo em série ou em anel e instalar
uma placa de expansao MY 16-EX no compartimento da unidade QL para controlar
remotamente até duas unidades SB168-ES simultaneamente. SYEEERE FUNEENSN FESNESEY NENNRENN|(5
OBSERVACAO éﬁﬁﬁ% %%%% %%%% %ﬁ%%‘ﬁ
Os dados de controle remoto serdo recebidos e transmitidos somente no compartimento 1 do 1
console QL.
MY16-ES64 MY16-EX
B Rede de distribuicdo em série
aLs 5
@ . - . AA' Q
= Sinal de 4udio —> } OUT (Saida)
Sinal remoto =======-- > .
AL L L N ' IN (Entrada)
SB168-ES
FFT o B E,:j: SUT (saida
MY16-ES64 MY16-EX 3 : IN (Entrada)
SB168-ES
ﬁu 1 ouT (Saida)
' OUT
v IN (Entrada)
SB168-ES
A ' T .
 OUT (Saida) OBSERVACAO
: Consulte o Manual do Proprietario do SB168-ES para obter informagdes sobre a instalagao das
3+ IN (Entrada) placas MY16-ES64/MY16-EX e da rede EtherSound.
SB168-ES
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Controlando remotamente um amplificador de
entrada externo

Um amplificador de entrada externo ("HA externo") conectado via MY 16-ES64 ou NAI48-ES
pode ser controlado remotamente a partir do console da série QL. Para obter detalhes sobre
como conectar um console da série QL a um amplificador de entrada externo, consulte
"Usando um amplificador de entrada externo”, na pagina 133, e o manual de operagdes do
amplificador de entrada externo.

ETAPAS

1. Conecte o console da série QL a um HA externo.

Na area de acesso a fungdes, pressione o botdao RACK.

Pressione a guia EXTERNAL HA na parte superior da tela I/O DEVICE.

Pressione o botao EXTERNAL HA PORT SELECT do rack correspondente na tela 1/0
DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

Use os botoes PORT SELECT na janela EXTERNAL HA PORT SELECT para selecionar
as portas de entrada as quais a saida de audio do HA externo esta conectada.

Pressione o botao CLOSE para fechar a janela EXTERNAL HA PORT SELECT.

Na tela I/0 DEVICE (pagina EXTERNAL HA), pressione o rack no qual o HA externo
que vocé deseja controlar esta montado.

2.
3.
4.

Controle remotamente o amplificador de entrada externo na janela EXTERNAL HA.

Tela VIRTUAL RACK
(pagina EXTERNAL HA)
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Tela 1/O DEVICE (pagina EXTERNAL HA)

1/0 DEVICE AR AMP WIRELESS

PY=IEYN  INTERMNAL
HA HA

COMM PORT

NONE SLOT1

#2
SB168-ES
+

(1) Campo EXTERNAL HA
Mostra o estado do HA externo conectado.

(2 Nome de ID/modelo mestre +48V
Isso exibe informagdes do HA externo montado no rack. O ndmero de ID
é automaticamente atribuido na ordem dos dispositivos conectados, de 1 a 4.
Esse campo também permite visualizar o status ativado/desativado da alimentacdo
phantom mestre.

(3 Racks virtuais
S&o até quatro racks nos quais é possivel montar unidades de HA externo remotamente
controlaveis. Se um HA externo for montado, esse campo indicara as configuragdes de
HA (configuracdo GAIN, status ativado/desativado da alimentacdo phantom e o HPF).
Pressione um rack para abrir a janela EXTERNAL HA.

(4) Botao EXTERNAL HA PORT SELECT
Pressione esse botao para exibir a janela HA PORT SELECT, na qual é possivel definir
a porta de entrada para o amplificador de entrada externo montado no rack.

OBSERVACAO
Se um HA externo estiver conectado a um dos compartimentos do console QL, vocé devera
especificar manualmente uma porta de entrada apropriada. Se ela for definida incorretamente,
o HA externo néo sera detectado de forma correta quando vocé interligar as portas de entrada
aos canais de entrada.
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(5 Botdes de alternancia VIEW (exibir)
Alternam o visor de rack virtual entre o SB168-ES e o AD8HR. Selecione a exibicdo
apropriada para o dispositivo conectado.

(6) Botbes de alterndncia COMM PORT (porta de comunicacéo)
Especificam se o HA externo conectado ao compartimento sera controlado
remotamente. Selecione "SLOT1" se quiser controlar remotamente o HA externo.

Janela EXTERNAL HA PORT SELECT

Selecione a porta do amplificador de entrada externo. Exiba essa janela pressionando o
botdo EXTERNAL HA PORT SELECT na tela I/O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA PORT SELECT

|§| Select port.

¥1 N/R

(1 Botdes PORT SELECT
Especificam as portas de entrada as quais o HA esta conectado.

Dispositivos de E/S e os amplificadores principais externos

Janela EXTERNAL HA

Controle remotamente o amplificador de entrada externo. Exiba essa janela pressionando
o rack virtual na tela I/0 DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERMNAL HA

EXTERNAL HA #1 mwa

10 1

+48Y +48Y +48Y +48Y

OHO

- - L -6
A. GAIN A. GAIN A. GAIN

5 (s &

M 1-8 m #21-8 | #2916

(D +48V MASTER
Se um HA externo estiver conectado, o status ativado/desativado da alimentacédo
phantom mestre sera mostrado aqui.
(A configuragdo ativada/desativada € feita na propria unidade HA externa.)

(2) Botao +48V
Eles ligam/desligam a alimentacdo phantom para cada canal.

(3 Botao giratério GAIN (ganho)
Indica o0 ganho do HA externo. Se vocé pressionar e selecionar o botao giratério GAIN,
podera fazer ajustes no ganho usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN].
O medidor de nivel localizado logo a direita do botdo giratério indica o nivel de entrada
da porta correspondente.

(4) Botao giratério FREQUENCY/botio HPF
Esses controladores ativam ou desativam o filtro passa-altas embutido no HA externo, além
de ajustarem sua frequéncia de corte. Se vocé pressionar e selecionar o botéo giratério
FREQUENCY, podera fazer ajustes usando o botao giratério [TOUCH AND TURN].

(® Guias de selecao de racks
Essas guias alternam o rack exibido na janela EXTERNAL HA.

OBSERVAQAO

¢ Se vocé conectar um AD8HR adicional, a configuragéo deste AD8HR sera usada.
Esses botdes e botbes giratdrios séo exibidos na janela EXTERNAL HA mesmo quando um
ADB8HR nao esta conectado, permitindo criar e armazenar uma cena mesmo enquanto o AD8HR
estiver desconectado.

* Mensagens de erro relacionadas ao SB168-ES nao serao exibidas. Além disso, vocé nao podera
definir os parametros da EtherSound. Use o AVS-ESMonitor para essas fungdes.
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[l Controle remoto de um HA externo dos canais de entrada em um
console da série QL
Vocé podera usar o HA externo da mesma forma que o amplificador de entrada em um

dispositivo de E/S ou no console QL. Para obter detalhes sobre a janela GAIN/PATCH,
consulte "Definindo as configuragdes do HA (amplificador de entrada)", na pagina 26.

ETAPAS

1. Use as teclas de selecao de banco e a tecla [SEL] para acessar a tela SELECTED
CHANNEL VIEW que inclui o canal do amplificador de entrada que vocé deseja
controlar.

Pressione o campo GAIN/PATCH do canal cujo HA externo vocé deseja ajustar.
Pressione o botao PATCH na janela GAIN/PATCH e selecione a porta de entrada
atribuida ao HA externo.

Controle remotamente o amplificador de entrada externo na janela GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH

9 CH1

= OUER

DAHTET
QL#1-001
o1

ch 1

A.GAIN

)

— () |

gch || cH1-32

Janela GAIN/PATCH

STIN | OUTPUT

Tela SELECTED
CHANNEL VIEW

Controle de um amplificador de entrada externo

Controla os amplificadores principais internos ("HA interno") em consoles da série QL.
Nao é necessario alterar o patch de entrada.

ETAPAS
1. Pressione a guia INTERNAL HA na parte superior da janela /O DEVICE.
2. Defina a porta de saida na janela INTERNAL HA, conforme necessario.

1/0 DEVICE DANTE AMP WIRELESS

EXTERNAI
HA

Tela 1/0 DEVICE (pagina INTERNAL HA)
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Janela INTERNAL HA

[x]
INTERNAL HA S

1 2 7

+48Y +48v

0
=

GC

(7]

-6
AL GRIN

-6
AL GRIN

GC

A GAIN

GC GC GC

9 -16 17 - 24

(1 +48V MASTER
Indica o status ativado ou desativado da alimenta¢do phantom mestre.

(2) Botao +48V
Eles ligam/desligam a alimentacdo phantom para cada canal.

(3 A. Botao giratério GAIN
Indica o ganho do HA interno. Para ajustar o valor, pressione o botéo giratério para
seleciona-lo e, em seguida, use o botdo giratério [TOUCH AND TURN]. O medidor de
nivel localizado logo a direita do botdo giratério indica o nivel de entrada da porta
correspondente.

(4 Botao GC (compensacio de ganho)
Ativa ou desativa a funcdo Gain Compensation que mantém um nivel de sinal
consistente na rede de audio.

(5 Guias de alternancia da porta exibida
Essas guias alternam a porta exibida na janela INTERNAL HA
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MIDI

Este capitulo explica como transmitir mensagens MIDI de um dispositivo externo para

o console da série QL a fim de controlar os parametros deste, e como enviar mensagens
MIDI do console QL a medida que vocé opera a unidade.

A ilustracéo a seguir mostra um exemplo de uso dos conectores MIDI IN/OUT para transmitir
e receber mensagens MIDI.

MIDI IN y | MIDI OUT

MIDI'IN y MIDI OUT

Dispositivo externo

QL5

Funcionalidade MIDI no console da série QL

O console da série QL pode usar MIDI para executar as seguintes operagdes.

Il Transmisséo e recepgao de alteracdes do programa

Quando vocé executar um evento especifico (chamada da biblioteca de cenas/efeitos) no
console QL, uma mensagem de mudanca de programa (um numero é atribuido ao evento)
podera ser transmitida a um dispositivo externo. Inversamente, o evento correspondente
podera ser executado quando uma mensagem de alteragao de programa for recebida de um
dispositivo externo.

M Transmisséo e recepgao de alteracdes de controle

Quando um evento especifico é executado (operacao de faders, botdes giratorios e teclas)
no console QL, a mensagem de mudanga de controle correspondente pode ser transmitida
a um dispositivo externo. De forma inversa, os eventos podem ser executados quando
mensagens Control Change séo recebidas de um dispositivo externo. Isso permite que vocé
grave operacdes de faders e teclas em um sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo,
e as reproduza posteriormente.

M Transmisséo e recepgao de (SysEx) alteracdes de parametros

Quando eventos especificos (operagdes de faders, botdes giratérios ou teclas, alteracdes
nas configuragdes do sistema ou de usuarios) sdo executados, mensagens "Parameter
Change" (alteragédo de parametros) SysEx (exclusivas do sistema) podem ser transmitidas a
um dispositivo externo Inversamente, os eventos podem ser executados quando mensagens
Parameter Changes sao recebidas de um dispositivo externo.

Com esse recurso, as operagdes do QL podem ser gravadas e reproduzidas em um
sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo. Além disso, alteragdes nas configuragdes do
sistema e de usuarios podem ser recebidas e executadas por outro console QL.
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OBSERVACAO
Como a porta usada para transmissao e recep¢ao de mensagens MIDI, vocé pode selecionar
os conectores MIDI IN/OUT do painel traseiro ou uma placa de E/S instalada no compartimento
1. Toda a funcionalidade descrita nesta segao estara disponivel na porta selecionada.

Configuracoes MIDI basicas

Vocé pode selecionar o tipo de mensagens MIDI que o console QL transmitira e recebera,
a porta MIDI que sera usada e o canal MIDI.

MIDI

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.
Pressione o botao MIDI/GPI no centro da tela SETUP.
Pressione a guia MIDI SETUP na tela MIDI/GPI.

Pressione o botdo de selecdao de porta para transmissao (Tx) ou recepgcao (Rx) na
pagina MIDI SETUP.

Na janela MIDI SETUP para a selecdo da porta, selecione o tipo de porta e o nimero
de porta que ira transmitir ou receber mensagens MIDI e pressione o botao OK.

Pressione o botado de selecdo de canal na pagina MIDI SETUP.

Na janela MIDI SETUP para a selecido do canal, selecione o canal que ira transmitir
ou receber mensagens MIDI e pressione o botdo OK.

Na pagina MIDI SETUP, ative ou desative a transmissdo/recepgao de cada
mensagem MIDI.

2.
3.
4.

HIDI /7 GPI

‘CURRENT USER STORAGE

MIDI SETUP

CREME " [SvEILOAD ©

useR Ini E
= Administrator e
* Password | <10
fories
" - PORT /CH
T e T

SYSTEM SETUP 448V MASTER BUS SETUP

PROGRAM
= [oummur sus CHAneE
PORT Serup
GONTROL
CHANGE

PARAMETER

pante *
CHANGE

DATE NETWORK

oate =
e

OTHER
COMMAND

ol - [ I e
|0 |0-0 © o @ e
Tela SETUP Tela MIDI/GPI
(pagina MIDI SETUP)
OBSERVACAO

* Para obter detalhes sobre o uso de mensagens de mudanca de programa, consulte "Uso de
mensagens de mudangas de programa para chamar cenas e itens de bibliotecas”,
na pagina 141.

* Para obter detalhes sobre o uso de mensagens Control Change, consulte "Uso de mensagens
control change para controlar parametros" na pagina 143.
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Tela MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)

Vocé pode selecionar o tipo de mensagens MIDI que seréao transmitidas e recebidas
e escolher a porta a ser usada.

MIDI # GPI

MIDI SETUP

MODE

SINGLE MULTI

o [

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
COMMAND

PROGRAM CONTROL
CHANGE CHANGE (FDIEL SUELT

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (porta/canal)
Permite selecionar a porta e o canal MIDI que serdo usados para transmitir e receber
mensagens MIDI.
e Tx PORT/Tx CH (MIDI de transmissao/canal de transmissao)
Pressione esses botbes para abrir janelas nas quais é possivel
selecionar respectivamente uma porta e um canal MIDI para
transmitir mensagens MIDI.
Pressione esses botdes para abrir janelas nas quais
é possivel selecionar respectivamente uma porta e um canal
MIDI para receber mensagens MIDI.

OBSERVACAO
Quando mensagens Parameter Change sdo transmitidas ou recebidas, o numero do canal
especificado aqui € usado como o ndmero de dispositivo (um numero que identifica a unidade
transmissora ou receptora).

(2 Campo PROGRAM CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissdo e a recepcdo da mensagem de alteracdo de
programa MIDI.

O T Ativa/desativa a transmissdo de mudanca de programa.
* RXeoiiiiiiee e Ativa/desativa a recepgdo de mudanca de programa.
* ECHO...........covveens Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens de mudancgas

de programa. (Se essa funcgao estiver ativada, as mensagens
de mudancas de programa recebidas de um dispositivo
externo serao retransmitidas sem modificagao.)
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(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE
Permite selecionar o modo de transmissdo/recepcdo de mensagens Program Change.

¢ SINGLE (unico).......... Se esse botéo estiver ativado, Program Changes serao
transmitidas e recebidas em um unico canal MIDI (modo Single).

e MULTI........ccooeeeeeees Se esse botao estiver ativado, mudancas de programa serdo
transmitidas/recebidas em varios canais MIDI (modo Multi).
® OMNI........ceerriiren. Se esse botéo estiver ativado, mudancgas de programa em

todos os canais MIDI serdo recebidas no modo Single.

A transmisséo e a recepg¢ao no modo Multi e a transmissdo no
modo Single estardo desativadas.

Se esse botao estiver ativado, as mensagens Bank Select
(selecao do banco) poderao ser transmitidas e recebidas no
modo Single. (Mensagens Bank Select alternam o grupo de
mensagens de alteragdo de programa a serem usadas.)

(@) Campo CONTROL CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissdo e a recepcdo de mensagens MIDI Control Change.
® T Ativa ou desativa a transmissao de mensagens control change
de mudancas de controle.
Ativa ou desativa a recepgao de mensagens control change.
Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens control
change. (Se essa fungéo estiver ativada, as mensagens
control change recebidas de um dispositivo externo serdo
retransmitidas sem modificagéo.)

(5) Campo CONTROL CHANGE MODE
Esse campo permite selecionar o modo de transmissdo/recepcao de Control Change.
e Botao NRPN.............. Se esse botéo estiver ativado, os parametros de mixagem do
QL serao transmitidos/recebidos como mensagens NRPN em
um canal MIDI (modo NRPN).
Se esse botéo estiver ativado, os parametros de mixagem do
QL serao transmitidos/recebidos como mensagens control
change em um canal MIDI (modo TABLE).

(8 Campo PARAMETER CHANGE

Permite ativar ou desativar a transmissao/recepcdo de mensagens SysEx (exclusivas do
sistema). (Sdo mensagens especiais usadas para controlar o parametro do console QL.)

* Botdo TABLE

¢ TXoiiieeeee e, Ativa/desativa a transmissao de mudanca de parametro.
® RX oo Ativa/desativa a recep¢ao de mudanca de parametro.
e ECHO........cooee, Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens de mudancgas

de parametro. (Se essa fungao estiver ativada, as mensagens
de mudangas de parametros recebidas de um dispositivo
externo serdo retransmitidas sem modificacéo.)

(7) Campo OTHER COMMAND
Ativa ou desativa a saida de outras mensagens MIDI. (Se essa funcao estiver ativada,

as mensagens MIDI recebidas de um dispositivo externo serdo retransmitidas sem
modificacdo.)

MIDI
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Janela MIDI SETUP (para selecao da porta)

Aqui, vocé pode selecionar a porta que serd usada para transmitir e receber mensagens
MIDI. Essa janela aparece quando vocé pressiona o botéo de sele¢do de porta para
transmissao (Tx) ou recepgéo (Rx) no campo PORT/CH.

MIDI SETUP

TERMINAL

CANCEL

(1) Campo TERMINAL
Permite selecionar a porta que transmitira ou recebera mensagens MIDI.
Vocé pode escolher entre os seguintes itens.

NONE (nenhum) |[Nenhuma porta sera usada.

Conectores MIDI IN (entrada MIDI) (Rx) e OUT (saida) (Tx) no
painel traseiro

Uma placa que oferece suporte a transmissao serial e € instalada
no Compartimento 1 no painel traseiro

MIDI

SLOT1

(2) Campo PORT NO. (ntiimero da porta)
Se vocé selecionar SLOT 1 no campo TERMINAL, escolha o nimero de porta 1-8 nesse
campo. (O nimero de portas disponiveis variara de acordo com a placa instalada.)
A placa atualmente disponivel-é vélida apenas para a porta 1.

(3 Botdao OK
Confirma as configuracdes e fecha a janela.
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Janela MIDI SETUP (para selecao do canal)

Essa linha de parametro permite que vocé especifique Canais MIDI para transmissao
e recepcgao de mensagens MIDI. Essa janela aparece quando vocé pressiona o botdo de
selegéo de canal no campo PORT/CH.

MIDI SETUP

|?| Select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) Campo CH (canal)
Permite selecionar CH1-CH16 como o canal que transmitira ou recebera
mensagens MIDI.

(2 Botdao OK
Confirma as configuracdes e fecha a janela.

MIDI
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Uso de mensagens de mudancas de programa para
chamar cenas e itens de bibliotecas

O console QL permite atribuir um evento especifico (chamada de cenas ou da biblioteca de
efeitos) a cada nimero de mudancga de programa, de forma que, na execugao desse evento
no console QL, uma mensagem de mudanga de programa do nimero correspondente seja
transmitida a um dispositivo externo. Inversamente, o evento correspondente podera ser
executado quando uma mensagem de alteragdo de programa for recebida de um
dispositivo externo.

ETAPAS

1. Conecte o console da série QL a um dispositivo externo.

2. Conforme descrito em "Configuracées MIDI basicas", na pagina 138, selecione as
portas e os canais MIDI que serao usados para transmitir/receber mudancas de
programa.

Pressione a guia PROGRAM CHANGE na tela MIDI/GPI.

Na pagina PROGRAM CHANGE, ative ou desative a transmissdo/recepgao de
mudancas de programa, selecione o modo de transmissdo/recepcao e defina a saida
de eco.

Para alterar a atribuicdo de eventos para cada nimero de programa, pressione

o evento desejado na lista e selecione um tipo de evento e o destino de chamada.

PROGRAM CHANGE

- “ e
w o,

cLEan
AL

= mmaze
AL

apl FADER START

Tela MIDI/GPI
(pagina PROGRAM CHANGE)

OBSERVACAO

As atribuigbes aos nimeros do programa sao mantidas como configuragdes de todo o sistema,
em vez de configuragdes de cenas individuais.
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MIDI

Tela MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

Na pagina PROGRAM CHANGE, é possivel especificar como as mensagens de mudancas
de programa serao transmitidas e recebidas, e escolher o evento (chamada de cenas ou
chamada da biblioteca de efeitos) que sera atribuido a cada numero de programa.

MIDI / GPI

PROGRAM CHANGE sINGLE [IRCT RS

PROGRAM CHANGE EVENT

Tx

[SCENE] o001

[SCEHE] 002
[SCEHE] 003

[SCENE] o004

CLEAR

ALL

[SCEHE] 005

[SCEHE]
PROGRAM
CHANGE

(1) Campo PROGRAM CHANGE
Ativa ou desativa a transmissdo e a recepcdo de mensagens Program Change. Essa
configuragdo esta vinculada a secio PROGRAM CHANGE da pagina MIDI SETUP.
¢ T, Se essa opcgao estivar ativada, as mensagens de mudanca de
programa correspondentes serdo transmitidas quando eventos
na lista forem executados.

006

IHITIALIZE
ALL

MIDI SETUP

CONTROL
CHANGE FADER START

LI 2 ) QRN Se essa opgao estiver ativada, os eventos correspondentes serdao
executados quando mensagens de mudanca de programa forem
recebidas.

e ECHO.........coeuneeee. Se essa fungao estiver ativada, as mensagens de mudanca de

programa recebidas de um dispositivo externo serdo
retransmitidas sem modificagéo.

(2) Campo PROGRAM CHANGE MODE
Permite selecionar o modo de transmissdao/recepcdo de mensagens Program Change.
Essa configuracdo esta vinculada a secdo PROGRAM CHANGE MODE da pagina MIDI
SETUP.
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¢ Modo Multi (quando o botdo MULTI esta ativado):
Serdo transmitidas e recebidas alteracdes do programa de todos os canais MIDI.
(O canal de transmissdo/recepcdo especificado na pagina MIDI SETUP seréa ignorado.)
Quando uma mensagem Program Change é recebida, é executado o evento atribuido
ao canal MIDI correspondente e ao nimero do programa na lista.

Quando vocé executar um evento especifico no console QL, a mensagem de mudanca
de programa do nimero do programa correspondente sera transmitida no canal MIDI
mostrado na lista. (Se um evento estiver atribuido a mais de um nimero de programa
em varios canais MIDI/vérios nimeros de programa, apenas o programa com a menor
numeracdo em cada canal MIDI sera transmitido.)

¢ Modo Single (quando o botdo SINGLE esta ativado):
Somente mensagens Program Change dos canais de transmissdo (Tx) e de recepcdo
(Rx) especificados na pagina MIDI SETUP serdo transmitidos e recebidos. Quando uma
mensagem de alteracdo de programa é recebida no canal Rx, é executado o evento
atribuido ao nimero do programa em questdo do canal correspondente na lista.
Quando vocé executar um evento especifico no console QL, a mensagem de mudanca
de programa do nimero do programa correspondente sera transmitida no canal Tx
mostrado na lista. (Se um evento estiver atribuido a mais de um ndmero do programa
no mesmo canal, o nimero do programa mais baixo sera transmitido.)

¢ Quando o botao OMNI for ativado no modo SINGLE
Serdo recebidas alteracdes do programa de todos os canais MIDI. No entanto,
independentemente do canal MIDI recebido, o evento atribuido ao nimero do
programa correspondente do canal Rx sera executado. Ativar o botdo OMNI ndo
alterara a operagdo para a transmissdo da mensagem Program Change.

¢ Quando o botao BANK for ativado no modo SINGLE
Aindicacdo CH na lista sera alterada para BANK (niimero do banco), e mensagens Bank
Select (Control Change n° 0, n° 32) e de alteracdo de programa poderdo ser
transmitidas e recebidas. Isso podera ser conveniente se vocé quiser controlar mais de
128 eventos em um Unico canal MIDI.

Quando mensagens Bank Select e de alteracdo de programa (nessa ordem) sdo
recebidas no canal Rx, o evento atribuido a esse niimero de banco e ao niimero do
programa na lista é executado.

Quando vocé executa um evento especifico no console QL, mensagens de selecdo de
banco + alteracdo de programa para o nimero de banco e do programa atribuidos

a esse evento sdo transmitidos no canal Tx. (Se o mesmo evento estiver atribuido mais
de uma vez na lista, o nimero de banco e o nimero do programa mais baixos serao
transmitidos.)

OBSERVAQAO

* As configuragdes dos botdes OMNI e BANK séo ignoradas no modo Multi.

* Se o botao BANK for ativado e somente uma mensagem Program Change for recebida em um
canal MIDI aplicavel, o ultimo nimero de banco selecionado sera usado.

¢ Se o botao BANK for ativado, o botdo OMNI também sera ativado simultaneamente. Nesse caso,
mensagens Bank Select e de alteragdo de programa de todos os canais MIDI seréo recebidas.

3 List
Mostra o evento (chamada de cenas ou de biblioteca) atribuido a cada canal MIDI
e o nimero de mudanga de programa MIDI. A lista mostra os itens a seguir.
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MIDI

e CH/BANK............... Se "CH" for exibido, essa coluna indicara o canal MIDI (1—16) no
qual mudangas de programa sao transmitidas/recebidas.
Se a transmisséo e a recepcao de mensagens de mudanga de
programa estiverem no modo Single e o botdo BANK estiver
ativado, sera identificado como "BANK", e o valor numérico nessa
coluna correspondera ao numero do banco.

LI \' [ J Indica o nimero do programa 1-128.

* PROGRAM CHANGE EVENT (evento de alteragao do programa)

......................... Indica o tipo/numero/titulo do evento atribuido a cada canal

(numero do banco) ou nimero do programa. Pressione uma area
de exibicdo de evento individual para acessar a janela MIDI
PROGRAM CHANGE, na qual é possivel selecionar o evento que
vocé deseja atribuir.

(4) Botao giratério de rolagem
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para rolar acima e abaixo pela lista.

(5) Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para apagar todos os eventos da lista.

(6) Botao INITIALIZE ALL (inicializar tudo)

Pressione esse botdo para restaurar todas as atribuicdes de eventos na lista ao seu estado
padréo.

Janela MIDI PROGRAM CHANGE

Vocé pode especificar o evento atribuido a cada numero do programa. Exiba esta janela
pressionando a lista na pagina PROGRAM CHANGE da tela MIDI/GPI.

MIDI PROGRAM CHRBNGE [BANK1 #1]

‘ol fam Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY TITLE

NO ASSIGN

EFFECT

PREMIUM RACK

CANCEL
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(1) Campo TYPE
Permite selecionar o tipo de evento.
A tabela a seguir lista os eventos que vocé pode selecionar.

NO ASSIGN (sem atribuicao) |Nenhuma atribuicédo
SCENE Operagdes de chamada de meméria de cena
EFFECT (efeito) Operagdes de chamada da biblioteca de efeitos

Operagdes de chamada da biblioteca Premium
Rack correspondente

PREMIUM RACK

(2 Campo DESTINATION
Permite selecionar o rack para o qual vocé deseja chamar um item de biblioteca.
Se a opcgdo EFFECT (efeito) ou PREMIUM RACK estiver selecionada no campo TYPE
(tipo), o nimero do rack serd mostrado. Se a opcdo SCENE (cena) estiver selecionada,
ela indicard "- - -", e nenhuma opgéo estara disponivel para esse campo.

(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY NAME (ntimero da biblioteca/nome
da biblioteca)
Permite selecionar a cena ou o item da biblioteca a ser recuperado.
Se vocé tiver selecionado SCENE ou EFFECT no campo TYPE, o campo LIBRARY NAME
sera exibido. Se vocé tiver selecionado PREMIUM RACK, LIBRARY NUMBER e LIBRARY
NAME serdo exibidos.

(@) Botio OK
Confirma as configuracées e fecha a janela.

Uso de mensagens control change para controlar
parametros

E possivel usar mensagens MIDI Control Change para controlar eventos especificados
(operagoes de faders/botdes giratorios, ativagao/desativagao da tecla [ON], etc.) no console
QL. Esse recurso pode ser usado para gravar operacgoes de faders e teclas em um
sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo, e reproduzir esses dados posteriormente.

Vocé pode usar mensagens Control Change para controlar eventos em uma das duas
formas a seguir.

Il Usando mensagens Control Change

Esse métoqo usa mensagens Control Change tipicas (numeros de controle 1-31, 33-95,
102-119). E possivel atribuir livremente um evento a cada numero de controle.

MIDI

Il Usando NRPN (nimero de parametro néo registrado)
Esse método usa um tipo especial de mensagens Control Change denominadas NRPN.

O NRPN usa os numeros Control Change 99 e 98 para especificar o MSB (o byte mais
significativo) e o LSB (o byte menos significativo) do nimero do parametro e as mensagens
Control Change transmitidas de forma subsequente do nimero Control Change 6 (ou 6 e 38)
para especificar o valor desse parametro.

O evento atribuido a cada combinagéo de MSB e LSB é predefinido e ndo pode ser alterado.
OBSERVACAO

Para obter detalhes sobre os eventos atribuidos a mensagens NRPN, consulte a Lista de dados
do QL (Fim do manual).

ETAPAS

1. Conecte o console da série QL a um dispositivo externo.

2. Conforme descrito em "Configuracées MIDI basicas", na pagina 138, selecione as
portas e os canais MIDI que serdo usados para transmitir/receber mudancas de
controle.

3. Pressione a guia CONTROL CHANGE na tela MIDI/GPI.

4. Ative ou desative a transmissdao/recepcao de mudanca de controle, selecione
o modo de transmissao/recepgéo e defina a saida de eco.
5. Para alterar a atribuicdo de eventos para cada nimero de controle, pressione
o evento desejado na lista e selecione um tipo de evento e o destino de chamada.

DI / GP1

CONTROL CHANGE.

® eano TaBLE

CONTROL CHANGE EVENT

BANK SELECT
FADER H
FADER H

FADER H
e
FADER H L
| (mmaLze

FADER H T

Tela MIDI/GPI
(pagina CONTROL CHANGE)

OBSERVAGCAO
As atribuicdes aos numeros de controle sdo mantidas como configuragdes de todo o sistema,
em vez de configuragdes de cenas individuais.
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Tela MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)

E possivel especificar como as mensagens control change seréo transmitidas e recebidas,
bem como especificar o evento (operagao de faders/botdes giratorios, ativagdo/desativagéo
da tecla [ON], etc.) atribuido a cada numero de controle.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

ECHO m TABLE

CONTROL CHANGE EVENT

BAHK SELECT MSB
FADER H INFUT
FADER H IHPUT

FADER H INPUT
CLEAR

FADER H IHPUT i

IHITIALIZE
FADER H INPUT ALL

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

(1) Campo CONTROL CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissdo/recepcdo de mensagens Control Change
e especificar se as mensagens Control Change serao repetidas. Essa configuracdo esta
vinculada ao campo CONTROL CHANGE da pagina MIDI SETUP.

* Botao TX......cooovveveiriiencinen, Ativa ou desativa a transmissao de mensagens control
change.

* BOtao RX ......coovvvviiiiiiiieene Ativa ou desativa a recepg¢ao de mensagens control
change.

* Botao ECHO............cccceuennenee. Seleciona se mensagens control change recebidas serao

repetidas na porta de transmissao MIDI.

(2) Campo CONTROL CHANGE MODE
Esse campo permite selecionar o modo de transmissao/recepcdo de Control Change.
Essa configuracdo esta vinculada ao campo CONTROL CHANGE MODE da pagina
MIDI SETUP.

¢ Modo NRPN (quando o botdo NRPN é ativado):
Vérios parametros de mixagem no console QL serdo transmitidos e recebidos em um
Gnico canal MIDI como mensagens NRPN. Se vocé selecionar esse modo, as atribuicdes
na lista serdo ignoradas.
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¢ Modo TABLE (quando o botédo TABLE é ativado):
Vérios parametros de mixagem no console QL serdo transmitidos e recebidos em um
Gnico canal MIDI como mensagens de mudanca de controle, de acordo com as
atribui¢Ges na lista.

OBSERVACAO
O canal no qual as mensagens control change sé@o transmitidas e recebidas é especificado pelo
campo PORT/CH na pagina MIDI SETUP (pagina 139).

(3 List

Mostra o evento (operacgdo de faders/botdes giratorios, ativacdo/desativacdo da tecla

[ON], etc.) atribuido a cada nimero de controle.

* NO......oovveiriee Indica o numero de controle. Vocé pode usar os nimeros de
controle 1-31, 33-95 e 102—-119.

e CONTROL CHANGE EVENT (evento de mudanca de controle)

......................... Indica e permite selecionar o tipo de evento atribuido a cada

numero de controle. Quando vocé pressiona um evento, a janela
MIDI CONTROL CHANGE ¢ exibida, permitindo alterar
a atribuicdo do numero de controle.

(4) Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as atribuicdes de eventos na lista.

(5 Botéo INITIALIZE ALL
Pressione esse botdo para restaurar todas as atribuicbes de eventos na lista ao seu
estado padrao.

(6) Botao giratério de rolagem
Percorre o contelido da lista. Vocé pode usar o botédo giratério [TOUCH AND TURN]
para operar isso.

MIDI
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Janela MIDI CONTROL CHANGE

Exiba essa janela pressionando qualquer evento na pagina CONTROL CHANGE. Nessa
janela, vocé pode especificar o evento atribuido a cada numero de controle.
MIDI CONTROL CHANGE [#11

@ Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETER2

FADER H

(1) Campo MODE (modo)
Permite selecionar o tipo de evento.

(2 Campo PARAMETER 1/2 (parametro 1/2)
Em conjunto com o campo MODE, esse campo especifica o tipo de evento.

(3) Botdo OK
Confirma as configuracdes e fecha a janela.

OBSERVACAO

¢ A lista mostrada € a mesma para todos os modelos da série QL. Para o QL1, o visor indicara
"Cannot Assign!" (n&o é possivel atribuir) se vocé especificar um pardmetro que ndo existe
nesse modelo.

¢ Se NRPN for selecionado como o modo de transmisséo/recepgao de mensagens de mudanca
de controle, as configura¢des nessa janela serdo ignoradas.

* Para obter detalhes sobre os eventos que podem ser atribuidos a mensagens control change,
consulte a Lista de dados do QL (Fim do manual).
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MIDI

Usando mensagens Parameter Change para
controlar parametros

No console QL, é possivel usar um tipo de mensagens exclusivas do sistema denominado
"Mudancgas de parametro" para controlar eventos especificos (operagdes de faders/botdes
giratdrios, ativagdo/desativagéo da tecla [ON], configuragdes do sistema e de usuarios, etc.)
como uma alternativa ao uso de mensagens control change ou NRPN.

Para obter detalhes sobre mensagens de mudancas de pardmetros que podem ser

transmitidas e recebidas, consulte "Formato de dados MIDI" na Lista de dados do QL
(Fim do manual).

ETAPAS

1. Conecte o console da série QL a um dispositivo externo.

2. Conforme descrito em "Configuracoes MIDI basicas", na pagina 138, selecione as
portas e os canais MIDI (nimero do dispositivo) que serdo usados para transmitir/
receber mudancas de parametro.

Use os botdes Tx e Rx do campo PARAMETER CHANGE na pagina MIDI SETUP para
ativar a transmissao/recepcdao de mudancas de parametro.

OBSERVAQAO

¢ As alteragdes de parametros incluem um "numero de dispositivo" que especifica o dispositivo

transmissor ou receptor. Os canais de transmisséo (Tx) e de recepgao (Rx) especificados na

pagina MIDI SETUP séo usados como o numero de dispositivo.

Lembre-se que, se o numero de dispositivo incluido na mensagem de mudancas de parametro

transmitida ndo corresponder ao numero de dispositivo do console QL receptor, a mensagem

sera ignorada.

* N3io ative a transmissao e a recepg¢é@o de mensagens Parameter Change e Control Change ao
mesmo tempo. Caso contrario, uma grande quantidade de dados inundara a porta MIDI e podera
causar estouros ou outros problemas.
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Gravador

Este capitulo explica a funcionalidade e a operagéo do gravador.

Sobre o gravador de memoria USB

O console da série QL apresenta uma fungéo de gravador de memdria USB que permite
gravar com facilidade sinais de audio internos em uma unidade flash USB ou reproduzir
arquivos de audio gravados em uma unidade flash USB.

Como formato de arquivo para gravagao, o console da série QL oferece suporte a MP3
(MPEG-1 Audio Layer-3). Para reproducao, ele oferece suporte a arquivos MP3, WMA
(Windows Media Audio) e AAC (MPEG-4 AAC). No entanto, o DRM (Digital Rights
Management) nao tem suporte.

Com o uso do gravador de memoria USB, a saida do barramento STEREO ou de um
barramento MIX pode ser gravada em uma unidade flash USB, ou musicas em segundo
plano ou efeitos sonoros salvos na unidade USB podem ser reproduzidos por meio de um
canal de entrada atribuido.

Il Fluxo de sinais para o gravador de meméria USB

MIX1-16
MATRIX1-8
STEREO L/R
MONO

INPUT1-64*
DIRECT OUT

RECORDER
INPUT

PLAYBACK

L ouT

INPUT1-64*

Gravador de
memoria USB

YVY

Ty v

ST IN 1L1R-8L8R

*QL1: INPUT1-32

OBSERVACAO
* Nao é possivel gravar e reproduzir simultaneamente.
* O sinal que estiver sendo gravado nao pode ser enviado a um canal INPUT (entrada).
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Gravador

Atribuindo canais a entrada/saida do gravador

Siga as etapas abaixo para interligar os canais desejados a entrada e a saida do gravador
de memoria USB. Vocé pode interligar qualquer canal de saida desejado ou saida direta de
um canal INPUT a entrada do gravador ou interligar a saida do gravador a qualquer canal de
entrada desejado.

ETAPAS

Na area de acesso a fungéo, pressione o botao RECORDER.
. Pressione a guia USB na tela RECORDER.

Pressione o botao RECORDER INPUT L ou R.

. Use a lista de categorias e os botdes de selecao de porta na janela CH SELECT para
selecionar o canal que vocé deseja interligar a entrada do gravador de memaéria USB.

. Concluida a atribuicdo do canal, pressione o botdao CLOSE.
Atribua um canal a outra entrada da mesma forma.
. Pressione o botao PLAYBACK OUTPUT L ou R.

. Use a lista de categorias e os bot6es de selecdo de canal na janela CH SELECT para
selecionar o canal que vocé deseja interligar a saida do gravador de memoéria USB.

Concluida a atribui¢do do canal, pressione o botdo CLOSE.
. Atribua um canal a outra saida da mesma forma.

Tkt

Tela RECORDER

OBSERVACAO

* O gravador de memoria USB sempre grava e reproduz em estéreo. Se vocé quiser gravar em
mono, com 0 mesmo sinal para a esquerda e para a direita, devera atribuir as duas entradas do
gravador ao mesmo canal.

* Vocé pode interligar varios canais a saida do gravador.

* Nas etapas 4 e 8, se vocé selecionar um canal ao qual outra porta ja esteja interligada, uma
caixa de didlogo solicitara a confirmagao da alteragédo do patch. Pressione o botdo OK na caixa
de dialogo.

* No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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Tela RECORDER (ao selecionar a guia USB)

Nessa tela, vocé pode atribuir sinais a entrada e a saida do gravador de memoéria USB
e executar as operagdes de gravacgao e reprodugao.

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

DELETE
t

PATH

\YPEASONGSY 1.7GB (95%)

NO. SONG TITLE i ARTIST v TIME

Title1  Artist " onoi:ig

001

SAVE

LIST RELOAD

001 titler - Artist

00:00:00

ld

nove | move
t 4

SONG
TITLE

PLAY MODE

00:01:18
REC RATE
192kbps

H | >l

RECORDER INPUT

M e

PLAYBACK OUT

(1) Botées RECORDER INPUT L/R (entrada do gravador E/D)
Pressione esses botdes para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar os
sinais interligados aos canais de entrada L/R do gravador.

(2) Botéo giratério RECORDER INPUT GAIN (ganho de entrada do gravador)
Define o nivel da entrada de sinal para o gravador.

(3) Botdo RECORDER INPUT CUE (sinal de entrada do gravador)
Quando esse botao estiver ativado, vocé podera monitorar a entrada de sinais para
o gravador.

OBSERVAQAO
Vocé nao pode ativar esse botdo e o botao PLAYBACK OUTPUT CUE (sinal de saida de
reproducao) simultaneamente.

(@ Meters (medidores)
Indicam o nivel da entrada de sinais para o gravador.

(5) Botdées PLAYBACK OUTPUT L/R (saida de reproducéo E/D)
Pressione esses botdes para abrir a janela CH SELECT, na qual é possivel selecionar os
sinais interligados aos canais de saida L/R do gravador para reproducdo.
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(6 Botao giratério PLAYBACK OUTPUT GAIN (ganho de saida de reproducio)
Define o nivel da saida de sinal para o gravador.

(D) Botao PLAYBACK OUTPUT CUE
Pressione esse botdo para monitorar a saida de sinal do gravador.

OBSERVACAO

Vocé nao pode ativar esse botdo e o botdo RECORDER INPUT CUE simultaneamente.

Meters

Indica o nivel da saida de sinais para o gravador.

Janela CH SELECT

Exiba essa janela pressionando o botdo RECORDER INPUT L ou R ou o botdo PLAYBACK
OUTPUT L ou R.

CH SELECT CH SELECT

[2] seteot candidate.

— |rCmL EYouTI

ST/MONO

@.

(@ Lista de categorias
Permite selecionar o tipo de canal.

(2) Botao de selecao de canal
Selecionam os canais que serdo interligados as entradas e saidas do gravador de
memoria USB. Os canais que podem ser interligados na entrada ou na saida sdo
diferentes.

Canais que podem ser interligados nas entradas do gravador

e MIX1-16.......cccveennennn. Canais MIX 1-16

e MTRX1-8......ccecnee. Canais MATRIX 1-8

e STL/R....ccooveieeene Canal STEREO L/R

e STL+C.....oooeveee Canal STEREO L mixado com o canal MONO (C)
e STR+C.....cccvverees Canal STEREO R mixado com o canal MONO (C)
e MONO.........ccvernnneen. Canal MONO

e CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)
Saida direta de um canal INPUT 1-64 (QL5) ou de um canal
INPUT 1-32 (QL1)

INPUT1-32 (QL1: INPUT1-16)
SLOT1(1)-SLOT1(16)
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e SLOT2IN SLOT2(1)-SLOT2(16)

e DANTE1-32 DANTE1-DANTE32

 DANTE33-64 DANTE33-DANTEG64 (somente para o QL5)

Canais que podem ser interligados nas saidas do gravador

e CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)

Canal INPUT 1-64 (QL5) ou canal INPUT 1-32 (QL1)
e STIN 1L/1R-STIN 8L/8R

Canais ST IN 1-8L/R

Gravando audio em uma unidade flash USB

E possivel gravar o sinal dos canais de saida desejados como um arquivo de dudio (MP3) na
unidade flash USB inserida no conector USB localizado a direita do visor.

ETAPAS

1.

Consulte "Atribuindo canais a entrada/saida do gravador", na pagina 146, para
atribuir canais a entrada/saida do gravador.

Instale no conector USB uma unidade flash USB com espaco livre suficiente.

Para monitorar o sinal que esta sendo gravado, eleve o fader para os canais
interligados a entrada do gravador.

Pressione o botdao REC RATE na parte inferior direita da tela RECORDER e selecione
a taxa de bits para o arquivo de audio que sera gravado.

Pressione o botdo REC (@) localizado na parte inferior da tela.

Para iniciar a gravagédo, pressione o botao PLAY/PAUSE (reproduzir/pausar) (» Il)
na parte inferior da tela.

Para parar a gravacdo, pressione o botdao STOP (parar) (l).

Para ouvir o contetido gravado, proceda da seguinte forma.

8-1. Pressione o botao PLAY/PAUSE (P Il) para reproduzir a gravagao.

8-2. Para interromper a reproducéao, pressione o botdao STOP (H).

OBSERVAQAO

¢ O campo FREE SIZE indica a quantidade de espago livre na unidade flash USB.

* O sinal que estiver sendo gravado nao sera emitido das saidas do gravador (PLAYBACK OUT
(saida de reprodugao)).

* O medidor de nivel na tela RECORDER mostra o nivel de sinal antes e depois do gravador.
Se necessario, use o botéo giratério GAIN do campo RECORDER INPUT para ajustar o nivel de
entrada para o gravador. A operagao do botdo GAIN nao afetara o nivel do sinal que estiver
sendo enviado para outras portas do canal de saida correspondente.

* No estado padrao, o arquivo de dudio gravado sera salvo na pasta SONGS, dentro da pasta YPE
na unidade flash USB. No entanto, vocé também podera especificar uma pasta de um nivel
abaixo da pasta SONGS.

¢ O arquivo gravado recebera um titulo e nome de arquivo padrdo. Vocé pode muda-los
posteriormente.
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Tela RECORDER (ao selecionar a guia USB)

RECORDER

DELETE I
PATH
\YPE\SOHGSY

NO. SONG TITLE -

001  Artist

Title1

MOYE FILE

MNAME

SONG ||
TITLE

Pl

Il Campo TRANSPORT (transporte)

VOLUME NAME
FREE SIZE

1.76B (95X)

ARTIST - TIME

~ op01:18

SAVE

LIST RELOAD

PLAY MODE
SINGLE

Esse campo permite controlar a gravacgao e a reprodugao de uma musica.

(1) Current song (musica atual)

Indica o nimero da pista da musica selecionada no momento, o titulo e o nome do
artista. Os indicadores a seguir serdo exibidos durante a reproducdo ou a gravagao.

Reproducao

PLAY MODE
SINGLE

001 soncoor.mps
00:00:00 00:00:08
REC RATE

192kbps

e«

(2) Visor de tempo transcorrido

gravagao

PLAY MODE
SINGLE

-——-RECORDING--—
00:00:00

> 4]

REC RATE
192kbps

I«

Indica o tempo de reproducéo e gravacéao transcorrido da musica atual.

(3 Visor de tempo restante

Durante a reproducdo, indica o tempo de reproducdo restante da mdsica atual.

(@) Formato da musica atual

Indica as informacdes de formato do arquivo da musica atual (o arquivo que esta sendo

gravado).
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(5 Botao REC RATE (taxa de gravagao)
Alterna a taxa de gravacao.

Vocé pode escolher 96 kbps, 128 kbps ou 192 kbps. Taxas de bits maiores aperfeicoardo
a qualidade do 4udio, mas aumentardo o tamanho dos dados.

OBSERVACAO

A taxa de word clock na qual o console QL estiver operando no momento sera selecionada
automaticamente como a taxa de amostragem para o arquivo de audio.

(6) Botbes de alternancia de exibicdo
Exibe e oculta os campos RECORDER INPUT/PLAYBACK OUTPUT na parte inferior da
lista de musicas.

(7 Botdao REW (retroceder)
Move o ponto de reproducéo para o inicio da musica atual e para a reproducéo.
Se o ponto de reproducéo ja estiver no inicio, ele se movera para o inicio da musica
anterior selecionada para reproducéo.

Se o ponto de reproducdo nao estiver no inicio da musica atual, manter esse botédo
pressionado por dois segundos ou mais ira retroceder esse ponto de reproducéo.

Se vocé operar esse botdo durante uma reproducéo, esta sera retomada do ponto em
que o botdo foi solto.

Botido STOP (parar)
O gravador mudara do modo de reproducdo/gravacdo/gravacao em espera para
o modo de interrupgao.

(9 Botao PLAY
Altera o modo do gravador da seguinte forma.

Modo de interrupcdo—~Modo de reproducéo, e depois inicia a reproducdo no inicio da
musica atual.

Modo de reproducdo—~Modo de pausa de reprodugdo

Modo de pausa de reproducdo — Modo de reproducao e depois inicia a reproducdo no
ponto de pausa.

Modo de espera de gravacdao—~Modo de gravacdo
Modo de gravacao—~Modo de pausa de gravacao

Modo de pausa de gravacdo—~Modo de gravacdo, e depois inicia a gravacdo no ponto
de pausa.

Botéo FF (avancar)
Move o ponto de reproducéo para o inicio da préxima musica marcada com um
simbolo PLAY.
Se vocé mantiver esse botédo pressionado por dois segundos ou mais, ocorrera um
avango rapido.
Se vocé operar esse botdo durante uma reproducdo, esta sera retomada do ponto em
que o botdo foi solto.
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(i) Botao REC (gravar)

Gravador

Coloca o gravador no modo de espera de gravacao.

O indicador de pausa do botdo PLAY/PAU
OBSERVACAO

SE (» 1) se acendera.

Vocé também pode atribuir a fungéo de cada botao a uma tecla USER DEFINED (pagina 169).

[l Estrutura de diretérios de uma un

idade flash USB

Quando uma unidade flash USB é instalada no conector USB, uma pasta YPE e uma pasta

SONGS (musicas) dentro da pasta YPE serao
da unidade USB.

criadas de forma automatica no diretério raiz

Os arquivos criados por operacgdes de gravacao serdo salvos acima da pasta SONGS ou na
pasta selecionada no momento, abaixo desse nivel.

Pasta YPE

Diretério raiz __Ej

Pasta Songs

S

gl

Arquivo de

<

i
-

(arquivo de audio)
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Reproducio de arquivos de audio de uma unidade
flash USB

Vocé pode reproduzir arquivos de audio salvos na sua unidade flash USB. Além dos arquivos
gravados no console QL, também é possivel reproduzir arquivos copiados do seu
computador na unidade flash USB.

Os trés tipos de formatos de arquivo que podem ser reproduzidos sdo MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3), WMA (Windows Media Audio) e AAC (MPEG-4 AAC). As taxas de amostragem
reproduziveis sdo 44,1 kHz e 48 kHz. A taxa de bits suportada varia de 64kbps a 320kbps.

OBSERVACAO

¢ Se quiser reproduzir um arquivo de audio, vocé devera salva-lo na pasta SONGS, dentro da
pasta YPE, ou em uma pasta criada abaixo de SONGS. Os arquivos localizados em outras
pastas e arquivos de formatos ndo suportados ndo serédo reconhecidos.

¢ O console QL pode reconhecer um nome de arquivo com, no maximo, 64 caracteres de byte
unico. Se for mais longo, o arquivo desejado ndo sera reproduzido corretamente.

« E possivel gerenciar, no maximo, 300 musicas em um unico diretério. No maximo, 64
subdiretérios podem ser gerenciados.

ETAPAS

1. Conecte uma unidade flash USB que contenha os arquivos de audio ao conector USB.

2. Na area de acesso a funcdo, pressione o botdao RECORDER.
3. E possivel usar o icone de alteragao de diretério na tela RECORDER e o icone de pasta

no campo No. para ver uma lista de contetido da pasta que inclui o arquivo desejado.

4. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] ou pressione o nome do arquivo na tela
para selecionar o arquivo desejado.

5. Pressione um botdo no campo PLAY MODE para selecionar o modo de reproducao.

6. Se vocé tiver ativado o botdo REPEAT na etapa 5, pressione a marca de selecao PLAY
para a musica que vocé deseja reproduzir.

7. Pressione o botdo PLAY/PAUSE () Il) para reproduzir a musica.
8. Para interromper a reproducéo, pressione o botao STOP (H).

OBSERVACAO

* Mesmo se a taxa de amostragem na qual o console QL estiver sendo operado diferir da taxa de
amostragem do arquivo de audio em reproducao, a funcdo SRC (conversor de taxa de amostragem)
convertera automaticamente a taxa para que o arquivo seja reproduzido corretamente.

Se o botdo REPEAT for ativado, a reprodugdo continuara até vocé interrompé-la.

Gravador

Tela RECORDER

i
RECO||DE ool || ek | use |
pTH VOLUME NAME
t YPE]BONGS\ 1.76B (95X

g FREE SIZE

SONG TITLE - ARTIST - TIME
 Artist ~ onots1s

SAVE

LIST RELOAD

SINGLE

REC RATE
192kbps ‘o

RE|}ORDHR INPUT PLAYBACK OUT

[l Lista de titulos

Essa lista permite executar operagdes relacionadas as musicas e aos diretérios salvos na
unidade flash USB.

(1) Musica selecionada
A misica selecionada no momento aparecera no quadro azul.

@ Indicador de status
Exibe um simbolo para indicar se o arquivo selecionado no momento esta sendo
reproduzido ou esta pausado.

» : Em reproducéo, Il: Pausado

(3 Numero da pista
Indica o nimero do arquivo na lista de titulos.
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(@) Subdiretério
Indica o nimero da pista de cada musica, o nome do diretério de nivel superior e se
existe um subdiretério (no caso de um diretério ser selecionado).

e Upper level............ Pressione esse botdo para mover para cima o diretério que
estiver um nivel acima do atual.

* Subdirectory..........

Pressione para mover para o subdiretdrio correspondente.

| 04/18/2011

OBSERVACAO

* Se vocé trocar de pasta, essa pasta sera selecionada como o destino de gravagao.

¢ As pastas que podem ser selecionadas estao restritas a pasta SONGS dentro da pasta YPE e as
pastas localizadas abaixo de SONGS.

(5) Simbolo PLAY
Permite selecionar varios arquivos que serdo reproduzidos de forma consecutiva.

(6) Botao giratério SELECT (selecionar)
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar uma musica.

() Botao NOW PLAYING (em reprodugcdo no momento)
Pressione esse botdo para selecionar sempre a musica que estiver em reproducdo no
momento na lista.

Botoes MOVE UP/MOVE DOWN
Altere a ordem da mdsica selecionada na lista.

(9 Botbes de alternancia de exibicdo
Alternam entre os visores SONG TITLE e FILE NAME na lista.

Botao SAVE LIST

Salva a ordem da lista de titulos atuais e a configuracado do simbolo PLAY como uma lista
de reproducado.

(i) Botdo RELOAD (recarregar)
Carrega a lista de reprodugdo salva mais recentemente. Use esse botdo para reverter
a lista de reproducdo atual que vocé estiver editando para o estado anterior.

Il Campo PLAY MODE (modo de reproducao)
Define o método de reprodugéo da musica selecionada.

(12 Botéo SINGLE
Se esse botdo for ativado, o gravador parara ap6s o término da reproducdo da musica
atual. Se esse botao for desativado, o gravador reproduziré a préxima mdusica da lista
ap6s o término da reprodugdo da mdsica atual.
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(3 Botao REPEAT (repetir)

Se esse botdo for ativado, apés o término da reproducdo da mdsica atual, o gravador
reproduzird a primeira musica da lista que estiver marcada com um simbolo PLAY

(a menos que ndo haja musicas subsequentes marcadas com esse simbolo).

Se esse botdo for desativado, o gravador parara apés o término da reproducédo da
musica atual (a menos que ndo haja musicas subsequentes marcadas com um simbolo
PLAY). Um dos seguintes métodos de reproducéo é selecionado de acordo com as
configuracgdes de ativado/desativado dos botbes SINGLE e REPEAT.

Botao SINGLE| Botdao REPEAT Mode

A musica selecionada no momento sera reproduzida
repetidamente até vocé parar o processo.

Ativado Ativado

A musica selecionada no momento sera reproduzida uma vez
e a reproducgéo sera interrompida.

Musicas com a marca de selecdo PLAY sao reproduzidas em
ordem, comecgando com a sele¢éo atual e depois séo
novamente reproduzidas a partir da primeira na lista de titulos.
A musica selecionada no momento sera reproduzida
repetidamente até vocé parar o processo.

Ativado Desativado

Desativado Ativado

Musicas com a marca de selecdo PLAY séo reproduzidas em
ordem, comegando com a selegao atual. Depois que a ultima
musica da lista é tocada, a reprodugao é interrompida.

Desativado Desativado

Editando a lista de titulos

E possivel alterar a ordem dos arquivos de &udio mostrados na lista de titulos, bem como
editar os titulos ou os nomes dos artistas.

ETAPAS

1.
2.
3.

Conecte uma unidade flash USB que contenha os arquivos de audio ao conector USB.
Na area de acesso a fungéo, pressione o botao RECORDER.

Pressione o botdo N° e o icone de mudanga de diretério na tela RECORDER para
visualizar uma lista do contetido da pasta que inclui o arquivo desejado.

Se vocé quiser editar um titulo da lista, pressione o botdo SONG TITLE/FILE NAME
EDIT (editar titulo da misica/nome do arquivo). Se quiser editar o nome do artista,
pressione o botao ARTIST EDIT.

Edite o titulo ou 0 nome do artista e pressione o botdao OK.

Se necessario, use o botdao SONG TITLE/FILE NAME SORT (classificar titulo da
musica/nome do arquivo), o botdo ARTIST SORT e os botées MOVE UP/MOVE
DOWN na tela para alterar a ordem da lista de titulos.

Quando a edicdo estiver concluida, pressione o botdo SAVE LIST para salvar as
alteracoes.

OBSERVACAO

¢ Se o titulo ou 0 nome do artista contiver caracteres que nao possam ser exibidos, esses
caracteres serdo convertidos em (J para exibi¢&o.

¢ O titulo e 0 nome do artista podem ser editados apenas para arquivos de audio no formato MP3.
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Tela RECORDER (ao selecionar a guia USB)

RECORDER

DELETE il

PATH
\YPEASONGS\

VOLUM|| NAME
1.76B (95X)

NO. SONG TITLE ARTIST *  TIME

" onoiig

Artist

HOVE

001 titie1 - Artist
00: 00: 00

I«

00:01:18 A

REC RATE
192kbps

H

RECORDER INPUT

PLAYBACK OUT

L STL

(1) Botdao SONG TITLE/FILE NAME EDIT (edicéo do titulo da misica/nome do arquivo)
Permite editar o titulo da musica selecionada na lista.

(2) Botao ARTIST EDIT (editar artista)
Permite editar o nome do artista da musica selecionada na lista.

OBSERVAQAO
E possivel digitar, no maximo, 128 caracteres de byte Unico (64 caracteres de dois bytes) para
o titulo e 0 nome do artista. Se nao for possivel mostrar o titulo completamente, o texto sera
percorrido no sentido horizontal.

(3 Botdao SONG TITLE/FILE NAME SORT (classificacido do titulo da misica/nome
do arquivo)
Classifica a lista em ordem alfabética do titulo.

(4) Botao ARTIST SORT
Classifica a lista em ordem alfabética do nome do artista.

(®) Botao SAVE LIST
Salva a ordem da lista de titulos atuais e a configuracdo do simbolo PLAY como uma lista
de reproducdo na unidade flash USB.
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() Botao SONG TITLE/FILE NAME (titulo da musica/nome de arquivo)
Permite selecionar o titulo da musica ou o nome do arquivo a ser exibido no campo
SONG TITLE/FILE NAME.

Gravacao ou reproducao usando um DAW de
computador

Se vocé planeja adicionar um software da DAW, como o Steinberg Nuendo, a uma rede de
audio que inclui um console QL, sera necessario usar Dante Virtual Soundcard (DVS).

O DVS funciona como uma interface de audio, tornando possivel transmitir sinais entre um
DAW e uma rede de audio (que inclui um console da série QL e dispositivos de E/S). Dessa
forma, vocé podera fazer gravacoes de varias faixas de apresentacdes ao vivo ou usar
gravagdes ao vivo feitas um dia antes para realizar uma verificagdo de som virtual.

Esta secéo explica as etapas necessarias ao adicionar softwares da DAW a uma rede

de audio.

Dispositivos e software necessarios
e Série QL
Um computador (Windows ou Mac) equipado com uma porta Ethernet que ofereca suporte
a uma rede Giga-bit Ethernet (GbE); software DAW
Uma switcher compativel com GbE
Cabo CAT5e
Software de driver Dante Virtual Soundcard ou placa Dante Accelerator
Software de controle Dante Controller
OBSERVACAO
¢ E necessario ter um ID de licenga para usar o Dante Virtual Soundcard. Uma folha com o token
DVS necessaria para adquirir o ID de licenga esta incluida no pacote da unidade QL.
¢ As informagdes mais recentes sobre o Dante Virtual Soundcard e o Dante Controller estéo

disponiveis no site a seguir:
http://www.yamahaproaudio.com/
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Configuracoes do word clock

Em uma rede Dante, o dispositivo mestre fornece o word clock preciso a outros dispositivos
na rede. Se o dispositivo mestre for removido da rede ou quebrar, outro dispositivo assumira
automaticamente o clock master.

Para definir essa configuracéo, na area de acesso a funcgoes, pressione o botdo SETUP e,
em seguida, o botdo WORD CLOCK/SLOT para acessar a janela WORD CLOCK/SLOT.

WORD CLOCK / SLOT

MASTER CLOCK SELECT

LOCKED SRC ON
=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED
UNKNOWN

48kHz

INT
48k

INT

ga.1k  SLOT1

576 /8 9710 |[11/12 |13/7/14 |[15/16

WORD CLOCK IH 9710 |[11/12 |13/7/14 |[15/16

[ DAHTE | [ DANTE

48k 44.1k

SLOT SETUP

SLOT 1 FREQUENCY

EMPHASIS
STATUS

Instalando o Dante Virtual Soundcard

Instale o DVS (Dante Virtual Soundcard)

e o Dante Controller no computador que vocé

deseja usar para a gravagao de audio.

Defina as seguintes configura¢des antes de

ligar o DVS.

» Conecte a porta de rede compativel com
GbE do computador a uma switcher
compativel com GbE.

* Configure o computador para obter um
endereco IP automaticamente
(essa é a configuragédo padrao).

doard

Licensing | bout |

Audinate

Dante Virtual Soundcard

@

] | [0 Tursme 2
- =

Audlio Format (48000 Hz =] |24 kit =)

Darte Latercy [10ms =

IP:165.254.51.218
HAC:00:13: 291 84: 27: b0

ASIO Advanced

ASI0 Application: Disconnected

* Defina o formato de audio.
(Exemplo: 48kHz, 24 bits)

¢ Defina a laténcia Dante. (Use uma configuracéo alta para garantir estabilidade ao usar
varios canais.)

* Em configuragbes avangadas, selecione o niumero de canais a serem usados para
gravagao e reproducao (o padrao é 8 x 8).
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OBSERVACAO
Consulte o Guia do Usuario do Dante Virtual Soundcard para obter mais informagdes sobre
a configuragao ASIO (Windows).

Configuracoes do Dante Accelerator

Depois de montar uma placa Dante Accelerator no computador, instale o Driver do Dante
Accelerator e faca as seguintes configuracdes. Para obter informagbes sobre como instalar
o driver, consulte o Guia de instalagao incluido com ele.

¢ Use um cabo de rede para conectar a saida Dante na placa Dante Accelerator a rede
Dante, e, em seguida, conecte a porta de rede do computador &8 mesma rede.

» Configure o computador para obter um endereco IP automaticamente (essa é a configuragao
padrao).

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre como selecionar um computador para controle remoto
a partir de um console da série QL, consulte "Quando o botao de selecao do método de
configuracdo = SPECIFIED IP ADDRESS" em "Especificagao do DVS ou do Dante Accelerator",
na pagina 157.
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Configurando o Dante Controller

Conecte a porta de rede do computador a uma switcher compativel com GbE. Configure o
computador para obter um enderego IP automaticamente (essa € a configuracéo padréo).
As seguintes configuragdes podem ser feitas através do Dante Controller.

* Para a gravagao de varias faixas, os sinais de audio de patch do dispositivo de E/S para
DVS ou DANTE-ACCEL.

* Para a verificagao de som virtual: Interligue os sinais de dudio de forma que eles sejam
enviados do computador para a rede de audio Dante e, em seguida, roteados para os
canais no console QL (pagina 127).

O exemplo a seguir mostra as configuragdes do Dante Controller para quando os canais 1-16

de um dispositivo de E/S estao interligados ao DVS.

Aaudinate

Filter Trangmitters

e
e8

CECSZTESSs 2 C TR e g nannRaaad

tters

Filter Receivers

¥001-Yamaha-GL5-060be:

+H[I/Dante Transmi

+| =/ Dante Receivers
e
+¥001-Yamaha-Rio3224-D-06:
—/YAX0100000659

(o] <]

+ 1+ E
I+ [# 001-Yamaha-Rio3224-D-0629,

e CreCrrre
(s

«

Nesse caso, sera necessario alternar as configuragdes DANTE INPUT PATCH do console da
série QL, dependendo da gravagao de varias faixas ou da reprodugao de vérias faixas.

Se vocé salvou esses diferentes conjuntos de configuracoes em DANTE INPUT PATCH
LIBRARY (pagina 128), podera alternar entre eles convenientemente.

OBSERVACAO
Consulte o manual do Dante Controller para obter mais informagdes sobre as operacoes e as
configuragdes do Dante Controller.

Gravador

Configurando o software DAW

E necessario definir as configuracdes do driver no seu software DAW. Na janela de
configuracéo do dispositivo, selecione "Dante Virtual Soundcard-ASIO" (para computador
Windows) ou "Dante" (para Mac) como a placa de som (ou driver de dudio) usada para
entrada/saida.

Alguns softwares da DAW podem exigir patchs internos para o driver e o software da DAW.
Para obter mais informacgdes, consulte 0 manual do software DAW.

[l Configurando o Nuendo Live

Quando vocé inicializa o Nuendo Live e cria um novo projeto, as faixas correspondentes
ao numero de canais especificados no DVS s&o criadas automaticamente e os nomes

e cores dos canais do console da série QL sdo automaticamente atribuidos como o nome
de cada faixa.

Defina as configuragbes a seguir no Nuendo Live.

¢ Botao de configuragbes — Sistema de audio e selecione DVS ou Dante Accelerator
como driver.

Gravacio e reproducio de audio

Definidas as configuragdes do driver no seu software DAW, vocé podera gravar

a reproduzir audio.

Para gravacgao de varias faixas, defina as portas de entrada para faixas no software da DAW
como as portas que recebem sinais de audio dos dispositivos de E/S.

Para uma verificacdo de som virtual, € necessario rotear os sinais de audio gravados para 0s
canais de entrada no console QL. Para fazer isso, corrija 0s sinais para que eles sejam
emitidos do software da DAW para o DANTE 1-64 no console QL (DANTE 1-32 para o QL1).
No futuro, pode ser conveniente se vocé armazenar dois conjuntos de configuragdes DANTE
INPUT PATCH na biblioteca: um conjunto para o roteamento de sinais de audio provenientes
de dispositivos de E/S e outro conjunto para o roteamento de sinais de audio provenientes
do software DAW. Dessa forma, vocé podera alternar entre as configuragdes de patch sem
iniciar o Dante Controller. Além disso, vocé podera interligar um canal especifico (como um
vocal) ao dispositivo de E/S para monitoracdo durante uma verificagdo de som virtual.
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Uso do console QL com o Nuendo Live

Os consoles da série QL podem funcionar de maneira integrada com o software
DAW Nuendo Live da Steinberg.

O software "Yamaha Console Extension" que se integra a série QL e ao Nuendo Live, pode
ser instalado no seu computador, permitindo que vocé opere o Nuendo Live no console da
série QL para executar com facilidade operag¢des de gravacgao de varias faixas.

Esta secao explica como operar o Nuendo Live no console da série QL.

Preparando o projeto

Consulte "Gravacao ou reproducao usando um DAW de computador”, na pagina 152, para
fazer as seguintes configuragodes.

* Configuracdes para o Dante Virtual Soundcard ou o Dante Accelerator

* Configurando o Dante Controller

¢ Configurando o Nuendo Live

Gravando em um projeto

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcao, pressione o botdao RECORDER.

2. Pressione a guia Nuendo Live na parte direita superior da tela RECORDER.
3. Pressione o botdao EASY RECORDING para iniciar a gravagao.

4. Ao terminar a gravacao, pressione o botdo de bloqueio de gravacao e, em seguida,
pressione o botao STOP.

Tela RECORDER
(ao selecionar a guia
Nuendo Live)
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Tela RECORDER (ao selecionar a guia Nuendo Live)

RECORDER

1234586

9 10 1 1213 14 15 16

40 414243444546 4748

D POSITION DESCRIFTION

00:00:00:000 | WU U U P ey
O0:00:00: 000 | B i U Ry
00:00:00:000 | I U I W ey
00:00:00:000 | WU U I W W ey
00:00:00:000 | W R R R Y
00:00:00:000 | WU U I W I ey

DEVICE LABEL
DYS1-HUENDO-Live

PROJECT TIME (1:02:09:270

(1) Campo de exibicdo do medidor Nuendo
Mostra os niveis de canal do Nuendo Live.

(2) Botdao PEAK CLEAR (limpeza de pico)
Limpa os niveis de pico indicados pela fungédo de manutencéo de pico.

(3 Campo de lista de marcadores
Lista as informacées do marcador gravado no projeto atual do Nuendo Live.

Os marcadores podem ser selecionados pressionando a lista na tela ou usando o botédo
giratério [TOUCH AND TURN].

(4) Botao SETUP do Nuendo Live
Especifique o dispositivo que o console usara para comunicagédo ao trabalhar com
o Nuendo Live (pagina 156).

(5) Botdao DANTE INPUT PATCH
Pressione esse botdo para acessar a janela DANTE INPUT PATCH (pagina 128).

(® Visor de informacgées do local
Exibe informacdes do local atual do projeto do Nuendo Live. Pressione o botdo a direita
para alternar o formato da exibicado da hora.
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Il Campo Transport (Transporte)
Aqui é possivel operar o transporte do Nuendo Live.

(@) Botdao GO TO PROJECT START (ir para inicio do projeto)
Retorna o local para o inicio do projeto.

Botao GO TO PREVIOUS MARKER (ir para o marcador anterior)
Retorna o local para o marcador anterior.

(9 Botdo GO TO NEXT MARKER (ir para o préximo marcador)
Avanga o local para o préximo marcador.

Botao GO TO PROJECT END (ir para o fim do projeto)
Avanca o local para o fim do projeto.

(1) Botdo CYCLE (ciclo)
Ativa ou desativa a repeticdo do projeto.

(12 Botéao STOP (parar)
Interrompe a reproducdo/gravacdo projeto.

(3 Botao PLAY (reproduzir)
Inicia a reproducdo do projeto.

Botdo RECORD (gravar)
Inicia/para a gravacado do projeto.

(5 Botao EASY RECORDING (gravacéo facil)
Inicia imediatamente a gravacao de todas as faixas.
Quando pressionado, a localizagdo se move até a Gltima posicdo gravada, todas as faixas
sao definidas no modo de gravacdo, a gravacao comeca e o painel de gravacéo
é exibido, ficando entédo bloqueado. A gravacdo € iniciada retrospectivamente.
(Configuracdo inicial: 10 segundos)

Botao de bloqueio da gravagao
Ativa/desativa o bloqueio de status da gravacgdo. Isso impede que a gravacdo seja
acidentalmente interrompida durante o processo.

(7 Visor de informacées do DVS
Mostra o rétulo de dispositivo do DVS selecionado.

Botao ADD MARKER (adicionar marcador)
Adiciona um marcador ao projeto no local atual.

Botao RECALL LINK
Especifica se um marcador sera criado quando vocé recuperar uma cena. Se essa funcéo
for ativada, o botdo se acendera.

OBSERVACAO
As funcdes de transporte também podem ser controladas usando as teclas USER DEFINED
(pagina 169).
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Especificacao do DVS ou do Dante Accelerator

Antes de continuar, use DANTE SETUP para especificar os dispositivos de E/S que serdao
montados. Para obter detalhes, consulte "Como montar um dispositivo de E/S na rede de
audio Dante" na pagina 197.

ETAPAS

1. Na tela Nuendo Live, pressione o botao NUENDO Live SETUP (configuracao do
Nuendo Live).

2. Najanela NUENDO LIVE SETUP, pressione o botédo de selecdo do método de ajuste.
3. Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para fazer configuragdes.
4. Finalizadas as configuracées, pressione o botdao OK para fechar a janela.

OBSERVAQAO
¢ Vocé pode especificar DVS ou Dante Accelerator na janela NUENDO LIVE SETUP.
* No entanto, néo selecione o mesmo DVS ou Dante Accelerator de varios consoles da série QL.

Janela NUENDO LIVE SETUP

Nessa janela, especifique o dispositivo que o console usara para comunicagéo ao trabalhar
com o Nuendo Live.

NUENDO LIVE SETUP

"DVS" or "SPECIFIED IP ADDRESS".

@ Select to "NO ASSIGN",

IP ADDRESS

CANCEL
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(1) Botdes de selecdo do método de configuragdo
Escolha um dos seguintes métodos pelos quais especificar o DVS ou o Dante Accelerator.
* NOASSIGN...........ceeueennee. Néo atribuido
* DVS.. e Selecione um DVS na lista de dispositivos

» SPECIFIED IP ADDRESS.... Ao usar o Dante Accelerator, especifique o enderego IP
do computador

Il Quando o botio de selecao do método de configuracido = DVS

Para escolher de uma lista dos dispositivos de E/S na rede de audio Dante, pressione o botao
DVS para exibir o campo DEVICE LIST (lista de dispositivos).

NUENDO LIVE SETUP

(2] choose DEVICE from DEVICE LIST.

Dvs

DEVICE LIST

#5 DVYSI-HUENDO-Live
(DVS )

Q

CANCEL

(1) DEVICE LIST
Mostra uma lista dos dispositivos de E/S na rede de dudio Dante.
Na lista, escolha o DVS que vocé deseja usar com o Nuendo Live.

(2) Botao giratério de selecdo de DEVICE LIST
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o DVS ao qual alternar.
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Il Quando o botio de selecio do método de configuracido = SPECIFIED IP
ADDRESS
Ao usar o Dante Accelerator, especifique o enderego IP do computador no campo SPECIFIED

IP ADDRESS. Como o endereco IP do Dante Accelerator sera diferente do endereco IP usado
pela Extensao do Yamaha Console, sera necessario especifica-lo manualmente.

NUENDO LIVE SETUP

E] Specify the IP ADDRESS of DVS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS
(o €

; 7

0

CANCEL

(1) Botbes giratérios IP ADDRESS (endereco IP)
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para especificar um endereco IP.

OBSERVAGCAO

* Como endereco IP, especifique o endere¢o IP do computador que esta executando o Nuendo Live.

* Defina o enderego desse computador no intervalo de 169.254.0.0 a 169.254.255.255 e defina
a mascara de sub-rede como 255.255.0.0.

¢ Para o computador no qual o Dante Accelerator esta instalado, a porta Dante do Dante
Accelerator e a porta Ethernet do computador devem estar ambas conectadas a mesma rede.
Consulte a ilustragédo abaixo.

Computer SwW
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |PS§
S
QL SwW
BERE L__¢ (Secondary)
P
E
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OBSERVACAO

* Dependendo da versao do firmware, talvez o Dante Accelerator ndo oferega suporte para
conexdes de rede redundantes. Consulte o site a seguir para verificar se a sua versao do
firmware do Dante Accelerator oferece suporte para conexdes de rede redundantes.
http://www.yamahaproaudio.com/

Reproduzindo um projeto de varias pistas

ETAPAS

1.
2.

Pressione o botao DANTE INPUT PATCH na tela RECORDER (pagina Nuendo Live).

Na janela DANTE INPUT PATCH, pressione o botdo PORT SELECT para a porta a qual
vocé deseja atribuir o sinal do Nuendo Live.

Na lista a esquerda da janela PORT SELECT, selecione o DVS que vocé esta usando
com o Nuendo Live e selecione a porta a qual deseja atribui-lo.

Pressione o botao + localizado na parte superior da janela para alternar a porta

e atribua uma porta DVS a ela da mesma maneira.

Quando finalizar as configuracées, pressione o botao CLOSE para sair da janela.
Pressione o simbolo "X" na parte direita superior da janela DANTE INPUT PATCH
para fecha-la.

Na tela Nuendo Live, pressione o botao START (iniciar).

Opere os canais para que o som seja emitido.

Para interromper a reproducao, pressione o botao STOP.
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DANTEZA

DANTEAZ

DANTE49  DANTESO

DANTESS
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DANTE3S DA DANTE37 DANTE38 DANTEAD
DANTEA3 DANTEA4 DANTEAS DANTE4G DANTEA7 ADANTEAS
DANTES1 DANTES2 DANTESZ DANTESE DANTESS ~DANTESG

DANTESS DANTEGD DANTEG1 ' DANTEG2 ~DANTEGZ |DANTEGA

Tela RECORDER Janela
(ao selecionar a guia Nuendo Live)

PORT SELECT.

(7] seteot candicate.

Janela PORT SELECT

OBSERVACAO

DANTE INPUT PATCH

Se vocé salvar as configuracdes de DANTE INPUT PATCH em uma biblioteca, as configuragdes
do console da série QL poderdo ser alternadas convenientemente (pagina 128).
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Instalacao

Sobre a tela SETUP

A tela SETUP permite definir varios parametros que se aplicam a todo o console QL. Para
acessa-la, pressione o botdo SETUP na area de acesso a funcéo. A tela contém os itens
a sequir.

© @

SETUP

@®®» ® @

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD =

Administrator USER KEY

= |PASSWORE
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OFF OH
MIXER SETUP

WORD CLOCK™= | CASCADE =
SLOT

OQUTPI
PORT

MIDI/GP1
©
©

——DANTE——

DANTE °

SETUP NETWORK

®

CONSOLE
LOCK

BAHK A

BAHK B

NAME CH COLOR  SCREEN PANEL

Q _ 0 Q Q .SCENE 000 &
Initial Data

Il Campo CURRENT USER (usuario atual)
Esse campo permite definir varias configuracdes relacionadas ao usuario.

(1) Botio USER SETUP

Pressione esse botdo para abrir a janela USER SETUP, na qual é possivel definir varias
configuracdes para cada usuario.

(2) Botao CURRENT USER

Pressione esse botdo para abrir a janela LOG IN, na qual € possivel alternar usuarios de
login.

(3 Botdo COMMENT EDIT

Pressione esse botdo para abrir a janela COMMENT EDIT, na qual é possivel inserir
comentarios que serdo exibidos na area de comentérios (@).
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Botao PASSWORD CHANGE
Pressione esse botdo para abrir a janela PASSWORD CHANGE, na qual é possivel alterar
a senha.

(5 Botdao SAVE KEY (manter pico)
Pressione esse botdo para abrir a janela SAVE KEY, na qual vocé pode substituir (salvar)
a chave de autenticacdo do usuério (pagina 165).

Il Campo STORAGE (armazenamento)
Esse campo permite criar, salvar ou carregar uma chave de autenticagéo do usuario.
Botao CREATE USER KEY (criar chave de usuario)

Pressione esse botao para abrir a janela CREATE USER KEY, na qual vocé pode criar uma
nova chave de autenticacdo do usuério.

(7 Botdao SAVE/LOAD

Pressione esse botédo para abrir a janela SAVE/LOAD, na qual € possivel salvar ou carregar
chaves de autenticacdo do usuério e arquivos do console.

Il Campo SYSTEM SETUP (configuracao do sistema)

Esse campo permite definir varias configuragdes que se aplicam globalmente ao console da
série QL.
Botao +48V MASTER
Ativa ou desativa a alimentacdo phantom mestra +48V do console. Quando esse botédo

esta desativado, a alimentacdo phantom +48V de todos os amplificadores principais sdo
desativados.

OBSERVACAO
Se esse botao estiver desativado, a alimentagdo phantom néo sera fornecida, mesmo se o botao
+48V de cada canal estiver ativado.
Botao WORD CLOCK/SLOT
Pressione esse botdo para abrir a janela WORD CLOCK/SLOT, na qual é possivel definir
configuracdes do Word Clock e vérias configuracdes dos compartimentos.

Botdao CASCADE
Pressione esse botdo para abrir a janela CASCADE, na qual é possivel definir
configuracdes de patch para conexdes em cascata.

(i) Botao OUTPUT PORT
Pressione esse botdo para abrir a janela OUTPUT PORT, na qual é possivel definir
configuracdes da porta de saida.

(2 Botao MIDI/GPI
Pressione esse botdo para abrir a janela MIDI/GPI, na qual é possivel definir
configuracdes relacionados ao MIDI e GPI.

(9 Botao DANTE SETUP
Pressione esse botéo para abrir a janela DANTE SETUP. Essa janela permite definir varias
configuracdes de rede de audio (configuracao de ID do console; configuracdo da
funcionalidade SECONDARY PORT; taxa de bits de dudio; configuracao de laténcia;
selecdes para dispositivos controlados através da tela I/O DEVICE).
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Il Campo BUS SETUP (configuracdao do barramento)
Esse campo permite definir configuragdes relacionadas ao barramento.

Botdo BUS SETUP (configuragdo automatica)
Pressione esse botdo para abrir a janela BUS SETUP, na qual é possivel definir
configuracdes relacionados aos barramentos MIX/MATRIX.

Il Botdo DATE/TIME

Pressione esse botdo para abrir a janela DATE/TIME, na qual é possivel definir a data e a hora.

[l Botiao NETWORK

Pressione esse botéo para abrir a janela NETWORK, que permite definir o endereco de rede.

Il Campo indicador
Esse campo exibe varias informacdes sobre o console.

(5 Indicador BATTERY (bateria)
Indica o status da bateria interna.

OBSERVACAO
Aindicagéo LOW (baixo) ou NO (nao) serao exibidas se a carga da bateria diminuir. Nesse caso,
entre em contato imediatamente com o revendedor ou o centro de atendimento da Yamaha
listado no final do manual de operacéo (documento separado) para que a pilha reserva
seja substituida.

Indicador POWER SUPPLY (alimentac¢ao)

Indica a fonte de alimentacdo em execucdo no momento.
Interno

(@ Indicador de verséo
Indica a versao do nimero do médulo CPU e DANTE.

Il Botdo CONSOLE LOCK (bloqueio do console)

Esse botao executa a fungdo Console Lock. Se a senha do console tiver sido definida,
pressionar esse botao abrira a janela AUTHORIZATION. Digite a senha correta para executar
a funcdo Console Lock.

Se a senha do console nao tiver sido definida, pressionar esse botdo executara a fungao
Console Lock imediatamente.
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Il Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (contraste/brilho)
Esse campo permite definir o brilho e o contraste do LCD.

Botoes BANK A/BANK B (banco A/banco B)
Selecionam um banco no qual vocé deseja salvar as configuracées de brilho e contraste.
Vocé pode salvar duas configuracdes diferentes nos bancos A e B e alternar entre eles,
se desejar.

Botao giratério CONTRAST NAME (nome do contraste)
Ajusta o contraste do visor do nome do canal.

@0 Botao giratério BRIGHTNESS NAME (nome do brilho)
Ajusta o brilho do visor de nome do canal.
Botao giratorio BRIGHTNESS CH COLOR (cor do canal de brilho)
Ajusta o equilibrio de brilho da cor do canal e o visor de nome do canal.
Botao giratério BRIGHTNESS SCREEN (tela de brilho)
Ajusta o brilho do visor.
Botao giratério BRIGHTNESS PANEL (painel de brilho)
Ajusta o brilho dos LEDs do painel.
Botao giratério BRIGHTNESS LAMP (lampada de brilho)
Ajusta o brilho da lampada ligada ao conector LAMP.

Configuracdes do usuario

As configuragdes de User Level (nivel do usuario) permitem restringir os parametros que
podem ser operados por cada usuario ou alterar as configuragoes das teclas USER DEFINED
(definidas pelo usuério), bem como as configuragbes de preferéncia de cada usuario.
As configurag¢des de cada usuario podem ser armazenadas como uma "chave de autenticagdo
do usuario" no console ou juntas em uma unidade flash USB, permitindo que os usuarios sejam
alternados com facilidade. Isso podera ser conveniente nas seguintes situacgoes.

« E possivel evitar operagao acidental ou incorreta.

* E possivel limitar o intervalo de funcionalidade permitido a um engenheiro externo
(engenheiro convidado).

Em situagdes em que varios operadores se alternam, as configuracdes de saida, etc.,
podem ser bloqueadas para evitar operagdes acidentais.

As preferéncias de cada operador podem ser alternadas com facilidade.

Tipos de usuario e chaves de autenticacido do usuario

Ha estes trés tipos de usuario. Para operar o console da série QL, é necessario fazer login
COMO um usuario.

e Administrador......... O administrador do console QL pode usar toda a sua
funcionalidade. Somente um conjunto de configuragbes de
administrador € mantido internamente no console.

O administrador pode criar chaves de autenticagéo para outros
usuarios. Mesmo que o console tenha sido bloqueado por outro
usuario, o administrador podera usar a senha do administrador

para desbloquea-lo.
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e Convidado....Um convidado pode usar apenas o intervalo de funcionalidade
permitido pelo administrador. Somente um conjunto de configuragdes
de convidado é mantido no console.

Usuario....

pelo administrador. As configuragdes do usuario sao salvas
internamente ou em uma unidade flash USB como chaves de

autenticagao do usuario. Varios conjuntos de configuragdes do usuario
(até dez na memdria interna) podem ser salvas com o nome de usuario

desejado.

Um usuario pode usar apenas o intervalo de funcionalidade permitido

Um usuario que tenha privilégios de usuario avangado pode criar ou
editar chaves de autenticagdo com um nivel de usuario especificado.

Quando um usuério faz login, as respectivas configuragdes sao aplicadas. As configuragbes
de usuario incluem as seguintes informagoes.

Senha (exceto para convidado)
Configuracdes de User Level (exceto para administrador)

Preferences

USER DEFINED, teclas
USER DEFINED, botdes giratérios
Banco de faders personalizados

Fader MASTER (mestre)

Os privilégios de cada usuario séo os seguintes.

Editar os Chave de
dados de autenticacdo do
configuragao Editar confi - Configura| Editar usuario
Usuario conectado do usuario, d guracoes c¢aode | comenta-
e User Level .
como as teclas senha rios Criar | Substituir-
USER DEFINED nova salvar
e Preferences
Disponivel
(Nao pode editar
Disponivel o nivel de usuario,
(Pode editar as uma vez que
Administrador gonflgura_goes 0 administrador Disponivel — Disponivel —
e administra- |sempre pode executar
dor e convi- | todas as operagoes.
dado.) Pode editar as
configuragdes de
convidado.)
alj;:;:go Disponivel Disponivel Disponivel | Disponivel | Disponivel| Disponivel
User |Usuario Disponivel
(usua- nl?"t]?l N/D (Exclusdo
rio) :)rii/l;lé:érg;(i)ossegl Disponivel (Somente visualizar) Disponivel | Disponivel —_ de anfigu-
P racdes de
usuarlo User Level)
avancado)
Convidado Disponivel (Soment’:/\ll:i)sualizar) — Disponivel — —
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Configurando a senha de administrador

Com as configuragdes de fabrica, a senha de administrador néo é definida, ou seja, qualquer
um pode fazer login com privilégios de administrador e executar todas as operagoes.

Se quiser restringir as operagdes de outros usuarios, vocé deve especificar uma senha de
administrador.

ETAPAS
1. Na area de acesso a fungdes, pressione o botdao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botdao PASSWORD CHANGE.

3. Na janela de teclado, digite a senha no campo NEW PASSWORD, digite a mesma
senha no campo RE-ENTER PASSWORD para confirmacao e finalmente pressione
o botdo OK.

PASSWORD CHANGE.
USER NAME

Administrator|

NEW PASSWORD RE-ENTER PASSWORD

CURRENT USER STORAGE

| CREATE " | [SAE/LORD ©
Adi USERKeY

copy ar

EM SETUP 48V MASTER BUS SETUP

or Con

cascae < = [moiee = sus

‘Worp cLock®
stor Setup

ourpur
PoRT'

—oanre—
pANTE * DATE

seTup i GELEE

BRIGHTNESS

consoL Lty
0 60-0 o o

Tela SETUP

CHCOLOR SCREEN  PANEL

CANCEL

Janela do teclado

OBSERVACAO

* A senha pode ter até oito caracteres. Se as duas senhas digitadas forem as mesmas, a senha
do administrador sera definida.

» Para obter detalhes sobre como inserir uma senha, consulte "Atribuindo um nome" no Manual
do Proprietario separado.

Criando uma chave de autenticacao do usuario

Vocé pode criar uma chave de autenticagdo do usuario e salva-la em uma unidade flash USB
ou na memoria interna do console. Uma chave de autenticagédo do usuario pode ser criada
apenas por um administrador ou usuario avancado. O nivel de usuario é especificado durante
a criacdo da chave de autenticagédo, mas as configuragdes de USER SETUP (configuragédo
do usuario) diferentes do nivel do usuario (como preferéncias e as teclas definidas pelo
usuario) serao transmitidas a partir do usuario atualmente conectado.

OBSERVACAO

« E possivel armazenar dez chaves na memédria interna do console.
* O nome de arquivo da chave de autenticagao do usuério serd o nome do usuario atual e sera
criado e salvo no diretdrio raiz.
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ETAPAS
1. Para criar uma chave de autentica¢do do usuario em uma unidade flash USB, conecte
uma unidade flash USB ao conector USB.

Na area de acesso a fungdes, pressione o botdao SETUP.
Na tela SETUP, pressione o botdao CREATE USER KEY.

Na janela CREATE USER KEY, depois de especificar um nome de usuario,

um comentario, uma senha, a ativagdo/desativacdo dos privilégios do usuario

e direitos do usuario, pressione o botao CREATE.

Se quiser criar uma chave de autenticacdo do usuario na meméria interna do
console, pressione um botdo no campo CREATE TO INTERNAL STORAGE da janela
CREATE KEY. Se quiser criar uma chave de autenticacdo do usuario na unidade flash
USB, pressione o botao no campo CREATE TO USB STORAGE.

Pressione o botao CREATE TO (criar em).

Pressione o botdao OK na caixa de didlogo de confirmacao.

CURRENT USER

Administrator °
wors

48V MASTER BUS SETUP

on

DizGe1 = Bus
SErup

—oanre—
DANTE

DANTE NETWORK.

TivE

BRIGHTNESS

NAME CHCOLOR SCREEN  PANEL  Lawp

wo | Q1 @-Q © O 0

®
scene 000 &
Tnitial bata

Janela CREATE USER KEY

Janela CREATE KEY
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Janela CREATE USER KEY

CREATE USER KEY

—
SET ALL

USER NAME COMMENT PASSWORD

ACCESS PERMISSION
CURRENT SCENE

TINPUT | T INPUT | |
PATCH  NAME

CH OPERATION
CH17-32
BUS

foutPuT ‘outPuT SETUP

MBdd4) PATCH | NAME

CH33-48 CH49.64

MIX17-24 GEQ. RACI

CH65-72 STIN

STEREQ

MATRIX  /MONO

GH1
~ ch 1

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER
FILE LOAD

" SYSTEM SETUP
MONITOR SETUP

SCENE LIST

" STORE
FSORT
LIBRARY LIST

" STORE
JCLEAR

MONITOR SETUP

RECALL USER SETUP OSCILLATOR TALKBACK

SYSTEM SETUP

‘OUTPORT
SETUP

" MIXER
SETUP

“LIBRARY
LIST

" SCENE
LIST

" CURREMT
SCENE

MIDI

RECALL 1GPI

CANCEL

(1) USER NAME (nome de usuario)
Exibe o nome do usuério. Pressione essa area para acessar uma janela de teclado na qual
é possivel inserir um nome de usuério de até oito caracteres.

(2) COMMENT (comentario)
Exibe um comentario sobre o usuario. Pressione essa area para acessar uma janela de
teclado na qual é possivel inserir um comentario de até 32 caracteres.

(3 PASSWORD (senha)
Permite especificar uma senha. Pressione essa area para acessar uma janela de teclado
na qual é possivel inserir uma senha de até oito caracteres.

(49 POWER USER (usuario avancado)
Especifica se privilégios de usuario avancado serdo concedidos a esse usuario.

(5) ACCESS PERMISSION (permisséao de acesso)
Essas configuracdes especificam o intervalo de operacdes que o usuario pode executar.
Para obter detalhes sobre cada item, consulte a pagina 165.

OBSERVAQAO
No caso do QL1, os faders que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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Fazendo login

Para operar o console da série QL, é necessario fazer login como o administrador, convidado
ou usuario.

As configuragdes de usuario do administrador e do convidado s&o salvas no préprio console.
No entanto, para fazer login como usuario, é necessario selecionar uma tecla salva no préprio
console ou conectar a unidade flash USB na qual foi salva uma chave de autenticagao.

Se vocé usar uma chave de autenticagao do usuario em uma unidade flash USB, continuara
como o usuario conectado, mesmo se remover a unidade flash USB apds o login.

OBSERVACAO
Se a alimentagéo for desligada e ligada novamente, em geral, o console sera iniciado no estado
de login no qual a alimentagéo foi desligada. Se uma senha de usuario tiver sido atribuida, vocé
precisara digitar a senha. No entanto, se vocé cancelar a insergéo, sera forgado a fazer login
como convidado.

M Fazendo login como administrador

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcgoes, pressione o botao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao CURRENT USER.

3. Na janela LOGIN, pressione o botao ADMINISTRATOR.
4. Digite a senha e pressione o botdao OK.

CURRENT USER STORAGE

{7 sebont e 18 Ligin

CREME_ © [SAE/LORD

USERKEY

sETUP +48Y MASTER

on

BUS SETUP

WORDCLOCK” (CASCADE *©  [outr " [MiDi/GPI_ " s
Istor PORT

—omne—
oate =
e

antE ©
SETUR

(CONTRAST|
e

()

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

0-0 0 o O
Tela SETUP

consoL
Lok

"

janela LOGIN

OBSERVACAO

¢ Se nenhuma senha de administrador tiver sido definida, vocé simplesmente sera conectado na
etapa 3 quando pressionar o botdo LOGIN. Se uma senha tiver sido definida, uma janela de
teclado sera exibida, permitindo digita-la.

¢ Se a senha estiver incorreta, uma mensagem de "Wrong Password!" sera exibida préxima
a parte inferior da tela.
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M Fazendo login como convidado

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao CURRENT USER.

3. Na janela LOGIN, pressione os botdes GUEST e LOGIN.

CURRENT USER

e

+48Y MASTER
on

STORAGE 1] St e 1 L

user " [savEiLoa ©

SETup

cREATE
USERKEY

tou,

sETUP BUS SETUP

MIXER SETUP-

WORDCLOGK” 'CASCADE ° ‘outr  * ‘MiDI/GPI_ Bus
istor PORT

SETuP

—oaw
oatE ©
e

e ‘

oan
SET

(CONTRAST|
s

()

BRIGHTNESS
NAME  GHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

0-0 0 o0 @
Tela SETUP

"

e 000 &

Initial bata

Janela LOGIN

M Fazendo login como usuario

Para fazer login como usuario, vocé usara uma chave de autenticagédo salva no console ou
em uma unidade flash USB. Se estiver usando uma unidade flash USB, também sera
possivel fazer login usando uma chave de autenticagdo do usuario criada em outro console
da série QL.

Com uma chave de autenticagao do usuario armazenada no console

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao CURRENT USER.

3. No campo LOAD FROM INTERNAL STORAGE da janela LOGIN, escolha a chave de
autenticacdo do usuario com a qual deseja fazer login e pressione o botdao LOGIN.

4. Digite a senha e pressione o botdao OK.
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CURRENT USER STORAGE

creme  © swErLom
USERKEY

ed.

SYSTEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP

o Con

woro. cascae © [ourur  *  [mibize * BUS
Istor PoRT SErup

oaNTE
oante < oate =
SETUR

JPATES NETWORK

CONTRAST|
s

()

BRIGHTNESS
NAME  GH COLOR  SCREEN

CONSOLE
Lok

"

PAEL  Lawp

Tela SETUP Janela LOGIN

OBSERVACAO

* Se nenhuma senha tiver sido definida, vocé simplesmente sera conectado na etapa 3 quando
pressionar o botao LOGIN.

¢ Se a senha estiver incorreta, uma mensagem de "Wrong Password!" sera exibida préxima
a parte inferior da tela.

Com uma chave de autenticagao do usuario armazenada em uma unidade flash USB

ETAPAS

1. Instale a unidade flash USB no conector USB.

2. Na area de acesso a funcdes, pressione o botao SETUP.
3. Na tela SETUP, pressione o botao CURRENT USER.

4. No campo LOAD FROM USB STORAGE da janela LOGIN, pressione o botdo
(LOAD .CLU FILE).

Na janela SAVE/LOAD, escolha a chave de autenticacao do usuario com a qual vocé
deseja fazer logon.

Pressione o botao LOAD (carregar).
Digite a senha e pressione o botdao OK.

SAVE / LOAD.

PATH

FILE NAME COMMENT

[Pl
USERI.CLU

(O e

KEy |
it | e

IR

AL
CLSCLE i [“inisise

CREATE
USER KEV

Q) x| ww

Janela SAVE/LOAD

FORMAT

Janela LOGIN
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OBSERVACAO
¢ Se nenhuma senha tiver sido definida, vocé simplesmente sera conectado na etapa 6 quando
pressionar o botao LOAD.
¢ Se a senha estiver incorreta, uma mensagem de "Wrong Password!" sera exibida préxima
a parte inferior da tela.
* Se vocé tiver selecionado uma chave de autenticagao do usuario criada em outro console QL,
uma janela de teclado sera aberta, permitindo que vocé digite a senha de administrador do
console QL que vocé usara. (Se as senhas de administrador forem idénticas, essa janela ndo
sera exibida.) Quando vocé digitar a senha de administrador correta, outra janela de teclado sera
exibida, permitindo digitar a senha do usuario selecionado. Se vocé salvar novamente a chave
de autenticag@o do usuario, ndo sera necessario fornecer a senha do Administrador da préxima
vez. Consulte "Editando uma chave de autenticacao do usuario" na pagina 165.
Para obter detalhes sobre como carregar arquivos da unidade flash USB, consulte "Como
carregar um arquivo a partir de uma unidade flash USB" na pagina 180.

Alterando a senha

Siga as etapas abaixo para alterar a senha do usuario conectado. A conta de convidado nao
tem senha.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botao PASSWORD CHANGE.

Na janela do teclado, insira a senha atual e pressione o botao OK.

Digite a nova senha no campo NEW PASSWORD, digite a mesma senha no campo
RE-ENTER PASSWORD para confirmacao e finalmente pressione o botao OK.
Consulte "Editando uma chave de autenticacdo do usuario" na pagina 165 para
substituir a chave de autentica¢do do usuario.

2.
3.
4.

5.

OBSERVACAO

Depois de alterar a senha, se vocé fizer logoff do console sem salvar a chave de autenticagao
do usuario, a senha alterada seréa descartada.
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Editando uma chave de autenticacdo do usuario

Se vocé estiver conectado como um usuério, podera editar suas configuragbes de
preferéncias, teclas definidas pelo usuario, botées giratdrios definidos pelo usuario,
codificadores atribuiveis, bancos de faders personalizados, o fader mestre, comentarios e a
senha, além de salva-los (substitui-los) na sua chave de autenticagdo do usuario. Se vocé
estiver conectado como usuario avangado, também sera possivel alterar o nivel de usuario.

ETAPAS

1. Faca login como usuario e edite as configura¢6es de preferéncias (pagina 167),
teclas USER DEFINED (pagina 169), botdes giratérios USER DEFINED (pagina 173)
e o banco de faders personalizados (pagina 175).

Feche a janela USER SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botao SAVE KEY.

Na janela SAVE KEY, escolha o botdo de destino do salvamento e, em seguida,

o botao SAVE TO.

Uma caixa de dialogo solicitara que vocé confirme se deseja substituir a chave de
autenticacdo do usuario. Pressione o botdo OK.

CURRENT USER STORAGE

create— * | [svErLoa

Administr =

+48Y MASTER
on

STEM SETUP BUS SETUP

cascape * [outeur " [mMibizGei " s
PORT

patE ©
/mive

CONTRAST]
NawE

(')

3 m BRIGHTNESS

Bk 8

Tela SETUP Janela SAVE KEY
OBSERVACAO
Se vocé estiver conectado como usudrio avangado, também seré possivel alterar o nivel
de usuario.
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Alterando o nivel de usuario
Vocé pode visualizar ou alterar o nivel de usuario.

e Administrador............... O administrador nao tem uma configuragéo de nivel de
usuario, mas pode alterar a configuragéo de nivel de usuario
da conta de convidado.

e Convidado..................... O convidado pode visualizar a configuragao de nivel de
usuario da conta de convidado, mas néao pode altera-lo.
............. Um usuario normal pode visualizar a configuragdo de nivel
de usuario de sua conta de usuario, mas nao pode altera-la.
........ Um usuario avancado pode visualizar e alterar sua conta
de usuario.

¢ Usuario normal

* Usuario avancgado

1.
2.
3.

ETAPAS

Na area de acesso a funcdes, pressione o botdo SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

Na janela USER SETUP, pressione a guia USER LEVEL. Se vocé estiver conectado como
administrador, pressione o botdao FOR GUEST para ir até a pagina USER LEVEL do
convidado.)

Especificam o nivel de usuério pressionando o botédo de cada item que sera permitido.
Quando vocé tiver definido as configuracdes, feche a janela e pressione o botao
SETUP na area de acesso a fungoes.

LocK
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ConsoLE

USER SETUP
JRRENT USER STORAGE
CURRENT SCENE

INPUT T INPUT |
PATCH | NAME
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Janela USER SETUP

3 £+
—_ —
SET ALL | |CLERR ALL)

USER SETUP

[x]

USER LEVEL for Guest

ACCESS PERMISSION

CH OPERATION
CH17-32

CURRENT SCENE

TINPUT | T INPUT |
PATCH  NAME

CH 1-16 MIX 1-8

BUS

fouTeuT loutPur SETUP

CH33.48 CH40.64 MIX 9-16 PATCH = NAME

STEREQ

STIN DCA MATRIX  /MONO

SET BY SEL
= EE‘ 1 + n PROCESSIHG]| FADER/OH
MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER
@ SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP ®
STORE SYSTEM SETUP
oRT user seTup | YRIR SETE I oscit aTor TALKBACK
TBRAR | I SYSTEM SETUP
(@) STORE CURRENT | SCENE  'LIBRARY MIXER  [ouTPUT ~ ™MIDI @

/CLEAR SCENE LIST LIST SETUP PORT /GPI

FOR
CUSTOM FADER USER LEVEL GUEST

PREFERENCE

USER DEFINED
KEYS

USER DEFINED
KNOBS

(1) CH OPERATION (operacéo do canal)
Aqui vocé pode especificar (para cada canal) as operacdes que serdo permitidas para
canais de entrada, de saida e grupos DCA. As configuracdes serdo aplicadas ao canal
atualmente selecionado.
As configuragdes dos canais selecionados no momento serdo exibidas abaixo da secdo
CH OPERATION. Use as teclas [SEL] (selecionar) do painel ou o campo Selected Channel
(canal selecionado) na area de acesso a funcdo para selecionar o canal cujas
configuracdes vocé deseja definir. O tipo de botao exibido dependera do canal ou grupo
selecionado.

o Canal INPUT.......oooovvvner.. [HA], [PROCESSING], [FADER/ON]
« Canal MIX/MATRIX ........... [WITH SEND], [PROCESSING], [FADER/ON]

« Canal STEREO/MONO ........ [PROCESSING], [FADER/ON]
¢ GrUpO DCA ..., [DCA MASTER], [DCA GROUP ASSIGN]

¢ HA (amplificador de entrada)Restringe a operacédo do HA interligado a esse canal.

* PROCESSING Restringe a operagéo de todos os parametros de
processamento de sinais para o canal em questao (com

excegao do fader, canal ativo/inativo e nivel de emisséo).

* FADER/ON.............cceeuenne. Restringe a operagéo do fader do canal em questao, o

canal ativo/inativo e o nivel de emissao.
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e WITHSEND.............ccn.... Restringe a operagéo dos parametros de emissao do
canal em questao.

(From MIX, From MATRIX) (de mixagem/de matriz)

e DCAMASTER.........cc.... Restringe a operacao do fader do grupo DCA, ON/OFF e
ICON/COLOR/NAME (icone/cor/nome) do canal em
questao.

* DCA GROUP ASSIGN........ Restringe alteragbes de atribuicdo a esse grupo DCA.

e SETBYSEL ..o, Se esse botdo estiver ativado, vocé podera pressionar

a tecla [SEL] do painel para habilitar ou desabilitar as
restricoes operacionais mencionadas acima referentes
a esse canal.

(2 CURRENT SCENE

Especifica as operacdes que podem ser executadas na memoria de cena atual.

¢ INPUT PATCH/INPUT NAME
Restringe as opera¢des dos nomes e patches de canais
de entrada.

e OUTPUT PATCH/INPUT NAME
Restringe as operag¢des dos nomes e patches de canais
de saida.

e BUS SETUP (configuragao do barramento)
Restringe as operagdes de configuracdo do barramento.

¢ GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK (rack GEQ, rack de efeito, Premium Rack)

Restringe as operagdes dos racks. Pressione essa drea

para abrir a janela RACK USER LEVEL, na qual

é possivel definir essa restrigao.

No entanto, nao havera restricdo a operagao do botéao

MIDI CLK exibido para efeitos do tipo atraso

e modulagéo, nem do botdo PLAY/REC exibido para

o efeito FREEZE.

* MUTE GROUP ASSIGN(atribuicédo de grupo sem audio)/MUTE GROUP MASTER
(mestre de grupo sem audio)

Restringe as operagdes da atribui¢do do grupo sem

audio e do grupo sem audio mestre.

OBSERVACAO

No caso do QL1, os faders que nédo existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.

(3 SCENE LIST

Especifica as operacdes que podem ser executadas nas memorias de cena.

e Operacoes STORE/SORT (armazenar/classificar)

e Operacoes RECALL (recuperar)
(4 LIBRARY LIST (lista de bibliotecas)

Especifica as operacdes que podem ser executadas em bibliotecas.

e Operacoes STORE/CLEAR (armazenar/limpar)

e Operacoes RECALL (recuperar)
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(® FILE LOAD (carregar arquivo)
Especifica as configuracées que serdo aplicadas quando um arquivo for carregado
a partir de uma unidade flash USB. A chave de autenticacdo do usuario contém
configuracdes como o nivel do usuario, preferéncias e teclas definidas pelo usuério
(configuragcdes de USER SETUP). Outros dados sdo salvos em um arquivo "ALL".
O arquivo "ALL" também inclui as configura¢ées de USER SETUP do Administrador
e do Convidado.

USER SETUP (configuragdes de preferéncias e teclas definidas pelo usuario)
SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP (configuragao do sistema/configuragao do monitor)
CURRENT SCENE

SCENE LIST

LIBRARY LIST

(& MONITOR SETUP
Especifica as operacdes de configuracdo do monitor que podem ser executadas.
e OSCILLATOR (oscilador)
e TALKBACK (retorno)

(@) SYSTEM SETUP
Especifica as operacdes de configuracdo do sistema que podem ser executadas.
¢ MIXER SETUP
e OUTPUT PORT
¢ MIDI/GPI

Botao SET ALL/CLEAR ALL (definir tudo/limpar tudo)
Permite/limpa todos os itens.

Preferéncias

Siga as etapas abaixo para definir varias configuragdes do ambiente operacional do console
QL, por exemplo, como as janelas serao exibidas e se as operagdes de ativado/desativado
da tecla [SEL] serao vinculadas. Essas configuragdes sao alteradas para o usuario
conectado, mas se vocé estiver conectado como administrador, podera alterar as
configuragdes de convidado.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

3. Na janela USER SETUP, pressione a guia PREFERENCE.

4. Use os botdes na tela para definir as configuracoes de Preference.
5.

Quando vocé tiver definido as configuracdes, feche a janela e pressione o botao
SETUP na area de acesso a fungées.

OBSERVAQAO
Se vocé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botao FOR GUEST para
acessar a pagina PREFERENCE for Guest e definir configuragdes de preferéncias para a conta
de Convidado.
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Janela USER SETUP (pagina PREFERENCE)
USER SETUP E]

PREFERENCE for Guest
STORE / RECALL PANEL OPERATION

AUTO CHANNEL SELECT INPUT ON
STORE CONFIRMATION m -
QUTPUT

on
HECALCCHEBMANON i [CUE] » [SEL] LINK LINK
PATCH [FADER BANK] b [SEL] LINK INPUT

PATCH CONFIRMATION ON OQUTPUT LINK

CUSTOM  LINK
STEAL PATCH CONFIRMATION m

LOCALE SETUP

IDENTIFY 10 DEVICE PORT BY [SEL] “

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED ON

EOTGTE [ DIGITAL
GAIN KNOB FUNCTION GAIN Gall
q SCENE LIST
SCENE UF/DOWN P FDOWN
DIGITAL 1/0 ERROR m
LIST ORDER -NORMAL REVERSE
7 NAME GR
MIDI /O ERROR m NAME DISPLAY GV METER

USER DEFINED |  USER DEFINED FOR
PREFERENCE KEYS KNOBS CUSTOM FADER USER LEVEL GUEST

ERROR MESSAGE

(1) Campo STORE/RECALL (armazenar/recuperar)
Permite ativar ou desativar as opc¢des relacionadas as operacdes de armazenamento/
chamada de cenas.

e STORE CONFIRMATION (confirmacao de armazenamento)

¢ Recall Confirmation (confirmacdo de recuperacao)
Se esses botdes ON estiverem acesos, uma mensagem de confirmacéo sera exibida
quando vocé executar uma operacdo de armazenamento ou chamada, respectivamente.

(2 Campo PATCH
Permite ativar ou desativar as op¢des relacionadas as operacdes de patch.
e PATCH CONFIRMATION (confirmacao de patch)

Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de confirmacdo sera exibida quando
vocé editar um patch de entrada ou saida.

e STEAL PATCH CONFIRMATION (confirmacdo do patch furtivo)
Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de confirmacdo sera exibida quando
vocé editar um item de patch de entrada ou saida que ja estiver interligado a uma porta.

(3 Campo LOCALE SETUP (configuragcdo de idioma)
Na tela SAVE/LOAD (salvar/carregar) ou na tela RECORDER (gravador), selecione JA se
quiser exibir o idioma japonés.
(Isso ndo seleciona o idioma da Ajuda.)

(@ Campo ERROR MESSAGE (mensagem de erro)
Especifica se mensagens de erro serdo exibidas.
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e DIGITAL I/O ERROR (erro de E/S digital)
Se esse botdo estiver ativado, uma mensagem de erro aparecera quando um erro de E/S
de audio digital ocorrer.

e MIDI I/O ERROR (erro de E/S MIDI)
Se esse botdo estiver ativado, uma mensagem de erro aparecera quando ocorrer um
erro de transmissdo/recepgao de MIDI.

(5 Campo PANEL OPERATION (operacéo do painel)
Permite definir configuracdes das opcdes relacionadas a operacdo do painel.

e AUTO CHANNEL SELECT (selecao automatica de canal)
Especifica se o canal correspondente seré selecionado quando vocé operar a tecla [ON]
ou o fader do canal. Vocé pode definir esse parametro separadamente para INPUT
(canais de entrada) e OUTPUT (canais de saida).

¢ [CUE] (sinal) ©® [SEL] LINK (selecionar vinculo)
Especifica se a selecdo do canal sera vinculada as operagdes de sinal. Se o botdo LINK
estiver ativado, serdo selecionados os canais nos quais operacdes de sinal foram
executadas.

e [FADER BANK] (banco de faders) @ [SEL] LINK
Especifica se a selecdo do canal sera vinculada a selecdo do banco de faders. Vocé pode
definir esse parametro separadamente para INPUT (canais de entrada), OUTPUT (canais
de saida) e CUSTOM (banco de faders personalizados).

Se o botdo LINK estiver ativado e vocé selecionar o banco de faders correspondente, o
canal no qual o banco foi selecionado por Gltimo sera selecionado e sua tecla [SEL] se
acendera.

o IDENTIFY I/O DEVICE PORT BY [SEL] (identificar porta do dispositivo de E/S
por selecao)
Especifica se sera ativada uma funcado que permite identificar a porta do dispositivo de
E/S conectada a um canal pressionando a tecla [SEL] do canal em quest&o.
Se esse botdo ON estiver aceso, pressionar uma tecla [SEL] no painel fara com que
o indicador de sinal pisque para a porta do dispositivo de E/S atribuida ao canal
correspondente pelas configuragdes de INPUT PATCH/OUTPUT PATCH (patch de
entrada/patch de saida).

e POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED (janela pop-up exibida quando botdes
giratérios sdo pressionados)
Especifica se pressionar um botdo giratério na se¢do SELECTED CHANNEL do painel
durante a exibicdo da tela SELECTED CHANNEL VIEW fara com que uma janela (1 canal)
seja aberta. Se o botdo ON estiver aceso, uma janela (1 canal) sera aberta (ou fechada)
sempre que vocé pressionar um botéo giratério.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar o botao giratério SEND ou PAN, uma janela (8 canais) sera aberta.
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¢ GAIN KNOB FUNCTION (fungdo do botéo giratorio ganho)
Especifica o que acontecera quando vocé opera o botao giratério [TOUCH AND TURN].
Quando o botdo ANALOG GAIN estiver aceso, vocé poderéa ajustar o ganho analégico
no amplificador de entrada. Quando o botéo DIGITAL GAIN estiver aceso, vocé podera
ajustar o ganho digital no console.

e SCENE UP/DOWN (cena para cima/para baixo)
Especifica o que a tecla USER DEFINED atribuida a INC RECALL ou DEC RECALL far&
quando pressionada nas janelas SCENE.
Quando o botdo SCENE +1/-1 esta aceso, pressionar a tecla USER DEFINED atribuida
a INC RECALL ou DEC RECALL aumentara ou diminuira o nimero da cena.
Quando o botao LIST UP/DOWN esta aceso, pressionar a tecla USER DEFINED atribuida
a INC RECALL ou DEC RECALL percorrera a lista para cima ou para baixo.

e LIST ORDER (ordem da lista)
Especifica a ordem na qual as memérias de cena e os itens da biblioteca aparecerdo na
lista.
Quando o botdo NORMAL estiver aceso, a lista aparecera em ordem numérica
crescente. Quando o botado REVERSE estiver aceso, a lista aparecera em ordem numérica
decrescente.

e NAME DISPLAY (visor de nome)
Especifica o conteldo da exibicdo de nome na secdo de cada canal.

Quando o botado NAME ONLY esta aceso, somente o nome e o nimero do canal sao
exibidos. Quando o botdo GR METER esta aceso, informacdes de GR METER e o nivel do
fader também sdo exibidas.

OBSERVAGCAO
GR METER simplesmente permite confirmar as mudangas na redugao do ganho.

GATE I
ComMPC—

VOCAL

CH 1 -2a00

Visor em destaque
(O canal esta desativado no modo
SENDS ON FADER.)

Visor GR METER
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Teclas USER DEFINED

Esta se¢ao explica como atribuir as fungbes desejadas as teclas USER DEFINED da se¢éao
USER DEFINED KEYS no painel superior, e pressionar essas teclas para executar a fungao
definida.

Se vocé estiver conectado como usuario, também podera definir configuragdes de teclas
USER DEFINED para o usuario. Se vocé estiver conectado como administrador, também
podera definir as configuragdes de teclas USER DEFINED para a conta de convidado.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre as funcdes atribuiveis e seus pardmetros, consulte "Funcoes que
podem ser atribuidas as teclas USER DEFINED", na pagina 170.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

3. Na janela USER SETUP, pressione a guia USER DEFINED KEYS.

4. Pressione o botdo correspondente a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir
uma fungao.

No campo FUNCTION da janela USER DEFINED KEY SETUP, selecione a funcao que
vocé deseja atribuir.

Se a fungdo selecionada tiver parametros, pressione o campo PARAMETER 1 ou 2
para mover a borda e selecione os parametros 1 e 2 da mesma maneira.
Pressione o botdao OK para fechar a janela USER DEFINED KEY SETUP.

Para executar uma funcgdo atribuida, pressione a tecla USER DEFINED [1]-[12]
correspondente no painel.

5.

6.

7.
8.

USER SETUP USER DEFINED KEV SETUP.

USER DEFINED KEYS Select Parameters for USER DEFINED KEV [No.1].

FUNCTION PARAMETER 1

CANCEL

Janela USER DEFINED KEY SETUP

R

Janela USER SETUP
(pagina USER DEFINED KEYS)

OBSERVAQAO

¢ Se voceé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botdo FOR GUEST para
acessar a pagina USER DEFINED KEYS for Guest e definir configuragdes de teclas definidas
pelo usuario para a conta de Convidado.
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¢ Os doze botdes na pagina USER DEFINED KEYS correspondem as teclas USER DEFINED
[1]-[12] no painel superior. O nome da fungao ou do parametro atribuido a cada tecla aparece
a direita do botdo correspondente. Se nada estiver atribuido a tecla, sera exibida uma indicagéao
de "---" préxima ao botao.

¢ A lista mostrada na janela USER DEFINED KEY SETUP é a mesma para todos os modelos da
série QL.
Para o QL1, o visor indicara "Cannot Assign!" (ndo é possivel atribuir) se vocé especificar um
parametro que nao existe nesse modelo.

Usando a funcao Alternate (alternativo)

Se vocé atribuir a fungao Alternate (ALTERNATE FUNCTION - funcéo alternada) a uma tecla
USER DEFINED, podera ativar ou desativar parametros usando os botbes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL e mantendo a tecla USER DEFINED pressionada.

O console entrara no modo Alternate quando vocé mantiver pressionada a tecla USER
DEFINED a qual a funcéo Alternate foi atribuida (a tecla se acendera).

A fungéo Alternate apresenta duas opgoes: LATCH (travar) e UNLATCH (destravar).

* UNLATCH.............. O modo Alternate sera ativado apenas enquanto mantiver a tecla
USER DEFINED pressionada.

* LATCH.................. Cada pressionamento da tecla USER DEFINED ativara ou
desativarda o modo Alternate. Vocé nao precisa manter a tecla
pressionada.

OBSERVACAO

¢ Se vocé selecionar LATCH para a fungéo Alternate, o console desabilitara essa fungéo quando
voce alternar o visor entre as telas OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW ou quando abrir
uma janela.

* No modo Alternate, "ALT" sera exibido no campo de nome de usuario da area de acesso
a fungao.

No modo Alternate, os botdes giratorios a seguir alterardo seu comportamento.
¢ Botao giratério [GAIN]
Gire o botdo para ajustar o valor de ganho digital. Se DIGITAL GAIN tiver sido
selecionado para HA KNOB FUNCTION (fun¢édo do botéo giratério do HA) na pagina

PREFERENCE, na janela USER SETUP, gire esse botdo para ajustar o valor de ganho
analégico do amplificador de entrada.

¢ Botao giratorio [HPF] (filtro passa-altas)
Pressione esse botdo para ativar ou desativar o filtro passa-altas.
¢ Botao giratorio [DYNAMICS 1] (dinamica 1)
Pressione esse botdo para ativar ou desativar DYNAMICS 1.
¢ Botao giratério [DYNAMICS 2] (dinamica 2)
Pressione esse botdo para ativar ou desativar DYNAMICS 2.
OBSERVACAO

No modo Alternate, todos os botdes giratérios da se¢do SELECTED CHANNEL, exceto os
botdes mencionados acima, sera desativados.
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Funcoes que podem ser atribuidas as teclas USER DEFINED

FUNCAO

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Explicacdao

NO ASSIGN
(sem atribuicao)

Nenhuma atribuicao.

LATCH (travar)

Alterna ALTERNATE FUNCTION (funcdo Alternar)

ALTERNATE sempre que é pressionada.
FUNCTION UNLATCH (destravar) B Alterna para ALTERNATE FUNCTION somente
enquanto é pressionada.
Aplique um aumento gradual aos canais do grupo A
em que o botao de substituicdo esta ativado até que
grupo a OVERRIDEON | — o nivel caia para 0 dB (o0 ganho de unidade).
Desligue o audio de todos os canais com o botao
desativado.
Muda os canais no grupo A para o modo indicado
grupo a PRESET ON — pelo botdo de modo (manual/automéatico/sem
audio) ao lado do indicador de predefini¢ao aceso.
Aplique um aumento gradual aos canais do grupo B
em que o botao de substituicdo esta ativado até que
grupo b OVERRIDEON | — o nivel caia para 0 dB (o0 ganho de unidade).
Desligue o audio de todos os canais com o botado
AUTOMIXER desativado.
Muda os canais no grupo B para o modo indicado
grupo b PRESET ON — pelo botdo de modo (manual/automatico/sem
audio) ao lado do indicador de predefini¢do aceso.
Aplique um aumento gradual aos canais do grupo C
em que o botdo de substituicao esta ativado até que
grupo c OVERRIDEON | — o nivel caia para 0 dB (o ganho de unidade).
Desligue o dudio de todos os canais com o botao
desativado.
Muda os canais no grupo C para o modo indicado
grupo ¢ PRESET ON — pelo botdo de modo (manual/automatico/sem
audio) ao lado do indicador de predefini¢do aceso.
BRIGHTNESS | BANK CHANGE o Alterna entre as configuracdes de brilho
armazenadas em A e B.
g:iv(;:\lcanal) ?cPaErglFlefpi?iﬁco) *4) Alterne entre CH ON/OFF (liga/desliga o canal).
INC Aumenta ou diminui o ndmero do canal
- selecionado.
cH seLect | DEC
gsgclfl:f:gog:H (canal *1) Seleciona um canal na lista 1).
MASTER —
SENDS ON FADER —
CH 1-16 {QL5/QL1}
CH17-32 {QL5/QL1}
CH33-48 {QL5/QL1}
géﬁgggf CH49-64 {QL5} Acessa a tela correspondente do QL Editor.

OVERVIEW

STIN

MIX1-16

MATRIX

STEREO/MONO

DCA
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FUNCAO

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Explicagdo

QL EDITOR
CONTROL

Banco de faders
personalizados

B1

B2

B3

B4

SELECTED CHANNEL

BIBLIOTECA

DYNAMICS LIBRARY

INPUT EQ LIBRARY

OUTPUT EQ LIBRARY

EFFECT LIBRARY

GEQ LIBRARY

INPUT CH LIBRARY

OUTPUT EQ LIBRARY

PREMIUM RACK
LIBRARY

Portico5033 LIBRARY

Portico5043 LIBRARY

U76 LIBRARY

Opt-2A LIBRARY

EQ-1A LIBRARY

DynamicEQ LIBRARY

PATCH EDITOR

INPUT PATCH

OUTPUT PATCH

INPUT INSERT PATCH

OUTPUT INSERT PATCH

DIRECT OUT PATCH

PATCH LIST

RACK EDITOR

RACK

GEQ 1-8

EFFECT 1-8

PREMIUM 1A

PREMIUM 1B

PREMIUM 8A

PREMIUM 8B

METER

INPUT METER

OUTPUT METER

GROUP/LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

CHANNEL LINK
(vinculo de canal)

SCENE (cena)

SCENE MEMORY

RECALL SAFE

Fade time (tempo de
atenuacao)

FOCUS RECALL

Acessa a tela correspondente do QL Editor.

CUE

OUTPUT (saida)

Ativar/desativar CUE.

CLEAR CUE

SPECIFIC CH (canal
especifico)

Envia o sinal (CUE) ao canal selecionado na lista 2).

CUE MODE

Selecionam o valor de CUE MODE.
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FUNCAO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicagdo FUNCAO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicagdo
EFFECT RACK1-8 MONITOR ON — Ativa/desativa o MONITOR.
PREMIUM RACKTA OUTPUT (saida) Ativa/desativa a saida do monitor.
EFFECT PREMIUM RACK1B Enquanto pressiona essa tecla, pressione a tecla SEL
BYPASS . de um canal MIX ou MATRIX para ativar/desativar
a atribuicdo. Nesse momento, o LED [SEL] ira
PREMIUM RACK8A acender-se se a atribuicdo estiver ativada, ou
PREMIUM RACK8B apagar-se se estiver desativada.
SELECTED CH ASSIGN — X < R
Alterna a fungdo do botéo giratério GAIN (ANALOG A configuracao de atribuicao feita enquanto essa
LATCH (travar) B GAIN/DIGITAL GAIN) (ganho analégico/ganho tecla é pressionada sera arma;enadzz. Pressiona-la
digital). Acende-se quando DIGITAL GAIN MONITOR novamfgnte ref:upera(;a a configuragéo ;rmazen{acﬂa‘
FUNCTION Atribui a fungdo do botdo giratorio GAIN (ANALOG clas par P puledo.
(funwgéo do GAIN/DIGITAL) a DIGITAL GAIN somente quando DIMMER ON Ative o dimmer e atenue o sinal de monitor.
bgtag ) pressionada. STEREO L/R (estéreo E/D)
giratorio * No entanto, se GAIN KNOB FUNCTION (funcao MONO (C
ganho) UNLATCH (destravar) - do botéo giratério de ganho) for alternado para R ©
DIGITAL GAIN na tela PREFERENCE (preferéncia), SOURCE SELECT Recupera o sinal selecionado para o monitor.
etc., permanecera acesa até a proxima vez em que PB OUT
for pressionada. *5)
GEQ FREQ INC . Adiciona ou remove um banco de frequéncia na DEFINE (definir)
BANK DEC tela GEQ EDIT (editar GEQ). MUTE GROUP 1 ' .
LATCH Alternar a funcio GPI OUT. Acende-se quando - o Ativa/desativa MUTE GROUP MASTER (mestre do
(travar) _ tivad MUTE : grupo sem audio).
GPI OUT PORT1-PORT5 ativada. MUTE GROUP 8
: : MASTER
UNLATCH (destravar) Ativa GPI OUT somente enquanto pressionado. - - - =
- Ativa/desativa todas as configuragcdes de MUTE
Abre e fecha a janela HELP. Operar os controladores ALL MUTE — GROUP MASTER juntas.
do painel (excluindo-se os faders) ou os
AJUDA - - controladores da tela e manter essa tecla 90 TO ,PR,O,]ECT START
pressionada exibira as informacdes relacionadas. g:on):trg)mmo do
Exibe a tela SELECTED CHANNEL VIEW (exibi¢ao do
SELECTED CH VIEW - canal selecionado). 90 TO PREV MARKER
- — (ir para o marcador
HOME OVERVIEW — Exibe a tela OVERVIEW (visdo geral). anterior)
- o o e S e e e REWND etrocess)
ZS_ ea; s e oocod FAST FORWARD
v [racrowon | (evnco rpido
PROGRAM CHANGE PGM 1-128 ' : . GO TO NEXT MARKER
— TRANSPORT (ir para o préximo Opera as funcdes de transporte do Nuendo Live.
CONTROL CHANGE NUENDO (transporte) marcador)
CC 1-31, 33-95,
(MUDANCA DE _ LIVE GO TO PROJECT END
CONTROLE 102-119
Relégio ) Transmite a mensagem MIDI correspondente. (ir para o fim do
NOTE ON C-2 (0) projeto)
NOTE ON : CYCLE (ciclo)
NOTE ON G 8 (127) STOP
START (iniciar)
REC
EASY RECORDING
(gravacao facil)
PEAK CLEAR . — Limpe os indicadores de pico da tela Nuendo Live.
(limpeza de pico)
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FUNCAO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicagdo FUNCAO PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicagdo
OS(;ILLATQR ON . Ativa/desativa o OSC. MIXT-MIX16 Atlva'e desativa a fungao MIX ON FADER do MIX
(oscilador ligado) selecionado.
Enquanto pressiona essa tecla, pressione uma tecla MTRX1-MTRX8 Ativa e desativa a funcdo MATRIX ON FADER do
OSCILLATOR SEL de um canal para ativar/desativar a atribuicdo. SENDS ON MATRIX selecionado.
(oscilador) SELECTED CH ASSIGN — Ness_e n)oﬂmentg, [¢) LﬁD [SEL] ird acender-se se ] FADER MIX ON FADER — Ativa e desativa a funcao MIX ON FADER.
a atribuicdo estiver ativada, ou apagar-se se estiver - - —
desativada. MATRIX ON FADER Ativa e desativa a funcao MATRIX ON FADER.
DIRECT ASSIGN *1) Atribui o oscilador ao canal selecionado na lista 1). SENDS ON FADER /:g"fzsecr’)esati"a a fungdo SENDS ON FADER (envios
Memoriza a tela selecionada no momento :
(mantenha a tecla pressionada por dois segundos SET [+48V]
ou mais) ou exibe a Ultima tela memorizada SET [@]
BOOKMARK _(rpresbsilone, e soIEa eli tecla em doisI seg,tllndos). § SET [INSERT ON]
ambém é possivel memorizar telas. No caso de um Mantenha essa tecla pressionada e pressione SEL
PAGE rack, o nimero desse rack também pode ser SET [DIRECT OUT ON] para ativa-la/desativa-la.
CHANGE memorizado. SET [PRE SEND] Nesse momento, o LED [SEL] ira acender-se se
BOOKMARK com "SEL" Memoriza 0 BOOKMARK (marcador) acima com SET BY SEL SET [TO STEREQ] . estiver ativada, ou apagar-se se estiver desativada.
- ainclusdo do status SEL. SET [TO MONO] Sel SET [PEE SEND]d(de;ElITD[P(;e,\"erS’&fOF
selecionada, o modo " " sera
PREVIOUS PAGE _ Exibe a pagina anterior/seguinte. SET [TO LCR] ativado enquanto vocé mantiver a tecla [SEL]
PROXIMA PAGINA SET [GAIN pressionada.
CLOSE POPUP — Fecha a janela exibida. COMPENSATION]
PLAY/PAUSE, STOP, SET[AUTOMIXER
FF/NEXT, REW/ Fungdes de transporte do gravador. AUTO/MAN]
PREVIOUS, REC SET DEFAULT Ao manter essa tecla pressionada, pressione
Funcdo de atalho para STOP — REC — PLAY. VALUE — — SELECTED CH ou o botéo giratério [TOUCH AND
TRANSPORT A gravagdo sera iniciada com uma Unica agao. TURN] para redefini-la ao valor padrao.
(transporte) AUTO REC Se isso for executado durante a gravacdo, primeiro, Ao manter essa tecla pressionada, pressione uma
0 arquivo que estiver sendo gravado seré fechado SET tecla [SEL] para definir o fader desse canal como
€, em seguida, a gravagao continuara com um novo NOMINAL nivel nominal. Vocé também pode pressionar um
arquivo. VALUE - - botdo giratério no campo SEND da tela SELECTED
GRAVADOR REC & START Inicia a gravagao imediatamente sem entrar no CHANNEL VIEW para definir o nivel de emissao
(gravar e iniciar) modo somente gravagéo. como nominal.
NO ASSIGN O arquivo de audio especificado sera reproduzido TALKBACK ON LATCH (travar) Ativa ou desativa a funcao TALKBACK.
(sem atribuicao) uma vez desde o inicio. ) UNLATCH (destravar) | Ative TALKBACK enquanto estiver pressionada.
(TITLE 1) Os arquivos de audio a serem reproduzidos devem Mantend edl ionad -
DIRECT PLAY (saida ser salvos na pasta SONGS (musicas), dentro da N aln EELE essa tecla Ipcl;essm,ga a, prets_smr}g urr?
; pasta YPE. Observe que nao sera possivel especificar €ca >t_ de um canal de salda para ativar/desativar
direta) um arquivo se ele for salvo no diretério raiz ou em a atribuicgo. NESSEA m‘.”l‘e"mr o LED [SEL] ird
qualquer outra pasta. Quando uma reproducio TALKBACK acender-se se at:a\trlb(;ngag esélver ativada, ou
é executada, o caminho na tela TITLE LIST (lista de SELECTED CH ASSIGN | — Zpagafr_—se se & gler t ?;a.l\ia ?V‘t !
titulos) sera movido para \YPE\SONGS\. configuragdo de atribuicao feita enquanto essa
INC RECALL tecla é pressionada sera armazenada. Pressiona-la
recupera ao)(aumentar — Recupera a cena do préximo niimero existente. novamente recuperard a configuracdo armazenada.
perag: As conﬁgurago_e_s podem ser‘ar‘mazenad‘as em varias
DEC RECALL (diminuir | Recupera a cena do ndimero anterior existente teclas para facilitar a troca rapida de atribuicao.
recuperagao) ) DIRECT ASSIGN *3) Atribui o TALKBACK ao canal selecionado na lista 3).
DIRECT RECALL Recupera diretamente a cena do nimero CURRENT PAGE ~ . o
(recuperacio direta) SCENE #000-#300 especificado. (tipo atual) — Use a funcdo de tempo de batida na tela exibida.
TAP TEMPO
SCENE (cena) | RECALL UNDO - Executa RECALL UNDO. EFFECT RACK1-8 - Use a funcdo de tempo de batida do efeito
STORE UNDO — Executa STORE UNDO. especificado.
INC — Seleciona a cena do préximo ndmero existente.
- p - - *1) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO(C)
DEC — Seleciona a cena do ndimero anterior existente. ’ ’ ’
: nd lor ext *2) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO(C)
RECALL (CHAMAR) — Chama a cena selecionada no momento.

STORE (ARMAZENAR)

Armazena as configuragdes atuais.

SEND MODE

MIX/MATRIX

Se INPUT ou ST IN estiver selecionado, mude os
canais de barramento de saida (MIX, MATRIX)

a serem exibidos no campo SEND da tela SELECTED
CHANNEL VIEW.
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*3) MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO(C)
*4) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO(C),

DCA1-DCA16
*5) QL5: INPUT25/26-31/32, QL1: INPUT9/10-15/16
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USER DEFINED, botdes giratorios

Esta se¢ao explica como atribuir as fungdes desejadas aos botdes giratdorios USER DEFINED na
parte inferior da tela sensivel ao toque e pressionar esses botdes para executar a fungao definida.
Se vocé estiver conectado como usuario, também podera definir configuragées de botdes
giratérios USER DEFINED para o usuario. Se vocé estiver conectado como administrador,
também podera definir as configuragdes do botao giratério USER DEFINED para a conta de
convidado.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre as funcdes atribuiveis e seus pardmetros, consulte "Funcoes que
podem ser atribuidas a bot6es giratérios USER DEFINED" na pagina 174.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.

Na tela SETUP, pressione o botdao USER SETUP.

Na janela USER SETUP, pressione a guia USER DEFINED KNOBS.

Pressione o botao correspondente ao botao USER DEFINED ao qual vocé deseja
atribuir uma funcao.

Na janela USER DEFINED KNOB SETUP, certifique-se de que o campo FUNCTION
esteja inserido em um quadro e selecione a funcao que vocé deseja atribuir.

Se a fungdo selecionada tiver parametros, pressione o campo PARAMETER 1 ou 2
para mover a borda e selecione os parametros 1 e 2 da mesma maneira.
Pressione o botdao OK para fechar a janela USER DEFINED KNOB SETUP.

Para executar uma funcdo atribuida, pressione o botdo giratério USER DEFINED
[1]-[4] correspondente na parte inferior da tela sensivel ao toque e opere o botédo
giratério [TOUCH AND TURN].

2.
3.
4.

USER DEFINED KNOB SETUP

3|

(7] setect Porameters for USER DEFINED KNOB [A].

FUNCTION PARAMETER 1

<
s N I

Janela USER SETUP
(pagina USER DEFINED KNOBS)

Janela USER DEFINED KNOB SETUP

OBSERVACAO

* Se vocé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botao FOR GUEST para
acessar a pagina SOFTWARE USER DEFINED KNOBS for Guest e fazer configuragdes de
botdes giratérios USER DEFINED para a conta de Convidado.
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¢ Os quatro botbes na pagina SOFTWARE USER DEFINED KNOBS correspondem aos botbes
giratérios USER DEFINED [1]-{4] na parte inferior da tela sensivel ao toque. O nome da funcé@o ou
do parametro atribuido a cada botéo giratério aparece a direita do botéo correspondente. Se nada
estiver atribuido ao botéo giratdrio, sera exibida uma indicagéo de "---" proxima ao botao.

¢ A lista mostrada na janela USER DEFINED KNOB SETUP é a mesma para todos os modelos
da série QL.
Para o QL1, o visor indicara "Cannot Assign!" (ndo é possivel atribuir) se vocé especificar um
parametro que nao existe nesse modelo.

Sobre TOUCH AND TURN

Vocé pode pressionar um botao giratério desejado na tela sensivel
ao toque e, em seguida, usar o botéo giratério [ TOUCH AND
TURN] para operar imediatamente esse botao giratorio na tela.
Nesse momento, uma borda rosa é mostrada ao redor do botdo
giratdrio na tela sensivel ao toque, indicando que vocé pode operar
esse botao.
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Funcdes que podem ser atribuidas a botoes

giratorios USER DEFINED

funcdo

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

NO ASSIGN (sem atribuicdo)

AUTOMIXER

WEIGHT (PESO)

*1)

BRIGHTNESS

LAMP (lampada)

PANEL

SCREEN (tela)

CH COLOR (cor do canal)

NAME (nome)

CUE

INPUT PFL TRIM (interligacdo de
panoramica de entrada)

DCA TRIM

OUTPUT PFL TRIM

CUE LEVEL

DYNAMICS1

THRESHOLD

RANGE

RATIO

ATTACK

HOLD

DECAY (ENFRAQUECIMENTO)

RELEASE

OUTGAIN

KNEE (joelho)

*2)

WIDTH (amplitude)

*13)

DYNAMICS2

THRESHOLD

RATIO

FREQUENCY

ATTACK

RELEASE

OUTGAIN

KNEE (joelho)

WIDTH (amplitude)

*4)

Equalizador

ATT

LOW Q

LOW FREQUENCY (baixa frequéncia)

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQUENCY

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQUENCY

HIGH MID GAIN

HIGH Q

*2)

Equalizador

HIGH FREQUENCY

HIGH GAIN

*2)

EXTERNAL HA

GAINT-GAIN8

*10)
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fungio PARAMETRO 1 PARAMETRO 2

HPF (filtro passa-altas) FREQUENCY *4)
1/0 DEVICE GAIN1T-GAIN32 *11)
L’:Egga[))ﬂm (atraso de DELAY TIME *3)
INPUT GAIN (somente ANALOG GAIN *4)
entrada) DIGITAL GAIN (ganho digital)

CTRL 1-CTRL 31
MIDI CONTROL CHANGE CTRL 33-CTRL 95

CTRL 102-CTRL 119

DIMMER LEVEL

TALKBACK DIMMER LEVEL
MONITOR

MONITOR DELAY

MONITOR FADER (fader do monitor)

LEVEL

SINE WAVE FREQUENCY
OSCILLATOR (oscilador) EPPFF (filtro passa-altas)

WIDTH (amplitude)

INTERVAL (INTERVALO)
OUTPUT LEVEL LEVEL *6)
OUTPUT PORT DELAY TIME *12)

GAIN (ganho)
SCENE (cena) SELECT
TO MIX LEVEL MIX1-MIX16 *3)
TO MATRIX LEVEL MATRIXT1-MATRIX8 *7)
PAN TO MIX MIX1/2-MIX15/16 *3)
TO MATRIX PAN MATRIX1/2-MATRIX7/8 *7)
TO ST/MONO (para estéreo/ | PAN/BAL +5)
panoramica) CSR
TOUCH AND TURN

*1) SELECTED CH, Automixer ch1-6
*2) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO,

MONO (C)

*3) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R
*4) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, STIN 1-STIN 8

*5) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-SIX16
*6) MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)
*7) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX16, ST L, ST R, MONO (C)

*10) #1-#4
*11) REMOTE HA #1-#8

*12) QL5: DANTE1-64, QL1: DANTE1-32, QL5: OMNI 1-OMNI 16, QL1: OMNI 1-OMNI 8, SLOT1 1-SLOT1 16,
SLOT2 1-SLOT2 16, DIGITAL OUT L, DIGITAL OUT R

*13) SELECTED CH, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)
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Banco de faders personalizados

Grupos que organizam canais roteados para os faders do painel superior sdo chamados de
"bancos de faders".

Ha bancos de canais de entrada e saida, bem como bancos de faders personalizados. Os
bancos de faders personalizados permitem selecionar varias combinac¢des de canais,
independentemente dos tipos de canal. Esta se¢éo explica como configurar um banco de
faders personalizados.

ETAPAS

Na area de acesso a func¢des, pressione o botdo SETUP.

. Na tela SETUP, pressione o botao USER SETUP.

Na janela USER SETUP, pressione a guia CUSTOM FADER.

. Use as teclas Bank Select (selecao do banco) para recuperar as configuracoes de
faders ao painel superior para os canais que vocé deseja adicionar ao banco de
faders personalizados.

Na pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER, pressione o botéo de selecdao do
banco de faders personalizados que vocé deseja configurar.

No campo CHANNEL ASSIGN pressione o botdo de selecao para o fader que vocé
deseja configurar.

Pressione a tecla [SEL] no painel superior para atribuir um canal ao nimero do fader
selecionado na etapa 6.

Para atribuir canais a outros faders, repita as etapas 5 a 7.

USER SETUP

[x)

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for_ Adninistrator

CUSTOM FADER BANK

GHANNEL ASSIGN

Janela USER SETUP
(pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER)

OBSERVAQAO

¢ Se voceé estiver conectado como administrador, também podera ativar o botdo FOR GUEST para
acessar a pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER for Guest e definir configuragdes
de banco de faders personalizados para a conta de Convidado.

* Vocé também pode pressionar os botdes de sele¢éo de canal para atribuir canais a faders.
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Janela USER SETUP
(Pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER)

USER SETUP

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for Administrator

[MASTER

FOR

PREFERENCE GUEST

USER DEFINED | | USER DEFINED
KEYS KNOBS USTOM FADER USER LEVEL

(1) Campo CUSTOM FADER BANK (banco de faders personalizados)

¢ Botoes de selecao do banco
Permitem selecionar um banco de faders personalizados ao qual vocé deseja atribuir um
grupo de canais.

(@ Indicadores de bloco
Exibem os gréficos do bloco do painel superior e dos faders que séo o alvo atual da
edicao.
Os gréficos variam de acordo com o modelo do console.
QL5: B (16 faders), MASTER
QL1: B (8 faders), MASTER

(3 Botao de selecao do fader
Seleciona o fader alvo. Pressione esse botdo para seleciona-lo e, em seguida, pressione
as teclas [SEL] no painel superior para adicionar os canais correspondentes ao banco de
faders selecionado.

(4) Botao de selecdo de canal
Abre a janela de selecdo de canal, na qual é possivel alterar o canal especificado para
CHANNEL ASSIGN.

(5 Botao CLEAR ALL
Limpa toda a atribuicdo do banco de faders atual. Pressionar esse botdo abrird uma
janela de didlogo de confirmac@o. Pressione OK para limpar a atribuicdo. Caso contrario,
pressione CANCEL (cancelar) para retornar a tela anterior sem alterar a configuracao.
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Configuracodes personalizadas do banco de faders para
cenas individuais

Configuracdes personalizadas do banco de faders podem ser armazenadas/chamadas para

cenas individuais. Para obter detalhes, consulte "Uso da funcéo Focus Recall" na pagina 80.

Configuragdes do banco de faders personalizados

Recall
(Chamar)

Recall

(Chamar) Store

Store

( Console QL5 ) ( Console QL1 )

OBSERVACAO

* As configuracdes do banco de faders personalizadas mudam de modelo para modelo e ndo séo
compativeis. Por exemplo, cenas armazenados pelo QL5 ndo pode ser chamadas no QL1.

* Além disso, o nivel do usuario afeta 0 armazenamento/rechamada de configuragdes do banco
de faders personalizados. Por exemplo, se vocé estiver conectado como usuario ou convidado,
nao podera chamar as configuragées armazenadas pelo Administrador.
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Console Lock

Vocé pode temporariamente proibir operagdes do console para evitar operagéo indesejada.
Essa configuragcdo desativa as operacgdes do painel, de forma que os controladores nao
possam ser operados por um toque acidental ou por um terceiro ndo autorizado em um
intervalo do operador.

Se uma senha for definida para o usuario conectado no momento, essa senha sera usada
para a fungcdo Console Lock. Quando a fung@o Console Lock esté ativada, a tela CONSOLE
LOCK ¢ exibida, e todos os controladores deixam de funcionar.

== GONSOLE LOCK ==

@ == CONSOLE LOCK ==

OBSERVACAO

¢ Se vocé tiver esquecido a senha, consulte "Inicializando a unidade com as configuracdes padrao
de fabrica", na pagina 210.

* O convidado nao pode definir uma senha.

¢ Mesmo enquanto o console estiver bloqueado, vocé podera opera-lo normalmente a partir de
um dispositivo externo via MIDI ou pelo QL Editor.

Bloqueando o console

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao CONSOLE LOCK.

3. Se vocé estiver conectado como um usuéario para quem uma senha esta definida,
insira essa senha.

4. Pressione o botao OK para habilitar a funcao Console Lock.
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—— DANTE—

DANTE
SETUP

=
NETWORK

CONTRAST
NAME

o

Tela SETUP

CONSOLE

LOCK NAME CH COLOR

BAHK A

BAHK B

Desbloqueando o console

ETAPAS
1. Pressione a tela CONSOLE LOCK (bloqueio do console).

2. Se vocé estiver conectado como um usuario para quem uma senha esta definida,
insira essa senha ou insira a senha do Administrador e pressione o botao OK.

OBSERVACAO
Se vocé estiver conectado como um usuario para o qual existe uma senha definida, o console
sera desbloqueado quando vocé tocar na tela CONSOLE LOCK.

Especificando a imagem da tela CONSOLE LOCK

Se um arquivo de imagem tiver sido salvo na unidade flash USB, vocé podera visualizar essa
imagem na tela CONSOLE LOCK.

Na janela SAVE/LOAD, especifique o arquivo de imagem que vocé deseja exibir

e, em seguida, carregue-o da unidade USB. Para obter detalhes sobre como carregar
arquivos da unidade flash USB, consulte "Como carregar um arquivo a partir de uma unidade
flash USB" na pagina 180.

OBSERVACAO
O formato de arquivo de imagem suportado € BMP em 800 x 600 pixels e 16/24/32 bits, mas ele
sera convertido em 16 bits para exibi¢ao.
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Salvando e carregando dados de configuracao de
uma unidade flash USB

Vocé pode conectar uma unidade flash USB comercialmente disponivel ao conector USB
localizado a direita do visor e como salvar as configuracdes internas e as chaves de
autenticagao do usuario do console da série QL nessa unidade flash USB ou carrega-las
a partir dela.

AVISO
O indicador ACCESS aparece na area de acesso a fungdes enquanto os dados estdo sendo
acessados (salvos, carregados ou excluidos). Durante esse momento, ndo desconecte a porta
USB nem desligue a unidade QL. Esse procedimento podera danificar os dados contidos na
unidade flash.

OBSERVAGCAO

* A operacéo é garantida somente para unidades flash USB.

¢ A operagéo das unidades flash USB com capacidades de até 32 GB foi verificada. (No entanto,
isso ndo garante necessariamente a operagéo de todas as unidades flash USB.) Os formatos
FAT16 e FAT32 sao aceitos. Uma unidade flash USB com capacidade de 4 GB ou mais sera
formatada em FAT32, e uma unidade flash USB com capacidade de 2 GB ou menos sera
formatada em FAT16.

Il Operacio basica

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.
2. Na tela SETUP, pressione o botao SAVE/LOAD.

3. Salve/carregue/edite os dados.

CURRENT USER

strator

+48Y MASTER
on

SYSTEM SETUP BUS SETUP

© ourur " [mbisee
PORT'

CONTRAST|
NAnE

¢}

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

-0 0o o 9
Tela SETUP

BNk 8
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Janela SAVE/LOAD

A lista mostrara os arquivos e subdiretérios salvos.

? ®
E=ES

VOLUME NAME -1l
FREE SIZE 1.7GB (95%)

READ
comenT - o

savesLoa0 | (&) | m

TIME

FILE NAME - e

@_ | el a | or
it

Bk cscr

CREATE
pANTE SETUP R FORMAT

(1) Botao COPY
Copia um arquivo em um buffer de meméria (uma area de contencao temporaria).

(2) Botéao PASTE
Cola o arquivo que foi copiado em uma memoria buffer.

(3) Botéao DELETE (excluir)
Exclui o arquivo ou diretério selecionado.

OBSERVACAO
Um diretério sé podera ser excluido se estiver vazio. A mensagem "Directory Not Empty!"
(diretério nao vazio) sera exibida.
(4) Botao MAKE DIR (fazer diretério)
Cria um novo diretério.

(® PATH
Indica o nome do diretério atual. Pressione o botdo de seta para passar para o préoximo
nivel mais alto. Se o diretério atual for nivel superior, o botdo de seta seré apagado.

(6) VOLUME NAME/FREE SIZE (nome do volume/tamanho livre)
Indica o nome do volume e a quantidade de espaco livre na unidade flash USB.
Se a unidade flash USB for protegida contra grava¢do, um simbolo de protecéo
aparecera no campo VOLUME NAME.

@ File list (lista de arquivos)
Essa area lista os arquivos e os subdiretérios salvos na unidade flash USB. A linha real¢ada
indica o arquivo selecionado para operacdes.
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A lista de arquivos contém os seguintes itens. Quando vocé pressionar um nome de
item, ele ficara laranja, e a lista sera classificada por esse item. Sempre que vocé
pressionar o nome do item, a ordem de classificacdo sera alternada entre as ordens
crescente e decrescente.

¢ FILE NAME (nome do arquivo)

................. Indica 0 nome do arquivo ou do diretério e mostra um icone que
indica seu tipo.

........... O comentario adicionado ao arquivo de configuragdes do console
QL é exibido aqui. Vocé pode pressionar essa area para abrir uma
janela de teclado que permite inserir um comentario para o arquivo.

READ ONLY (somente leitura)

................. Um simbolo de cadeado nessa coluna indica que o arquivo
correspondente esta protegido. Vocé pode pressionar essa area
para ativar ou desativar a configuragdo de protecéo.

Arquivos protegidos nao podem ser substituidos.

* TYPE......ccovvvenee. Indica o tipo de arquivo.
ALL: Arquivo contendo configuragdes internas do QL
TECLA: Chave de autenticagédo do usuario
XML: Arquivo de ajuda
BMP: Arquivo de imagem bitmap
MP3: Arquivo MP3
[DIR]: Diretorio
TIME STAMP (carimbo de data e hora)
................... Indica a data e a hora em que o arquivo foi modificado pela Ultima vez.
Botao giratorio de selecao do arquivo

Seleciona um arquivo na lista de arquivos. Vocé pode operar esse botéo giratério com
o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

(9) Botéao SAVE
Salva todas as configuracdes internas do console QL juntas (pagina 179).

Botao LOAD
Carrega o arquivo de configuracdes selecionado do QL (pagina 180).

(i) Botdo CREATE USER KEY (criar chave de usuario)
Cria uma chave de autenticacdo do usuério (pagina 160).

(12 Botdo FORMAT (formatar)
Inicializa a unidade flash USB (péagina 183).

(9 Botao WITH DANTE SETUP AND I/O DEVICE

Se esse botdo estiver desativado, as configuracdes do dispositivo de E/S e as configuracbes
do Word Clock serdo omitidas quando um arquivo de configuracdes for carregado.

OBSERVA(;I-\O
As configuragdes DANTE SETUP SECONDARY PORT (porta secundaria) e CONSOLE ID

(ID do console) ndo serao alteradas, mesmo que o botdo WITH DANTE SETUP AND 1/O
DEVICE esteja ativado.

(2]
o
=
=
m
P
=
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Como salvar dados internos do console QL em uma unidade
flash USB

Todos os dados internos do console QL podem ser salvos em uma unidade flash USB como
um arquivo de configuragdes. O arquivo salvo tera a extenséao ".CLF".

ETAPAS

1. Na janela SAVE/LOAD, pressione o botao SAVE.

2. Na tela SAVE SELECT, selecione os dados a serem salvos, o tipo de dados e o destino
da gravacao.

3. Na tela SAVE SELECT, pressione o botao SAVE.

4. Insira um nome de arquivo e comentarios.

5. Pressione o botdo SAVE para executar a operacao de salvamento.

Tela SAVE SELECT

SAVE SELECT

@ Select Type, Source{File) and Destination{Console) .

SCENE

INPUT /
QUTPUT

EFFECT

AlLL JGEQ

PREMIUM SETUP

SOURCE (CONSOLE) DESTINATION (FILE}

Initial Data
oot 2 EETRNNN
002 SCENE 002
003 ¥ SCEME 003
oo4

005

SELECT CLEAR
ALL ALL

(1) Campo TYPE
Especifica os tipos de dados a serem salvos. A exibicdo do campo TYPE iré variar
dependendo da guia selecionada.

e Guia ALL
Esse botdo seleciona todos os itens.
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e Guia SCENE
Esse botdo seleciona memdrias de cena.

e Guia INPUT/OUTPUT
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Conteldo de dados
IN CH LIB Biblioteca de canais de entrada
OUT CH LIB Biblioteca de canais de saida
IN EQ LIB Biblioteca de EQs de entrada
OUT EQLIB Biblioteca de EQs de saida
DYNA LIB Biblioteca dinamica

e Guia EFFECT/GEQ
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Contetdo de dados
EFFECT LIB

GEQLIB

Biblioteca de efeitos
Biblioteca de GEQs

e Guia PREMIUM
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Contetdo de dados
5033 LIB Biblioteca do Portico 5033
5043 LIB Biblioteca do Portico 5043
uU76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1ALIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
e Guia SETUP
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.
Botéo Contetdo de dados
MIXER SETUP Configuracdo do mixer
OUTPUT PORT Porta de saida
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuragéao de MIDI
MIDI PGM Mudangas de programa MIDI
MIDI CTL Mudangas de controle MIDI
Patch de entrada de Dante |Biblioteca de patches de entrada Dante

OBSERVACAO

Quando os itens de portas de saida sdo salvos individualmente, as atribuicdes de canal para
a porta ndo sdo salvas. Para evitar isso, salve também a cena que contém o patch de entrada/
saida para a atribui¢cao de canal.
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(2 Campo SOURCE
Indica os dados internos do console da série QL.

(3) Campo DESTINATION
Indica o destino de salvamento.

(4 Botao giratério de selecido dos dados
Este botdo giratério seleciona os dados mostrados no campo.

(5) Botdao MULTI SELECT
Pressione esse botdo para fazer uma selecdo contendo varios itens de dados.

(6) Botédo SELECT ALL
Pressione esse botdo para selecionar todos os itens.

() Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selecdes.

OBSERVACAO

¢ Para selecionar um diretério diferente como destino de salvamento, na janela SAVE/LOAD,
pressione um icone de diretdrio ou o botdo de seta no campo PATH.

Se vocé substituir ou salvar um arquivo com 0 mesmo nome na mesma pasta, uma caixa de
dialogo solicitara que vocé confirme a substituigao.

Vocé pode digitar um comentario de até 32 caracteres.

E possivel digitar um nome de arquivo de mais de oito caracteres. No entanto, os homes da
unidade, do caminho e do arquivo estéo limitados a um total de 256 caracteres. Se vocé exceder
esse limite, talvez ndo consiga salvar o arquivo, dependendo do comprimento do nome. Se essa
indicacao de erro for exibida na parte inferior da tela, reduza o nome do arquivo e tente salva-lo
novamente.

Instalacao

Como carregar um arquivo a partir de uma unidade flash USB

Siga as etapas abaixo para carregar um arquivo de configura¢des do QL (extenséo .CLF) da
unidade flash USB para o console QL.

E possivel usar o mesmo procedimento para carregar os arquivos a seguir, bem como os
arquivos de configuragoes.

Extensao Type (Tipo) Conteudo do arquivo
.CLF ALL (tudo) Arquivo de configuragdes internas do console QL
.CLU KEY (chave) | Chave de autenticagao do usuario do console QL
XML XML Arquivo XML para exibi¢cao da Ajuda
TXT TEXT Arquivo de texto para exibigcéo da Ajuda
BMP BMP Arq_uivo de imagem para exibicao na tela CONSOLE LOCK (256 ou
mais cores, formato bitmap descompactado)
AVISO

Alguns dados podem conter configuragdes que fardo com que o console envie sinais logo apds
o carregamento dos dados. Antes de carregar, desligue a alimentagéo do equipamento
conectado ao console QL e/ou diminua o volume desse equipamento, para que néo haja
problema mesmo que um sinal seja enviado do console QL.

OBSERVACAO

» Concluido o carregamento do arquivo, a janela que mostra o andamento da operagao e os tipos
de dados sera fechada. Se vocé cancelar esse procedimento durante o andamento, os dados
até o ponto de cancelamento ainda serao carregados.

* E possivel que alguns dados de configuracdo nao sejam carregados, dependendo da
configuragdo USER LEVEL durante a operacéao.

1.

ETAPAS

Para selecionar o arquivo que vocé deseja carregar, pressione o nome do arquivo
desejado na lista de arquivos da janela SAVE/LOAD ou use o botéo giratério
[TOUCH AND TURN].

Se vocé quiser que as configuracdes relacionadas ao dispositivo de E/S e DANTE
SETUP salvas no arquivo de configura¢oes do QL (extensao de nome de arquivo .CLF)
e as configuracées do Word Clock sejam aplicadas ao console QL, pressione o botado
[WITH DANTE SETUP AND I/0 RACK] para ativa-lo.

Na janela SAVE/LOAD, pressione o botao LOAD.

Na tela LOAD SELECT, selecione os dados a serem carregador, o tipo de dados

e o destino do carregamento.

Pressione o botdao LOAD para carregar o arquivo selecionado.
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Tela LOAD SELECT

LOAD SELECT

a Select Type, Source and Destination.

INPUT / EFFECT
ALL SCENE OUTPUT 7GEQ PREMIUM SETUP ADMIN

IN CH
LIB

SOURCE (FILE) DESTINATION {CONSOLE)

SELECT CLEAR
ALL ALL

CANCEL

(1) Campo TYPE
Indica o tipo de dados a ser carregado. A exibicao variara de acordo com a guia
selecionada.

e Guia ALL
Esse botdo seleciona todos os itens.

e Guia SCENE
Esse botdo seleciona memdérias de cena.

® Guia INPUT/OUTPUT
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botdo Conteudo de dados
IN CH LIB Biblioteca de canais de entrada
OUT CH LIB Biblioteca de canais de saida
IN EQ LIB Biblioteca de EQs de entrada
OUT EQLIB Biblioteca de EQs de saida
DYNA LIB Biblioteca dinamica
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e Guia EFFECT/GEQ
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botao Conteldo de dados
EFFECT LIB
GEQ LIB

Biblioteca de efeitos
Biblioteca de GEQs

Guia PREMIUM
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botdo Contetdo de dados
5033 LIB Biblioteca do Portico 5033
5043 LIB Biblioteca do Portico 5043
U76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1A LIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
e Guia SETUP
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.
Botdo Conteudo de dados
MIXER SETUP Configuracdo do mixer
OUTPUT PORT Porta de saida
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuracdo de MIDI
MIDI PGM Mudangas de programa MIDI
MIDI CTL Mudangas de controle MIDI

Patch de entrada de Dante | Biblioteca de patches de entrada Dante

OBSERVACAO
Quando os itens de portas de saida sdo carregados individualmente, as atribuicdes de canal

para a porta ndo sao aplicadas. Para evitar isso, carregue e chame a cena que contém o patch
de entrada/saida para a atribuicdo de canal.
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e Guia ADMIN
A tabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Type (Tipo) Contetdo de dados
ADMIN PREF PREFERENCE (para o Administrador)
ADMIN UDEF gigglzstf;ﬁgg) KEYS/USER DEFINED KNOBS (para
ADMIN FADER CUSTOM FADER BANK (para o Administrador)
GUEST PREF PREFERENCE (para o Convidado)
GUEST UDEF S%EE\/%I;EL’;IED KEYS/USER DEFINED KNOBS (para
GUEST FADER CUSTOM FADER BANK (para o Convidado)
GUEST LEVEL USER LEVEL (para o Convidado)

(2 Campo SOURCE
Esta area lista os dados salvos na unidade Flash USB.

(3) Campo DESTINATION
Indica o destino de carregamento.

(4 Botao giratério de selecido dos dados
Este botdo giratério seleciona os dados mostrados no campo.

(5) Botdao MULTI SELECT
Pressione esse botdo para fazer uma selecdo contendo varios itens de dados.

(6) Botédo SELECT ALL
Pressione esse botdo para selecionar todos os itens.

() Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selecdes.
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Editando os arquivos salvos na unidade flash USB

Siga as etapas abaixo para executar operagdes de edi¢cdo, como classificar os arquivos
e diretérios na unidade flash USB, editar os nomes dos arquivos ou comentarios,
copiar e colar.

Il Classificacdo de arquivos

Para classificar os arquivos, pressione um dos titulos "FILE NAME", "COMMENT", "READ
ONLY" "TYPE" ou "TIME STAMP" na parte superior de cada coluna na janela SAVE/LOAD.
A lista sera classificada da forma a seguir, de acordo com o titulo de coluna pressionado.

AD,
LY

R TIME
ony T sramp T

(D FILE NAME

Classifique a lista em ordem numérica/alfabética dos nomes dos arquivos.
(2 COMMENT

Classifique a lista em ordem numérica/alfabética de comentarios.
(3 READ ONLY

Classifique a lista pelo status ativado/desativado da protecdo contra gravacdo.
(@ TYPE

Classifica a lista pelo tipo de arquivo.
(® TIME STAMP

Classifique a lista por data e hora de atualizagéo.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar o mesmo local novamente, podera alterar o sentido (ordem crescente ou
decrescente) na qual a lista esta classificada.
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M Edicdo de nomes de arquivo/comentarios

ETAPAS

1. Najanela SAVE/LOAD, pressione o campo FILE NAME ou COMMENT de cada arquivo.

2. Insira um nome de arquivo ou comentario na janela de teclado e pressione o botédo
RENAME ou SET.

OBSERVACAO
N&o é possivel editar o nome do arquivo nem o comentario de um arquivo protegido contra
gravagao.

ll Copiando e colando um arquivo

Siga as etapas abaixo para copiar um arquivo desejado na memdria buffer e, em seguida,
cole-o com outro nome de arquivo.

ETAPAS

1. Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o arquivo de origem de
copia e pressione o botdo COPY na janela SAVE/LOAD.

2. Pressione o icone de diretério ou o botado de seta no campo PATH para ir até
o diretério no qual vocé deseja colar o arquivo.

3. Pressione o botao PASTE.
4. Digite o nome do arquivo e pressione o botao PASTE.

OBSERVACAO

Ao colar um arquivo, vocé nao pode usar um nome de arquivo que ja exista.

M Excluindo um arquivo

ETAPAS

1. Use o botéo giratorio [TOUCH AND TURN] para selecionar um arquivo a ser excluido
e pressione o botdao DELETE na janela SAVE/LOAD.

2. Para executar a operagao de exclusdo, pressione o botao OK.

OBSERVACAO
Vocé nao pode excluir um arquivo protegido.
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[l Criando um diretoério

ETAPAS

1. Pressione o icone de diretério ou o botdo de seta no campo PATH da janela
SAVE/LOAD para alterar o diretério.

2. Pressione o botdao MAKE DIR.
3. Digite o nome do diretério que deseja criar e pressione o botao MAKE.

OBSERVACAO

Nao é possivel criar um diretério usando um nome de diretdrio que ja exista.

Formatacao de uma unidade flash USB

Siga as etapas abaixo para formatar uma unidade flash USB.

Uma unidade flash USB com capacidade de 4 GB ou mais sera formatada em FAT32,
e uma unidade flash USB com capacidade de 2 GB ou menos sera formatada em FAT16.

ETAPAS

1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao SAVE/LOAD.

Na tela SAVE/LOAD, pressione o botao FORMAT.

Digite um nome de volume e pressione o botao FORMAT.

3.
4.
5. Para executar a operacdo de formatacao, pressione o botao OK.

SAVE / L0AD

PATH VOLUME NAME

FREE SIZE

. READ
oMLY’

1.768 (95%)

TIME

FILE NAME COMMENT i

.| el a [on [T

AL
G |1

CREATE

) USER KEV

Janela SAVE/LOAD

| FORMAT
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Recuperacao apdés uma corrente excessiva na porta USB

Mesmo que a conexao com o dispositivo USB tenha sido interrompida por conta de uma
condigéo de corrente excessiva na porta USB, é possivel usar novamente o dispositivo USB
sem precisar desligar e religar o console.

[ 8 )( 8 (o] fodei] [ % ]

0oooo
90.1GB (7%)

SAVE / LOAD

VOLUME NAME
FREE SIZE

. READ,
OHLY

TIME

FILE NAME STAMP ™

COMMENT

WITH
DAHTE SETUP
AHD 1/0 DEYICE

USE
REMOUHT

B Procedimento de chamada

Apo6s a remogéo da causa da sobrecorrente na porta USB, pressione o local que mostra
"USB REMOUNT" no botdo FORMAT da janela SAVE/LOAD.
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Configuracdes do Word Clock e dos compartimentos

"Word clock" refere-se ao reldgio que fornece a base da temporizagao para o processamento
de sinais de audio digitais. Para enviar e receber sinais de audio digitais entre dispositivos,

estes devem ser sincronizados com o mesmo word clock. Se os sinais de audio digitais forem
transferidos em um estado n&o sincronizado, é possivel que os dados nao sejam transmitidos
nem recebidos corretamente, e o ruido podera estar presente no sinal, mesmo se as taxas

de amostragem forem as mesmas.

Especificamente, é necessario primeiro decidir qual dispositivo transmitira o word clock de
referéncia para todo o sistema (o word clock master) e, em seguida, definir os dispositivos
restantes (os word clock slaves) de forma que eles possam ser sincronizados com o word
clock master.

Se vocé desejar usar o console da série QL como um word clock slave sincronizado com
o word clock fornecido por um dispositivo externo, devera especificar a fonte do relégio
apropriada (a porta pela qual o word clock é obtido).

Esta secao explica como selecionar a fonte do relégio que sera usada pelo console QL.

ETAPAS
1. Na area de acesso a func¢oes, pressione o botao SETUP.
2. No campo SYSTEM SETUP da tela SETUP, pressione o botao WORD CLOCK/SLOT.

3. No campo MASTER CLOCK SELECT da janela WORD CLOCK/SLOT, selecione uma
fonte de relégio.

4. Pressione o simbolo "x" localizado no canto superior direito para fechar a janela.

WORD CLOCK / SLOT x

CURRENT USER STORAGE (e EEEs e
UNLOCKED
Ty - CREATE “  savE/Loap —
Administrator rae
= asswors : —
NG ISR S T osori 1z

e

sETUP 448V MASTER BUS SETUP.

o on

e~ © moyen © BUs

ourpuT
poRT SETup

oante <

oatE =
seTwP. e

e ‘

(CONTRAST|
s

()

BRIGHTNESS
NAME GHCOLOR SCREEN  PANEL  LaMP

0-0 0 o0 @
Tela SETUP

CoNSOLE
LocK

B 8

Janela WORD CLOCK/SLOT
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Janela WORD CLOCK/SLOT

WORD CLOCK / SLOT

MASTER CLOCK SELECT

LOCKED SRC ON UNLOCKED
48kHZ === LOCKED BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN
— =

INT  [[BITS [ [ [ [ | v
A 7/8 || 9710 |[11/712 13714 [15/16

WORD CLOCK IH 9710 11712 13714 |15/16

[ DAHTE | [ DANTE
48k 4.1k

SLOT SETUP
SLOT 1 FREQUENGY

EMPHASIS
STATUS

Il Campo MASTER CLOCK SELECT (selecionar reléogio mestre)

(@ Visor de frequéncia do relégio mestre
Indica a frequéncia (44,1 kHz ou 48 kHz) do rel6gio mestre selecionado no momento.

Se a unidade n&o estiver sendo sincronizada com o relégio mestre, a mensagem
"UNLOCK" (desbloquear) sera exibida.

OBSERVAQAO
¢ Se 0 aumento/redugéo da taxa de amostra tiver sido
especificado no aplicativo Dante Controller, essa area indicara 48kHz

a alteragdo na taxa de amostra como uma porcentagem, como

—4,0%, —0,1%, +4,0%, 4,1667%, etc.

Para alterar o relégio mestre quando um aumento/redugéo da taxa de amostra tiver sido
especificado, desabilite 0 aumento/redugdo no Controlador Dante, mude o relégio mestre e,
em seguida, especificar o novamente o aumento/redugao.

(2) Botdes de selecdo do relégio mestre
Use os botdes para selecionar a fonte do relégio que vocé deseja usar como o word clock
master entre as seguintes opcoes:

e INT 48 k

e INT 44,1 k
O relégio interno do console QL (taxa de amostragem 48 kHz ou 44,1 kHz) sera a fonte
do relégio.

e WORD CLOCK IN (entrada do word clock)
O word clock fornecido da saida WORD CLOCK IN no painel traseiro do console sera
usado como a fonte do relégio.
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DANTE 48k

DANTE 44.1k

O word clock fornecido da saida Dante no painel traseiro do console sera usado como
a fonte do relégio.

SLOT 1-2

O word clock fornecido por meio de uma placa de E/S digital instalada no
compartimento do console sera usado como a fonte do relégio. E possivel selecionar
o word clock em pares para cada compartimento.

(3 Visor de status do relégio

Indica o status de sincronizagdo com o reldégio mestre para cada fonte do relégio. Cada
indicador é explicado a seguir:

LOCKED (azul claro)

Indica que esta sendo inserido um relégio sincronizado com a fonte selecionada. Se um
dispositivo externo estiver instalado no conector ou compartimento correspondente,
a entrada/saida estara ocorrendo corretamente entre esse dispositivo e o console da
série QL. Se a frequéncia de amostragem estiver fechada, esse status podera ser exibido
mesmo se nao estiver sincronizado.

LOCKED, BUT NOT SYNC’ED (amarelo)

Um relégio vélido esta sendo inserido, mas nédo esta sincronizado com a fonte
selecionada. Se um dispositivo externo estiver instalado no conector correspondente,
a entrada/saida ndo podera ocorrer corretamente entre esse dispositivo e o console da
série QL.

SRC ON (ativar SRC) (verde)

Esse € um status especial aplicado apenas ao SLOT 1-2, indicando que o SRC (conversor
de taxa de amostragem) do canal correspondente esta ativado. Isso significa que,
mesmo se o sinal ndo estiver sincronizado, a entrada/saida normais com o console QL
estdo ocorrendo.

UNLOCK (vermelho)

Um relégio vélido nao esté sendo inserido. Se um dispositivo externo estiver instalado
no conector correspondente, a entrada/saida ndo podera ocorrer corretamente entre
esse dispositivo e o console da série QL.

UNKNOWN (desconhecido) (preto)

Indica que o status do relégio ndo pode ser detectado porque ndo ha dispositivo externo
conectado ou porque nao ha entrada de relégio valido. Vocé podera selecionar esse
conector/compartimento, mas a sincronizacdo bem-sucedida ndo podera ocorrer até
que uma conexao vélida seja estabelecida.

OBSERVAGCAO

¢ Se o indicador do relégio selecionado ndo emitir a luz azul claro, certifique-se de que
o dispositivo externo esteja corretamente conectado e que o dispositivo externo esteja definido
para transmitir os dados do relégio.

¢ O ruido podera ocorrer nas saidas quando a configuragao do word clock for alterada. Para
proteger seu sistema de alto-falantes, certifique-se de diminuir o volume do amplificador antes
de alterar a configuragéo do word clock.

* Se vocé tentar selecionar um canal (para o qual o SRC esteja ativado) como a fonte do reldgio,
uma mensagem sera exibida, alertando que o conversor de taxa de amostragem sera desativado.
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Il Campo SLOT

Esse campo permite definir varias configuracdes relacionadas aos compartimentos MY no
painel traseiro do console.

(4 Nome da placa
Indica o tipo de placa instalada no compartimento. Se ndo houver nada instalado,
"----" serd exibido.

(5) Botdes SRC
A funcdo SRC (Sampling Rate Converter, conversor de taxa de amostragem) pode ser
ativada ou desativada para um compartimento no qual uma placa MY (MY8-AE96S) que
apresenta a func@o SRC esteja instalada. Se outro tipo de placa estiver instalado, ou se
ndo houver nenhuma placa instalada, nenhum botéo SRC seré exibido.

(8 Visor FREQUENCY (frequéncia)
Indicaré a frequéncia de amostragem dos sinais de entrada se a placa instalada puder
detectar o substatus dos sinais de entrada, como uma placa AES/EBU. Se outro tipo de
placa estiver instalado, ou se ndo houver nenhuma placa instalada, sera exibido "----".

(@ Visor EMPHASIS STATUS (status de énfase)
Indicara as informacdes de énfase dos sinais de entrada se a placa instalada puder
detectar o substatus dos sinais de entrada, como uma placa AES/EBU. Se outro tipo de
placa estiver instalado, ou se ndo houver nenhuma placa instalada, sera exibido "----".

Instalacao

Usando conexdes em cascata

O uso de varios consoles QL ou de um console QL e um console de mixagens externo (como
o Yamaha PM5D) em uma conexao em cascata permite que os barramentos sejam
compartilhados entre os dispositivos. Isso podera ser conveniente se vocé desejar usar um
mixer externo para aumentar o numero de entradas.

Esta se¢do explica as conexdes em cascata e a operagao, usando um exemplo no qual duas
unidades QL sdo conectadas em uma configuragdo em cascata.

Sobre conexdes em cascata

Para estabelecer uma conexao em cascata de dois consoles QL, é necessario primeiro
instalar placas de E/S digitais nos compartimentos correspondentes e conectar as portas de
saida da unidade emissora (a cascata escrava) as portas de entrada da unidade receptora
(a cascata mestra).

A ilustragao a seguir mostra um exemplo no qual duas placas de E/S digitais de oito canais
para cada unidade sdo instaladas na unidade QL de cascata escrava e na unidade QL de
cascata mestra. As saidas DIGITAL OUT (saida digital) da unidade emissora séo conectadas
as saidas DIGITAL IN (entrada digital) da unidade receptora.

Sinais de audio da Sinais de audio de
unidade A A+B

DIGITAL DIGITAL
ouT IN

QLA QL B

(Cascata escrava) (Cascata mestra)

ﬁ' Placa de E/S digital

Nesse exemplo, até 24 barramentos escolhidos entre os barramentos MIX 1-16, MATRIX 1—
8, STEREO (L/R), MONO (C) e CUE (L/R) podem ser compartilhados, e os sinais mixados
transmitidos da unidade QL de cascata mestra. (Se vocé usar duas placas de E/S digitais de
16 canais, todos os barramentos poderao ser compartilhados entre os dispositivos.) Quando
as configuragdes necessarias forem feitas para a cascata escrava e para a cascata mestra,
os sinais de barramentos da cascata escrava serédo enviados por meio do compartimento aos
barramentos da cascata mestra, e os sinais combinados dos dois barramentos serao
enviados da cascata mestra. Se a fungdo Cascade Link estiver ativada, as operagdes
especificas ou as alteragbes de pardmetros executadas em um dos consoles QL serao
seguidas pelo outro console QL.

E necessdrio especificar as atribuicdes de barramentos de cada compartimento ou canal em
todas as unidades QL. Procedimentos separados sdo descritos para a cascata escrava

e a cascata mestra.
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OBSERVACAO

* Se vocé estiver fazendo uma conexao em cascata entre a unidade QL e o PM5D, podera usar
essa unidade QL como a cascata escrava, configurando a opgao CASCADE IN PORT SELECT
do PM5D para um compartimento. No entanto, somente os sinais de daudio serdo enviados em
cascata, e os sinais de controle ndo poderao ser vinculados.

Vocé também pode usar uma placa AD/DA ou uma saida OMNI OUT para estabelecer conexdes
em cascata com um mixer analdgico.

Nao ha limite quanto ao nimero de unidades que podem ser conectadas em cascata, mas

o0 atraso do sinal na cascata escrava aumentara de acordo com o nimero de unidades da
cascata mestra.

Operacdes na unidade QL da cascata escrava

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcgoes, pressione o botao SETUP.

2. No campo SYSTEM SETUP da tela SETUP, pressione o botdao CASCADE.
3. Na janela CASCADE, pressione a guia CASCADE OUT PATCH.

4. Napagina CASCADE OUT PATCH, pressione o botdo OUT PATCH para o barramento
ao qual vocé deseja atribuir a porta.

5. Use a lista de selecao de categoria e os botdes de selecao de porta para selecionar
o compartimento e as portas de saida que vocé deseja atribuir e pressione
o botao CLOSE.

6. No campo CASCADE COMM PORT, selecione a porta que transmitira e recebera
sinais de controle para o vinculo de cascata.

7. Use os botdes CASCADE LINK MODE para selecionar o item que vocé deseja vincular.

OBSERVACAO

* Vocé nao pode atribuir dois ou mais barramentos & mesma porta de saida. Se vocé selecionar
uma porta a qual uma rota de sinal ja tiver sido atribuida, a atribuigcao anterior sera cancelada.

* Os sinais de controle para o vinculo de cascata e as mensagens MIDI ndo podem compartilhar
a mesma porta. Se vocé selecionar uma porta ja especificada para transmisséo/recepgao das
mensagens MIDI, uma caixa de didlogo perguntara se esta correto cancelar as configuragoes
existentes.
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Janela CASCADE (pagina CASCADE OUT PATCH)

Vocé pode selecionar o compartimento e a porta de saida que sera enviada a cada
barramento.

CASCADE

CASCADE LINK MODE

CASCADE COMM PORT

m MIDI SLOT1

__MATRIX 7 |

(1) Botdes pop-up de selecdo de porta (secdo CASCADE OUT PATCH) (patch de saida
em cascata)
Permitem selecionar a porta de saida das conexdes em cascata para cada barramento
MIX 1-16, MATRIX 1-8, STEREO L/R, MONO e CUE L/R. Pressione o botdo para abrir
a janela PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma porta.

(2) Botdes CASCADE LINK MODE (modo de vinculo de cascata)
Especificam se somente operacdes de sinal serdo vinculadas, ou se todas as opera¢des
vinculaveis, incluindo operacGes de armazenamento/chamada de cenas, serao
vinculadas quando os consoles da série QL estiverem conectados em cascata.

¢ OFF (desativar)
Nenhuma operagéo de vinculo

e CUE
Os eventos e parametros relacionados a sinal a seguir serdo vinculados.
* Ativar/desativar sinal
* Modo de sinal (MIX CUE (sinal para Mix) ou LAST CUE (ultimo sinal))
» Configuragdes de ponto de sinal para canais de entrada e de saida
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e ALL (tudo)
Todos os eventos e parametros vinculaveis (incluindo parametros relacionados
a sinal) serao vinculados.

* Eventos e pardmetros relacionados a sinal (veja acima)

* Operagdes de chamada de cenas

* Operagdes de armazenamento de cenas

* Operagoes do DIMMER (tela MONITOR)

* Operagoes dos LEDs do painel e de brilho do visor (tela SETUP)
* Operagdes do grupo sem audio mestre

(3 Botées CASCADE COMM PORT (porta de comunicacio de cascata)
Especificam a porta de comunicag¢do usada para transmisséo e recepcao das
informacdes de vinculo quando operacdes como sinal e armazenamento/chamada de
cena sdo vinculadas entre consoles da série QL conectados em cascata.

* NONE (henhum) ...Nenhuma operagéo de vinculo

e MIDI.......ccovvvveennn Use a porta MIDI
* SLOTT....ccvevees Use o SLOT1
@ Guias

Permitem alternar entre os itens.

Janela PORT SELECT

Pressione o botdo OUT PATCH para abrir essa janela.

PORT SELECT

E] Select sandidate.

(@ Lista de selecéo de categoria
Seleciona a porta (compartimento 1-2) que aparecera na tela.

(2) Botdes de selecdo da porta
No compartimento especificado, esses botSes selecionam as portas que serdo interligadas.

Instalacao

Operacdes na unidade QL de cascata mestra

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.

2. No campo SYSTEM SETUP da tela SETUP, pressione o botao CASCADE.

3. Na janela CASCADE, pressione a guia CASCADE IN PATCH.

4. Na pagina CASCADE IN PATCH, pressione o botédo IN PATCH para o barramento ao
qual vocé deseja atribuir a porta.

5. Na tela PORT SELECT, use a lista de selecdo de categoria e os botdes de selecdo de
porta para selecionar o compartimento e as portas de entrada que vocé deseja
atribuir e pressione o botao CLOSE.

6. Conforme descrito na etapa 6 de "Operacoes na unidade QL da cascata escrava",
na pagina 187, no campo CASCADE LINK PORT, selecione a porta que ira transmitir
e receber sinais de controle para o link de cascata.

7. Conforme descrito na etapa 7 de "Operacdes na unidade QL da cascata escrava",
na pagina 187, no campo CASCADE COMM LINK, selecione o mesmo item que
a cascata escrava.

OBSERVAQAO

¢ Vocé pode atribuir a mesma porta de entrada a dois ou mais barramentos.

* Os sinais de controle para o vinculo de cascata e as mensagens MIDI ndo podem compartilhar
a mesma porta. Se vocé selecionar uma porta ja especificada para transmissao/recepgao das
mensagens MIDI, uma caixa de didlogo perguntara se esta correto cancelar as configuragoes
existentes.
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Configuracdes basicas dos barramentos MIX
e MATRIX

Siga as etapas abaixo para alterar as configuragdes basicas dos barramentos MIX

e MATRIX, por exemplo, alternar entre estéreo e mono e selecionar o ponto de emissao do
qual o sinal de um canal de entrada sera enviado. As configuragdes definidas no
procedimento a seguir sdo salvas como parte da cena.

ETAPAS

1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botdao SETUP.

2. Na tela SETUP, pressione o botao BUS SETUP.

3. Use as guias na janela BUS SETUP para selecionar os barramentos cujas
configuracdes vocé deseja copiar.

Use os botdes de chave SIGNAL TYPE para especificar se cada barramento
funcionara como STEREO (os principais parametros serdo vinculados para dois
barramentos de niimero impar/par adjacentes) ou MONOx2 (use como dois canais
monofdnicos).

Use os botdes de selecdo de pontos de emissao/tipo de barramento para selecionar
o tipo de barramento e a posicdo a partir da qual o sinal do canal de entrada sera
enviado.

Como desejar, ative ou desative os botdes no campo PAN LINK.

4.

BUS SETUP x

MIX BUS SETUP
CURRENT USER STORAGE p— —
G PE_ pan LK

= smEiom T T

Administrator *
o | <

cREmTE
USERKEY o
aE

sETUP 48V MASTER BUS SETUP

on

= ouer = [moigem ©
PORT

NETWORK X 1/12

MIX 1314

CoNTRAST|
e

()

BRIGHTNESS
NAME CHCOLOR SCREEN  PANEL

-0 0o o

Tela SETUP

Janela BUS SETUP
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Janela BUS SETUP

Vocé pode definir varias configuragdes para os barramentos MIX e MATRIX.

R I

T GHANNELS

SIGNAL TYPE PRE FADER SEND T / BUS TYPE PAN LINK

VARI
[PRE FADER]
| |
| |
‘ MATRIX 7/8 |

BUS SETUP BUS SETUP

MIX BUS SETUP, MATRIX BUS SETUE

FOR INPUT CHANNELS: I

PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE

VARI
[PRE FADER]
VARI
[P R]

R

SIGNAL TYPE PAN LINK

MIX 1/2 MATRIX 1/2

MIX 3/4 MATRIX 3/4

MIX 5/6

[PRE FADER]

MATRIX 5/6

E VARI VARI
i [FRE FADER] [PRE FADER]

RI
VARI

[PR

VARI

[PRE FADER]
Vi

ARI
[PRE FADER]

MIX 9710
MIX 11/12
MIX 13/14

MIX 15/16

MATRIX

Pagina MIX

Pagina MATRIX

(1) Botdes de alternancia SIGNAL TYPE (tipo de sinal)

Selecionam como os sinais sdo processados para cada par adjacente de barramentos.
Selecione STEREO (sinal estéreo) ou MONOXx2 (sinal monofénico x 2).

(2) Botbes de selegdo de ponto de envio/tipo de barramento (somente para
barramentos MIX)
Para cada par de barramentos adjacente, vocé pode selecionar o tipo de barramento
e (para o tipo vari) o ponto de envio. Esses bot6es correspondem aos seguintes

parametros.
Botao Tipo de barramento Ponto de envio pré-fader
VARI [PRE EQ)] (pré-equalizador) VARI Logo antes do EQ
VARI [PRE FADER] (pré-fader) VARI Logo antes do fader
FIXED (fixo) FIXED

(3 Botbes de selecdo de ponto de envio (somente para barramentos MATRIX)

Selecionam o ponto de emissdo pré-fader a partir do canal de entrada. Esses botdes
correspondem aos seguintes parametros.

Botao
PRE EQ (pré-equalizagéo)
PRE FADER (pré-fader)

Ponto de envio pré-fader
Logo antes do EQ

Logo antes do fader
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(@ Botao PAN LINK (vinculo de panoramica)
Esse botdo aparecera se SIGNAL TYPE estiver definido como STEREO e o tipo de
barramento estiver definido como VARI. Se o bot&o estiver ativado, a configuracdo de
panoramica dos sinais enviados dos canais de entrada aos dois barramentos
correspondentes serdo vinculados com a configuracdo de panordmica de barramento
STEREO.

(®) Guias
Permitem alternar entre os barramentos MIX e MATRIX.

Como ligar/desligar toda a fonte de alimentacao
phantom

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP para acessar a tela SETUP.
2. Na parte central da tela SETUP, pressione o botao ON ou OFF do campo +48V
MASTER.
Se esse botao estiver desativado, a alimentacao phantom nao sera fornecida,
mesmo que o botao +48V de um canal de entrada OMNI ou TALKBACK IN
esteja ativado.

CURRENT USER STORAGE

“ [saEiLoad

Administrator

BUS SETUP

BRIGHTNESS
NAME CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

0 0-0 0 o @
Tela SETUP

OBSERVACAO
Essa configuracéo de +48V MASTER nao afeta as entradas de racks externos, como entradas
DANTE (dispositivos de E/S). Cada rack tem uma chave +48V MASTER, e vocé ira opera-lo de
acordo com sua configuragao.

Instalacao

Como especificar o brilho da tela sensivel ao toque,
LEDs, visores de nome de canal e lampadas

Siga as etapas abaixo para especificar o brilho da tela sensivel ao toque, LEDs do painel
superior, visores de nomes de canal e lampadas dos conectores LAMP do painel traseiro.
Vocé pode salvar duas configuragdes de brilho diferentes no banco A e B e alternar entre eles
rapidamente, se desejar.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcoes, pressione o botao SETUP.

2. No campo localizado a direita da linha inferior da tela SETUP, pressione o botéao
BANK A ou BANK B.

3. Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o brilho de cada item.

OBSERVAQI\O
Vocé pode também atribuir esse parametro a uma tecla USER DEFINED (definida pelo usuario)
e pressionar essa tecla para alternar entre os bancos A e B.

Tela SETUP (campo de definicao de brilho)

CONSOLE
LocK
BAHK B

HK
HK
@
(1) Botdes BANK A/B

Alterna entre as configuracdes de brilho.

Il Campo CONTRAST (contraste)

(@ NAME
Ajusta o contraste dos caracteres nos visores do nome do canal no painel superior.

Il Campo BRIGHTNESS (brilho)

(3 NAME
Ajusta o brilho dos visores do nome do canal no painel superior.
Isso também ira alterar o brilho de CH COLOR e o brilho do LED na parte inferior do
botdo giratério [TOUCH AND TURN]. Se vocé quiser ajustar o brilho de CH COLOR
depois de definir o brilho de exibicdo do nome, use o botdo giratério CH COLOR.

(@) CH COLOR (cor do canal)
Ajusta o brilho das cores dos canais no painel superior.
Isso permite aplicar um ajuste relativo apenas ao brilho da cor do canal, sem alterar
o brilho de exibicdo do nome do canal.
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(5 SCREEN
Ajusta o brilho da tela sensivel ao toque.
Se o brilho for definido como nivel menor do que 2, o QL iniciara na préxima vez com
configuracdo de brilho 2 para que vocé possa ver a tela.

(&) PANEL
Ajusta o brilho dos LEDs do painel superior.
OBSERVAQI"\O
Se o AD8HR estiver conectado, o brilho dos LEDs do AD8HR também mudara.

(@ LAMP
Ajusta o brilho das lampada conectada as saidas LAMP do painel traseiro.

Definicdo da data e da hora do reldgio interno

Esta segéo explica como definir a data e a hora do relégio interno do console QL e como
selecionar um formato de exibi¢cdo de data e hora. A data e a hora especificadas afetardo
o carimbo de data e hora usado no momento de salvar uma cena.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcgoes, pressione o botao SETUP.
2. Pressione o botao DATE/TIME na parte inferior da tela SETUP.

3. No campo FORMAT da janela DATE/TIME, pressione os botes MODE varias vezes
para selecionar o formato desejado de exibicao da data e hora.

Use o botéao giratorio [TOUCH AND TURN] para definir a data e a hora atuais.
Quando terminar de fazer configuracoes, pressione o botao OK.

4.
5.

Janela DATE/TIME
Pressione o botdo DATE/TIME na tela SETUP para abrir essa janela.

(D DATE
Especifica a data do relégio interno.

@ TIME
Especifica a hora do relégio interno.
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(3 FORMAT (formato do visor)

Especifica o formato de exibi¢do da data e hora do relégio interno.
Vocé pode selecionar dentre os seguintes formatos de exibicdo.

e Data

MM/DD/YYYY (MM/DD/AAAA = més/dia/ano)
DD/MM/YYYY (DD/MM/AAAA = dia/més/ano)
YYYY/MM/DD (AAAA/MM/DD = ano/més/dia)

e Hora

24 Hour (24 horas) (horas mostradas no intervalo de 0 a 23)
12 Hour (12 horas) (horas mostradas de 0 ama 11 am e 0O pma 11 pm)

Configuracao do endereco de rede

Esta se¢ao explica como definir o enderego de rede que sera necessario quando vocé usar o
conector NETWORK no console QL para conecta-lo a um computador.

Se vocé planeja conectar o console QL ao seu computador em uma conexao um para um,
recomendamos usar os seguintes valores padrao. Certifique-se de que o endereco IP e o enderego
de gateway nao correspondam aos enderecos de nenhum outro dispositivo na rede.

Endereco IP: 192.168.0.128 ou semelhante
Endereco do gateway: 192.168.0.1 ou semelhante
Mascara de sub-rede: 255.255.255.0 ou semelhante
OBSERVACAO

* Somente o administrador podera alterar as configuragdes de rede.

* Para obter detalhes sobre configuragdes relacionadas a conexao a uma LAN, consulte o Guia
de Instalagdo do QL Editor.

ETAPAS

1.
2.
3.

Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo SETUP.
Pressione o botao NETWORK na parte inferior da tela SETUP.

Pressione e selecione os botdes giratorios na janela NETWORK para especificar
o endereco usando o botéo giratéorio [TOUCH AND TURN].

Quando terminar de fazer configuracdes, pressione o botao OK.
Reinicie o console da série QL.
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Janela NETWORK

NETWORK

SUBNET MASK

@ o o
255 255 255

IP ADDRESS

168 1]
GATEWAY ADDRESS

MAC ADDRESS : 00 00 00 00 0O 00

CANCEL 0K

(1 IP ADDRESS (endereco IP)

Especifica um endereco que identifica um dispositivo individual na Internet ou rede LAN.

(2 GATEWAY ADDRESS (endereco de gateway)
Especifica um endereco que identifica um dispositivo (gateway) que converte dados
entre diferentes midias ou protocolos, permitindo a comunicacéo na rede.

(3 SUBNET MASK (mascara de sub-rede)
No endereco IP usado na rede, define os bits usados para o endereco que distingue
arede.

(& MAC ADDRESS (endereco MAC)
Indica o endereco MAC (controle de acesso a maquina), que identifica um host em uma
rede. Esse endereco se destina apenas a exibicdo e ndo pode ser editado.

OBSERVAQAO
O conector NETWORK do console QL transmite dados por 100BASE-TX (velocidade de
transmiss&o: maximo de 100 Mbps) ou 10BASE-T (velocidade de transmissdo: maximo
de 10 Mbps).
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Configurando a rede de audio Dante

Vocé usara o console da série QL para definir configuragbes da rede de dudio Dante para
0 proprio console e para os dispositivos de E/S ligados ao conector Dante do console da série
QL. Esta secéo explica como definir configuragdes da rede de audio Dante.

ETAPAS
1. Na area de acesso a funcéo, pressione o botdo SETUP para acessar a tela SETUP.

2. No campo DANTE, localizado no centro da tela, pressione o botao DANTE SETUP
para abrir a janela DANTE SETUP.

3. Pressione a guia SETUP na parte inferior da janela DANTE SETUP.

STORAGE

CREME " [ SAEILORD *
USERKEY CONSOLE 1D SECONDARY PORT

+48V MASTER BUS SETUP

Bus
SETUP

'DANTE PATCH BY LATENGY (ms)

Tela SETUP Janela DANTE SETUP
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Janela DANTE SETUP (pagina SETUP)

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIN

After changing this setup. Metwork Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY

THIS
CONSOLE

BIT LATENCY (ms} I

REMOTE HaA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT

@ Indicador STATUS
Mostra o status operacional do console da série QL e da rede Dante.

(2) Botbes de selecdo CONSOLE ID (ID do console)
Definem os IDs para os consoles da série QL.

Se cinco ou mais unidades QL estiverem conectadas a uma rede, e vocé planeja nao
atribuir IDs a algumas delas, pressione o botao OFF de cada uma dessas unidades para
desativar o ID.

(3 Botdes de selecio SECONDARY PORT (porta secundaria)
Especificam como a rede de dudio Dante esta configurada.

(4) Botao CANCEL
Ao editar as configuracées de CONSOLE ID ou SECONDARY PORT, vocé pode pressionar
esse botdo para cancelar as alteracdes feitas.

(5) Botao APPLY
Depois de alterar as configuracdes de CONSOLE ID ou SECONDARY PORT, pressione
esse botdo para aplicar as alteracdes feitas.
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(6) Botoes de selegao BIT

Permitem definir a profundidade de bits de dudio como 24 ou 32 bits.

e 24 bits.................... Use ao transmitir e receber dados para e a partir de uma unidade
Rio. Ao usar um sistema da série QL, vocé normalmente usara
essa configuragéo.

* 32 bits.......cccceueenns Isso é eficaz durante a transmissao e a recepgao de dados de
25 bits ou mais (ao usar a compensacao de ganho ou o recurso
em cascata), mas a quantidade de dados transmitidos aumentara
em 20-30% em comparagao a opgao de 24 bits.

(@) Botbes de selecdo de LATENCY (laténcia)
Permitem definir a laténcia de rede de audio Dante como 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms,
2,0 ms ou 5,0 ms.

A configuracao de laténcia varia de acordo com o método de conexdo de rede
e tamanho. Para obter detalhes, consulte "Configurando a laténcia da rede de audio
Dante" na pagina 194.

Botoes de selecao DANTE PATCH BY(patch Dante por)
Use esses botdes de selecdo ao usar o Dante Controller para definir configuracées de
patch Dante.
Se o botdo THIS CONSOLE estiver selecionado, as configuracdes DANTE INPUT PATCH
e DANTE OUTPUT PATCH poderdo ser editadas no console da série QL.

Se o botdo DANTE CONTROLLER estiver selecionado, néo sera possivel editar as
configuracdes de patch Dante. Vocé pode operar esses botdes independentemente do
estado dos botdes de selecio DANTE PATCH BY em outros consoles da série QL na rede.

OBSERVAQAO
¢ As configuragdes que sdo compartilhadas com os dispositivos de E/S (BIT/LATENCY/
W.CLOCK) refletirdo as configura¢des do console da série QL cujo CONSOLE ID esteja definido
como n® 1.
¢ Se o botdo DANTE CONTROLLER estiver selecionado na segdo DANTE PATCH BY e vocé
tentar editar o patch Dante ou configuragdes relacionadas, a mensagem "This Operation is Not
Allowed" (esta operagdo nao é permitida) aparecera na parte inferior da tela.
Informacgdes de patch DANTE seréo aplicadas ao dispositivo se o arquivo de configuragbes do
QL (extensdo de nome de arquivo .CLF) for carregado nas seguintes condi¢bes. Caso contrario,
essas informagdes néo serao aplicadas, e o estado atual sera mantido.
* Na janela SAVE/LOAD (pagina 177), o botdo WITH DANTE SETUP AND I/O DEVICE
estd ativado.
* O botéao de selecéo #1, #2, #3 ou #4 CONSOLE ID esté ativado.
* O botédo THIS CONSOLE dos botdes de selegado DANTE PATCH BY esta ativado.
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Como alternar CONSOLE ID e SECONDARY PORT

ETAPAS
1. Na janela DANTE SETUP (pagina SETUP), selecione CONSOLE ID e SECONDARY PORT.

2. Pressione o botao APPLY.
3. Na janela para confirmar a alteracao, pressione o botdo OK.

Janela DANTE SETUP (pagina SETUP)

O botao alternado aparece em vermelho.

Quando as configuragdes da rede de audio Dante tiverem sido aplicadas, o botdao que vocé
selecionou retornara a sua aparéncia original.

DANTE SETUP x

SYSTEM SYNG

[ |

SECONDARY PORT

DAISY CHAIN

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

CANCEL

DANTE PATCH BY

THIS
CONSOLE

LATENCY (ms)

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNMT
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OBSERVACAO

Se vocé alterar SECONDARY PORT, também devera alterar o método de conexao entre

o console da série QL e os dispositivos de E/S. Por exemplo, se as conexdes usadas para

a configuragdo REDUNDANT (redundante) forem deixadas como estéo quando vocé alterar

a configuracao para DAISY CHAIN (distribuicao em série), sera impossivel enviar e receber
audio. Certifique-se de desconectar os cabos antes de alterar a configuracao.

As configuragdes CONSOLE ID e SECONDARY PORT néo serdo alteradas, mesmo que vocé
inicialize o console da série QL.

Quando CONSOLE ID esta OFF ou definido como 2, 3 ou 4 para um console da série QL, o valor
de BIT/LATENCY do console ndo mudara, mesmo que o valor de BIT/LATENCY seja alterado na
janela DANTE SETUP para o console da série QL em uma rede na qual CONSOLE ID esta
definido como 1.

Quando CONSOLE ID esta definido como OFF, o campo DANTE PATCH BY é fixo em "DANTE
CONTROLLER". Além disso, patches nao podem ser alterados na janela DANTE INPUT PATCH.
Quando CONSOLE ID estiver definido como OFF, todos os dispositivos montados seréo "virtuais".
Vocé pode editar HA GAIN e outras configurag6es para unidades da série Rio, mas as mudangas ndao
serdo aplicadas as configuragdes do dispositivo. Mesmo estado de quando os dispositivos ndo estao
conectados. Portanto, o controle de nivel e outras configuragdes nao afetam outros dispositivos.

Configurando a laténcia da rede de audio Dante

Uma configuracéo de laténcia apropriada para sinais enviados e recebidos através de uma
rede de audio Dante varia de acordo com o0 método de conexao de rede e o tamanho. Esta
secao explica como definir uma configuragao de laténcia adequada de acordo com o método
de conexao dos dispositivos habilitados para Dante conectados ao console QL.

[l Relacionamento entre as chaves e o numero de nés

Uma configuragéo de laténcia adequada em uma rede de audio Dante varia de acordo com
0 numero de nés na rede.

Um né é um passo do roteador (chave) para o proximo. Conta-se o0 numero de nds iniciando-
se do dispositivo mestre até o dispositivo mais distante (supondo-se que todos os
dispositivos estejam conectados em série).

Comutadores significam comutadores de rede e roteadores, bem como os comutadores
embutidos em consoles da série QL e em dispositivos de E/S. Defina o valor de laténcia com
base no nimero de nds. A tabela a seguir mostra as configuragdes de laténcia tipicas com
base no numero de nds.

Ndmero de nés Laténcia (ms)
Até 3 0.25
Até 5 0.5
Até 10 1.0
Até 20 2.0
21 ou mais (ou se ocorrer um problema) 5.0

OBSERVACAO

* Dependendo das condigoes da rede, talvez vocé deseje aumentar o valor de laténcia mesmo se
0 numero de nds for menor.

* Se ocorrer um problema, selecione 5,0 ms para que vocé possa identificar se a configuragao de
laténcia é a causa do problema.
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Il Exemplos de conexéo e configuracdes de laténcia

Conexdes de distribuicdo em série
64 entradas/48 saidas simples

Rin3224
E 3

Rin3224
E 2

1

Rin3224
#1

Rin3224
#

3

1

QL 1 DA%

QL 1 DR

3ndés =0,25ms

Conexdes de distribuicao em série

Os consoles FOH e de monitor estdo compartilhando 64 entradas/48 saidas.

Rin3224

# 4
Rio3224

# 3
QL

hon 2

1

QL 'S
FoH

4 nés =0,5ms

3ndés =0,25 ms

Rin3224

Rio3224

1

QL 'S
FoH

3 nods =0,25 ms
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Conexdes redundantes
64 entradas/48 saidas simples

Rin3z24
#1

Rio3224
#2

4

BE 1l

DWS

4 nés =0,5ms

Conexoes redundantes

Instalacao

Os consoles FOH e de monitor estdo compartilhando 64 entradas/48 saidas.

Rion3224

Rio3z24

1 2

PRl B

DWS

4n6s=0,5ms
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Conexdes de distribuicao em série

Remota do HA de 256 canais (tamanho maximo)

Rio3z224
# 9
Rio3224
i2 8
Rio3224
# 7
Rio3224
## 6
Rio3224
# 5
Rio3224
# 4
Rio3224
Pt 3
Rio3224
oz 2
WS

9nés=1,0ms

Rin3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#5

Rio3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#5

DS

4 nés =0,5ms
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Conexoes redundantes

Instalacao

Dois consoles estdo compartilhando uma conexao remota do HA de 256 canais

(tamanho maximo)

Rio3224
#

Rio3z24
#2

Rio3224
#3

Rio3224
#4

Rio3224
#5

Rio3224
#5

Rio3z24
#

Rio3224
#3

5nés =0,5ms

DWS
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Como montar um dispositivo de E/S na rede de audio Dante

Veja a seguir como selecionar quais dos varios dispositivos de E/S na rede de audio Dante
serdao montados para poderem ser usados. Até 24 unidades podem ser montadas para um
console da série QL.

ETAPAS

1. Pressione a guia DEVICE MOUNT na parte inferior da janela DANTE SETUP.

2. Pressione o botao de selecao do dispositivo de E/S.

Na janela DEVICE SELECT, pressione o botéo de selecdo do método de configuracéao.
Use o botéao giratério [TOUCH AND TURN] para fazer configuracoes.

3.
4.
5. Finalizadas as configuracdes, pressione o botdao OK para fechar a janela.

Janela DANTE SETUP (pagina DEVICE MOUNT)

DANTE SETUP CLERRRLL  REFRESH

[ Fi==En Y001
[Fis===n Y002

REMOTE HA
ASSIGH

®

DEVICE MOUNT

(1) Botao CLEAR ALL
Limpa todos os dispositivos de E/S na lista para um estado ndo montado.

(2) Botdao REFRESH (atualizar)
Atualiza a lista exibida de dispositivos de E/S na rede de audio Dante.
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(3 Botdes de selegdo de dispositivos de E/S
Pressione um desses botdes para abrir a janela DEVICE SELECT. A linha superior do botéo
mostra o rétulo do dispositivo. A linha inferior do botdo mostra o nome do modelo
e o nimero de entradas e saidas. Se nenhum dispositivo tiver sido montado, a linha
superior indicara "---", e a linha inferior ndo mostrara nada.
Para obter mais informacdes sobre as indica¢cdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
exibidas abaixo desses botdes, consulte (1) na pagina 127, "Lista de dispositivos de E/S".

Janela DANTE SETUP

DEVICE SELECT #1

"MAHUAL".

-

OFFLINE

DEVICE Lo

CANCEL

(1) Botbes de selecdo do método de configuracdo
Escolha um dos seguintes métodos para montar o dispositivo de E/S.
NO ASSIGN N&ao montado
Selecione e monte a partir da lista de dispositivos

e SUPPORTED DEVICE ....... Selecione e monte um dispositivo com suporte
* DVS ... Insira um rétulo de dispositivo e monte (apenas para o DVS)
e MANUAL...........coeeiiee. Insira um rétulo de dispositivo e monte
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Il Quando o botéo de selecio do método de configuracido for DEVICE LIST

Para montar escolhendo uma op¢éo da lista dos dispositivos de E/S na rede de dudio Dante,
pressione o botdo DEVICE LIST para exibir o campo DEVICE LIST.

DEVICE SELECT #1

‘?‘ Assign Device to a Device Label.

— ONLINE—

DEVICE
LIST

OFFLINE——

DEVICE LIST

#5  Y000-Yamaha-MY16-AUD
CHY16-AUD 16in/ 16out)

(1) DEVICE LIST
Mostra uma lista dos dispositivos de E/S na rede de dudio Dante.
Na lista, escolha o dispositivo de E/S que vocé deseja montar.

(2) Botao giratério de selegdo de DEVICE LIST
Use o botao giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o dispositivo de E/S que vocé
deseja montar.

(3 Botbes giratérios INPUT/OUTPUT
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para especificar o nimero de entradas
e saidas na rede de dudio Dante. Estes botdes giratérios ndo serao exibidos quando
o DVS estiver selecionado. Se o dispositivo de E/S selecionado tiver suporte pela série
QL, as entradas e as saidas serdo inseridas e exibidas automaticamente.
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Il Quando o botéao de selecido do método de configuracio for
SUPPORTED DEVICE

Se vocé quiser selecionar e montar um dispositivo de E/S com suporte pela série QL,

pressione o botdo SUPPORTED DEVICE para ver o campo SUPPORTED DEVICE. Essa

configuragdes podem ser definidas mesmo quando ndo houver uma conexao com a rede de

audio Dante.

DEVYICE SELECT #1

Select "HO ASSIGH", "DEYICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "DVS" or
then assign Device type and UHIT ID.

SUPPORTED
DE¥ICE

(2) “HAHUAL"

— ONLINE— OFFLINE

DEVICE TYPE

Rio3224-D

Rio3224-D

CAMCEL

(D DEVICE TYPE
Essa area mostra uma lista dos tipos de dispositivos de E/S com suporte pela série QL.
Na lista, escolha o tipo de dispositivo de E/S que vocé deseja montar.

(2) Botao giratério de selecdo de DEVICE TYPE
Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o tipo de dispositivo de E/S
que vocé deseja montar.

(3@ Indicacdo do dispositivo de E/S
Essa area mostra o dispositivo de E/S selecionado.
A linha superior mostra o painel frontal do dispositivo de E/S.
A linha inferior mostra o nome do modelo e o nimero de entradas e saidas.

(4 Botao giratério UNIT ID
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para especificar o valor de UNIT ID.
O indicador mostra o valor de UNIT ID.
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OBSERVACAO

* Se houver um dispositivo de E/S, defina o UNIT ID desse dispositivo como "1".

* Se varios dispositivos estiverem conectados, atribua os numeros de ID para que néo haja conflito

entre esses dispositivos.

Para dispositivos que ndo sé@o da série R, é possivel que dispositivos de modelos variados sejam

atribuidos com o mesmo ID que uma unidade da série Rio ou com o mesmo ID de um modelo

de dispositivo diferente. Porém, como a tela de porta de entrada/saida do dispositivo de E/S

mostra o UNIT ID, isso dificultara a diferenciagéo entre as unidades e, portanto, convém evitar

a sobreposicao de nimeros de ID sempre que possivel.

* Se vocé tiver um dispositivo cujo UNIT ID ou rétulo de dispositivo ndo pode ser alterado no painel
ou na tela de edicédo (por exemplo, a placa Dante-MY16-AUD ou o Dante Accelerator) e quiser
usar esse dispositivo como opc¢ao para SUPPORTED DEVICE, sera necessario alterar seu
rétulo de dispositivo através do Dante Controller.

* Um dispositivo de E/S sera reconhecido como opgéo para SUPPORTED DEVICE se vocé
atribuir o rétulo de dispositivo da seguinte maneira.

Y###_**********
# € um numero hexadecimal de trés digitos contendo os digitos 0-9 e as letras maiusculas
A-F (000-FFF)
* indica qualquer caractere desejado (é possivel usar letras maidsculas ou mindsculas,
numerais ou hifen -)

* Se vocé estiver controlando o console da série QL a partir de uma unidade da série Rio, convém
definir o valor START UP MODE dessa unidade como "REFRESH". A operacgéo sera mais
segura com a configuragéo "REFRESH", pois a definicdo sem audio sera apagada apds
o término da sincronizagéo com unidades QL cuja configuragao para REMOTE HA ASSIGN
esteja definida como "WITH RECALL".

Com a configuragao "RESUME" (retomar), a definicdo sem audio sera apagada, e a unidade
comecara a operar com as configuragdes que foram armazenadas como backup pela prépria
unidade da série Rio, o que poderia causar a saida inesperada de audio.

* Um unico console da série QL pode controlar o HA de até oito unidades da série Rio.

Se nove ou mais unidades da série Rio estiverem conectadas, vocé podera dividir o controle do
HA entre varios consoles da série QL ou omitir a especificacdo de REMOTE HA ASSIGN para
as unidades da série Rio cujo HA n&o precisa ser controlado e usa-las com o valor de START
UP MODE definido como "RESUME".
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Il Quando o botéio de selecao do método de configuracédo for DVS
ou MANUAL

Se vocé quiser inserir o rétulo de dispositivo de um dispositivo de E/S e monta-lo, pressione
o botao DVS ou MANUAL para acessar o campo DVS/MANUAL.

DEVICE SELECT #1

@ Input the Device Label uvia the keyboard and assign the number of Dante Inputs and Outputs.

~—ONLINE— —————OFFLINE
DVsS

DEVICE LABEL

SHIFT LOCK

CANCEL

(1) DEVICE LABEL (rétulo do dispositivo)
Exibe o rétulo de dispositivo do dispositivo de E/S que vocé inseriu usando o teclado.

(2) Botbes giratérios INPUT/OUTPUT
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para especificar o nimero de entradas
e saidas na rede de dudio Dante.

(3 Teclado de entrada para o rétulo do dispositivo
Use esse teclado para inserir o rétulo de dispositivo do dispositivo de E/S

OBSERVAGCAO

* Se o dispositivo de E/S for um DVS, monte-o pressionando o botédo DVS.

* Se DEVICE LABEL ficar em branco, o primeiro DVS detectado sera montado automaticamente.

¢ Se o rétulo de dispositivo que vocé inseriu for detectado automaticamente, as configuragdes do
botdo giratério INPUT/OUTPUT serdo ignoradas, e o nimero classificado de entradas e saidas
sera especificado.
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Configuracoes REMOTE HA (amplificador de entrada
remoto)

Veja a seguir como selecionar quais dos varios dispositivos de HA na rede de audio Dante
serdao montados para poderem ser usados. Até 8 unidades podem ser montadas para um
console da série QL.

ETAPAS
1. Pressione a guia REMOTE HA ASSIGN na parte inferior da janela DANTE SETUP.

2. Pressione um botdo de selecao de dispositivo HA para acessar a janela REMOTE
HA SELECT.

Selecione o dispositivo HA a ser montado e pressione o botao OK.

Se vocé tiver alterado a configuracdo pressionando o botao WITH RECALL,
uma caixa de dialogo de confirmacao sera exibida. Pressione o botédo OK.

3.

Janela DANTE SETUP (pagina REMOTE HA)

DANTE SETUP cLeRRALL  REFRESH

REMOTE HA ASSIGN

UIRTUAL
i Y002
UIRTUAL

SETUP

REMOTE HA
DEVICE MOUNT RS

(1) Botao CLEAR ALL
Limpa todos os dispositivos HA na lista para um estado ndo montado.

(2) Botdao REFRESH (atualizar)
Atualiza a lista exibida de dispositivos HA na rede de audio Dante.
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(3 Botdes de selegdo de dispositivos HA
Pressione um desses botdes para abrir a janela REMOTE HA SELECT. A linha superior do
botdo mostra o rétulo do dispositivo. A linha inferior do botdo mostra o nome do
modelo e o ndmero de entradas e saidas. Se nenhum dispositivo tiver sido montado,
a linha superior indicara "---", e a linha inferior ndo mostrara nada.
Para obter mais informacdes sobre as indicacdes VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE

exibidas abaixo desses botdes, consulte (1) na pagina 127, "Lista de dispositivos de E/S".

Janela REMOTE HA SELECT

DANTE REMOTE HA SELECT #1

Recall HA Setting to Ric with scene recalls.
It is recommended to only enable this for one console per RIO device,
to avoid unexpected HA changes.

DEVICE LIST

NO ASSIGN

#1 voo1
(Rio3224D)

#2 vooz
{Rio1608D)

#3 Y003
(RiBD )

WITH
RECALL

T BB

Recall HA setting from this console.

CANCEL

(1 DEVICE LIST
Mostra uma lista dos dispositivos HA na rede de audio Dante.

(2) Botdao WITH RECALL
Se esse botdo estiver ativado, as configuracdes salvas no console da série QL serdo
aplicadas ao dispositivo HA quando esse console for inicializado e quando uma cena
for chamada.

(3 Botao giratério de selecio de DEVICE LIST
Use o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o dispositivo HA que vocé
deseja montar.

OBSERVAQAO

* Nao especifique "WITH RECALL" se um dispositivo HA for compartilhado por varios consoles da
série QL e se configuragdes ja tiverem sido definidas em um console da série QL diferente.

* O dispositivo HA também pode ser operado a partir de um console da série QL que néo esteja
definido como "WITH RECALL".

* Se um console da série QL externo tiver sido montado, vocé podera configurar e controlar o valor
de INPUT HA desse console nessa janela. No entanto, certifique-se de que o valor de UNIT ID do
console da série QL nao corresponda aos valores UNIT ID de nenhum outro dispositivo de HA.
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Exibicao do status do dispositivo

Vocé pode usar a tela sensivel ao toque para verificar o status de uma unidade conectada da
série QL ou R (exceto a Ro8-D) ou o status de Dante. Para verificar o status de uma unidade
da série R pelo console, ela deve estar atribuida a REMOTE HA em DANTE SETUP.

Il Série QL
O campo SETUP da janela DANTE SETUP mostra indicadores do status do console da série
QL e da rede Dante.

DANTE SETUP

CONSOLE ID SECONDARY PORT

OFF “ #H2 DAISY CHAIM REDUNDANT

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

LATENCY (ms)

0.25 | 0.5 m 2.0 5.0

DANTE PATCH BY BIT

THIS DANTE 32
CONSOLE CONTROLLER

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGN

Il Série R
rede Dante.

e o indicador estara apagado.
I70 DEVICE = DAVTE (I
#1 HAl Yoo1 A
Rio3224-D #1
Rio3224-D w/RECALL

#2 HA2

Rio3224-D

EXTERMAL | INTERNAL
Ha Ha

WIRELESS

DANTE
SETUP

SYSTEM SYNC
M —

UIRTUAL

Mensagens

As mensagens de erro, adverténcia e informagdes séo exibidas.

As mensagens também s&o exibidas no campo Status de erro do Dante Controller.
Cada indicador se acende ou pisca conforme descrito abaixo:

Nenhuma indicagao | Apagado
O indicador permanece acesso
Aceso
permanentemente.
Piscando O indicador continua a piscar.
Pisca x2 O indicador pisca duas vezes ciclicamente.
Pisca x3 O indicador pisca trés vezes ciclicamente.
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O campo Rio da tela I/0 DEVICE mostra indicadores do status das unidades da série R e da

Para o firmware anterior ao suporte para V1.60, a indicagéo da versao estara em amarelo
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Il Mensagens de erro

Os indicadores SYSTEM permanecerao acesos/piscando ciclicamente da seguinte forma até
que o problema seja resolvido.
Caso uma manutencao seja necessaria, entre em contato com o centro de servigos da
Yamaha no Manual do Proprietario do QL5/QL1.

==
00

Aceso Pisca x3

A memodria interna foi
corrompida.

Indicadores [SYSTEM] Significado Possivel solugédo
SYSTEM
l I Ocorreu um erro interno
' o inesperado.
Pisca x2 O dispositivo falhou. Entre em
contato com o fornecedor
SYSTEM Yamaha para reparo.
m A configuracao de enderego
. o MAC foi corrompida
> e nenhuma comunicagéao
L ocorre pelo Dante.
Pisca x3
SYSTEM

Se o problema persistir apos

a definicdo de START UP MODE
de volta para RESUME e depois
que voceé religar o equipamento,
consulte seu fornecedor Yamaha.

SYSTEM

g~
@0

O UNIT ID nao é exclusivo.

Defina um ndmero de UNIT ID
exclusivo para a rede Dante.

==
00

Aceso Piscando

O limite do nimero de fluxo
Dante foi excedido.

Aceso

SYSTEM

l | As chaves DIP néo estio Verifique as confl_guragoes das
. o L chaves DIP e defina-as

> definidas corretamente.
V corretamente.

Piscando

SYSTEM

Examine o roteamento da rede
Dante.

Il Mensagens de adverténcia
Os indicadores permanecerao acesos/piscando ciclicamente até que o problema seja

resolvido.

Instalacao

Se o indicador verde [SYNC] nao estiver aceso, significa que o Word Clock do dispositivo ndo

estéa definido.
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Indicadores [SYNC] Significado Possivel solugdo
lsvi:l Defina o Word Clock master
' D O word clock nao foi definido e a frequéncia de gmos_tr_agem

corretamente corretamente no dispositivo
= ' nativo QL5/QL1 ou no Dante
Piscando Controller.
SYNC
| | Certifique-se de que os cabos
' u O circuito da rede Dante foi Ethernet ndo tenham sido
. rompido. removidos ou sofrido curto-
- circuito.
Pisca x2
SYNC
|_| A Rede Dante esta conectada -
. Certifique-se de que os cabos
' u incorretamente. Outros .
. L = Ethernet estejam conectados
. dispositivos Dante ndo podem
) corretamente.
X ser encontrados.
Pisca x3

Se o indicador verde estiver piscando, a unidade esta operando como o Word Clock Master.

Se o indicador verde se acender, a unidade estara funcionando como um "word clock slave"
e sincronizando com o "word clock".

Indicadores [SYNC]

Significado

Possivel solucdo

SYNC

1
20

Aceso ou Aceso
piscando

Um dispositivo ndo
compativel com GbE esta
conectado.

Se o0 audio for transmitido através
da rede Dante, use um dispositivo
compativel com GbE.

SYNC
2.0

Aceso ou Piscando
piscando

O conector SECONDARY
assumiu as comunicacgdes
durante a operagéao de rede
redundante.

Verifique o circuito instalado no
conector PRIMARY.
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SYNC

1
;B« O

Y

Aceso ou  Pisca x2

piscando

Ocorreu uma anormalidade
no circuito instalado no
conector SECONDARY
durante a operagéo da rede
redundante.

Verifique o circuito instalado no
conector SECONDARY.

Il Mensagens informativas
Os indicadores permanecerao acesos/piscando ciclicamente para relatar o status.
Se o indicador laranja [SYNC] estiver apagado, significa que a unidade esta operando

corretamente.

Se o indicador verde [SYNC] nao estiver aceso, significa que o Word Clock do dispositivo ndo

esta definido.

Indicadores [SYNC]

Significado

Possivel solugdo

|E‘LI~IC| Aguarde até que a unidade seja
A sincronizacdo esta sendo sincronizada completamente.
' U realizada. A sincronizagdo completa pode
levar até 45 segundos.
Aceso
SYNC
| | O dispositivo esta Isso indica que o dispositivo esta
n u funcionando corretamente operando como um Word Clock
' como um Word Clock mestre. mestre.
Piscando
SYNC - . - .
. . . Isso indica que o dispositivo esta
| I O dispositivo esta
: operando como um Word Clock
n . funcionando corretamente - .
escravo e sincronizando
como um Word Clock escravo.
o Word Clock.
Aceso

Instalacao

Uso da GPI (General Purpose Interface)

O conector GPI (General Purpose Interface) do painel traseiro pode ser usado como um
conector de entrada/saida. Esse conector fornece cinco portas GPI IN (entrada de GPI)

e cinco portas GPI OUT (saida de GPI). Por exemplo, é possivel usar uma chave externa
para controlar parametros internos do console da série QL ou para alternar cenas.
Inversamente, as operagdes ou alteracdes de cena executadas no console da série QL
podem enviar sinais a um dispositivo externo.

Para obter detalhes sobre como enviar sinais de controle a um dispositivo externo quando
vocé trocar de cena, consulte "Emitindo um sinal de controle para um dispositivo externo
juntamente com a chamada de cena (GPI OUT)" na pagina 83.

Usando a GPI IN (entrada de GPI)

Vocé pode usar as portas GPI IN do conector GPI para controlar os parametros do console da
série QL de um dispositivo externo. Por exemplo, é possivel usar uma chave externa para ativar/
desativar o retorno do console da série QL, operar a fungéo Tap Tempo ou alternar cenas.

ETAPAS

1. Conecte um dispositivo externo ao conector GPI do console da série QL.

2. Na area de acesso a fungGes, pressione o botdo SETUP.

3. Na tela SETUP, pressione o botao MIDI/GPI.

4. Na tela MIDI/GPI, pressione a guia GPI.

5. Especifique o atributo de alternancia e o valor de POLARITY MODE para cada porta,
conforme apropriado para as especificacdes do dispositivo externo que vocé esta
usando.

6. Para atribuir a fun¢do ou o parametro que deseja controlar, pressione o botao
GPI'IN SETUP.

7. Em cada campo de janela GPI IN SETUP, selecione a fun¢do e o parametro desejados
e pressione o botao OK.

MIDI / GPI

=
CURRENT USER STORAGE

CREME " [ SAEILORD *

USERKEY TESTS

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

= loumn
PORT

oATE * TesTS

o NETWORK

Q|00 o o

Tela SETUP

o seve |

Tela MIDI/GPI
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OBSERVACAO

* Com a operagéo travada, a fungéo se alternara entre ativa e inativa toda vez que um acionador
for inserido da chave externa. Nesse caso, é recomendavel usar um tipo de chave externa
sem bloqueio.

* Com a operacao destravada, a funcao ficara ativa somente enquanto o sinal da chave externa
estiver no nivel alto ou nivel baixo. Nesse caso, sera possivel usar um tipo de chave externa com
e sem bloqueio, de acordo com as suas necessidades.

* As configuragdes na pagina GPI da tela MIDI/GPI sédo comuns a todas as cenas. Elas podem
ser salvas como dados de configuragao.

Tela MIDI/GPI (pagina GPI)

MIDI /£ GPI

LATCH

PROGRAM CONTROL
IR SHETLP CHANGE CHANGE

(D Indicador de status da GPI IN
Indica o status da voltagem que esta entrando na porta GPI IN.

(2) Botao de selecdo de atributos de alternancia
Esse botdo seleciona o atributo de alternancia. Sempre que vocé pressionar um botao,
sua indicacdo alternara entre LATCH e UNLATCH.

................. LATCH (uma chave ativada/desativada alternadamente sempre
que é pressionada) é selecionado.

................. UNLATCH (uma chave ativada apenas quando pressionada
e desativada quando solta) é selecionada.
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(3 Botao de selegcdo POLARITY MODE (modo de polaridade)
Esse botdo seleciona a polaridade da porta GPI IN.

..................... (Low active) Ao operar um parametro do tipo ativado/desativado,
ele se tornara ativo quando a chave for aterrada.
..................... (High active) Ao operar uma parametro do tipo ativado/desativado,

ele se tornara ativo quando a chave for aberta ou na entrada de
uma voltagem de alto nivel.

(4) Botao GPI IN SETUP
O botdo mostra o nome da funcédo ou do parametro selecionado no momento.
Pressione esse botdo para exibir a janela GPI IN SETUP.

GPI IN SETUP

[2) setect Parancters for GP1 IN [11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2
NUENDO Live

OSCILLATOR

PAGE CHANGE

RECORDER

SCENE DIRECT RECALL SCENE #000

SEND ENCODER MODE

SENDS ON FADER

SET BY SEL

SET DEFAULT VALUE

* +

CANCEL

OBSERVACAO
Os itens que podem ser selecionados na janela GPI IN SETUP sdo os mesmos para as teclas
USER DEFINED (pagina 169).

Usando a GPI OUT

As portas GPI OUT do conector GPI OUT permitem controlar um dispositivo externo
executando operagdes no console da série QL.

ETAPAS

1. Conecte um dispositivo externo ao conector GPI do console da série QL.

2. Na area de acesso a fungées, pressione o botao SETUP.

3. Na tela SETUP, pressione o botao MIDI/GPI.

4. Na tela MIDI/GPI, pressione a guia GPI.

5. Especifique o valor de POLARITY MODE para cada porta, conforme apropriado para
as especificac6es do dispositivo externo que vocé esta usando.

6. Para atribuir uma funcado ou parametro que vocé deseja controlar, pressione o botao
GPI OUT SETUP.

7. Em cada campo de janela GPI OUT SETUP, selecione a func¢do e o parametro
desejados e pressione o botdao OK.
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CURRENT USER

|-

5
= | =l
we " " oura

.
H -

Tela SETUP Tela MIDI/GPI

Tela MIDI/GPI (pagina GPI)

MIDI £ GPI

GPI

151412121110 2

PROGRAM
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

@ Indicador de status da GPI OUT
Indica o status da voltagem que esta saindo de cada porta GPI OUT.
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(2) Botao de selegdo POLARITY MODE (modo de polaridade)
Esse botdo seleciona a polaridade da porta GPlI OUT.

..................... (Low active) Aterrado quando a porta GPI OUT esta ativa.

I T PR (High active) Aberto quando a porta GPI OUT esta ativa.

(3 Botéo GPI OUT SETUP

O botdo mostra o nome da funcdo ou do parametro selecionado no momento.
Pressione esse botdo para exibir a janela GPI OUT SETUP.

GPI OUT SETUP

[?] Select Paramoters for GPI OUT [11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

GPI IN ACTIVE IND.

CANCEL

Vocé pode atribuir as funcdes a seguir.

funcao Parametro Operacao do console QL
NO ASSIGN --- Nenhuma atribuigéo
(sem atribuicao)
CUE ACTIVE CUE ON (sinal ativado) |Ativar a tecla [CUE] do canal selecionado
(sinal ativo) DCA ONLY (apenas Ativar a chave DCA [CUE]
DCA)
INPUT ONLY (somente |Ativar a tecla [CUE] de um canal de entrada
entrada)
OUTPUT ONLY Ativar a tecla [CUE] de um canal de saida
(somente saida)
GPI IN ACTIVE PORT 1-PORT 5 A funcéo atribuida a porta GPI IN de 1-5 torna-
IND. (ind. GPI se ativa
IN ativa)
POWER ON (liga) |--- A alimentagao do console da série QL é ativada
USER DEF. USER DEFINED KEY 1-|A fungéo atribuida a tecla USER DEFINED torna-
(def. usuario) USER DEFINED KEY 16 |se ativa
KEY ACTIVE IND.
(ind. tecla ativa)

(4) Botao TEST (teste)

Enquanto estiver ativo, a porta GPI OUT correspondente ficara ativa e emitira um sinal
de controle.
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Usando FADER START (inicio do fader)

Defina as configuragdes do FADER START se desejar que um dispositivo conectado a uma
porta GPl OUT trabalhe em conjunto com as operacdes do fader.

ETAPAS

1. Conecte um dispositivo externo ao conector GPI do console da série QL.

2. Na area de acesso a funcdes, pressione o botao SETUP.

3. Na tela SETUP, pressione o botao MIDI/GPI.

4. Na tela SETUP, pressione a guia FADER START.

5. Para cada porta GPl OUT, especifique o canal que acionara o dispositivo externo,
bem como o tipo de operacao.

MIDI / GPI

CURRENT USER STORAGE FADER START

® lsaEiiom ©

OUTPUT DESTINATION

ot our [NRCTRCTNERT
1 5

Administrator ~ fise

sETUP
MK 1D
e seTup

@ cascaoE " [outeur = e oy
oo G G X o1

STEREO
ST < WATRIK | IMONO.

NETWORK

MODE THRESHOLD
UPSTROKE DOVHSTROKE

PRI o s | rsorsror | s sy | | (@) @)

CoNTROL
CHANGE

w | Q| 0-0 O o0
Tela SETUP Tela MIDI/GPI

MIDI SETUP

Instalacao

Tela MIDI/GPI (pagina FADER START)

MIDI / GPI cLefR AL

FADER START

OUTPUT DESTINATION

GPI ouT
1

Press 'SEL' to select member CHs

CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREO
MATRIX | TMONO

THRESHOLD
UPSTROKE DOWHSTROKE

MIDI SETUP ‘ FADER START

(1 Botéao CLEAR ALL
Limpa todas as selecGes.
(2) Campo OUTPUT DESTINATION (destino da saida)

* Botdes GPI OUT1-GPI OUT5
Selecione a porta GPI OUT para a qual deseja definir as configuracdes.

(3 Indicador de fader
Indicia o fader selecionado. Use as teclas [SEL] no painel para selecionar um fader.

OBSERVAGCAO
No caso de QL1, os canais que nao existirem nesse modelo ndo serdo mostrados.
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(4) Campo THRESHOLD (limite) A ilustracéo a seguir mostra como o sinal que é emitido de GPI PORT sera alterado em cada
~ s modo de fader quando um fader for operado. Nesse exemplo, UPSTROKE no campo
* Botges giratorios UPSTROKE/DOWNSTROKE (ascendente/descendente) THRESHOLD esta definido como —60,00 ¢ DOWNSTROKE esté definido como —eo. (Essa
Especificam o nivel que sera o limite para emissdo de sinal de um acionador. Um sinal i = ' seleci lari GPIOUT. S
de acionador sera emitido quando o fader exceder o nivel UPSTROKE (ascendente) ou llustragao mostra o caso em que E € selecionado como a polaridade da porta UT. Se

quando o nivel ficar abaixo do nivel DOWNSTROKE (descendente). Vocé pode usar o a polaridade for il a polaridade do sinal de saida seré revertida.)
botédo giratério [TOUCH AND TURN] para operar esses parametros.

OBSERVACAO

* Os valores THRESHOLD especificados pelos botdes giratérios UPSTROKE/DOWNSTROKE
sao comuns a todas as portas GP1 OUT. No entanto, é possivel escolher individualmente o canal
(fader) para cada porta GPl OUT.

* Somente o valor UPSTROKE ser4 vélido se MODE (modo) estiver definido como FADER START

an

(inicio do fader) e somente o valor DOWNSTROKE sera valido se MODE estiver definido como + § » B
FADER STOP (interrupgao do fader). Se MODE estiver definido como FADER TALLY, os valores * E | g 2
UPSTROKE e DOWNSTROKE seréo validos. - L B
(® Campo MODE (modo) :
Aqui, é possivel selecionar o,modo de operacdo do fader que sera o acionador da saida FADER Y
de sinal da porta GPI OUT. E possivel escolher entre os modos de fader a sequir. START
* NO ASSIGN (sem atribuicao) ) 250 msec
Operar o fader do canal selecionado ndo fard com que um sinal sera emitido. FADER -
STOP n
¢ FADER START (inicio do fader) H
Um sinal de fader de 250 ms sera emitido quando o fader do canal selecionado for E 250 msec
movido para cima por meio do nivel UPSTROKE especificado (-138,0 dB a 10,0 dB) a = a
partir de um ponto abaixo. é é
* FADER STOP (interrupgio do fader) ':_’;EE\F; — ]
Um sinal de fader de 250 ms sera emitido quando o fader do canal selecionado atingir
o nivel DOWNSTROKE especificado (-co dB a 9,95 dB).
e FADER TALLY (contagem do fader) OBSERVAQAO
Um sinal de fader sera emitido quando o fader do canal selecionado for movido para No nivel alto, o sinal de saida da porta sera aberto. Se o dispositivo receptor exigir nivel alto,
cima por meio do nivel UPSTROKE especificado (—138,0 dB a 10,0 dB) a partir de um obtenha-o do pino da fonte de alimentag&o de +5V. No entanto, nesse caso, a quantidade de

corrente € limitada. Para obter detalhes, consulte "Especificacdes de E/S de controle" na Lista

ponto abaixo. Esse sinal sera mantido até que o fader atinja o nivel DOWNSTROKE :
de dados do QL (Fim o manual).

especificado (-0 dB a 9,95 dB) ou até que a porta GPI OUT receba um acionador
diferente.
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Help, funcao

E possivel visualizar arquivos de Ajuda (com a extensao .xml) fornecidos pelo usudrio. Para obter
as informagdes mais recentes sobre arquivos de ajuda, consulte o site do Yamaha Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Além disso, usando um editor de texto comercialmente disponivel ou o "Bloco de notas"
incluido com o Microsoft Windows, vocé pode criar um arquivo de texto (com a extensao .txt)
e exibi-lo no console*.

* N&o nos responsabilizamos por nenhum dano que possa ocorrer como resultado do uso de
arquivos de ajuda criados por terceiros que ndo sejam a Yamaha.

Como carregar um arquivo de texto/Ajuda a partir
de uma unidade flash USB

OBSERVACAO
Um arquivo de ajuda para somente um idioma esta armazenado na memoria interna do console.
Apds o carregamento do arquivo de ajuda, ele sera preservado na meméria interna, mesmo que
a alimentacéo seja desconectada. Quando vocé pressionar pela primeira o botdo HELP (ajuda)
para ver o arquivo de ajuda depois de ligar a alimentagéo, serdo necessarios alguns instantes
até que esse arquivo seja carregado da memoria interna. Terminado o carregamento dos dados,
pressionar o botdo HELP em seguida exibira o arquivo de ajuda instantaneamente.

ETAPAS

1. Salve o arquivo de Ajuda fornecido pela Yamaha ou um arquivo de texto criado pelo
usuario na sua unidade flash USB.

2. Na area de acesso a funcgdes, pressione o botao SETUP.
3. Na tela SETUP, pressione o botdao SAVE/LOAD.

4. Para selecionar o arquivo de texto/Ajuda que vocé deseja carregar, pressione um dos
arquivos de texto/Ajuda na lista de arquivos da janela SAVE/LOAD ou use o botao
giratério [TOUCH AND TURN].

5. Pressione o botao LOAD (carregar).
6. Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacéo para carregar o arquivo.

(&0 .8 [x]

VOLUME NAME
FREE SIZE B

. READ TIME |
oy STAMP

COMMENT

CREATE

USER KEY 5

Janela SAVE/LOAD
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OBSERVACAO
Por padréo, o conjunto de codigos de caracteres do arquivo de texto sera detectado como UTF-
8. No entanto, se vocé adicionar uma linha consistindo em [ISO-8859-1] ou [Shift_JIS] ao inicio
do arquivo, podera forgar o reconhecimento do arquivo usando esse conjunto de cédigos de
caracteres. Vocé pode especificar o conjunto de cédigos desejado ao usar o seu editor de texto
para salvar o arquivo.
A funcéo Help pode exibir os arquivos de texto a seguir (conjuntos de cédigos de caracteres/
idiomas).
* Arquivos de texto gravados no conjunto de cédigos 1ISO-8859-1 (inglés, alemao, francés,

espanhol, etc.)

¢ Arquivos de texto gravados em Shift_JIS (japonés)
* Arquivos de texto dos idiomas acima, gravados em UTF-8
¢ O tamanho maximo do arquivo de texto € 1024 Kbytes.

Como visualizar a ajuda

ETAPAS
1. Carregue o arquivo de Ajuda ou de texto a partir da sua unidade flash USB.

2.
3.

Na area de acesso a fun¢ées, pressione o botao i (Ajuda).

Para fechar a janela HELP, pressione o botao - (Ajuda) da area de acesso
a funcdo ou o simbolo "x" nessa janela.

Il Operacio na janela HELP
Vocé pode usar o botéo giratério [TOUCH AND TURN] ou os botdes na tela para acessar
a janela HELP.
¢ Uso do botao giratério [TOUCH AND TURN]

Para percorrer a area do indice, use o botao giratério esquerdo;
para percorrer a area principal, use o botdo giratério direito.
Pressionar um link (texto sublinhado) no texto
Percorre até o destino vinculado.
Pressionar um link de janela (um local com um simbolo — e texto sublinhado)
Fecha a janela HELP e abre a janela correspondente.
Pressionar o botio

............. Rola até o capitulo que precede o local atualmente exibido.
Pressionar o botéo ([
Retorna ao item anterior no histérico de links pressionados.

Pressionar o botao
Avanca até o item subsequente no histérico de links pressionados.
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Uso de teclas USER DEFINED para chamar a Ajuda
diretamente

Il Atribuir a funcédo Help a teclas USER DEFINED

ETAPAS

1. Carregue o arquivo de Ajuda a partir da sua unidade flash USB.

2. Na area de acesso a funcdes, pressione o botao SETUP.

3. Pressione o botdo USER SETUP localizado na parte superior esquerda da tela SETUP.
4. Na janela USER SETUP, pressione a guia USER DEFINED KEYS.

5

. Na pagina USER DEFINED KEYS, pressione o botdo correspondente a tecla USER
DEFINED a qual vocé deseja atribuir a funcao Help.

6. Na coluna FUNCTION (funcao), escolha "HELP" e pressione o botdao OK.
7. Para fechar a pagina USER DEFINED KEYS, pressione o simbolo "X".

8. Na area de acesso a fungdes, pressione o botdo SETUP para fechar a tela com
0 mesmo nome.

STORAGE

SENDS ON FADER
HATRIX ON FADER

THLATCH

PAGE CHANGE
‘BOOKHARK

Tela SETUP Janela USER SETUP (pagina
USER DEFINED KEYS)

Il Como chamar a janela HELP com apenas uma tecla USER DEFINED

Pressione a tecla USER DEFINED a qual a fungdo Help esta atribuida. A janela HELP sera
exibida. Para fechar a janela, pressione novamente a tecla USER DEFINED a qual a fungéo
Help esta atribuida.
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Il Como chamar diretamente a Ajuda para um controlador de painel
especifico

Mantenha pressionada a tecla USER DEFINED a qual vocé atribuiu a fungdo Help e pressione

(ou gire) o controlador de painel para o qual vocé deseja chamar a Ajuda. Se a explicacdo

estiver disponivel para o controlador, a ajuda do item correspondente sera exibida.

Para fechar a janela, pressione novamente a tecla USER DEFINED a qual a fungédo Help esta
atribuida.

OBSERVAGCAO

¢ Os controladores de painel (exceto os faders e o botéo giratério MONITOR LEVEL) ndo
funcionarao enquanto vocé mantiver pressionada a tecla USER DEFINED a qual a fun¢éo Help
esta atribuida.

» Se houver varias explicacdes para o mesmo controlador, vocé podera repetir as etapas acima
para exibi-las sucessivamente.

Il Como chamar diretamente a Ajuda para um controlador no visor LCD

Mantenha pressionada a tecla USER DEFINED a qual vocé atribuiu a fungao Help
e pressione o controlador na tela para o qual vocé deseja chamar a Ajuda. Se a explicagéo
estiver disponivel para o controlador, a ajuda do item correspondente sera exibida.

Para fechar a janela, pressione novamente a tecla USER DEFINED a qual a fungédo Help esta
atribuida.

OBSERVACAO

* Os controladores na tela ndo funcionardo enquanto vocé mantiver pressionada a tecla USER
DEFINED a qual a fungéo Help esta atribuida.

* Se houver varias explicacdes para o mesmo controlador, vocé podera repetir as etapas acima
para exibi-las sucessivamente.
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Outras fungoes

Este capitulo explica varias fungdes dos consoles da série QL ndo abordadas em outros
capitulos.

Inicializando a unidade com as configuracoes
padrao de fabrica

Se ocorrer um erro na memaria interna do console QL ou se vocé esquecer a senha e ndo
conseguir operar a unidade, podera executar o procedimento a seguir para inicializar

a memodria interna.

Existem dois tipos de inicializagdo da memodria interna, conforme mostrado abaixo.
INITIALIZE ALL MEMORIES (inicializar todas as memorias)

Toda a memodria, inclusive memarias de cena e bibliotecas, serao retornadas para as
configuragdes padrao de fabrica.

INITIALIZE CURRENT MEMORIES (inicializar memorias atuais)

O conteudo da memodria (exceto memdrias de cena e bibliotecas) sera retornado para as
configuracdes padrao de fabrica.

AVISO
A memoria inteira sera excluida se vocé inicializar a memoria interna. Execute a operagéao
a seguir apenas se vocé tiver certeza de que deseja excluir toda a memodria.

ETAPAS
1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secao MASTER do painel.

. Na tela do menu de inicializagéo, selecione o método de inicializa¢ao.
. Pressione o botéo INITIALIZE na caixa de dialogo para confirmar a inicializacao.

. Uma mensagem indica que o processo de inicializacdo esta concluido. Pressione
o botao EXIT na tela do menu de inicializacao.

Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacdo para iniciar a inicializacdo.

INITIALIZE ALL MEMORIES

Tela do menu de inicializacao
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OBSERVACAO

* Nao pressione nenhum botdo até a conclusao da inicializagao.

» Terminada a inicializagéo, vocé pode continuar a operagao selecionando um menu diferente em
vez de pressionar o botéo EXIT.

Ajustando o ponto de deteccao da tela sensivel ao
toque (funcao Calibration (calibracao))

Siga as etapas abaixo para alinhar corretamente as posigoes do visor LCD e da tela sensivel
ao toque.

ETAPAS
Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

. Na tela do menu de inicializacao, pressione o botao TOUCH SCREEN CALIBRATION.
. Pressione o botao SETUP na tela TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE.

Pressione o botdao OK na caixa de dialogo de confirmacéo para iniciar a calibracéo.
. Um cursor em formato de cruz sera exibido na tela (por um total de trés vezes).
Pressione cada local em que ele aparecer.

Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacado para inicializar a unidade QL
no modo de operacdao normal.

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE

%

R —

Tela TOUCH SCREEN CALIBRATION
MODE

Tela do menu de inicializacao

OBSERVACAO

* Se vocé nao puder acessar a calibragdo pressionando o botdo TOUCH SCREEN
CALIBRATION, podera usar as teclas [B1])/[B2] na segao Fader Bank para selecionar TOUCH
SCREEN CALIBRATION e, em seguida, pressionar a tecla [B4] para iniciar.

» Para definir os pontos de detecgao de forma precisa, pressione o cursor em formato de cruz na
posigcéo e na postura em que vocé normalmente opera a unidade.

» Terminada a inicializacéo, vocé pode continuar a operagao selecionando um menu diferente em
vez de pressionar o botao EXIT.
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Ajustando os faders (funcao Calibration)

Dependendo do ambiente no qual o console da série QL sera usado, podem ocorrer
discrepancias no movimento do motor dos faders. Vocé pode usar a fungao Calibragéo para
corrigir essas discrepancias.

OBSERVACAO
Com essa operagao, os faders especificados na se¢éo de cada canal e na segdo Master serao
calibrados de forma semiautomatica. Essa janela sera exibida também se for detectado um
problema nas configuracdes do fader durante os primeiros passos do QL.

ETAPAS

1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

. Na tela do menu de inicializacdo, pressione o botao FADER CALIBRATION.

. Pressione uma tecla [SEL] para selecionar os faders que vocé deseja calibrar.

Pressione o botao SETUP na tela FADER CALIBRATION MODE.

. Pressione o botdo OK na caixa de dialogo de confirmacao.

. Cada um dos faders especificados se movera —« dB (na direcdo para baixo). Se as
posicoes dos faders ndo estiverem corretas, movimente-os manualmente até o dB
(tudo para baixo).

Depois de ajustar a posicao do fader, pressione o botdao NEXT.

Repita as etapas de 6 a 7 para ajustar as posicdes dos faders em 20 dB,
0 dB e +10 dB (tudo para cima).

Quando o ajuste na posicdo +10 dB é concluido, a calibracdo comeca.
Quando a calibracao for concluida, pressione o botao APPLY.

. Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacado para inicializar a unidade QL
no modo de opera¢dao normal.

INITIALIZE ALL MEMORIES

Tela do menu de inicializacao
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OBSERVACAO

* Os faders cujo problema foi detectado na inicializacdo ja estardo selecionados na etapa 3.

* Se o botdo RESTART for exibido, significa que houve falha na calibragéo. Pressione o botéao
RESTART para executar a calibragdo novamente.

* Terminada a inicializagao, vocé pode continuar a operagéo selecionando um menu diferente em
vez de pressionar o botao EXIT.

Fazendo ajustes finos no ganho de entrada e saida
(funcao Calibration)

Se necessario, vocé podera fazer ajustes finos no ganho de entrada e saida.

ETAPAS

1.

Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secao MASTER do painel.

No campo MODE SELECT da tela do menu de inicializacao, pressione o botao
referente ao item que vocé deseja ajustar.

Pressione um botao giratorio na tela para seleciona-lo e, em seguida, use o botéo
giratorio [TOUCH AND TURN] para ajustar o valor.

Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacado para inicializar a unidade QL
no modo de operacdao normal.

INITIALIZE ALL MEMORIES

Tela do menu de inicializacao

OBSERVACAO

¢ Se vocé pressionar o botao RESET ALL (redefinir tudo) fornecido em cada tela, todas as
configuragdes na tela serao redefinidas como 0 dB.
As configuragdes de fabrica também s&o 0 dB.

» Terminada a inicializacéo, vocé pode continuar a operagao selecionando um menu diferente em
vez de pressionar o botéo EXIT.
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Outras funcoes

e INPUT PORT TRIM (ajuste da porta de entrada) (ajuste fino do ganho de entrada e SLOT OUTPUT TRIM (ajuste de saida do compartimento) (ajuste fino do ganho da
analégica) porta de saida do compartimento)
Acesse a janela INPUT PORT TRIM e faca ajustes finos no ganho da porta de entrada Acesse a janela SLOT OUTPUT TRIM e faca ajustes finos no ganho das portas de saida
analégica em passos de 0,1 dB. do compartimento especificado em passos de 0,01 dB.

INPUT PORT TRIM MODE MIDEISEReLT] OUTPUT PORT TRIM MODE MODE SELECT)

IHITIALIZE ‘ RESET ALL IHITIALIZE
ALL MEMORIES ALL HEMORIES

SLOT 1 OUTPUT
HITIALIZE 4 3 IHITIALIZE
CURREHT MEMORIES ’; y: y: 7 7 y: y: y: CURRENT HEMORIES

RESET ALL

TOUCH SCREEH 9w n w2 13 w0 s . TOUCH SCREEN
CALIBRATION CALIBRATION
» » T o ~ ~ ~ T

WPUT PORT 0.0 n.m 0.0 0.0 F—
TRIM SLOT 2 QUTPUT TRIM
4 5

OUTPUT PORT if if if if if if if if OUTPUT PORT
TRIM TRIM

SLOT OUTPUT SLOT OUTPUT
TRIM ; ; ; ; ; : : : TRIM

FADER FADER
CALIBRATION CALIBRATIOH

LED COLOR LED COLOR
CALIBRATION CALIBRATIOH
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0.00 o CLE3 SLOT OUTPUT
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DIGITAL OUT
L R

A i FADER
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Ajuste da cor do LED (funcao Calibration)

Se necessario, vocé pode ajustar as cores dos LEDs. Ajuste as cores dos LEDs uma por uma.

ETAPAS

1.

2.
3.

Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

Na tela do menu de inicializagao, pressione o botao LED COLOR CALIBRATION.
Pressione uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar o indicador cujo canal
de cor vocé deseja ajustar.

Se vocé quiser ajustar a cor do indicador do botéo giratério [TOUCH AND TURN],
pressione o botdao TOUCH AND TURN no campo LED.

Pressione um dos botdes de cor no campo COLOR para selecionar a cor desejada.
Ao comparar a cor do indicador do canal selecionado com a cor dos outros
indicadores de canais (para os quais as teclas [SEL] estdo desativadas), ajuste a cor
usando o botéo giratério [TOUCH AND TURN] para operar os botdes giratérios RGB
no campo RPG ADJUSTMENT.

Ao terminar de ajustar a cor, pressione o botdo APPLY, localizado a direita da tela,
para confirmar a alteracéo.

Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacao para inicializar a unidade QL
no modo de opera¢dao normal.

Tela LED COLOR CALIBRATION
MODE

Campo LED (modo)

OBSERVACAO

* No caso de QL1, os canais que néo existirem nesse modelo nao serdo
mostrados.

Vocé nao pode ajustar mais de um canal ao mesmo tempo.

O botao APPLY aparecera somente se vocé alterar os valores RGB.
Para restaurar a configuragé@o padrao de fabrica de todos os indicadores
de cores LED, pressione o botdo RESET ALL.

Terminada a inicializagao, vocé pode continuar a operagéo selecionando
um menu diferente em vez de pressionar o botdao EXIT.
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Como ajustar o brilho do visor de nome do canal

Se necessario, vocé pode ajustar o brilho do visor de nome do canal.

ETAPAS

1.

Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

Na tela do menu de inicializacdo, pressione o botao LED COLOR CALIBRATION.
Pressione a tecla [CUE] ou [ON] do canal cujo brilho vocé deseja ajustar.

Pressionar a tecla [CUE] aumentara o brilho, enquanto pressionar a tecla [ON]
diminuira o brilho.

Quando terminar de ajustar o brilho, pressione o botao APPLY (aplicar), localizado
a direita da tela, para confirmar a alteracao.

Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializacado para inicializar a unidade QL
no modo de operacdao normal.

OBSERVACAO
Como alternativa, vocé pode continuar a operacao selecionando um menu diferente em vez de
pressionar o botao EXIT.
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Como ajustar o contraste do visor de nome do canal

Se necessario, vocé pode ajustar o contraste do visor de nome do canal.

ETAPAS

1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada a tecla [SEL] para o Fader B na
secdo MASTER do painel.

2. Na tela do menu de inicializacdo, pressione o botao LED COLOR CALIBRATION.

3. Use o botdo giratério [GAIN] na secado Selected Channel.

Girar o botao giratério para a esquerda tornara o contraste mais claro em todos os canais,
enquanto gira-lo para a direita tornara o contraste mais escuro para todos os canais.

4. Se quiser ajustar um canal cujo contraste é diferente do contraste dos outros canais,
mantenha pressionada a tecla [SEL] do canal desejado e pressione sua tecla [CUE]
ou [ON].

Pressionar a tecla [CUE] tornara o contraste mais escuro, enquanto pressionar a tecla [ON]
tornara o contraste mais claro.

5. Quando terminar de ajustar o contraste, pressione o botao APPLY, localizado
a direita da tela, para confirmar a alteracao.

6. Pressione o botao EXIT na tela do menu de inicializagado para inicializar a unidade QL
no modo de opera¢dao normal.

OBSERVACAO

* O botao APPLY aparecera somente se vocé alterar a configuragao.

* Como alternativa, vocé pode continuar a operagéo selecionando um menu diferente em vez de
pressionar o botéo EXIT.

Inicializando as configuracoes da rede de audio
Dante

E possivel que as configuragdes relacionadas a Dante sejam inicializadas no estado de
fabrica quando ocorre um erro na rede de audio Dante.

AVISO
Quando vocé inicializar, todas as configuracdes de console, inclusive as configuragdes da
rede de audio Dante salvas anteriormente na memdria, serdo perdidas.

ETAPAS

1. Ligue a unidade QL enquanto mantém pressionada ambas as teclas [SEL] para os
Faders A e B na secao MASTER do painel.

2. Uma mensagem indica que o processo de inicializacao esta concluido. Pressione
o botao CLOSE (fechar).
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Mensagens de adverténcia/erro

Mensagem

Significado

xxx Parameters Copied.

O parametro xxx foi copiado para o buffer de cépia.

xxx Parameters Initialized.

O parametro xxx foi inicializado.

xxx Parameters Pasted.

O parametro xxx foi colado do buffer de cépia.

xxx Parameters Swapped with Copy
Buffer.

O parametro xxx foi trocado com o contetido do buffer de cépia.

ALTERNATE FUNCTION: Turned off!

ALTERNATE FUNCTION foi desativado.

Cannot Assign!

No pop-up USER DEFINED KEYS do QL1, vocé tentou editar um item
que nao pode ser editado para esse modelo.

Cannot Bookmark This Popup.

Essa janela pop-up ndo pode ser marcada.

Cannot Mount This Type of Device in
This Position.

Vocé tentou montar um dispositivo especifico em uma posicéo na
qual ele ndo pode ser montado.

Cannot Paste to Different Parameter
Type!

Os parametros de um tipo ndo podem ser colados em outro de tipo
diferente.

Cannot Paste!

Nao é possivel colar a cadeia de caracteres.

Cannot Recall!

Falha ao chamar uma biblioteca ou meméria de cena.

Cannot Select This Channel.

Vocé tentou selecionar um canal que nado pode ser operado devido ao
seu nivel de usudrio ou alguma outra razao.

Cannot Store!

Falha ao armazenar uma meméria de cena ou biblioteca.

Cannot Undo!

Vocé pressionou o botdo [UNDO] quando a opgéao de Desfazer nao
estava disponivel.

Channel Copied.

As configuracdes de canal foram copiadas.

Channel Moved.

As configura¢des de canal foram movidas.

Channel Returned to Default Settings.

As configuragdes de canal foram retornadas aos valores padréo.

Console initialized due to memory
mismatch.

Todos os dados foram inicializados porque os dados na meméria de
backup interna foram perdidos devido a uma falha de atualizagdo ou
da pilha reserva ou por algum outro motivo. Contate o centro de
servigos da Yamaha listado no final do Manual do proprietario
(documento separado).

Corrupted data fixed!

Os dados foram corrigidos.

Couldn’t Access File.

O arquivo na unidade flash USB ndo pode ser acessado por algum motivo.

Couldn’t Write File.

O arquivo ndo pdde ser salvo na unidade flash USB.

Current User Changed. [xxx]

O usuario atual foi alterado para [xxx].

DANTE audio resource overflow.

As fontes de dudio nao sdo suficientes para a rede de audio Dante.

DANTE Connection Error!

Vocé esta com a conexao errada para os conectores PRIMARY
e SECONDARY na rede de distribuicdo em série.

DANTE is not working by GIGA bit.

A rede de audio Dante nao esta funcionando como Giga-bit Ethernet.

DANTE is working at Secondary.

A rede de audio Dante esta operando na SECONDARY PORT.

DANTE module Error!

O médulo Dante néo esta funcionando corretamente.

Different File Format! Some Data was
not Loaded.

Os dados foram carregados em um formato incompativel.
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Mensagem

Significado

Directory Not Empty!

Vocé tentou excluir um diretério, mas falhou porque os arquivos
restantes no diretério.

Editor: Data Framing Error!
Editor: Data Overrun!

Sinais invalidos estdo sendo trocados com o QL Editor.

Editor: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada do QL Editor.

Editor: Tx Buffer Full!

Muitos dados estao sendo transmitidos da porta de saida do QL Editor.

EFFECT CUE: Turned Off.

CUE foi desativado porque vocé passou da janela pop-up EFFECT ou
da janela pop-up do rack premium para uma tela diferente.

Error occurred at Secondary Port.

O cabo Ethernet no conector SECONDARY foi removido durante
a configuragdo REDUNDANT.

External HA Connection Conflict!

Dados do HA externo ndo puderam ser chamados porque o estado
das conexdes com o HA externo mudou desde que a cena foi
armazenada.

File Access is Busy!

A operacdo a seguir ainda nao foi executada porque a unidade flash
USB estéa sendo acessada.

File Already Exists!

A unidade flash USB ja contém um arquivo/diretério com o mesmo
nome do item que vocé esta tentando salvar, renomear ou criar.

File Error [xx]!

Erro interno de acesso ao arquivo

File Protected!

Nao foi possivel substituir porque o arquivo na unidade flash USB esta
protegido contra gravacdo.

Flash Memory Initializing Finished.

A inicializacdo da meméria foi concluida.

Help File Not Found!

O arquivo de ajuda nao foi carregado.

lllegal Address!

A configuragdo de endereco IP ou endereco de Gateway € invélida.

lllegal DIP Switch Setting.

As chaves DIP da série R nao estdo definidas corretamente.

lllegal MAC Address! Cannot Use
Ethernet.

A comunicacdo pelo conector de rede nao é possivel porque

a configuragdo de endereco MAC foi danificada por alguma razéo.
Contate o centro de servicos da Yamaha listado no final do Manual do
proprietéario (documento separado).

lllegal MAC Address!

A série QL foi iniciada com um endereco MAC incorreto.

lllegal Storage Format!

A unidade flash USB nédo pode ser acessada porque seu formato
é invélido ou ndo tem suporte.

KEY IN CUE: Turned Off.

KEY IN CUE foi desativado porque vocé passou da janela pop-up
DYNAMICS 1 de um canal de entrada para uma tela diferente.

Loading Aborted.

O carregamento da unidade flash USB foi anulado.

Loading Finished.

Carregamento concluido da unidade flash USB.

Low Battery!

A tensdo da pilha reserva é baixa.

Maximum Number of Audio Files
Exceeded!

O ndmero de musicas que podem ser gerenciadas pelo gravador de
meméria USB foi excedido.

Memory Error.

A meméria de backup da série R foi corrompida.

MIDI: Data Framing Error!
MIDI: Data Overrun!

Um sinal inapropriado esta sendo transmitido a porta de entrada de MIDI.

MIDI: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada de MIDI.

MIDI: Tx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo transmitidos da porta de saida de MIDI.
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Mensagem

Significado

Monitor Assignment is Restricted to
Max. 8 Sources!

A func¢do Monitor Define permite a selecdo maxima de oitos fontes,
mas vocé tentou atribuir mais de oito.

No Access From Recorder!

Na tela RECORDER (gravador), ndo é possivel passar para um nivel
mais alto do que \YPE\SONGS\.

No Channel Selected.

Um canal de fonte de c6pia ndo foi selecionado na tela GLOBAL PASTE.

No Copy Item Selected.

Na tela GLOBAL PASTE, vocé tentou colar sem ter selecionado um
item para colar.

No Corresponding Help Items.

A secdo correspondente nao foi encontrada no arquivo de Ajuda.

No ID3 Tag exists. You can not edit.

O arquivo de musica ndo pode ser editado porque ndo tem uma
marca ID3.

No Response from External HA.

Nenhuma resposta de um AD8HR externo.

No Response from 1/0 DEVICE.

Os dispositivos de E/S ndo estdo respondendo.

Operating as the word clock master.

A série QL esta operando corretamente como um "word clock master".

Page Bookmarked.

A tela ou pop-up atual ndo foi marcado.

Parameter out of range!

Alguns dados ndo foram carregados devido a ndo correspondéncia
de parametros.

Password Changed.

A senha foi alterada.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

A reprodugéo do vinculo do arquivo de dudio nédo é possivel porque
a gravacao esta em andamento.

PLAYBACK OUT CUE: Turned Off.

CUE foi cancelado para PLAYBACK OUT porque vocé passou da tela
RECORDER para outra tela.

Please use Dante Controller.

Configuragdes de DANTE PATCH a partir do console néo estdo ativadas.

Please wait, Dante patch is proceeding
now.

Vocé tentou editar a tela DANTE PATCH quando um patch n@o era possivel.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

O ventilador de resfriamento da fonte de alimentacao interna parou.
Contate o centro de servicos da Yamaha listado no final do Manual do
proprietéario (documento separado).

PREVIEW Mode: Cannot Use This
Function.

A operacdo foi ignorada porque esta fungdo ndo pode ser usada
durante a visualizagdo.

PREVIEW Mode: Disabled

A visualizacdo foi desativada.

PREVIEW Mode: Enabled

A visualizacao foi ativada.

Processing Aborted.

O processamento foi interrompido.

Recorder Busy: Operation Aborted!

A operacdo do botdo foi cancelada porque é necessario tempo para
processamento do gravador.

RECORDER: CODEC Error [0x%08X] !

Erro de codec na tela RECORDER.

RECORDER IN CUE: Turned Off.

CUE foi cancelado para RECORDER IN porque vocé passou da tela
RECORDER para outra tela.

Re-Enter Password!

Ao especificar a senha do usuario, esta nao foi inserida uma segunda vez.

REMOTE: Data Framing Error!
REMOTE: Data Overrun!

Um sinal inapropriado foi transmitido ao conector remoto.

REMOTE: Rx Buffer Full!

Excesso de dados estdo sendo recebidos no conector remoto.

REMOTE: Tx Buffer Full!

Excesso de dados estdo sendo transmitidos do conector remoto.

Removed from the Channel Link group.

O canal foi removido do grupo de vinculo.
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Mensagem

Significado

Saving Aborted.

O salvamento na unidade flash USB foi interrompido.

Saving Finished.

Salvamento concluido na unidade flash USB.

SCENE #xxx is Empty!

Os dados ndo foram armazenados na cena que vocé tentou chamar,
ou os dados foram danificados e ndo podem ser chamados.

SCENE #xxx is Protected!

Vocé tentou substituir (armazenar) uma cena protegida.

SCENE #xxx is Read Only!

Vocé tentou substituir (armazenar) uma cena somente leitura.

Scene Playback Link Canceled!

O vinculo de reproducdo de audio da cena foi cancelado.

SLOT x: Data Framing Error!
SLOT x: Data Overrun!

Sinais invalidos estdao sendo transmitidos a porta de entrada SLOT x.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada de SLOT x.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo transmitidos da porta de saida de SLOT x.

Some Song Files Are Unidentified.

Algumas mdsicas nao foram identificadas. As mdsicas que ndo foram
especificadas podem ser usadas para DIRECT PLAY ou SCENE PLAY
BACK LINK.

Song File Not Found!

O arquivo especificado para SCENE LINK ou DIRECT PLAY atribuido
a uma tecla USER DEFINED ndo existe.

STAGEMIX: Data Framing Error!
STAGEMIX: Data Overrun!

Sinais invélidos estdo sendo trocados com o StageMix.

STAGEMIX: Rx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo recebidos na porta de entrada do StageMix.

STAGEMIX: Tx Buffer Full!

Muitos dados estdo sendo transmitidos da porta de saida do StageMix.

Storage Full!

O arquivo ndo pdde ser salvo porque ndo ha espaco suficiente na
unidade flash USB.

Storage Not Found!

Nao foi possivel reconhecer a unidade flash USB.

Storage Not Ready!

O acesso nao é possivel porque a unidade flash USB nao estéa pronta.

Sync Error! [xxx]

O console da série QL ainda ndo esta sincronizado com o sinal [xxx].

Tap Operation Ignored.

A operacao de batida foi ignorada porque o botdo TAP TEMPO néao
estd exibido na tela.

This Operation is Not Allowed.

Esta operacdo foi ignorada porque o usuério atual ndo tem permissao.

This page does not exist in this model.

Vocé tentou abrir um marcador ou uma janela que no existe na série QL.

Too Large Files! Loading Failed.

O carregamento nao é possivel porque o arquivo de bitmap é muito
grande. O tamanho de arquivo maximo com suporte é de 307.256 bytes.
Ovu, o carregamento nao € possivel porque o arquivo de bitmap é muito
grande. O tamanho de arquivo maximo com suporte é de 1024 KB.

Too Many Bands Used! Cannot
Compare.

Falha ao copiar 31BandGEQ e compara-lo com Flex15GEQ porque
mais de 15 bandas estdo incluidas na fonte de cépia.

Too Many Bands Used! Cannot Paste to
Flex15GEQ.

Falha ao copiar e colar 31BandGEQ em Flex15GEQ porque mais de
15 bandas estao incluidas na fonte de cépia.

Total Slot Power Capability Exceeded!

O consumo de energia das placas de E/S instaladas nos
compartimentos excedeu o valor classificado.

Unassigned Encoder.

Sua operacao foi ignorada porque ndo ha parametro correspondente
ao botao giratério que vocé operou.

Unit Fan has Malfunctioned

A ventoinha da série R ndo esta funcionando corretamente.

Unit ID Duplicated!

A UNIT ID inserida ndo é exclusiva na rede de audio Dante.
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Significado

Unsupported File Format!

O arquivo que vocé tentou carregar na unidade flash USB ndo tem
um formato com suporte.

USB Currently Active for Recorder
function!

Operagdes de salvar ou carregar ndo estao disponiveis porque
o gravador de meméria USB esta gravando ou reproduzindo.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

O gravador nao pode operar porque dados de biblioteca ou meméria de
cenas do mixer estdo sendo salvos ou carregados na unidade flash USB.

USB Memory Busy: Recorder Stopped!

A gravagdo/reprodugdo parou porque € necessario tempo para
o processamento da unidade flash USB.

USB Memory Full!

Nao é possivel salvar a lista de reprodugdo de RECORDER porque nao
ha espaco livre suficiente na unidade flash USB.

USB Memory Full! Recorder Stopped.

O processamento do gravador foi interrompido porque a capacidade
da unidade flash USB foi esgotada durante a operacédo do gravador de
memoria USB.

USB Memory is Protected!

A configuragdo de protecado da unidade flash USB est4 ativada.

USB Memory Unmounted! Recorder
Stopped.

O processamento do gravador foi interrompido porque a unidade
flash USB foi desconectada durante a operacdo do gravador de
meméria USB.

USB over current Error! Disconnect USB
device.

O dispositivo USB foi desconectado devido a uma corrente USB excessiva.

Version Changed. All Memories were
Initialized.

O contelido da memoéria atual foi inicializado pela atualizagao.

Version mismatch.

A versdo atual da série R ndo é compativel com a versdo das
séries CL e QL.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

O gravador foi interrompido porque a sincronizagdo com o relégio
mundial foi perdida.

Wrong Audio File Format!

O formato do arquivo de 4udio € invalido.

Wrong Password!

A senha inserida estava incorreta.

Wrong Word Clock!

O console da série QL ndo pode sincronizar porque a fonte
selecionada por MASTER CLOCK SELECT na tela WORD CLOCK nédo
é apropriada.

You Cannot Create User Key.

O usuario atual ndo tem permissdo para criar uma chave de
autenticacado de usudrio.
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EQ Libl’ary I_ist Parameter Parameter
# Title # Title
LOW L-MID H-MID HIGH Low L-MID H-MID HIGH
- Title Parameter PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
LOW L-MID H-MID HIGH 11 | svn. Bass 1 G| +3.5dB | +8.5dB 0.0 dB 0.0 dB 2 |AGA 1 G | -0.5dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0dB
n. Bass . G. Arpeg.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 4 F 85.0 Hz 950 Hz 4.00 kHz | 12.5 kHz Peg F 224 Hz 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
G| +3.5dB -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB Q 0.10 8.0 4.5 — Q — 4.5 4.5 0.125
01 | Bass Drum 1
F 100 Hz 265 Hz 1.06 kHz | 5.30 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1.25 10.0 0.90 — 12 | svn. Bass 2 G| +2.5dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB 2 lAGA 2 G| 00dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB
n. Bass . G. Arpeg.
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF 4 F| 125Hz 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz peg F | 180 Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
G 8.0dB | -7.0dB 6.0 dB ON — — _
02 | Bass Drum 2 + + Q 1.6 8.0 2.2 Q 7.0 4.5
F 80.0 Hz 400 Hz 2.50 kHz | 12.5 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1.4 4.5 2.2 — 13 | pi 1 G| -6.0dB 0.0 dB +2.0dB | +4.0dB 2|8 s G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
iano rass Sec.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 95.0Hz 950 Hz | 3.15kHz | 7.50 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +4.5dB Q — 8.0 0.90 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
03 | Snare Drum 1
F 132Hz | 1.00 kHz | 3.15kHz | 5.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1.25 4.5 0.11 — 14 | pi 2 G| +3.5dB | -8.5dB | +1.5dB | +3.0dB 25 | Male Vocal 1 G | -0.5dB 0.0 dB +2.0dB | +3.5dB
iano ale Voca
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING F 224 Hz 600 Hz 3.15kHz | 5.30 kHz F 190 Hz 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
G| +1.5dB | -85dB | +2.5dB | +4.0dB _
04 | snare Drum 2 Q 5.6 10.0 0.70 Q 0.11 4.5 0.56 0.11
F 180 Hz 335Hz 2.36 kHz | 4.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 10.0 0.70 0.10 15 e c.al G| +20dB | -5.5dB | +0.5dB | +2.5dB 26 | Male Vocal 2 G| +20dB | -5.0dB | -2.5dB | +4.0dB
. G. Clean ale Voca
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING F | 265Hz 400 Hz | 1.32kHz | 4.50 kHz F| 170 Hz 236 Hz | 2.65kHz | 6.70 kHz
G| +2.0dB | -7.5dB +2.0dB | +1.0dB Q 0.18 10.0 6.3 — Q 0.11 10.0 56 _
05 | Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz 4.50 kHz | 6.30 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1.4 10.0 1.25 0.28 16 lE G c h1 G | +4.5dB 0.0 dB +4.0dB | +2.0dB 27 | e Vo. 1 G| -1.0dB | +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
. G. Crunc emale Vo.
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 140Hz | 1.00kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz F| 118Hz 400 Hz | 2.65 kHz | 6.00 kHz
06 | Cymbal G| -2.0dB 0.0 dB 0.0 dB +3.0dB Q 8.0 4.5 0.63 9.0 Q 0.18 0.45 0.56 0.14
F | 106 Hz 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 8.0 0.90 — 171E G c h2 G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB 0.0 dB 28 | F le Vo. 2 G| -7.0dB | +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF - e rune F| 125Hz | 450Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz emate Yo F| 112Hz | 335Hz | 2.00kHz | 6.70 kHz
07 | Hiah Hat G| 40dB | -2.5dB | +1.0dB | +0.5dB Q 8.0 0.40 0.16 — Q — 0.16 0.20 —
i a
9 F 95.0 Hz 425 Hz 2.80 kHz | 7.50 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q — 0.50 1.0 — 18 | E 6. Dist. 1 G | +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0 dB 2 | ch &H G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
. G. Dist. orus armo
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 355Hz 950 Hz | 3.35kHz | 12.5 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
) G| -45dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0 dB Q — 9.0 10.0 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz 2.80kHz | 17.0 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 4.5 0.56 — 19 | E. G. Dist. 2 G| +6.0dB | -85dB | +4.5dB | +4.0dB 30 | Total EQ 1 G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +6.5dB
. G. Dist. ota
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz F | 95.0Hz 950 Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz
09 | E. Bass 1 G| -75dB | +4.5dB | +2.5dB 0.0 dB Q — 10.0 4.0 — Q 7.0 2.2 5.6 —
. Bass
F | 355Hz 112Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 5.0 4.5 — 20 | A G. Stroke 1 G| -2.0dB 0.0 dB +1.0dB | +4.0dB 31 | Total EQ 2 G| +40dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB
. G. Stroke ota
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F 106 Hz 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz F 95.0 Hz 750 Hz 1.80 kHz | 18.0 kHz
10 | E. Bass 2 G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB | +0.5dB Q 0.90 4.5 3.5 — Q 7.0 2.8 5.6 —
. Bass
F 112 Hz 112 Hz 2.24 kHz | 4.00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 0.10 5.0 6.3 — G| -3.5dB | -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB G| +1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB
21 | A. G. Stroke 2 32 | Total EQ 3
F | 300Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz F| 67.0Hz 850 Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz
Q — 9.0 4.5 — Q — 0.28 0.70 —

2
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. Parameter DYNAMICS Library I_ist # Title Type Parameter Value
# Title
LOW L-MID H-MID HIGH Threshold (dB) -24
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING # Title Type Parameter Value Ratio ( 51) 3
33 | Base ; G| +35dB | —100dB | +3.5d8 0.0dB Threshold (dB) -26 10 | A Dr. BD COMPRESSOR Attack (ms) 9
ass Drum ” -
" F| 118Hz | 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz Range (dB) 56 Out gain (dB) 55
20 0.0 0.20 0.40 1 | Gate GATE Attack (ms) 0 Knee 2
Q - - - - Hold (ms) 2.56 Release (ms) 58
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 337 Threshold (dB) =
34 | Snare Drum 3 ? ;’;’;:{B 226-(()) SB :?;55 :HB 4062 ifl Threshold (dB) 19 Ratio ( :1) 35
Z V4 . Z . V4 —
) Range (dB) 22 11 | A. Dr. BD COMPANDERH |Attack (ms) !
Q — 4.5 2.8 0.10 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 Out gain (dB) -1.5
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Hold (ms) 1.20S Width (dB) 7
35 | Tom-tom 2 G| -9.0dB +1.5dB +2.0dB 0.0 dB Decay (ms) 6.32S Release (ms) 192
om-tom F 90.0 Hz 212 Hz 5.30 kHz 17.0 kHz Threshold (dB) -1 Threshold (dB) =17
Q — 45 1.25 — Range (dB) -53 Ratio ( :1) 2.5
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 3 |A-Dr.BD GATE Attack (ms) 0 12 | A.Dr. SN COMPRessoR | Attack (ms) 8
Hold (ms) 1.93 Out gain (dB) 3.5
G| +45dB | -13.0dB | +4.5dB | +2.5dB
36 | Piano 3 Decay (ms) 400 Knee 2
F| 100Hz | 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz Threshold (dB) . Release (ms) 2
Q| 80 10.0 9.0 — Range (dB) 23 Threshold (dB) 23
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Ratio ( :1) 2
G| -55dB 1.5dB 6.0dB | 0.0dB .
37 | Piano Low * * Hold (ms) 0.63 13 | A. Dr. SN EXPANDER Attack (ms) 0
F 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz Decay (ms) 238 Out gain (dB) 0.5
Q 10.0 6.3 22 _ Threshold (dB) -8 Knee 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 5 | De-Esser DE-ESSER Frequency (kHz) 2.00 Release (ms) 151
38 | piano Hich G| 5508 | +1.5dB | +5.0dB | +3.0d8 Type HPF Threshold (dB) -8
1ano Hi i .
9 F| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz 2 1S Ratio (_:1) 17
10.0 63 2.2 0.10 Threshold (dB) 8 14 | A.Dr. SN COMPANDER-s | -Attack (ms) L
2 L SH‘ELF PEAI;ING PEAkING H S.HELF Ratio (1) 2> o Out gain (dB) 9.0
: : Attack 30 Width (dB 10
G| -15d8 | 00dB | +1.0dB | +3.0dB 6 |Comp COMPRESSOR ack (ms) dth (dB)
39 | Fine-EQ Cass . : : . Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 128
F 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz Knee 2 Threshold (dB) —20
Q — 4.5 1.8 — Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Thr‘eshold (dB) -23 15 | A Dr. Tom EXPANDER Attack gms) 2
0 | Narrat. G| 40dB | -1.0dB | +2.0dB | 0.0dB Ratio ( :1) 1.7 Out gain (dB) 5.0
arrator
F| 106Hz | 710Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz 7 | Expand EXPANDER Attack (ms) 1 Knee 2
Q 4.0 7.0 0.63 — Out gain (dB) 35 Release (ms) 749
Knee 2 Threshold (dB) -24
Release (ms) 70 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -10 Attack (ms) 38
16 | A. Dr. OverT COMPANDER-S
Ratio (1) 35 r- Qverfop Out gain (dB) 35
Attack (ms) 1 Width (dB) 54
8 |C der (H) | COMPANDER-H
ompander (H) Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 842
Width (dB) 6 Threshold (dB) -12
Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 ] Attack (ms) 15
17 |E.B.F COMPRESSOR
Ratio (1) 4 tnger Out gain (dB) 45
Attack (ms) 25 Knee 2
9 |C der (S) | COMPANDER-S
ompander (S) Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 470
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 15 Ratio ( :1) 2.5
18 | E.B. Slap COMPRESSOR gt:?;kaf:::m) 4?0 26 | Strings3 COMPRESSOR gt::jai(:zm 2765 34 | Solo Vocal2 COMPRESSOR gt::c;ai(:(séB) 1265
Knee hard Knee 2 Knee 3
Release (ms) 133 Release (ms) 186 Release (ms) 331
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 35 Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 1.7
19 | Syn. Bass COMPRESSOR gt::;kaf:zm) 3?0 27 |BrassSection | COMPRESSOR gt::jai(;”zm lf) 35 | Chorus COMPRESSOR gtiicg;(ai(?(sés) 231
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 226 Release (ms) 226
Threshold (dB) -9 Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2
| Attack (ms) 17 Attack (ms) 58 . Attack (ms) 1
20 | Pianol COMPRESSOR Out gain (dB) 10 28 | Syn. Pad COMPRESSOR Out gain (dB) 50 36 | Click Erase EXPANDER Out gain (dB) 50
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 238 Release (ms) 238 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio (' :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
21 | Piano2 COMPRESSOR gt:?iaf:(sc)m) 6?0 29 | samplingPerc | COMPANDER-S gt::jai(:zm _; s 37 | Announcer COMPANDER-H g%ﬁa??(%la) - 21 <
Knee 2 Width (dB) 18 Width (dB) 18
Release (ms) 174 Release (ms) 238 Release (ms) 180
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
22 | E. Guitar COMPRESSOR gt:?c:afrTZB) 2?5 30 | sampling BD | COMPRESSOR gt::jai(:(szm) ;5 38 | Limiter1 COMPANDER-S gt:iz(aErT(ZB) _23?0
Knee 4 Knee 4 Width (dB) 90
Release (ms) 261 Release (ms) 35 Release (ms) 3.90 s
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) o0
23 | A. Guitar COMPRESSOR gtiijai(:(szm) 1%5 31 |sampling SN | COMPRESSOR gtiijai(:(szm) ;0 39 | Limiter2 COMPRESSOR gt:ij;?(s;g) 0?0
Knee 2 Knee hard Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 354 Release (ms) 319
Threshold (dB) -11 Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 20 Ratio ( :1) 3.5
24 | Strings1 COMPRESSOR gtiijai(:‘zm 1335 32 | Hip Comp COMPANDER-S gtiii;‘ai(:(sc)m) ;i) 40 | Total Comp1 | COMPRESSOR gt:ij;:(sém ;‘;
Knee 2 Width (dB) 15 Knee hard
Release (ms) 749 Release (ms) 163 Release (ms) 447
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 6
25 | Strings2 COMPRESSOR gtiii;‘ai(:zm 191 33 | Solo Vocall COMPRESSOR gtic;ai(:(sc)m) 2310 41 | Total Comp2 | COMPRESSOR gtz;kaf:fém 61.10
Knee 4 Knee 1 Knee 1
Release (ms) 135S Release (ms) 342 Release (ms) 180

* At fs=44.1 kHz
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Dynamics Parameters

Dynamics Parameters are the following types.

Input channels Output channels
DYNAMIC section 1 DYNAMIC section 2 DYNAMIC section 1
GATE COMPRESSOR COMPRESSOR
COMPANDER-H

DUCKING (Compander Hard) EXPANDER

Type COMPANDER-S COMPANDER-H
COMPRESSOR (Compander Soft) (Compander Hard)

COMPANDER-S

EXPANDER DE-ESSER (Compander Soft)

B GATE

A gate attenuates signals below a set THRESHOLD level by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

I DUCKING

Ducking is commonly used for voice-over applications in which the background music level is
reduced automatically when an announcer speaks.

When the KEY IN source signal level exceeds the specified THRESHOLD, the output level is
attenuated by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

This determines the level of trigger signal (KEY IN)
required to activate ducking.

This determines the amount of attenuation when

RANGE (dB) -70 to 0 (71 points) ducking is activated.

. This determines how soon the signal is ducked once
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) the ducker has been triggered.

. This determines how long ducking remains active
HOLD (ms) jgi(1szHZ(5 8202mrs‘n_s 1_ 561 sgesce(c1 60 points) once the trigger signal has fallen below the
e : P THRESHOLD level.
This determines how soon the ducker returns to its

DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec normal gain once the trigger signal level drops below

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

This determines the level at which the gate effect is

the threshold. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB.

THRESHOLD (dB)

—-72 to 0 (73 points)

applied.

This determines the amount of attenuation when the

RANGE (dB) —c0, =69 to 0 (71 points) gate closes
. This determines how fast the gate opens when the
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) signal exceeds the threshold level.
HOLD (ms) 44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec This determines how long the gate stays open once
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec (160 points) | the trigger signal has fallen below the threshold.
. This determines how fast the gate closes once the
DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec hold time has expired. The value is expressed as the

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

duration required for the level to change by 6 dB.

¢ /0O Characteristics

e Time Series Analysis

- Input Signal _ Output Signal
s 3 g HOLD
po THRESHOLD ] - ATTACK ( DECAY
=3 - 5 ool
=3 2 2 - e
3 c S 11 [N
° © S| /N
THRESHOLD 1
RANGE RANGEI i
|
|
Input Level Time Time

¢ |/O Characteristics

Output Level

e Time Series Analysis

THRESHOLD

Input Signal

Input Level

THRESHOLD
RANGE

Output Signal
HOLD

RANGE

«——/ Output Level

Input Level

Time
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Il COMPRESSOR
The COMP processor attenuates signals above a specified THRESHOLD by a specified

RATIO.

The COMP processor can also be used as a limiter, which, with a RATIO of 0:1, reduces the
level to the threshold. This means that the limiter’s output level never actually exceeds the

threshold.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal required to
trigger the compressor.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1, | This determines the amount of compression, that is,
RATIO 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | the change in output signal level relative to change
8.0:1, 10:1, 20:1, o1 (16 pomts) in input signal level.
This determines how soon the signal will be
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) compressed once the compressor has been

triggered.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the compressor returns to
its normal gain once the trigger signal level drops
below the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the compressor’s output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how compression is applied at the
threshold. For higher knee settings, compression is
applied gradually as the signal exceeds the specified
threshold, creating a more natural sound.

¢ |/O Characteristics
(KNEE= hard,

OUT GAIN= 0.0dB)

Output Level

THRESHOLD

e Time Series Analysis

(RATIO= «:1)
Input Signal _ Output Signal
° g
> QJ
3 —  ATTACK  RELEASE
= 5
g IRATIO 3 g Mo
< 3 N
° L
THRESHOLD : -
|

Input Level

Time

I EXPANDER

An expander attenuates signals below a specified THRESHOLD by a specified RATIO.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal
required to trigger the expander.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 201,oo.1 (16points)

This determines the amount of expansion.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the expander
returns to its normal gain once the trigger
signal level exceeds the threshold.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms —42.3 sec (160 points)

This determines how soon the signal is
expanded once the signal level drops below
the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by
6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the expander’s output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how expansion is applied at
the threshold. For higher knee settings,
expansion is applied gradually as the signal
exceeds the specified threshold, creating a
more natural sound.

¢ |/O Characteristics

e Time Series Analysis

(KNEE= hard, (RATIO= «:1)
OUT GAIN= 0.0dB)
] - Input Signal ] Output Signal
3 THRESHOLD 3 < ATTACK  RELEASE
i 3 i
=) (=] =
THRESHOLD

RATIO

Input Level

N
Time Time
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Il COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT
(COMPANDER-S)

The hard and soft companders combine the effects of the compressor, expander and limiter.

i . /:, THRESHOLD

Output Level

i
|
Input Level
>

WIDTH

The companders function differently at the following levels:

(1) 0dB and higher ............c..cccoeerrrenrnnnn. Functions as a limiter.

(2) Exceeding the threshold .......... ..Functions as a compressor.
(3) Below the threshold and width ..........Functions as an expander.

The hard compander has an expansion ratio of 5:1, while the soft compander has an
expansion ratio of 1.5:1. The expander is essentially turned off when the width is set to
maximum. The compressor has a fixed knee setting of 2.

* The gain is automatically adjusted according to the ratio and threshold values, and can be increased by up to 18 dB.

* The OUT GAIN parameter enables you to compensate for the overall level change caused by the compression and
expansion processes.

Effect Type List

Parameter Range Description
THRESHOLD (dB) | -54 to 0 (55 points) ZS;"igtermmes the level at which compression is
1.0:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1, 2.0:1,
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | This determines the amount of compression.
8.0:1, 10:1, 20:1 (15 points)
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) This determines how soon the signal is compressed or

expanded once the compander has been triggered.

This determines how soon the compressor or
expander returns to the normal gain once the trigger
signal level drops below or exceeds the threshold
respectively. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB.

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec

RELEASE (ms) 48KkHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

OUT GAIN (dB) -18.0 to 0.0 (181 points) This sets the compander’s output signal level.

This determines how far below the threshold
expansion will be applied. The expander is activated
when the level drops below the threshold and width.

WIDTH (dB) 1-90 (90 points)

I DE-ESSER

This detects and compresses only the sibilants and other high-frequency consonants of the
vocal.

Parameter Range Description
THRESHOLD —54 to 0 (55 points) Threshold level at which the de-esser effect is applied.
FREQUENCY TkHz-12.5kHz (45 points) | Cutoff frequency of the filter used to detect the high frequencies.
TYPE HPF, BPF Type of filter used to detect the frequency band.
Q 10.0-0.10 (41 points) Q (steepness) of the filter when TYPE is BPF.

Title Type Description
REV-X Hall REV-X HALL New reverb algorithm that delivers dense and rich reverberation, smooth decay,
REV-X Plate REV-X PLATE REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Reverb Hall REVERB HALL Concert hall reverberation simulation with gate
Reverb Room | REVERB ROOM | Room reverberation simulation with gate
Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverb designed for vocals, with gate
Reverb Plate | REVERB PLATE Plate reverb simulation with gate

Stereo Reverb | ST REVERB Stereo reverb

Early Ref. EARLY REF. Early reflections without the subsequent reverb
Gate Reverb | GATE REVERB Gated early reflections

Reverse Gate | REVERSE GATE | Gated reverse early reflections

Mono Delay MONO DELAY | Simple mono delay

Stereo Delay | STEREO DELAY | Simple stereo delay

Mod.Delay MOD.DELAY Simple repeat delay with modulation

Delay LCR DELAY LCR 3-tap (left, center, right) delay

Echo ECHO Stereo delay with crossed left/right feedback
Chorus CHORUS Chorus

Flange FLANGE Flanger

symphonic SYMPHONIC mggr::;?;ya\l(i?:::las effect that produces a richer and more complex modulation
Phaser PHASER 16-stage stereo phase shifter

Dyna.Flange | DYNA.FLANGE | Dynamically controlled flanger
Dyna.Phaser | DYNA.PHASER | Dynamically controlled phase shifter

HQ. Pitch HQ.PITCH Mono pitch shifter, producing stable results
Dual Pitch DUAL PITCH Stereo pitch shifter

Tremolo TREMOLO Tremolo

Auto Pan AUTO PAN Auto-panner

Rotary ROTARY Rotary speaker simulation

Ring Mod. RING MOD. Ring modulator

Mod.Filter MOD.FILTER Modulated filter

Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamically controlled filter

Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb and chorus in parallel

Rev—>Chorus | REV—>CHORUS | Reverb and chorus in series

Rev+Flange REV+FLANGE Reverb and flanger in parallel

Rev—Flange REV—FLANGE | Reverb and flanger in series

Rev+Sympho. | REV+SYMPHO. | Reverb and symphonic in parallel
Rev—Sympho. | REV—>SYMPHO. | Reverb and symphonic in series
Rev—Pan REV—PAN Reverb and auto-pan in series

Delay+Er. DELAY+ER. Delay and early reflections in parallel
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Effects Parameters

I REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE

Newly-developed two input, two output reverb algorithm. Delivers dense and rich
reverberation, smooth decay, and provides a spaciousness and depth that enhances the
original sound. Choose from three types depending on your location and needs; REV-X
HALL, REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Parameter Range Description
REVTIME |0.28-27.94 5" Reverb time

INI. DLY 0.0-120.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-1.4 Low-frequency reverb time ratio

LO.FREQ 22.0 Hz-18.0 kHz Frequency point for LO.RATIO setting
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
ROOM SIZE | 0-28 Size of room

DECAY 0-53 Gate closing speed

HPF THRU, 22.0 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF

Title Type Description
Delay—Er. DELAY—ER. Delay and early reflections in series
Delay+Rev DELAY+REV Delay and reverb in parallel
Delay—Rev DELAY—REV Delay and reverb in series
Dist—Delay DIST—DELAY Distortion and delay in series
Multi Filter MULT!I FILTER 3-band parallel filter (24 dB/octave)
Freeze FREEZE Simple sampler
Distortion DISTORTION Distortion
Amp Simulate | AMP SIMULATE | Guitar amp simulation
Comp276S COMP276S This is a stereo model of COMP276.
Comp260S COMP260S This is a stereo model of the COMP260.
Equalizer601 | EQUALIZER601 I;wri]st:agti!ze{;r:;tl;t:;tsheenzze:)rfa;treizvries.tics of an analog equalizer of the 1970s. It
Openbec | openpeck | 1 54 ape saution e at e e e comprsin pocuced o
M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Multi-band dynamics processor
M.Band Comp | M.BAND COMP | Multi-band compressor

1.00 kHz-18.0 kHz,
THRU

Low-pass filter cutoff frequency

*1.  These values are for when the effect type is REV-X HALL and the ROOM SIZE=28. The range will differ depending
on the effect type and ROOM SIZE setting.

I REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
One input, two output hall, room, stage, and plate reverb simulations, all with gates.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
DENSITY 0-100% Reverb density

E/R DLY 0.0-100.0 ms Delay between early reflections and reverb
oL |o-100% B s e e o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

GATE LVL | OFF, -60 to 0 dB Level at which gate kicks in

ATTACK 0-120 ms Gate opening speed

HOLD * Gate open time

DECAY 2 Gate closing speed

*1. 0.02 ms—2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms—1.96 s (fs=48 kHz)
*2. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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Il STEREO REVERB
Two input, two output stereo reverb.

I GATE REVERB, REVERSE GATE
One input, two output early reflections with gate, and early reflections with reverse gate.

Parameter Range Description Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time TYPE Type-A, Type-B Type of early reflection simulation

REV TYPE | Hall, Room, Stage, Plate | Reverb type ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

INI. DLY 0.0-100.0 ms Initial delay before reverb begins LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread) DENSITY | 0-100% Reflection density

DENSITY | 0-100% Reverb density HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

oA [ o-100% B o e o) o 1 Norber o ety eflcion

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

Il MONO DELAY

I EARLY REF. One input, one output basic repeat delay.

One input, two Output early reﬂections. Parameter Range Description
Parameter Range Description DELAY 0.0-2730.0 ms Delay time
S-Hall, L-Hall, Random, . ] N o Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation FB. GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread) SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DENSITY | 0-100% Reflection density NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
ERNUM. |1-19 Number of early reflections M — PR RN RN LN ) ) d do = =me (Maximum value depends on the tempo
FB GAIN -99 to +99% Feedback gain setting)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency . STEREO DELAY
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency Two input, two output basic stereo delay.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
EB.G L ~99 to +99% Left channel feedback (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
FB.GR 99 to +99% Right channel feedback (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
., — FRF R ORI RO JNF b ) J. d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I MOD. DELAY
One input, two output basic repeat delay with modulation.

M ECHO

Two input, two output stereo delay with crossed feedback loop.

Parameter Range Description Parameter Range Description
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
EB. GAIN 99 to +99% Feedbackhgamf(pléjts; vaklues for normal-phase feedback, minus values for DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
reverse-phase feedback) FB.DLYL |[0.0-1350.0 ms Left channel feedback delay time
HI.RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio FB.DLY R |0.0-1350.0 ms Right channel feedback delay time
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed FB.G L 99 to +99% Left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
DEPTH 0-100% Modulation depth ' ° values for reverse-phase feedback)
WAVE Sine/Tri Modulation waveform Right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
FB.GR -99 to +99% : lues f hase feedback
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency minus values for reverse-phase feedback)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency LSREBG |99 to +99% Left to right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
SYNC OFF/ON = " Toff minus values for reverse-phase feedback)
€MPO parameter sync on/o RoL FBG 99 to +99% Right to left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
DLY.NOTE |1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY — —77 0 +77 minus values for reverse-phase feedback)
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
. 93 R b JJ3R ke B JJJE e d e d de = me (Maximum value depends on the tempo setting) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass Tllter cutoff frequency
o I kI kb JE M) Jed do = ooe LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
. DELAY LCR NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
. . . Used in conjunction with TEMPO to determine left channel feedback
One input, two output 3-tap delay (left, center, right). NOTE FBL | *1 DELAY
Parameter Range Description NOTE FBR | =1 LSEeL%{n conjunction with TEMPO to determine right channel feedback
DELAY L 0.0-2730.0 ms Left channel delay time
DELAY C | 0.0-2730.0 ms Center channel delay time N — B R KIF RN NE b ] ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
DELAY R 0.0-2730.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Feedback delay time
LEVEL L -100 to +100% Left channel delay level . CHORUS
LEVELC  [-100 to +100% Center channel delay level Two input, two output chorus effect.
LEVEL R -100 to +100% Right channél delay level : Parameter Range Description
FB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
reverse-phase feedback) - - -
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
) 0, T i
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency PM DEPTH | 0-100% Pitch mo‘dulatlon d.epth
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency MOD. BLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off WAVE Sine, Tri Modulation waveform
* - - - N - SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY -
- - - - - NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
NOTE C 1 Used in conjunction with TEMPO to determine center channel DELAY —
NOTE R “ Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelv!ng f{lter fre-quency
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY LSH G 12010 +12.0dB Low shelving filter gain
i EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
1 S—emngJ)ﬁ3 2RI kb JE b ] Jo d do = == (Maximum value depends on the tempo EQG 120t0+12.0dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

QLS RN FFERF TRF [ FFESF R R P B PR LY
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I FLANGE

Two input, two output flange effect.

Parameter Range Description

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

FB.GAIN | -99 to +99% f:\(/agrls):_cﬁhginféglduga\ﬁ(lgjes for normal-phase feedback, minus values for
WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain

EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency

EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain

EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

QU - R OF FFERF TR N FFESF TR RN R I PR

Il SYMPHONIC
Two input, two output symphonic effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

MO < - R OF F FERF TR R P F ESR PR R IR I PR

I PHASER

Two input, two output 16-stage phaser.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for

_ 0,
FB. GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset

PHASE 0.00-354.38 degrees Left and right modulation phase balance

STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Number of phase shift stages

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

R ROE R MNE M) )od do s e

I DYNA.FLANGE
Two input, two output dynamically controlled flanger.
Parameter Range Description
SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY “ Decay speed

OFFSET 0-100 Delay time offset

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for

! 0,
FB.GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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I DYNA.PHASER
Two input, two output dynamically controlled phaser.

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change

DECAY * Decay speed

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset

FB.GAIN -99 to +99% I:eejgrtsn:-c;(hgzienfgzI(;J;avce:(l;Jes for normal-phase feedback, minus values for
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Number of phase shift stages

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)

EHQ.PITCH
One input, two output high-quality pitch shifter.
Parameter Range Description
PITCH -12 to +12 semitones Pitch shift
FINE -50 to +50 cents Pitch shift fine
DELAY 0.0-1000.0 ms Delay time
EB.GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
N — R RIJE RPLE b ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)

HEDUAL PITCH
Two input, two output pitch shifter.

Parameter Range Description
PITCH 1 -24 to +24 semitones Channel #1 pitch shift
FINE 1 -50 to +50 cents Channel #1 pitch shift fine
LEVEL 1 -100 to +100% ga:;er;el #1 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 1 L63 to R63 Channel #1 pan
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Channel #1 delay time
FB.G 1 ~99 to +99% Channel #1 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
PITCH 2 -24 to +24 semitones Channel #2 pitch shift
FINE 2 -50 to +50 cents Channel #2 pitch shift fine
LEVEL 2 ~100 to +100% EE:?er;el #2 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 2 L63 to R63 Channel #2 pan
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Channel #2 delay time
EB. G 2 ~99 to +99% Channel #2 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 1 * Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #1 delay
NOTE 2 *1 Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #2 delay
. — FRF R RINT kb JF b ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
l TREMOLO
Two input, two output tremolo effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

ORERIOE R MNE M) )] do s e
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I AUTOPAN
Two input, two output autopanner.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

1. LoR, >R, LR, Turn L, Turn R

[ R OF FFERF TRF I FFESF TR RN R I PR Y

I ROTARY
One input, two output rotary speaker simulator.
Parameter Range Description
ROTATE STOP, START Rotation stop, start
SPEED SLOW, FAST Rotation speed (see SLOW and FAST parameters)
sLow 0.05-10.00 Hz SLOW rotation speed
FAST 0.05-10.00 Hz FAST rotation speed
DRIVE 0-100 Overdrive level
ACCEL 0-10 Acceleration at speed changes
LOW 0-100 Low-frequency filter
HIGH 0-100 High-frequency filter

HRING MOD.
Two input, two output ring modulator.

Parameter Range Description

SOURCE OSC, SELF Modulation source: oscillator or input signal

OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Oscillator frequency

FM FREQ. |0.05-40.00 Hz Oscillator frequency modulation speed

FM DEPTH | 0-100% Oscillator frequency modulation depth

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

FM NOTE | *1 Used in conjunction with TEMPO to determine FM FREQ

OFRERIE kS ME b ) ] d do = ome

Il MOD.FILTER
Two input, two output modulation filter.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
PHASE 0.00-354.38 degrees Left-channel modulation and right-channel modulation phase difference
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU R FFERF TRF [ FFEN R R R B PR LY

I DYNA.FILTER

Two input, two output dynamically controlled filter.
Parameter Range Description

Control source:

SOURCE INPUT, MIDI input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY * Filter frequency change decay speed
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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B REV+CHORUS
One input, two output reverb and chorus effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY | 0-100% Reverb density

REV/CHO | 0-100% ?g‘;ﬁr:baa;ri\f:r%r,ufo%a"l/iiczlI chorus)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF

50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz

Modulation speed

AM DEPTH | 0-100%

Amplitude modulation depth

PM DEPTH | 0-100%

Pitch modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms

Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

I REV+FLANGE
One input, two output reverb and flanger effects in parallel.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO [0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
REV/FLG 0-100% ?g‘;: ;baeir:je\ifrrgggl gg";)n:eall flange)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
FB. GAIN | -99 to +99% rF:\(/egrkst_c;hg;:LnfégI(;J;a\/cakl;es for normal-phase feedback, minus values for
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

RO~ ER O P F R PR (R P T ERR LU B [P R I
ORRFRIE RN NE b ) o d de = oen

Il REV>CHORUS

One input, two output reverb and chorus effects in series. BIREV-FLANGE

One input, two output reverb and flanger effects in series.

Parameter Range Description
REV TIME | 0.3-99.0 s Reverb time Parameter Range Description
INI.DLY | 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins REVTIME |0.3-99.05 Reverb time
HI.RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Spread HI. RATIO [0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DENSITY | 0-100% Reverb density DIFF. 0-10 Spread
REV.BAL 0-100% Reverb and chorused reverb balance DENSITY | 0-100% Reverb density
(0% = all chorused reverb, 100% = all reverb) REV.BAL 0-100% Reverb and flanged reverb balance
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency (0% = all flanged reverb, 100% = all reverb)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform EB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off - - reverse—Phase feedback)
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ WAVE Sine, T Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
B - = I R Y - e e B B NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QLS RN FFERF TRF [ FFESF R R P B PR LY
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B REV+SYMPHO.
One input, two output reverb and symphonic effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY | 0-100% Reverb density

revisvm | o-100% e P blnce o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU - R OF FFERF TR N FFESF TR RN R I PR

I REV->SYMPHO.

One input, two output reverb and symphonic effects in series.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
REVBAL | 0-100% (0% = all symphome reverb, 100% = allreverb)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

OFREPRIE RN MNE M) ] d de s e
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I REV-PAN
This is a 1-in/2-out series-connected reverb and auto-pan effect.
Parameter Range Description
REV TIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
Reverb and panned reverb balance
REV.BAL 0-100% (0% = all pal?med reverb, 100% = all reverb)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

1. LoR, >R, LR, Turn L, Turn R
20 FRFRIE kS ME b ) lod dom ome

B DELAY+ER.
One input, two output delay and early reflections effects in parallel.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
EB. GAIN ~99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
Delay and early reflections balance
DLY/ER | 0-100% (0% = all delay, 100% = all early reflections)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
S-Hall, L-Hall, Random, . . .
TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing
LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reflection density
ER NUM. 1-19 Number of early reflections
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — FP R R k0 JF b )l ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I DELAY—ER.
One input, two output delay and early reflections effects in series.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

FB.GAIN | -99 to +99% f:\(/agrls):_cﬁhginfégldtjga\ﬁ(lgjes for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY.BAL | 0-100% 3{3}3 v eiffy'yréﬁﬂiféﬁdd‘iﬂ;y oo s delay)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

TYPE ;:\::y;[ Lr;lr;:?«lel,l gssggm’ Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTER 1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — R RERR R kN JIE b ) Je d de = (Maximum value depends on the tempo setting)
I DELAY+REV
One input, two output delay and reverb effects in parallel.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

EB.GAIN | -99 to +99% E:fgrt;:_cﬁhgzi}nfézI(;J;avce:!;es for normal-phase feedback, minus values for
DELAY HI | 0.1-1.0 Delay high-frequency feedback ratio

DLY/REV | 0-100% z)e"l/:);aarl]ldd"eel\a/;r t; gg‘l);)n:eall reverb)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

REVTIME [0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY | 0-100% Reverb density

16

Parameter Range Description
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
. — R R I kb JJ? b ) Jo d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
[l DELAYREV
One input, two output delay and reverb effects in series.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
EB. GAIN ~99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
DELAY HI | 0.1-1.0 Delay high-frequency feedback ratio
Delay and delayed reverb balance
— 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all delayed reverb, 100% = all delay)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — FRFRR?RINF kN JIIF A )] ) d de = (Maximum value depends on the tempo setting)
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HEDIST->DELAY
One input, two output distortion and delay effects in series.

Parameter Range Description
DST1, DST2, OVD1, o . _ )
DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive
MASTER 0-100 Master volume
TONE -10to +10 Tone control
N. GATE 0-20 Noise reduction
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DLY.NOTE |*1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time
FB. GAIN 99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
Distortion and delay balance
)— 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all distortion, 100% = all delayed distortion)
M — AR RLE R M NE bl Jod dJo o == (Maximum value depends on the tempo
setting)

20 FRERLOE RHNE M) ] d de s e

I MULTI FILTER
Two input, two output 3-band multi-filter (24 dB/octave).

Parameter Range Description
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Filter 1 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 1 frequency
LEVEL 1 0-100 Filter 1 level
RESO. 1 0-20 Filter 1 resonance
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Filter 2 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 2 frequency
LEVEL 2 0-100 Filter 2 level
RESO. 2 0-20 Filter 2 resonance
TYPE 3 LPF, HPF, BPF Filter 3 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 3 frequency
LEVEL 3 0-100 Filter 3 level
RESO. 3 0-20 Filter 3 resonance

I FREEZE

One input, two output basic sampler.

Parameter Range Description
In MANUAL mode, recording is started by pressing the REC and PLAY

REC MODE | MANUAL, INPUT buttons. In INPUT mode, Record-Ready mode is engaged by pressing the
REC button, and actual recording is triggered by the input signal.
Recording delay.

REC DLY -1000 to +1000 ms For plus values, recording starts after the trigger is received. For minus
values, recording starts before the trigger is received.
In MOMENT mode, the sample plays only while the PLAY button is

PLY MODE MOMENT, CONTI., pressed. In CONT mode, playback continues once the PLAY button has

INPUT been pressed. The number of times the sample plays is set using the LOOP

NUM parameter. In INPUT mode, playback is triggered by the input signal.

TRG LVL ~60to 0 dB Input trigger level (i.e., the signal level required to trigger recording or
playback)
Once playback has been triggered, subsequent triggers are ignored for the

TRG MASK | 0-1000 ms duration of the TRG MASK time.

START * Playback start point in milliseconds

END 1 Playback end point in milliseconds

LOOP *1 Loop start point in milliseconds

LooP )

NUM 0-100 Number of times the sample plays

PITCH -12 to +12 semitones Playback pitch shift

FINE -50 to +50 cents Playback pitch shift fine

MIDI TRG | OFF, C1-C6, ALL The PLAY button can be triggered by using MIDI Note on/off messages.

START S

[SAMPLE] 0-131000 Playback start point in samples

END 0-131000 Playback end point in samples

[SAMPLE] 4

LooP N

[SAMPLE] 0-131000 Loop start point in samples

*1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-5458.3 ms (fs=48 kHz)

H DISTORTION
One input, two output distortion effect.

Parameter Range Description

DST TYPE g?l-gz’ll:ésl;rjl’\‘gxm' Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

TONE -10to +10 Tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction
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I AMP SIMULATE
One input, two output guitar amp simulator.

Parameter

Range

Description

AMP TYPE

1

Guitar amp simulation type

DST1, DST2, OVD1,

DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

BASS 0-100 Bass tone control

MIDDLE 0-100 Middle tone control

TREBLE 0-100 High tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction

CAB DEP 0-100% Speaker cabinet simulation depth
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain

EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

H COMP276

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can control two monaural channels independently.

Parameter Range Description
INPUT 1 -180 to 0 dB Adjusts the CH1 input level

OUTPUT 1 [-180to 0dB Adjusts the CH1 output gain

RATIO 1 2:1, 4:1, 8:1,12:1, 20:1 Ratio for CH1 compressor

ATTACK 1 |0.022-50.4 ms Attack time of CH1 compressor

RELEASE1 | 10.88-544.22 ms Release time of CH1 compressor

Automatically corrects output gain reduction when CH1 compressor is

MAKE UP1 | OFF, ON 8
applied
When the HPF in the side chain of the CH1 compressor is turned on, the
SIDEHPF1 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
INPUT 2 -180 to 0 dB Adjusts the CH2 input level
OUTPUT 2 (-180to 0dB Adjusts the CH2 output gain
RATIO 2 2:1,4:1, 8:1,12:1, 20:1 | Ratio of CH2 compressor
ATTACK 2 | 0.022-50.4 ms Attack time of CH2 compressor
RELEASE2 | 10.88-544.22 ms Release time of CH2 compressor
MAKE UP2 | OFF, ON ?;Ft;l)irendatlcally corrects output gain reduction when the CH2 compressor is
When the HPF in the side chain of the CH2 compressor is turned on, the
SIDEHPF2 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing

the low range.

18

Hl COMP276S

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can link and control the L and R channel parameters.

Parameter Range Description
INPUT -180 to 0 dB Adjusts the input level
OUTPUT -180 to 0 dB Adjusts the output gain
RATIO 2:1, 4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Ratio of the compressor
ATTACK 0.022-50.4 ms Attack time of the compressor
RELEASE 10.88-544.22 ms Release time of the compressor
MAKE UP | OFF, ON Autqmatically corrects output gain reduction when the compressor is
applied
When the HPF in the side chain of the compressor is turned on, the
SIDE HPF | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
Il COMP260

This effect emulates the characteristics of mid 70’s compressors/limiters that are the standard
for live SR. You can control two monaural channels independently. You can also link several
parameters via stereo links.

Parameter Range Description
THRE.1 -60 to 0.0 dB Threshold of CH compressor

KNEE1 SOFT, MEDIUM, HARD Knee of CH1 compressor

ATTACK1 [0.01-80.0 ms Attack time of CH1 compressor

RELEASE1 | 6.2-999 ms Release time of CH1 compressor

RATIO1 1.0-500, o Ratio for CH1 compressor

OUTPUT1 |-20 to 40 dB Adjusts the CH1 output gain

THRE.2 -60 to 0.0 dB Threshold of CH2 compressor

KNEE2 SOFT, MEDIUM, HARD Knee of CH2 compressor

ATTACK2 [0.01-80.0 ms Attack time of CH2 compressor

RELEASE2 | 6.2-999 ms Release time of CH2 compressor

RATIO2 1.0-500, oo Ratio of CH2 compressor

OUTPUT2 |-20 to 40 dB Adjusts the CH2 output gain

stun | ors on e o BT s o0
Il COMP260S

This effect emulates the characteristics of mid 70’s compressors/limiters that are the standard
for live SR. You can link and control the L and R channel parameters.

Parameter Range Description
THRE. -60 to 0.0 dB Threshold of the compressor

KNEE SOFT, MEDIUM, HARD Knee of the compressor

ATTACK 0.01-80.0 ms Attack time of the compressor

RELEASE 6.2-999 ms Release time of the compressor

RATIO 1.0-500, Ratio of the compressor

OUTPUT -20 to 40 dB Adjusts the output gain

QL sSs/AuA
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I EQUALIZER601

This effect emulates the characteristics of 70’s analog equalizers. Re-creating the distortion

of typical analog circuits will add drive to the sound.

Parameter Range Description
LO TYPE | HPF-2/1, LSH-1/2 Type of EQ1
LOF 16.0 Hz to 20.0 kHz Cut-off frequency of EQ1
LOG -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ1
MID1 Q 0.50-16.0 Qof EQ2
MID1F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ2
MID1 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ2
MID2 Q 0.50-16.0 Q of EQ3
MID2 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ3
MID2 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ3
INPUT -18.0 to +18.0 dB Input gain
OUTPUT -18.0 to +18.0 dB Output gain
MID3 Q 0.50-16.0 Q of EQ4
MID3 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ4
MID3 G -18.0to +18.0 dB Gain of EQ4
MID4 Q 0.50-16.0 Q of EQ5
MID4 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ5
MID4 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ5
HI TYPE LPF-2/1, HSH-1/2 Type of EQ6
HI F 16.0 Hz to 20.0 kHz ™! Cut-off frequency of EQ6
HI G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ6
LO SW OFF, ON Switches EQ1 on/off
MID1 SW | OFF, ON Switches EQ2 on/off
MID2 SW | OFF, ON Switches EQ3 on/off
MID3 SW | OFF, ON Switches EQ4 on/off
MID4 SW | OFF, ON Switches EQS5 on/off
HI SW OFF, ON Switches EQ6 on/off
Selects the equalizer type.
The CLEAN equalizer provides non-distorted, clear, typical digital sound,
TYPE CLEAN, DRIVE emulating variations in frequency response in the analog circuits. The

DRIVE equalizer provides distorted, driven sound that enhances analog
flavor, emulating changes in frequency response in the analog circuits.

*1. 16.0 Hz to 20.0 kHz (LPF-1, LPF-2), 1.0 kHz to 20.0 kHz (HSH-1, HSH-2)

19

Il OPENDECK

It emulates the tape compression created by two open reel tape recorders (a recording deck
and a playback deck). You can change the sound quality by adjusting various elements, such
as the deck type, tape quality, playback speed, etc.

Parameter Range Description
Swss70, Swss78, Swss85, .
REC DEC Amer70 Selects the recording deck type
Adjusts the input level of the recording deck. As you raise the level, tape
REC LVL -96.0 to +18.0 dB compression is generated, which narrows the dynamic range and distorts
the sound.
REC HI -6.0 to +6.0 dB Adjusts the high range gain of the recording deck
REC BIAS | -1.00 to +1.00 Adjusts the bias of the recording deck
Swss70, Swss78, Swss85,
REPR DEC Amer70 Selects the playback deck type
REPRLVL |-96.0 to +18.0 dB Adjusts the output level of the playback deck
REPR HI -6.0 to +6.0 dB Adjusts the high range gain of the playback deck
REPR LO -6.0 to +6.0 dB Adjusts the low range gain of the playback deck
When you adjust the REC LVL, the REPR LVL reflects the change,
MAKE UP | Off, On maintaining the relative output level. You can change the amount of
distortion without changing the output level.
TP SPEED | 15ips, 30ips Selects the tape speed
TP KIND Old, New Selects the tape type

I M.BAND DYNA.

Two input, two output 3-band dynamics processor, with individual solo and gain reduction
metering for each band.

Parameter Range Description
L-M XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the low and mid bands
M-H XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the mid and high bands
SLOPE -6 dB, -12 dB Filter slope
LOW GAIN |-12.0dBto +12.0dB Low band gain
MID GAIN |-12.0 dB to +12.0 dB Mid band gain
HI. GAIN -12.0 dB to +12.0 dB High band gain
TOTAL -72.0 dBto +12.0 dB Overall gain
CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF Restricts the output so that it will not exceed the specified level
CMP.THRE |-24.0dB to 0.0 dB Threshold of the compressor
CMP.RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the compressor
CMP.ATK 0-120 ms Attack time of the compressor
CMP.REL “ Release time of the compressor
CMP.KNEE | 0-5 Knee of the compressor
CMP.BYP OFF/ON Bypasses the compressor
EXP.THRE -54.0 dB to —24.0 dB Threshold of the expander
EXP.RAT 1:1 to 5:1 Ratio of the expander
EXP.REL a Release time of the expander
EXP.BYP OFF/ON Bypasses the expander
LIM.THRE -12.0dB to 0.0 dB Threshold of the limiter
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Parameter Range Description
LIM.ATK 0-120 ms Attack time of the limiter
LIM.REL u Release time of the limiter
LIM.KNEE 0-5 Knee of the limiter
LIM.BYP OFF/ON Bypasses the limiter
Positive (+) values lower the threshold of the high band and raise the
PRESENCE |-10to +10 threshold of the low band. Negative (-) values do the opposite. If this is
set to 0, the high, mid, and low bands will be affected in the same way.
LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay
MAKE UP OFF/ON Automatically adjusts the output level

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

Il M.BAND COMP
Two input, two output 3-band compressor, with individual solo and gain reduction metering for

each band.
Parameter Range Description

L-M XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the low and mid bands
M-H XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the mid and high bands
SLOPE -6 dB, -12 dB Filter slope

LOW GAIN [-12.0dB to +12.0dB Low band gain

MID GAIN [-12.0dB to +12.0 dB Mid band gain

HI. GAIN -12.0 dB to +12.0 dB High band gain

TOTAL -72.0dB to +12.0 dB Overall gain

CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF Restricts the output so that it will not exceed the specified level
LOW THRE |-54.0dB to 0.0 dB Threshold of the low band compressor

LOW RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the low band compressor

LOW ATK 0-120 ms Attack time of the low band compressor

LOW REL “ Release time of the low band compressor

LOW KNEE | 0-5 Knee of the low band compressor

LOW BYP OFF/ON Bypasses the low band compressor

MID THRE |-54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the mid band compressor

MID RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the mid band compressor

MID ATK 0-120 ms Attack time of the mid band compressor

MID REL u Release time of the mid band compressor

MID KNEE | 0-5 Knee of the mid band compressor

MID BYP OFF/ON Bypasses the mid band compressor

HI. THRE -54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the high band compressor

HI. RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the high band compressor

HI. ATK 0-120 ms Attack time of the high band compressor

HI. RAT u Release time of the high band compressor

HI. KNEE 0-5 Knee of the high band compressor

HI. BYP OFF/ON Bypasses the high band compressor

LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay

MAKE UP OFF/ON Automatically adjusts the output level

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

Premium Rack Processor Parameters

Il Portico5033
This models an analog 5-band EQ made by the RND company.
Parameter Range Description
ALL BYPASS | OFF, ON e through the Input/outpUt transiormers and the amp et
TRIM -12.0t0 12.0dB Input gain
LF FREQ 30.00 to 300.0 Hz Center frequency of the LF band
LF GAIN -12.0t0 12.0 dB Gain of the LF band
LMF IN OFF, ON Switches the LMF band on/off
LMF Q 0.70 to 5.00 Q of the LMF band
LMF FREQ | 50.00 to 400.0 Hz Center frequency of the LMF band
LMF GAIN | -12.0t0 12.0dB Gain of the LMF band
MF IN OFF, ON Switches the MF band on/off
MF Q 0.70 to 5.00 Q of the MF band
MF FREQ 330.0 to 2500 Hz Center frequency of the MF band
MF GAIN -12.0t0 12.0dB Gain of the MF band
HMF IN OFF, ON Switches the HMF band on/off
HMF Q 0.70 to 5.00 Q of the HMF band
HMF FREQ | 1.80k to 16.0k Hz Center frequency of the HMF band
HMF GAIN |-12.0to 12.0 dB Gain of the HMF band
LF/HF IN OFF, ON Switches the LF/HF bands on/off
HF FREQ 2.50k to 25.0k Hz Center frequency of the HF band
HF GAIN -12.0t0 12.0dB Gain of the HF band
Il Portico5043
This models an analog compressor/limiter made by the RND company.
Parameter Range Description
Turns bypass on/off for the compressor. When bypassed, the button will
IN OFF, ON be unlit. However even in the bypassed state, the signal will pass through
the input/output transformers and the amp circuit.
FB OFF, ON Switches between feed-forward type and feed-back type
THRESHOLD | -50.0 to 0.0 dB Threshold level
RATIO 1.10:1t0 28.9 : 1, LIMIT | Compression ratio
ATTACK 20 to 75 ms Attack time
RELEASE 100 ms to 2.50 sec Release time
GAIN -6.0 to 20.0 dB Output level
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B U7é Il Dynamic EQ

This models a well-known vintage compressor/limiter used in a wide range of situations. This is a newly developed equalizer that dynamically changes the EQ gain in response to the
— input signal, controlling the amount of EQ cut or boost in a way similar to a compressor or
Parameter Range Description expander
INPUT -96.0 to 0.0 dB Input level P )
OUTPUT -96.0 to 0.0 dB Output level Parameter Range Description
ATTACK 5.50t0 0.10 ms Attack timehoffthe comprekssor. Turning this all the way to the right BAND ON/OFF OFF, ON Turn.s .the corres?onding b.and on/off . ,
produces the fastest attack. SIDECHAIN CUE OFF. ON If this is on, the sidechain signal that controls the dynamics will
Release time of the compressor. Turning this all the way to the right ! be sent to the CUE bus for monitoring.
RELEASE 1100.0 to 56.4 ms — - — = -
produces the fastest release. If this is on, the sidechain signal that is linked to the dynamics
Switches the compression ratio. Pressing ALL produces the strongest SIDECHAIN LISTEN OFF, ON will be output to the bus (such as the STEREO bus or a MIX/
RATIO ALL, 4,8,12,20 effect. MATRIX bus) to which the inserted channel is being sent.
METER OFF, +4, +8, GR Switches the meter display FILTER TYPE Low Shelf, Bell, Hi Shelf Switches the type of equalizer and sidechain filter
FREQUENCY 20.0 to 20.0k Hz Frequency controlled by the equalizer and sidechain filter
Q 15.0 to 0.50 Q of the equalizer and sidechain filter
- —-80.0 to 10. reshold value at which processing begins to a
.Opt 2A THRESHOLD 80.0 to 10.0 dB Threshold val hich p ing begi pply
. . RATIO o:1to1:1.50 Sets the boost/cut ratio relative to the input signal
This processor emulates a well-known vintage model of vacuum tube opto compressor. — -
Specifies whether the processor will operate when the
Parameter Range Description MODE BELOW, ABOVE sidechain signal exceeds the threshold setting (ABOVE) or
GAIN =56.0 dB t0 40.0 db Output level when |t.falls below tr.'ne threshold setting (BEF_OW) -
PEAK REDUCTION | -48.0 dB to 48.0 dB Amount of gain reduction ATTACK/RELEASE FAST, SLOW, AUTO :;t:ﬁ:dt'me/ release time for when compression or boost is
RATIO 2.00 to 10.00 Compression ratio
OUTPUT+10,
METER SELECT GAIN REDUCTION, Switches the meter display .
OUTPUT+4 Il Automixer Parameters
Parameter Range Description
Group a,b,c Channel control field group
. EQ'1 A Override OFF/ON Turns on/off overriding of the channel control field
This processor emulates a vintage EQ that’s considered a classic example of a passive EQ. ChMode man, auto, mute Channel control field mode (man/auto/mute)
Parameter Range Description ChModePreset man, auto, mute Preset setting of the channel control field
LOW FREQUENCY |20, 30, 60, 100 Hz Frequency range of the low range filter Weight 200 to 30 Relative sensitivity among input channels in the channel
(LOW) BOOST 0.0 to 10.0 Boost amount of the low range filter — -
LOW) ATTEN 0.0 to 10.0 Attenuation amount of the low range filter MeterType gain, Input, output Meter type of the master field
I(-IIGH FREQUENCY 3;( m Sk- ok 10k 12k Texrz | the hiah 2_” MasterOverride OFF/ON Turns on/off overriding of the master field
Q A A Z | Trequency range o e? 9 rang.e et MasterMute OFF/ON Turns on/off the mute setting of the master field
(HIGH) BOOST 0.0to 10.0 Boost amount of the high range filter - —
- - - . Automixer gain displayed for each channel when the meter
(HIGH) BAND WIDTH | 0.0 to 10.0 Band width of the high range filter Gain 0to127 button of the master field is set to “gain”
(HIGH) ATTEN SEL 5k, 10k, 20k Hz Frequency range attenuated by the high range filter InoutLevel 00127 Input level displayed for each channel when the meter button
(HIGH) ATTEN 0.01010.0 Attenuation amount of the high range filter nputleve ° of the master field is set to “input”
Turns the processor on/off. If this is off, the filter section OutputLevel 0to127 Output level displayec! for‘each ch:jllnnel Wl:en the meter
IN OFF, ON will be bypassed, but the signal will pass through the button of the master field is set to “output
input/output transformers and the amp circuit. PostWeightingFilter |0 to 127 Level indicator of the channel control field
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Parameters that can be assigned to control changes

Mode Parameter 1 Parameter 2
NO ASSIGN — 0
CH 1-CH 64"
INPUT STINTL-STIN8R
FADER H MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 64"
INPUT STINTL-STIN8R
FADER L MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 64"
INPUT STINTL-STIN8R
CH ON MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 64"
PHASE INPUT STINTL-STIN8R
INPUT CH 1-CH 64"
INSERT MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
DIRECT OUT ON CH 1-CH 64"
CH 1-CH 64"
PAN/BALANCE INPUT STINTL_STINSR
MIX 1-MIX 16
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-STEREO R
CH 1-CH 64"
TO STEREO ON
STINTL-STIN8R
CH 1-CH 64"
TO MONO ON
STINTL-STIN8R
ON CH 1-CH 64"
LCR STINTL-STIN8R
CSR MIX 1-MIX 16
MIX 1 ON - MIX 16 ON
MATRIX 1 ON — MATRIX 8 ON
MIX 1 POINT — MIX 16 POINT
MATRIX 1 POINT — MATRIX 8 POINT
MIX 1 LEVEL H — MIX 16 LEVEL H CH 1-CH 64"

MIX/MATRIX SEND

MIX 1 LEVEL L — MIX 16 LEVEL L

MATRIX 1 LEVEL H — MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L — MATRIX 8 LEVEL L

MIX 1/2 PAN - MIX 15/16 PAN

MATRIX1/2 PAN - MATRIX7/8 PAN

STINTL-STIN8R

MIX TO STEREO

TO STEREO ON

TO MONO ON

PAN

MIX 1-MIX 16
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Mode Parameter 1 Parameter 2
MATRIX 1 POINT — MATRIX 8 POINT
MATRIX T ON - MATRIX 8 ON
MIX TO MATRIX MATRIX 1T LEVEL H — MATRIX 8 LEVEL H MIX 1-MIX 16

MATRIX 1 LEVEL L — MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN — MATRIX 7/8 PAN

STEREO TO MATRIX

MATRIX 1 POINT — MATRIX 8 POINT

MATRIX T ON - MATRIX 8 ON

MATRIX 1 LEVEL H - MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L — MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN — MATRIX 7/8 PAN

STEREO L-MONO(C)

INPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LPF ON

LOW TYPE

HIGH TYPE

HPF TYPE

CH 1-CH 64"
STINTL-STIN8R

INPUT ATT

INPUT

CH 1-CH 647
STINTL-STIN8R

INPUT HPF

ON

FREQ

CH 1-CH 64"
STINTL-STIN8R
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

OUTPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LOW TYPE

HIGH TYPE

LOW HPF ON

HIGH LPF ON

MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

OUTPUT ATT

OUTPUT

MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

INPUT DYNAMICS1

ON

ATTACK

THRESHOLD

RANGE

HOLD H

HOLD L

DECAY/RELEASE H

DECAY/RELEASE L

RATIO

KNEE/WIDTH

GAIN H

GAIN L

CH 1-CH 64"
STINTL-STINSR

INPUT DYNAMICS2

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

FILTER FREQ

CH 1-CH 64"
STINTL-STIN8R
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Mode Parameter 1 Parameter 2
ON
ATTACK
THRESHOLD
RELEASE H MIX 1-MIX 16
OUTPUT DYNAMICS1 RELEASE L MATRIX 1-MATRIX 8
RATIO STEREO L-MONO(C)
GAIN H
GAIN L
KNEE/WIDTH
BYPASS
EFFECT MIX BALANCE Rack1-8
PARAM 1 H - PARAM 32 L
ON A
ON B
GEQ Rack1-8
GAIN A1 -GAINA 31
GAIN B 1 — GAIN B 31
BYPASS
PREMIUM RACK A Rack1-8
PARAM 1 H — PARAM 64 L
BYPASS
PREMIUM RACK B Rack1-8
PARAM 1 H — PARAM 64 L
ON
DCA FADER H DCA 1-DCA 16
FADER L
MUTE MASTER ON MASTER 1-MASTER 8
CH 1-CH 64
STINTL-STIN8R
MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
RECALL SAFE ON STEREO L-MONO(C)

GEQ RACK TA-8B
EFFECT RACK 1A-8B
PREMIUM RACK 1A-8B
DCA 1-DCA16

*1. QL1: CH1-CH32

AL S /AL Data List



NRPN pa rameter assignments Parameter From (HEX) [ To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
INPUT 0BCC 0C13 INPUT57-64 EQ LOW TYPE T1EA 11F1
Parameter From (HEX) | To (HEX) INSERT ON MIX1-20, MATRIX, 0C2C 0C49 HIGH TYPE 11F2 11F9
INPUT 0000 0057 STEREO LR INPUT57-64 HPF FREQ 11FA 1201
FADER MIX1-16, MATRIX, MIX9 SEND 0C4A 0CA1 MIX1/2 1202 1209
STEREO LR 0060 007D MIXT0 SEND 0CAA 0D01 INPUT57-64 to MIX1/2- | MIX3/4 T20A 211
MIX9 SEND 007E 00DS5 MIX11 SEND 0DOA 0Dé61 7/8 PAN MIX5/6 1212 1219
MIX10 SEND 00DE 0135 INPUT to MIX9-16 PRE/ | MIX12 SEND 0D6A 0DC1 MIX7/8 T37A 1397
MIX11 SEND 013E 0195 POST MIX13 SEND 0DCA O0E21 INPUT57-64 to MATRIX5/6 1222 1229
MIX12 SEND 019E 01F5 MIX14 SEND OE2A OE81 MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 122A 1231
INPUT to MIXS-16 LEVEL -0 a3<eND O1FE 0255 MIX15 SEND OEBA OEE1 INPUT57-64 to STEREO | ON 1232 1239
MIX14 SEND 025E 02B5 MIX16 SEND OEEA OF41 INPUT57-64 RECALL ON 123A 1241
MIX15 SEND 02BE 0315 MATRIX1 SEND OF4A OFA1 SAFE
MIX16 SEND 031E 0375 INPUT to MATRIX1-4 MATRIX2 SEND OFAA 1001 INPUT57-64 to MONO ON 1242 1249
MATRIX1 SEND 037E 03D5 PRE/POST MATRIX3 SEND 100A 1061 9 RATIO 124A 1259
INPUT to MATRIX1-4 | MATRIX2 SEND 03DE 0435 MATRIX4 SEND T06A T0CT vy KNEE/WIDTH 125A 1269
LEVEL MATRIX3 SEND 043E 0495 MIX1 SEND 10CA 10D1 GAIN 126A 1279
MATRIX4 SEND 049E 04F5 MIX2 SEND 10D2 10D9 INPUT49-64 reserved 127A 1289
MATRIXT SEND 04FE 0513 MIX3 SEND 10DA 10E1 DYNAMICS2 FILTER FREQ 128A 1299
MATRIX2 SEND 0514 0529 INPUT57-64 to MIX1-8 | MIX4 SEND 10E2 10E9 ON 1304 1381
MATRIX3 SEND 052A 053F LEVEL MIX5 SEND 10EA 10F1 LOW Q 1382 13FF
MIX1-16, STEREO LR to | MATRIX4 SEND 0540 0555 MIX6 SEND T10F2 10F9 LOW FREQ 1400 147D
MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 0556 0568 MIX7 SEND 10FA 1101 LOW GAIN 147E 14FB
MATRIX6 SEND 056C 0581 MIX8 SEND 1102 1109 LOW MID Q 14FC 1579
MATRIX7 SEND 0582 0597 MATRIX5 SEND 110A 1111 LOW MID FREQ 157A 15F7
MATRIX8 SEND 0598 05AD INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 1112 1119 LOW MID GAIN 15F8 1675
INPUT 05B6 060D MATRIXS5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 111A 1121 HIGH MID Q 1676 16F3
ON MIX1-16, MATRIX. o616 0633 MATRIX8 SEND 1122 1129 ,E/I%\'T';&UTST'\SF'{’S)I‘;’{ HIGH MID FREQ 674 771
STEREO LR MIX1 SEND 112A 1131 HIGH MID GAIN 1772 17EF
MIX9 SEND 0634 0688 MIX2 SEND 1132 1139 HIGH Q 17F0 186D
MIX10 SEND 0694 06EB MIX3 SEND 113A 1141 HIGH FREQ 186E 18EB
MIX11 SEND 06F4 0748 INPUTS7-64 to MIX1-8 | MIX4 SEND 1142 1149 HIGH GAIN 18EC 1969
MIX12 SEND 0754 07AB ON MIX5 SEND 114A 1151 ATT 196A 19C1
INPUT to MIX9-T6 ON =0 %73 SEND 07B4 080B MIX6 SEND 1152 1159 HPF ON 19E8 TA65
MIX14 SEND 0814 086B MIX7 SEND 115A 1161 LPF ON 1A66 TAE3
MIX15 SEND 0874 08CB MIX8 SEND 1162 1169 HPF TYPE
MIX16 SEND 08D4 0928 MATRIX5 SEND 116A 171 ON TAE4 1B3B
MATRIX1 SEND 0934 0988 INPUTS57-64 to MATRIX6 SEND 1172 1179 ATTACK 1B44 1B9B
MATRIX2 SEND 0994 09EB MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 117A 1181 THRESHOLD 1BA4 1BFB
INPUT to MATRIX1-4 ON 10 TRIX3 SEND 09F4 0A4B MATRIX8 SEND 1182 1189 INPUT DYNAMICS1 RANGE 1C04 1C5B
MATRIX4 SEND 0A54 0AAB MIX1 SEND 118A 1191 HOLD 1C64 1CBB
MATRIX1 SEND 0AB4 0AC9 MIX2 SEND 1192 1199 DECAY/RELEASE 1CC4 1D1B
MATRIX2 SEND 0ACA OADF MIX3 SEND 119A 11A1 INPUT DYNAMICS2 ON 1D24 1DA1
MATRIX3 SEND 0AEO 0AF5 INPUT57-64 to MIX1-8 | MIX4 SEND 11A2 11A9 ATTACK 1DA2 TETF
MIX1-16, STEREO LRto | MATRIX4 SEND 0AF6 0BOB PRE/POST MIX5 SEND 11AA 11B1 THRESHOLD 1E20 1E9D
MATRIX ON MATRIX5 SEND 0BOC 0B21 MIX6 SEND 11B2 11B9 MIX1-16, MATRIX, RELEASE 1E9E TF1B
MATRIX6 SEND 0B22 0B37 MIX7 SEND 11BA 11C1 STEREO LR DYNAMICS1 [ RATIO TF1C 1F99
MATRIX7 SEND 0B38 0B4D MIX8 SEND 11C2 11C9 GAIN TF9A 2017
MATRIX8 SEND 0B4E 0B63 MATRIX5 SEND 11CA 11D1 KNEE/WIDTH 2018 2095
MIX1-8 to STEREO ON | MIX TO ST 0B64 0B6B INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 11D2 11D9 PAN/BALANCE INPUT 2096 20ED
PHASE INPUT 0B6C 0BC3 MATRIX5-8 PRE/POST MATRIX7 SEND 11DA 11E1
MATRIX8 SEND 11E2 11E9
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
MIX9/10 20F6 214D BYPASS 26B4 26BB ON 27C4 27C9
INPUT to MIX9/10-15/16 | MIX11/12 2156 21AD MIX BALANCE 26BC 26C3 GAIN1 27CA 27CF
PAN MIX13/14 21B6 220D PARAM1 26C4 26CB GAIN2 27D0 27D5
MIX15/16 2216 226D PARAM2 26CC 26D3 GAIN3 27D6 27DB
INPUT to MATRIX1/2, MATRIX1/2 2276 22CD PARAM3 26D4 26DB GAIN4 27DC 27E1
3/4 PAN MATRIX3/4 22D6 232D PARAM4 26DC 26E3 GAINS 27E2 27E7
MATRIX1/2 2336 2348 PARAM5 26E4 26EB GAING 27E8 27ED
MIX1-20, STEREO LR to | MATRIX3/4 234C 2361 PARAMG6 26EC 26F3 GAIN7 27EE 27F3
MATRIX PAN MATRIX5/6 2362 2377 PARAM7 26F4 26FB GAIN8 27F4 27F9
MATRIX7/8 2378 238D PARAMS 26FC 2703 GAIN9 27FA 27FF
MIX1-8 to STEREO PAN | MIX TO ST 238E 2395 PARAM9 2704 270B GAIN10 2800 2805
BALANCE EATlé(rgééOLRMATRIX' 2396 J PARAM10 270C 2713 GAINT1 2806 280B
PARAM11 2714 271B GAIN12 280C 2811
MATRIX1 SEND 23B4 23CE PARAM12 271C 2723 GAINT3 2812 2817
MATRIX2 SEND 23D0 23EA PARAM13 2724 2728 GAIN14 2818 281D
MATRIX3 SEND 23EC 2406 PARAM14 272C 2733 GAINT5 281E 2823
MIX, STEREO LR, MONO | MATRIX4 SEND 2408 2422 PARAM15 2734 273B GEQ RACK1A-3B GAIN16 2824 2829
to MATRIX PRE/POST MATRIX5 SEND 2424 243E EFFECT RACKT-8 PARAM16 273C 2743 GAINT7 282A 282F
MATRIX6 SEND 2440 245A PARAM17 2744 274B GAIN18 2830 2835
MATRIX7 SEND 245C 2476 PARAM18 274C 2753 GAINT9 2836 283B
MATRIX8 SEND 2478 2492 PARAM19 2754 2758 GAIN20 283C 2841
MATRIX1 SEND 2494 2498 PARAM20 275C 2763 GAIN21 2842 2847
MATRIX2 SEND 249A 249E PARAM21 2764 276B GAIN22 2848 284D
MATRIX3 SEND 24A0 24A4 PARAM22 276C 2773 GAIN23 284E 2853
MONO to MATRIX ON | MATRIX4 SEND 24A6 24AA PARAM23 2774 2778 GAIN24 2854 2859
MATRIX5 SEND 24AC 24B0 PARAM24 277C 2783 GAIN25 285A 285F
MATRIX6 SEND 2482 24B6 PARAM25 2784 278B GAIN26 2860 2865
MATRIX7 SEND 2488 24BC PARAM26 278C 2793 GAIN27 2866 286B
MATRIX8 SEND 24BE 24C2 PARAM27 2794 2798 GAIN28 286C 2871
PARAM28 279C 27A3 GAIN29 2872 2877
PARAM29 27A4 27AB GAIN30 2878 287D
PARAM30 27AC 27B3 GAIN31 287E 2883
PARAM31 27B4 27BB FADER MIX21-24, MONO 28E4 28E8
PARAM32 27BC 27C3 MIX1 SEND 28EA 2929
MIX2 SEND 292A 2969
MIX3 SEND 296A 29A9
INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX4 SEND 29AA 29E9
MIX1-8 LEVEL MIX5 SEND 29EA 2A29
MIX6 SEND 2A2A 2A69
MIX7 SEND 2A6A 2AA9
MIX8 SEND 2AAA 2AE9
MATRIX5 SEND 2AEA 2B29
INPUT1-56, STINT-4 to | MATRIX6 SEND 2B2A 2B69
MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 2B6A 2BA9
MATRIX8 SEND 2BAA 2BE9
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)

MATRIXT SEND 2BEA 2BEE ON 325E 3262 ON 3852 3857
MATRIX2 SEND 2BFO 2BF4 LOW Q 3264 3268 GAIN1 3858 385D
MATRIX3 SEND 2BF6 2BFA LOW FREQ 326A 326E GAIN2 385E 3863
MATRIX4 SEND 2BFC 2C00 LOW GAIN 3270 3274 GAIN3 3864 3869
MONO to MATRIX LEVEL - e IX5 SEND 2C02 2C06 LOW MID Q 3276 327A GAIN4 386A 386F
MATRIX6 SEND 2C08 2C0C LOW MID FREQ 327C 3280 GAINS 3870 3875
MATRIX7 SEND 2COE 2C12 LOW MID GAIN 3282 3286 GAIN6 3876 3878
MATRIX8 SEND 2C14 2C18 MONO EQ HIGH MID Q 3288 328C GAIN7 387C 3881
ON MONO 2C2A 2C2E HIGH MID FREQ 328E 3292 GAIN8 3882 3887
MIX1 SEND 2C30 2C6F HIGH MID GAIN 3294 3298 GAIN9 3888 388D
MIX2 SEND 2C70 2CAF HIGH Q 329A 329E GAIN10 388E 3893
MIX3 SEND 2CBO 2CEF HIGH FREQ 32A0 32A4 GAINT1 3894 3899
INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX4 SEND 2CF0 2D2F HIGH GAIN 32A6 32AA GAIN12 389A 389F
MIX1-8 ON MIX5 SEND 2D30 2D6F HPF ON 32AC 32B0 GAINT3 38A0 38A5
MIX6 SEND 2D70 2DAF LPF ON 3282 32B6 GAINT4 38A6 38AB
MIX7 SEND 2DBO 2DEF LOW TYPE 3440 347F GAINT5 38AC 38B1
MIX8 SEND 2DFO 2E2F INPUT1-56, STINT-4 EQ I iemTypE 3480 34BF GEQ RACK4A-6B GAIN16 38B2 38B7
MATRIX5 SEND 2E30 2E6F MIX, MATRIX, STEREO | LOW TYPE 34C0 34E2 GAIN17 38B8 38BD
INPUT1-56, STIN1-4 to | MATRIX6 SEND 2E70 2EAF LR, MONO EQ HIGH TYPE 34E4 3506 GAIN18 38BE 38C3
MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 2EBO 2EEF INPUT1-56, STINT-4 HPF | FREQ 3640 367F GAINT9 38C4 38C9
MATRIX8 SEND 2EFO 2F2F ON 3680 3684 GAIN20 38CA 38CF
MIX9-16 to STEREO ON | MIX TO ST 2F36 2F45 ATTACK 3686 368A GAIN21 38D0 38D5
INSERT MONO 2F46 2F4A THRESHOLD 368C 3690 GAIN22 38D6 38DB
MIX1 SEND 2F4C 2F8B MONO DYNAMICS!1 RELEASE 3692 3696 GAIN23 38DC 38E1
MIX2 SEND 2F8C 2FCB RATIO 3698 369C GAIN24 38E2 38E7
MIX3 SEND 2FCC 3008 GAIN 369E 36A2 GAIN25 38E8 38ED
INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX4 SEND 300C 304B KNEE/WIDTH 36A4 36A8 GAIN26 38EE 38F3
MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 304C 3088 MIX1/2 36AA 36E9 GAIN27 38F4 38F9
MIX6 SEND 308C 30CB INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX3/4 36EA 3729 GAIN28 38FA 38FF
MIX7 SEND 30CC 3108 MIX1/2-7/8 PAN MIX5/6 372A 3769 GAIN29 3900 3905
MIX8 SEND 310C 314B MIX7/8 376A 37A9 GAIN30 3906 3908
MATRIX5 SEND 314C 318B INPUT1-56, STINT-4 to | MATRIX5/6 37AA 37E9 GAIN31 390C 3911
INPUT1-56, STIN1-4 to | MATRIX6 SEND 318C 31CB MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 37EA 3829 LCRINPUT1-64, STIN1-4, | ON 3912 3969
MATRIX5-8 PRE/POST MATRIX7 SEND 31CC 3208 MATRIX1/2 382A 382E MIX1-16 CSR 396A 39C1
MATRIX8 SEND 320C 3248 MONO to MATRIX1/2-7 | MATRIX3/4 3830 3834 DIRECT OUT INPUT1-64 | ON 39C2 3A01

ON 324C 324F /8 PAN MATRIX5/6 3836 383A INPUT1-56, STINT-4 TO
DCAI3-16 FADER 3252 3255 MATRIX7/8 383C 3840 STEREO ON 3A02 A1
MIX9-16 to STEREO PAN | MIX TO ST 3842 3851 DCAT-12 ON 3A42 3A4D
FADER 3A4E 3A59
MUTE MASTER ON 3A5A 3A61
RECALL SAFE ON 3A66 3B05
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
EXTERNAL GAINT 3B06 3BOB ON 3CD6 3D05
INPUT GAIN 1 3BOF 3B15 SLOT OUT DELAY TIME HIGH 3D06 3D35
EXTERNAL GAIN2 3B16 3B1B TIME LOW 3D36 3D65
INPUT GAIN 2 3B1F 3B25 ON 3D66 3D6D
EXTERNAL GAIN3 3B26 3B2B OMNI OUT DELAY TIME HIGH 3D76 3D7D
INPUT GAIN 3 3B2F 3B35 TIME LOW 3D86 3D8D
EXTERNAL GAIN4 3B36 3B3B ON 3D96 3D97
INPUT GAIN 4 3B3F 3B45 DIGITAL OUT DELAY TIME HIGH 3D98 3D99
EXTERNAL GAIN5 3B46 3B4B TIME LOW 3D9A 3D9B
INPUT GAIN 5 3B4F 3B55 RATIO 3D9C 3DD3
EXTERNAL GAING 3856 3858 e T4 KNEE/WIDTH 3DD4 3E0B
INPUT GAIN 6 3B5F 3B65 GAIN 3E0C 3E43
EXTERNAL GAIN7 3B66 3B6B INPUT1-48, STIN1-4 reserved 3E44 3E7B
INPUT GAIN 7 3B6F 3B75 DYNAMICS2 FILTER FREQ 3E7C 3EB3
EXTERNAL GAINS 3B76 3B7B ON 3EB4 3EB7
INPUT GAIN 8 3B7F 3B85 GAIN1 3EB8 3EBB
EXTERNAL +48V 1 3B86 3B8B GAIN2 3EBC 3EBF
INPUT +48V 1 3B8F 3B95 GAIN3 3ECO 3EC3
EXTERNAL +48V 2 3B96 3B9B GAIN4 3EC4 3EC7
INPUT +48V 2 3BYF 3BA5 GAINS5 3EC8 3ECB
EXTERNAL +48V 3 3BA6 3BAB GAING6 3ECC 3ECF
INPUT +48V 3 3BAF 3BBS GAIN7 3EDO 3ED3
EXTERNAL +48V 4 3BB6 3BBB GAINS 3ED4 3ED7

HA INPUT +48V 4 3BBF 3BCS GAIN9 3ED8 3EDB
EXTERNAL +48V 5 3BC6 3BCB GAIN10 3EDC 3EDF
INPUT +48V 5 3BCF 3BD5 GAINT1 3EE0 3EE3
EXTERNAL +48V 6 3BD6 3BDB GAIN12 3EE4 3EE7
INPUT +48V 6 3BDF 3BES GAIN13 3EE8 3EEB
EXTERNAL +48V 7 3BE6 3BEB GAIN14 3EEC 3EEF
INPUT +48V 7 3BEF 3BF5 GAIN15 3EFO 3EF3
EXTERNAL +48V 8 3BF6 3BFB GEQ RACK7A-8B GAIN16 3EF4 3EF7
INPUT +48V 8 3BFF 3C05 GAIN17 3EF8 3EFB
EXTERNAL HPF1 3C06 3COB GAIN18 3EFC 3EFF
INPUT HPF1 3COF 3C15 GAIN19 3F00 3F03
EXTERNAL HPF2 3C16 3C1B GAIN20 3F04 3F07
INPUT HPF2 3CIF 3C25 GAIN21 3F08 3FOB
EXTERNAL HPF3 3C26 3C2B GAIN22 3F0C 3FOF
INPUT HPF3 3C2F 3C35 GAIN23 3F10 3F13
EXTERNAL HPF4 3C36 3C3B GAIN24 3F14 3F17
INPUT HPF4 3C3F 3C45 GAIN25 3F18 3F1B
EXTERNAL HPF5 3C46 3C4B GAIN26 3F1C 3F1F
INPUT HPF5 3C4F 3C55 GAIN27 3F20 3F23
EXTERNAL HPF6 3C56 3C5B GAIN28 3F24 3F27
INPUT HPF6 3C5F 3C65 GAIN29 3F28 3F2B
EXTERNAL HPF7 3C66 3C6B GAIN30 3F2C 3F2F
INPUT HPF7 3C6F 3C75 GAIN31 3F30 3F33
EXTERNAL HPF8 3C76 3C7B MIX, MATRIX, STEREO
INPUT HPF8 3C7F 3C85 LR, MONO EQ ATT 334 36

INPUT1-56, STINT-4 TO

MONO ON 3C86 3CC5

MIX1-16 TO MONO ON 3CC6 3CD5
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Mixing parameter operation applicability

This table indicates which settings affect the behavior of each input channel and output channel parameter.
It also indicates whether or not they can be linked as stereo, and whether or not they are relevant to the RECALL SAFE, GLOBAL PASTE, and USER LEVEL settings, and a channel library.

Il Input channels

Parameter Stereo™! AL LT RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE™ e L Channel
ALL Parameter Select button Library
Gain o1 HA™TO o HA, GLOBAL HA HA o
HA Gain Compensation o HA (0] HA, GLOBAL HA HA (0]
+48V o HA, GLOBAL HA HA o
Phase o HA, GLOBAL HA HA o
Digital Gain oo DIGITAL GAIN™10 0 DIGITAL GAIN HA o
Name, Icon, Color o INPUT NAME, GLOBAL INPUT NAME INPUT NAME o
Input Patch o INPUT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
Out Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
In Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation INPUT INSERT PATCH, GLOBAL HA HA
Oon INPUT INSERT o INPUT INSERT INPUT PROCESSING o
Point INPUT INSERT o INPUT INSERT INPUT PROCESSING o
Out Patch o INPUT DIRECT OUT, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
Direct Out | On, Level DIRECT OUT o INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING o
Point DIRECT OUT o INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING o
HPF o INPUT HPF ¢} INPUT HPF INPUT PROCESSING o
Att o INPUT EQ o INPUT EQ INPUT PROCESSING o
EQ o INPUT EQ o INPUT EQ INPUT PROCESSING o
Key-In Source (0] INPUT DYNAT INPUT PROCESSING
Dynamics1 | Key-In Filter 6} INPUT DYNAMICS1 o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING o
Others o) INPUT DYNAMICS1 o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING o
Dynamics2 Key-In Source o INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING
Others [¢) INPUT DYNAMICS2 o INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING o
On o INPUT MIX ON"2 o INPUT MIX ON"7 INPUT FADER/ON™ o
To Mix Level o INPUT MIX SEND™2 o) INPUT MIX SEND™7 INPUT FADER/ON" o)
Pan/Balance oM o INPUT MIX SEND™7 INPUT FADER/ON™ o
Pre/Post o INPUT MIX SEND™2 o INPUT MIX SEND"™ INPUT PROCESSING™ o
On o] INPUT MATRIX ON"3 o INPUT MATRIX ON™7 INPUT FADER/ON™ o
To Matrix Level o INPUT MATRIX SEND"3 o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON™ o
Pan/Balance oM o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON™ o
Pre/Post o INPUT MATRIX SEND"3 o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT PROCESSING™ o
DELAY ms o010 INPUT DELAY10 o INPUT DELAY INPUT PROCESSING o
ON o INPUT DELAY o INPUT DELAY INPUT PROCESSING o
To Stereo 0o TO STEREO ¢} INPUT TO ST INPUT PROCESSING e}
To Mono [6) TO STEREO o INPUT TO MONO INPUT PROCESSING o
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RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE"®

Channel

Parameter Stereo’! CHANNEL LINK USER LEVEL .
ALL Parameter Select button Library
Pan/balance oM O INPUT TO ST INPUT FADER/ON (o]
Pan Mode (o] (@] *5 INPUT PROCESSING O
On (o] TO STEREO (0] *5 INPUT PROCESSING O
LCR CSR (o] TO STEREO (0] *5 INPUT PROCESSING O
Mode (o] TO STEREO (6] *5 INPUT PROCESSING O
On (o] INPUT CH ON O INPUT CH ON INPUT FADER/ON O
Fader o010 INPUT FADER™10 o INPUT FADER INPUT FADER/ON o
Mute Assign (o] INPUT MUTE (6] *5 MUTE GROUP ASSIGN O
DCA Assign (o] INPUT DCA (6] *5 DCA GROUP ASSIGN O
Fade Time, On 0’6 e} *9 STORE o6
Channel Link (o] GLOBAL CH LINK
Cue (e]
Key In Cue
Mute Safe o
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (6]

*1  These parameters can be linked between L and R of ST IN channels 1-8.
*2  Applies to parameters for which the MIX channel 1-16 individual Send Parameter setting and the item in the table are both enabled.

*3 Applies to parameters for which the MATRIX channel 1-8 individual Send Parameter setting and the item in the table are both enabled.
*4  These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.
*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6  Applicable only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*10 Operates differentially
*11 Balance only
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HEMIX Channels

E Linked for a RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE "8 *12 R R Channel
stereo pair ALL Parameter Select button Library
Name, Icon, Color o) MIX NAME, GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME [§)
Output Patch o MIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Out Patch o MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
In Patch o MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation o MIX INSERT PATCH, GLOBAL HA MIX PROCESSING
On o /o) MIX INSERT MIX PROCESSING 0
Point o o MIX INSERT MIX PROCESSING o)
Att o o MIX EQ MIX PROCESSING o)
EQ o o MIX EQ MIX PROCESSING 6
) Key-In Source o MIX DYNAT1 MIX PROCESSING
Dynamics1
Others o o MIX DYNAT1 MIX PROCESSING 0
On o MIX MATRIX ON"/ MIX FADER/ON™ o
) Level o3 ¢} MIX MATRIX SEND*/ MIX FADER/ON™ (¢}
To Matrix
Pan/Balance o o MIX MATRIX SEND"/ MIX FADER/ON" o)
Pre/Post o o MIX MATRIX SEND"7 MIX PROCESSING™ o)
To Stereo ¢} 0 MIX TO ST MIX PROCESSING o
To Mono o o MIX MONO MIX PROCESSING 0
Pan/Balance oM o} MIX TO ST, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) MIX FADER/ON o)
On [} o) *5 MIX PROCESSING o
LCR CSR o o *s MIX PROCESSING 0
Mode o o *s MIX PROCESSING 0
on o o MIX CH ON MIX FADER/ON 0
Fader o o MIX FADER MIX FADER/ON 0
Oon o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
Level o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
From Input Pan/Balance oM WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
Pre/Post o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND"
Mute Assign o o *s MUTE GROUP ASSIGN 0
Fade Time, On o6 (o} *9 STORE ol
Cue (o]
Mute Safe (@]
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (0]

*4 These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.
*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6  Applicable only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.
*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*11 Balance only

*12 For GLOBAL PASTE, the MIX, MATRIX, STEREO, and MONO settings of each channel will be set in common as the OUTPUT.

*13 Linked only for stereo MATRIX
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I MATRIX Channels

Parameter Linked for a RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE "& *12 USER LEVEL Channel
stereo pair ALL Parameter Select button Library

Name, Icon, Color (@] MATRIX NAME,GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME (@]
Output Patch (o] MATRIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH

Out Patch (o] MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH

In Patch (o] MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation (o] MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL HA MATRIX PROCESSING

On O (o] MATRIX INSERT MATRIX PROCESSING (6]

Point (o] (o] MATRIX INSERT MATRIX PROCESSING O
Att O (o] MATRIX EQ MATRIX PROCESSING (e]
EQ (6] (o] MATRIX EQ MATRIX PROCESSING O
Dynamics1 Key-In Source (o] MATRIX DYNA1 MATRIX PROCESSING

Others O (o] MATRIX DYNA1 MATRIX PROCESSING (e]
Balance O (o] MATRIX BAL, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) MATRIX FADER/ON (e)
On O (o] MATRIX CH ON MATRIX FADER/ON (e]
Fader (o] (@] MATRIX FADER MATRIX FADER/ON (o]

On 0 WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND™
From mPUt Level O WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND™
:gm 'svtlgeo/Mono Pan/Balance oM WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND™

Pre/Post 0 WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND"4
Mute Assign (0] o *5 MUTE GROUP ASSIGN O
Fade Time, On 0’6 [e] *9 STORE 0’6
Cue O
Mute Safe o
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (0]

*4  These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.

*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.
*6  Applicable only to On/Off.
*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*11 Balance only

*12 For GLOBAL PASTE, the MIX, MATRIX, STEREO, and MONO settings of each channel will be set in common as the OUTPUT.
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Il STEREO, MONO Channels

SO Linked for a RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE "8 *12 USERIUEVAL Channel
stereo pair ALL Parameter Select button Library

Name, Icon, Color o) STEREO, MONO NAME, GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME §)
Output Patch o STEREO, MONO OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH

Out Patch /o) STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH

In Patch o STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL HA STEREO, MONO PROCESSING

On o /o) STEREO, MONO INSERT STEREO, MONO PROCESSING 0

Point o o STEREO, MONO INSERT STEREO, MONO PROCESSING o
Att o o STEREO, MONO EQ STEREO, MONO PROCESSING 0
EQ o o) STEREO, MONO EQ STEREO, MONO PROCESSING o)
Dynamicsi Key-In Source o STEREO, MONO DYNAT1 STEREO, MONO PROCESSING

Others o o STEREO, MONO DYNAT STEREO, MONO PROCESSING o

On o o STEREO, MONO MATRIX ON*7 STEREO, MONO FADER/ON" o
To Matrix Level o3 o) STEREO, MONO MATRIX SEND™” STEREO, MONO FADER/ON™ o)

Pan/Balance o o STEREO, MONO MATRIX SEND*7 STEREO, MONO FADER/ON™ ]

Pre/Post (¢} o STEREO, MONO MATRIX SEND*7 STEREO, MONO PROCESSING™ o)
Balance o o STEREO, MONO BAL, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) | STEREO, MONO FADER/ON 0
On o o STEREO, MONO CH ON STEREO, MONO FADER/ON 0
Fader o) /o) STEREO, MONO FADER STEREO, MONO FADER/ON 0
Mute Assign o (0] *5 MUTE GROUP ASSIGN O
Fade Time, On o6 (o} *9 STORE 06
Cue (@]
Mute Safe (o]
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (6]

*4  These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.

*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6 Applicable

only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.
*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.
*12 For GLOBAL PASTE, the MIX, MATRIX, STEREO, and MONO settings of each channel will be set in common as the OUTPUT.

HEDCA B MUTE
SO RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE R UL S RECALL SAFE T L
ALL Parameter Select button ALL

Name, Icon, Color (6] *5 DCA MASTER Name MUTE GROUP MASTER
On o DCA LEVEL/ON DCA MASTER On MUTE GROUP MASTER
Fader O DCA LEVEL/ON DCA MASTER Dimmer MUTE GROUP MASTER
Fade Time, On (0] *9 STORE MUTE Assign MUTE GROUP ASSIGN
Input DCA Assign DCA GROUP ASSIGN

*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.
*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.
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MIDI Data Format

This section explains the format of the data that the QL series
is able to understand, send, and receive.

1 CHANNEL MESSAGE

1.1 NOTE OFF (8n)

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvyv vv Velocity (ignored)

1.2 NOTE ON (9n)

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Oonnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:0ff)

1.3 CONTROL CHANGE (Bn)
Two types of CONTROL CHANGE can be transmitted and received; [NRPN]
(Non-Registered Parameter Numbers) and freely-assigned [TABLE] (1CH x 110)
messages. Select either [TABLE] or [NRPN].

Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [CONTROL CHANGE ECHO] is ON.
If [TABLE] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx]
is ON and [Rx CH] matches, and will control parameters according to the settings
of the [CONTROL CHANGE EVENT LIST]. For the parameters that can be
assigned, refer to “Parameters that can be assigned to control changes”

(page 22).

If INRPN] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx]
is ON and the [Rx CH] matches; the four messages NRPN control number (62h,
63h) and DATA ENTRY control number (06h, 26h) are used to control the
specified parameter.

Transmission

If [TABLE] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
parameter that is assigned in the [CONTROL CHANGE EVENT LIST], these
messages will be transmitted on the [Tx CH] channel. For the parameters that can
be assigned, refer to “Parameters that can be assigned to control changes”
(page 22).

If [NRPN] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
specified parameter, the four messages NRPN control number (62h, 63h) and
DATA ENTRY control number (06h, 26h) are transmitted on the [Tx CH] channel.
For the parameters that can be assigned, refer to “Parameters that can be
assigned to control changes” (page 22).

CONTROL CHANGE messages are not used for transmission to QL Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

CONTROL CHANGE numbers 0 and 32 are for selecting banks.

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 00 Control number (00)
ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 20 Control number (32)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
If [TABLE] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change

DATA onnnnnnn nn Control number (1-5, 7-31, 33-37, 38-95,
102-119) *

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

Numbers 0, 32, and 96-01 cannot be used.
* Control number 6, 38 can be used.

Equation for converting a Control Value to parameter data
paramSteps = paramMax — paramMin + 1;

add = paramWidth / paramSteps;
mod = paramWidth — add * paramSteps;
curValue = paramSteps * add + mod / 2;

(1) If the assigned parameter has fewer than 128 steps

paramWidth = 128; rxValue = Control value;

(2) If the assigned parameter has 128 or more but less than 16,384 steps
paramWidth = 16384;

(2-1) When High and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + Control value(Low);

(2-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(Low);

(2-3) When only High data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + (curValue & 127);

(3) If the assigned parameter has 16,384 or more but less than 2,097,152
steps
paramWidth = 2097152;

(3-1) When High, Middle, and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128 + Control value(Low);

(3-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 2097024) + Control value(Low);

(3-3) When only Middle data is received
rxValue = (curValue & 2080895) + Control value(Middle) * 128;

(3-4) When only High data is received
rxValue = (curValue & 16383) + Control value(High) * 16384;

(3-5) When only Middle and Low data is received
rxValue = (curValue & 2080768) + Control value(Middle) * 128 + Control value(Low);

(3-6) When only High and Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(High) * 16384 + Control value(Low);

(3-7) When only High and Middle data is received
rxValue = (curValue & 127) + Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128;

if ( rxValue > paramWidth)
rxValue = paramWidth;
param = ( rxValue — mod / 2) / add;
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If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
ovvvvvvv vv Parameter number LSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv Parameter number MSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 00000110 06 Dataentry MSB
ovvvvvvv vv Parameter data MSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 00100110 26 Dataentry LSB
ovvvvvvv vv Parameter data LSB
* The STATUS byte of the second and subsequent messages need not
be added during transmission.

Reception must occur correctly whether or not the status byte is
omitted.

1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

If [PROGRAM CHANGE ECHO] is ON, bank select messages will also be echoed
from MIDI OUT.

If SINGLE CH is selected, these messages are received if[PROGRAM CHANGE Rx]
is ON and the [Rx CH] matches. However if [OMNI] is ON, these messages are
received regardless of the channel. When these messages are received, scene
memory, effect library and premium rack library are recalled according to the
settings of the [PROGRAM CHANGE EVENT LIST].

Transmission

If [PROGRAM CHANGE Tx] is ON, these messages are transmitted according to
the [PROGRAM CHANGE Table] settings when scene memory, effect library and
premium rack library are recalled.

If SINGLE CH is selected, these messages are transmitted on the [Tx CH] channel.
If the recalled scene memory, effect library and premium rack library have been
assigned to more than one PROGRAM NUMBER, the lowest-numbered
PROGRAM NUMBER for each MIDI channel will be transmitted.

PROGRAM CHANGE messages are not used for transmission to QL Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

You can choose either MULTI MIDI CH or SINGLE CH.

If SINGLE is selected

You can choose the Rx CH, OMNI CH, and Tx CH.

You can choose whether a bank select message will be added.

A bank of up to 16 can be specified.

If MULTI is selected

The Rx and Tx channels will be the same.

The assignment table will use the settings for each MIDI channel. Bank select
messages will not be added.

You can make settings for up to sixteen MIDI channels.

STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA Onnnnnnn nn Program number (0-127)
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2 SYSTEM REALTIME MESSAGE
2.1 SONG SELECT (F3)

Reception
Select the track number shown in the TITLE LIST screen of the USB memory recorder.

STATUS 11110011 F3 Song select
Song number Osssssss ss Song number (0-127)

2.2 TIMING CLOCK (F8)

Reception

This message is used to control effects. This message is transmitted twenty-four
times per quarter note.

Echoing of this message depends on the OTHER item in the ECHO settings.

STATUS 11111000 Fg8 Timing clock
2.3 ACTIVE SENSING (FE)
Reception

Once this message has been received, MIDI communication will be initialized (e.g.,
Running Status will be cleared) if no message is received for an interval of 400 ms.
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.4 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communication will be initialized (e.g.,
Running Status will be cleared).
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111111 FF System reset

3 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

3.1 MMC
< MMC STOP >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and stops.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000001 01 Stop(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PLAY >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000010 02 Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC DEFERED PLAY >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000011 03 Deferred Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC RECORD STROBE >

Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if stopped, starts
recording.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000110 06 Record strobe

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PAUSE >

Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if playing, pauses.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00001001 09 Pause(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

3.2 BULK DUMP

This message is used to send or receive the contents of various memories stored
within the unit.
The basic format is as follows.

Command | rx/tx | Function

FO 43 On 3E cc cc 19 mm ... mm dd |rx/tx | BULK DUMP DATA
dd ... ee F7
FO 43 2n 3E 19 mm ...

mm dd dd F7 | rx BULK DUMP REQUEST

The QL series console uses the following data types for a bulk dump.

Module Name(mm) Data Number(dd)
SCENE LIB “SCENE__" *1) *14) *15) *16)
INPUT EQ LIB “INEQ___" *2) *7) *8)
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " *3) *9) *10) *11)
Dynamics LIB “DYNA__" *4) *7) *8) *9) *10) *11) *21) *22)
INPUT CH LIB “INCHNNL_" *17) *7) *8)
OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL" *18) *9) *10) *11)
GEQ LIB “GEQ___ " *5) *12)
EFFECT LIB “EFFECT__" *6) *13)
Premium Effect “PEFFECT_" *19)
Portico5033 LIB “P5033__" *20)
Portico5043 LIB “P5043__" *20)
U76 LIB “uz76___ " *20)
Opt-2A LIB “OPT-2A__" *20)
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Module Name(mm) Data Number(dd)

EQP-1A LIB “EQ-1A__" *20)

DynamicEQ LIB “DYNAEQ__" *20)

Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" *23)

Mixer Setup “MIXERSET” Fix (512)

Outport Setup “OUT_PORT” Fix (512)

Monitor Setup “MONITOR_" Fix (512)

MIDI Setup “MIDI_SET” Fix (512)

Lib Number “LIB_LNUM_" Fix (512)

Program Change Table “PRGMCHG_" Fix (512)

Control Change Table “CTRLCHG_" Fix (512)

Preference (Current) “PREF_CUR” Fix (512)

Preference (Admin) “PREF_ADM" Fix (512)

Preference (Guest) “PREF_GST” Fix (512)

User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR" Fix (512) include Knob, Encoder
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM” Fix (512) include Knob, Encoder
User Defined Keys (Guest) “UDEF_GST” Fix (512) include Knob, Encoder
Custom Fader Bank (Current) “CFAD_CUR” Fix (512)

Custom Fader Bank (Admin) “CFAD_ADM" Fix (512)

Custom Fader Bank (Guest) “CFAD_GST” Fix (512)

User Level (Current) “UKEY_CUR" Fix (512)

User Level (Guest) “UKEY_GST” Fix (512)

*1) 0-300 Scene Number (0 Request Only),

*2) 1-199 Input EQ Library Number (1-40 Request Only)

*3) 1-199 Output EQ Library Number (1-3 Request Only)
*4) 1-199 Dynamics Library Number (1-41 Request Only)
*5) 0-199 GEQ Library Number (0 Request Only)

*6) 1-199 Effect Library Number (1-27 Request Only)

*7) 512-583 Input 1-64,

*8) 584-599 STIN 1L-8R,

*9) 768-791 MIX 1-16,

*10) 1024-1031 MATRIX 1-8,

*11) 1280-1282 STEREO L-C,

*12) 512-530 GEQ 1-19, 531-538 EFFECT GEQ 1-8,

*13) 512-519 EFFECT 1-8,

*14) 512 Current Data,

*15) 768 Current Data with Recall Safe,

*16) 8192 Store Undo Data, 8193 Recall Undo Data, 8194 Clear Undo Data,
*17) 0-199 Input CH Library Number (0 Request Only),

*18) 0-199 Output CH Library Number (0 Request Only),
*19) 512-527 Premium Rack 1A, 1B, 2A, ... 8A, 8B

*20) 0-100 Each Premium Effect Library Number (0 Request Only)
*21) 1536-1607 Input 1-64 (for Dynamics2),

*22) 1608-1623 STIN 1L-8R (for Dunamics2),

*23) 0-10 Dante Input Patch Library Number (0 Request Only)

Data is lost when you write to the preset library.

The unique header (Model ID) identifies whether the device is a QL series.

To calculate the check sum, add the bytes starting with the byte after BYTE
COUNT (LOW) and ending with the byte before CHECK SUM, take the binary
complement, and set bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Bulk Dumps can be received at any time, and can be transmitted at any time
when a Bulk Dump Request is received.

A Bulk Dump is transmitted on the [Rx CH] channel in response to a Bulk Dump
Request.

In the data portion, seven words of 8-bit data are converted into eight words of
7-bit data.
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[Conversion from actual data to bulk data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data

b[0] = 0;
for( 1=0; 1<7; 1++){
if( d[1]&0x80){
b[0] |= 1<<(6-1);
b[1+1] = d[I]&0x7F;
}

[Recovery from bulk data to actual data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
for( 1=0; 1<7; 1++){
b[0] <<=1;
d[I] = b[1+1]+(0x80&b[0]);
}

3.3 PARAMETER CHANGE

Reception

This message is echoed if [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.

This message is received if [PARAMETER CHANGE Rx] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS. When a PARAMETER CHANGE is
received, the specified parameter will be controlled. When a PARAMETER
REQUEST is received, the current value of the specified parameter will be
transmitted as a PARAMETER CHANGE with its Device Number as the [Rx CH].

Transmission

If [PARAMETER CHANGE Tx] is ON, and you edit a parameter for which
CONTROL CHANGE transmission has not been enabled, a PARAMETER CHANGE
will be transmitted with the [Tx CH] as its device number.

In response to a PARAMETER REQUEST, a PARAMETER CHANGE will be
transmitted with [Rx CH] as its device number.

Command | rx/tx | Function
FO 43 1n 3E 19 ... F7 |rx/tx | QL series native parameter change
RARAMETER CHANGE
FO 43 3n 3E 19 ... F7 |rx/tx | QL series native parameter request

PARAMETER REQUEST

4 PARAMETER CHANGE details

4.1 CURRENT SCENE, SETUP, BACKUP, USER SETUP
4.1.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding parameter will be changed immediately the data is received.

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER
CHANGE Tx] is on and the parameter is not registered on the [CONTROL
CHANGE EVENT LIST].

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA Category Occccccc cc

DATA Oeeeeeee eh Element no High.
Oeeceeceee el Elementno Low.
0iiiiiii ih Index no High.
0iiiiiii il Index no Low.
Occcccece ch  Channel no High.
Occcccce ¢l Channel no Low.
0ddddddd dd Data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.1.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding parameter will be changed via PARAMETER CHANGE
immediately the data is received.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA Category Occccccc cc

DATA Oeeeeeee eh Element no High.
Oeceeceeece el Element no Low.
0iiiiiii ih Index no High.
0iiiiiii il Index no Low.
Occcccece ch  Channel no High.
Occccecce ¢l Channel no Low.

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.1.3 Data category

Data Category |
0x01 00000001

| Name

Current Scene /Setup/Backup/
User Setup Data

4.2 FUNCTION CALL - LIBRARY STORE, RECALL -
4.2.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding parameter will be changed immediately the data is received.

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] (MIDI CH) in [Tx CH] when
[PARAMETER CHANGE Tx] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001100 "L" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
DATA Onnnnnnn nh Number High
Oonnnnnnn nl Number Low
Occceccce ch  Channel High
Occccecee ¢l Channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

MODULE NAME

4.2.2 Function Name

Function Name

Store “LibStr__"
Recall “LibRcl__"
Unknown Factor Store “LibUnStr”
Unknown Factor Recall “LibUnRcl”
Store Undo (only Score) “LibStrud”
Recall Undo (only Scene) “LibRclud”
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4.2.3 Module Name

Module Name

Scene “SCENE__"

Input EQ “INEQ___ "

Output EQ “OUTEQ "

Dynamics “DYNA___ "

Input CH “INCHNNL_"

Output CH “OUTCHNNL"

GEQ “GEQ__ "

Effect “EFFECT__"

Portico5033 “P5033__"

Portico5043 “P5043__"

uzé “u76____ "

Opt-2A “OPT-2A__"

EQP-1A “EQ-1A__"

Dynamic EQ “DYNAEQ__"

Dante Input Patch | “DANTEIN_"

Function Number Channel*1) tx/rx

“LibStr__" SCENE 1-300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 41-199 *1) tx/rx
OUTPUT EQ LIB 4-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 42-199 *1)*2)*3)*4)*8) | tx/rx
INPUT CH LIB 1-199 *1) tx/rx
OUTPUT CH LIB 1-199 *2) *3) *4) tx/rx
GEQ LIB 1-199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 28-199 *7) tx/rx
Premium Effect LIB 1-100 *9) tx/rx
Dante Input Patch LIB 1-10 *5) tx/rx

“LibUnStr” SCENE 1-300 0 tx
INPUT EQ LIB 41-199 0 tx
OUTPUT EQ LIB 4-199 0 tx
Dynamics LIB 42-199 0 tx
INPUT CH LIB 1-199 0 tx
OUTPUT CH LIB 1-199 0 tx
GEQ LIB 1-199 0 tx
EFFECT LIB 28-199 0 tx
Premium Effect LIB 1-100 0 tx
Dante Input Patch LIB 1-10 0 tx

“LibRel__" SCENE 0-300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 1-199 *1) tx/rx
OUTPUT EQ LIB 1-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 1-199 *1)*2)*3)*4)*8) | tx/rx
INPUT CH LIB 0-199 *1) tx/rx
OUTPUT CH LIB 0-199 *2) *3) *4) tx/rx
GEQ LIB 0-199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 1-199 *7) tx/rx
Premium Effect LIB 0-100 *9) tx/rx
Dante Input Patch LIB 0-10 *5) tx/rx

“LibUnRcl” SCENE 0 *5) tx
INPUT EQ LIB 0 *1) tx
OUTPUT EQ LIB 0 *2) *3) *4) tx

Function Number Channel*1) tx/rx
Dynamics LIB 0 *1)*2) *3) *4) *8) | tx
INPUT CH LIB 0 *1) tx
OUTPUT CH LIB 0 *2) *3) *4) tx
GEQ LIB 0 *6) tx
EFFECT LIB 0 *7) tx
Premium Effect LIB 0 *9) tx
Dante Input Patch LIB 0 *5) tx
“LibStrud” | SCENE 0 0
“LibRclud” | SCENE 0 0
*1) 0: CH1 - 63:CH64
72:STIN 1L - 79:STIN4R
*2) 256:MIX 1 - 271:MIX 16
*3) 512: MATRIX 1 - 519: MATRIX 8

*4) 1024: STEREOL - 1026: STEREO C
*5)  512: will be used if the recalling or storing data is only one.
*6) 0: GEQ1A, 1: GEQ1B, 2: GEQ2A, ... 36: GEQ19A, 37:GEQ19B
38: EFFECT GEQ1A, 39: EFFECT GEQ1B,
40: EFFECT GEQ2A, ... 52: EFFECT GEQS8A, 53: EFFECT GEQ8B
*7) O: Effectl- 7: Effect8
*8) 1280: CH1 - 1343: CHeé4
1352: STINTL - 1367:STIN8R
*9)  0: Premium Rack 1A, 1: Premium Rack 1B,
2: Premium Rack 2A, ... 14: Premium Rack 8A, 15: Premium Rack 8B

4.3 FUNCTION CALL - LIBRARY EDIT -
4.3.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding memory/library will be changed immediately the data is
received.

Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request.
If [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001100 "L" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
(ASCII CODE)
(ASCII CODE)

MODULE NAME
Ommmmmmm  mm

Ommmmmmm  mm
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DATA

EOX

Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Osssssss sh
Osssssss sl
Oeceeceeee eh
Oeeeeeee el
0ddddddd dh
0ddddddd dl
11110111 F7

4.3.2 Function Name

Function Name |

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

number -source start High
number -source start Low
number -source end High
number -source end Low
number -destination start High
number -destination to start Low
End of exclusive

Copy
Paste

Clear

Cut

Insert
Edit Undo

“LibCpy__"
“LibPst__"
“LibClr__"
“LibCut__"
“Liblns__"
“LibEdtud”

4.3.3 Module Name

Module Name Function
SCENE LIB “SCENE___" Copy, Paste, Clear, Cut, Insert, EditUndo
INPUT EQ LIB “INEQ___" Clear Only
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " Clear Only
Dynamics LIB “DYNA__" Clear Only
INPUT CH LIB “INCHNNL_" Clear Only
OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL" Clear Only
GEQ LIB “GEQ ” Clear Only
EFFECT LIB “EFFECT__" Clear Only
Portico5033 LIB “P5033__" Clear Only
Portico5043 LIB “P5043__ " Clear Only
U76 LIB “uz6___ " Clear Only
Opt-2A LIB “OPT-2A__" Clear Only
EQP-1A LIB “EQ-TA__" Clear Only
DynamicEQ LIB “DYNAEQ__ " Clear Only
Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" Clear Only
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4.4 FUNCTION CALL - LIBRARY ATTRIBUTE -
4.4.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device

number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.
The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding memory/library title will be changed immediately the data is

received.

Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request.

If [PARAMETER CHANGE ECHO]

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00010010

DATA CATEGORY 00000000
FUNCTION NAME 01001100
01101001
01100010
01000001
01110100
01110010
01100010
01110100
MODULE NAME Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
DATA Onnnnnnn
Onnnnnnn
Oceeceeece
Oeeeeeee

Occcccce
Occcccecce
0000dddd
0ddddddd
0ddddddd
0ddddddd
0ddddddd
EOX 11110111

is on, the message will be sent as it is.

FO System exclusive message
43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
3E Digital mixer

19 QL Series

00 OTHER DATA

nL,n (ASCIl CODE)

nin (ASCIl CODE)

" (ASCII CODE)

nA" (ASCII CODE)

ngn (ASCII CODE)

nyn (ASCIl CODE)

b (ASCII CODE)

ngn (ASCII CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

nh Scene/Library number High
nl Scene/Library number Low
eh Element High

el Element Low

ih Index High

i1 Index Low

ch Channel High

cl Channel Low

dd Data28~31bit

dd Data21~27bit

dd Data14~20bit

dd Data7~13bit

dd Data0~6bit

F7 End of exclusive

4.4.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately

the data is received.

STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43
SUB STATUS 00llnnnn 3n
GROUP ID 00111110 3E
MODEL ID 00010010 19

DATA CATEGORY 00000000 00
FUNCTION NAME 01001100 "L"
01101001 "in
01100010 "b"
01000001 "A"
01110100 "t"
01110010 "x"
01100010 "b"
01110100 "t"
MODULE NAME Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
DATA Onnnnnnn nh
Onnnnnnn nl
Oeceeeeee eh
Oeeeeeee el
0iiiiiii ih
0iiiiiii il
Occcccece ch
Occcccece cl
EOX 11110111 F7

4.4.3 Module Name

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Digital mixer

QL Series

OTHER DATA

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCIlI CODE)
Scene/Library number High
Scene/Library number Low
Element High

Element Low

Index High

Index Low

Channel High

Channel Low

End of exclusive

Number

Module Name

SCENE LIB “SCENE__"
INPUT EQ LIB “INEQ___ "
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__"
Dynamics LIB “DYNA___ "
INPUT CH LIB “INCHNNL_"
OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL"
GEQ LIB “GEQ ’
EFFECT LIB “EFFECT__"
Portico5033 LIB “P5033__"
Portico5043 LIB “P5043__"
U76 LIB “uze____ "
Opt-2A LIB “OPT-2A_"
EQP-1A LIB “EQ-TA__"
DynamicEQ LIB “DYNAEQ__"
Dante Input Patch LIB “DANTEIN_"

0-300 (O:response only)
1-200 (1-40:response only)
1-200 (1-3:response only)
1-200 (1-41:response only)
0-200 (O:response only)
0-200 (O:response only)
0-200 (0O:response only)
1-200 (1-27:response only)
0-100 (O:response only)
0-100 (O:response only)
0-100 (O:response only)
0-100 (O:response only)
0-100 (O:response only)
0-100 (O:response only)
0-10 (0O:response only)
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4.5 EXIST LIBRARY RANGE
4.5.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Transmission

When QL series receives Library Exist request command from outside, the answer
will be sent back with the following Parameter change.

This packet shows smallest library number range that exists and not read only.
Top number is requested number or more.

- Example -

SCENE is stored 5,6,7,10,100 and 101

Request Number: 0

Data : Valid, Top Number : 5, End Number 7
Request Number: 8

Data : Valid, Top Number : 10, End Number 10
Request Number: 11

Data : Valid, Top Number : 100, End Number 101
Request Number: 102

Data : Invalid, Top Number : 0, End Number 0

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA

FUNCTION NAME 01001100 "L" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
01000101 "E" (ASCIl CODE)
01111000 "x" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01110011 "s" (ASCIl CODE)
01110100 "t" (ASCII CODE)

MODULE NAME Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)

DATA Ogssssss ss  Data Status ( 0:Invalid data,1:Valid Data )
onnnnnnn nh Request Number High
onnnnnnn nl Request Number Low
ottttttt th Top Number High
ottttttt tl Top NumberLow
Oeeeeeee eh End Number High
Oeeeeeee el End Number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.5.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately

the data is received.

STATUS

ID No.

SUB STATUS
GROUP ID
MODEL ID

11110000 FO
01000011 43
00llnnnn 3n
00111110 3E
00010010 19

DATA CATEGORY 00000000 00
FUNCTION NAME 01001100 "L"
01101001 "in
01100010 "b"
01000101 "E"
01111000 "x"
01101001 "in
01110011 "s"
01110100 "t

MODULE NAME

Ommmmmmm  mm

Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm

DATA Onnnnnnn nh
Onnnnnnn nl
EOX 11110111 F7

4.5.3 Module Name

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Digital mixer

QL Series

OTHER DATA

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

Request Number High
Request Number Low
End of exclusive

Module Name Number
SCENE LIB “SCENE__" 1-300
INPUT EQ LIB “INEQ___ " 41-200
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ___" 4-200
Dynamics LIB “DYNA__ " 42-200
INPUT CH LIB “INCHNNL_" 1-200
OUTPUT CH LIB “OUTCHNL" 1-200
GEQ LIB “GEQ ’ 1-200
EFFECT LIB “EFFECT__" 55-200
Portico5033 LIB “P5033__" 1-100
Portico5043 LIB “P5043__" 1-100
uU76 LIB “uze____ " 1-100
Opt-2A LIB “OPT-2A_" 1-100
EQP-1A LIB “EQ-TA__" 1-100
DynamicEQ LIB “DYNAEQ__" 1-100
Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" 1-10

4.6 FUNCTION CALL — COLLECTION STORE -
4.6.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Transmission
Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER
CHANGE Tx] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHERDATA
FUNCTION NAME 01001100 "C" (ASCIl CODE)
01101001 "o" (ASCIl CODE)
01100010 "1™ (ASCIl CODE)
01010101 "u" (ASCIl CODE)
01101110 "n" (ASCIl CODE)
01010011 "s" (ASCIl CODE)
01110100 "t" (ASCIl CODE)
01110010 "r" (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
DATA Onnnnnnn nh Number High
Onnnnnnn nl Number Low
Occcccee ch  Channel High
Occcccecc cl Channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

MODULE NAME

4.6.2 Function Name

Function Number tx/rx

“ColUnStr” Setup 0 tx
User Defined Key 0 tx
Program Change 0 tx
Control Change 0 tx

4.6.3 Module Name
Module Name

Mixer Setting “MIXERSET”

Outport Setting “OUT_PORT”

Monitor Setting “MONITOR_"

MIDI Setting “MIDI_SET”

Lib Number “LIB_NUM_"

Program Change Table “PRGMCHG_"

Control Change Table “CTRLCHG_"

Preference (Current) “PREF_CUR”

Preference (Admin) “PREF_ADM”

Preference (Guest) “PREF_GST”

User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR”
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Module Name
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM”
User Defined Keys (Guest) “UDEF_GST”
Custom Fader Bank (Current) “CFAD_CUR”
Custom Fader Bank (Admin) “CFAD_ADM"
Custom Fader Bank (Guest) “CFAD_GST”
User Level (Current) “UKEY_CUR"
User Level (Guest) “UKEY_GST”

4.7 FUNCTION CALL - MODULE -
4.7.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding effect will function immediately the data is received
(depending on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001101 "M"
01101111 "o"
01100100 "4d"
01000110 "F"
01111000 "x"
01010100 "T"
01110010 "x"
01100111 "g"
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

MODULE NAME

DATA Oeceeeeee ee Effect number (0:RACK1 - 7:RACK8)
Oppppppp pp Release:0, Press:1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.7.2 Module Name

Module Name Number

Freeze Play button
Freeze Record button

“FRZPLAY_" 0:RACK1, 2:RACK3, 4:RACK5, 6:RACK7
“FRZREC__" 0:RACK1, 2:RACK3, 4:RACKS5, 6:RACK7

This will not work when the Effect Type is different.
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4.8 FUNCTION CALL — CHANNEL -
4.8.1 Pair ON/OFF Trigger Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHERDATA
FUNCTION NAME 01000011 "C"
01101000 "h"
01101100 "1™
01010000 "P"
01101001 "in
01110010 "x"
01000011 "C"
01110000 "p"
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
DATA Osssssss sh Source Channel Number H *1)
Osssssss sl Source Channel Number L *1)
0ddddddd dh Destination Channel Number H *1)
0ddddddd dl Destination Channel Number L *1)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.8.2 Module Name

Module Name

Pair On (with Copy) “PAIRONCP”
Pair On (with Reset Both) “PAIRONRS”
Pair Off “PAIROFF_"
*1) 0 : CH1 - 63: CH64
256 : MIX 1 - 271:MIX 16

512 : MATRIX 1 — 519: MATRIX 8

4.9 LEVEL METER DATA

4.9.1 Format (PARAMETER CHANGE)

When transmission is enabled by receiving Request for Level Meter, the
corresponding metering data will be sent in every 50 millisecond for 10 seconds.
If metering information is expected to be continuously sent, Request is needed to
be sent in at least every 10 seconds.

Reception
The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

Transmission

When transmission is enabled by receiving Request, the corresponding metering
data will be sent in constant interval for a given period of time (The interval and
time will vary depending on devices).

When rebooted or port setting is changed, the transmission will be disabled.
When [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL

Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
0ddddddd dd Datal

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.9.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding metering data will be sent via [Rx CH] in constant interval for
a given period of time (The interval and time will vary depending on devices).
When Address UL = 0x7F is received, all metering data transmission will be
immediately stopped [disabled].

Transmission
When [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 QL Series

DATA CATEGORY 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL

Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occcccce ch CountH
Occcececee ¢l CountlL

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Input/Output Specifications

Analog input specifications

Input Level
Input Gain Input Source Py Pr— Connector
Connectors Impedance | Impedance Sensitivity'! | Defined Level Non.-Clip Level
-82dBu -62dBu -42dBu
+66dB 50-600Q | (61.6pV. 0.616mV 6.16my) | XLR-3-31
INPUI’)1-32 7:5kQ Mics & ( 1(.)dLIJ3 : ( .10dan ) ( .30dr; ) pe
_ 600 Q Li - u + u + u *2
6dB M 245my) (2.45V) a5y | ®alanced)
*1. The sensitivity is the input level required for output at +4dBu (1.23V) or at the defined
level when all the faders and level controllers are set to the maximum value.
*2. XLR-3-31 connectors are balanced jacks (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).
*3. 0dBu=0.775 Vms for all specifications.
*4. All the AD converters use 24-bit linear/128-times oversampling.
*5. The INPUT connectors have +48V DC (phantom power) jacks, each of which can be
turned on/off individually from the console software.
*6. QL1: INPUT1-16

Analog output specifications

X Output Level
Maximum
Output Output Load Output Maximum Connector
Connectors | Impedance | Impedance Level Sw'S | Defined Level Non-Clip
Level
+24dB +4dBu +24dBu
OMNI OUT (default) (1.23V) (12.3V) XLR-3-32 t
ph 750 | 600 Q Lines ype
1-16 +18dB -2dBu +18dBu (Balanced)
(616mV) (6.16V)
8 Q Phones - 75mwW’*é 150mwW Stereo Phone Jack
PHONES 15Q (TRS)
40 Q Phones - 65mwW0 150mW (Unbalanced) 2

*1. XLR-3-32 connectors are balanced jacks (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

*2. The PHONES connectors for stereo headphones are balanced jacks (Tip=LEFT,
Ring=RIGHT, Sleeve= GND).

*3. 0 dBu=0.775 Vms for all specifications.

*4. All the DA converters use 24-bit linear/128-times oversampling.

*5. The console has an internal switch for toggling the maximum output level.

*B.

*7.

This is a value measured with the PHONES LEVEL knob set to 10 dB below the
maximum position.
QL1: OMNI OUT 1-8
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Digital input/output specifications

Connectors Format Data Level Audio Connector
Length
Primary/ 24bit or 64ch Input/64ch Output
Secondary Dante 32bit 1000Base-T @48kHZ"] etherCON CAT5e
*1. QL1: 32ch Input/32ch Output@48kHz
(3 o LY ] (]
Digital output specifications
Data
Connectors Format L Level Connector
ength
DIGITAL OUT | AES/EBU | AES/EBU Professional Use 24 bit | RS422 | XLR-3-32 type (Balanced)”

*1. XLR-3-32 connectors are balanced jacks (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

1/0 SLOT (1-2) specifications
A Mini-YGDAI card can be inserted into slots 1-2.

Only slot 1 supports serial interfaces.

Control 1/0 specifications

Connectors Format Level Connector
IN MIDI - DIN Connector 5P
MIDI
ouT MIDI - DIN Connector 5P
IN - TTL/75 Q terminated BNC Connector
WORD CLOCK
ouT - TTL/75 Q BNC Connector
D Sub Connector 15P
GPI (5IN/50UT, - - *
(SIN/ ) (Female) 1
NETWORK IEEE802.3 T10BASE-T/100Base-TX R)-45
LAMP «
(QL5: x2, QL1: x1) - ov-12v XLR-4-31 type
USB HOST USB 2.0 - USB A Connector (Female)

*1. Input pin: TTL level, w/ internal pull-up (47kQ)
Output pin: Open drain output (Vmax=12V, maximum sink current/pin=75mA)

Power supply pin: Output voltage Vp=5V, Max. output current Imax=300mA
*2. 4 pin=+12V, 3 pin=GND, Lamp nominal power: 5W, Brightness (voltage) can be
adjusted from the software.
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Electrical characteristics

All faders are nominal when measured. Output impedance of signal generator: 150 ohms

Il Frequency Response.

Fs= 48 kHz @20 Hz-20 kHz, referenced to the nominal
output level @1 kHz

Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
1162 | 600 Q -1.5| 0.0 | 05
INPUT 1-3271 OMNIOUT 1-16 GAIN: +66dB dB
PHONES 8Q -3.0| 0.0 | 0.5
*1. QL1: INPUT 1-16
*2. QL1: OMNI OUT 1-8
[l Total Harmonic Distortion. Fs= 48 kHz
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
+4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: 1
“ 2 +66dB 0.
INPUT 1-32 OMNI OUT 1-16 600 O
+4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: —6dB 0.05
%
OMNI OUT 1-16™2 | 600 Q | Full Scale Output @1 kHz 0.02 ’
Internal OSC I NES g | Full Scale Output @1 kHz, PHONES 0.2
Level Control: Max. ’
*1. QL1: INPUT 1-16
*2. QL1: OMNI OUT 1-8
*3. Total Harmonic Distortion is measured with a 18 dB/octave filter @80 kHz
B Hum & Noise. Fs= 48 kHz, EIN= Equivalent Input Noise
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
Rs= 150 Q, GAIN: +66dB -128
Master fader at nominal level and EIN
“ - one Ch fader at nominal level. 62
INPUT 1-32 OMNI OUT 1-16 600 O
Rs= 150 Q, GAIN: -6dB
Master fader at nominal level and -84 | -80
one Ch fader at nominal level.
Rs= 150 Q, GAIN: -6dB QL5: | dBu
All INPUT: 2 | 600 0 Master fader at nominal level and all —64
s R *
OMNIOUT 1-16 INPUT 1-32"7 in faders at nominal QL1:
level. -67
— OMNI OUT 1-16™2 | 600 Q | Residual Output Noise, ST Master Off -88
. PHONES 80 Residual Output Noise, PHONES _88
Level Control Min.

*1. QL1: INPUT 1-16
*2. QL1: OMNI OUT 1-8
*3. Hum & Noise are measured with A-weight filter.

[l Dynamic Range. Fs= 48 kHz
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
INPUT 1-3271 OMNI OUT 1-16™2 | 600 Q | AD + DA, GAIN: —-6dB 108 dB
— OMNI OUT 1-16™2 | 600 Q | DA Converter 112 dB
*1. QL1: INPUT 1-16
*2. QL1: OMNI OUT 1-8
*3. Dynamic Range are measured with A-weight filter.
Il sampling Frequency
Parameter Conditions Min. Typ. Max. Unit
Fs= 44.1 kHz
Fs=45.9375 kHz (44.1 kHz +4.1667%)
Fs=44.1441 kHz (44.1 kHz +0.1%)
Fs=44.0559 kHz (44.1 kHz -0.1%)
Fs=42.336 kHz (44.1 kHz —4.0%
;requency ( 6) 200 +200 | ppm
External Clock ange Fs= 48 kHz
Fs= 50 kHz (48 kHz +4.1667%)
Fs= 48.048 kHz (48 kHz +0.1%)
Fs=47.952 kHz (48 kHz -0.1%)
Fs= 46.080 kHz (48 kHz —4.0%)
. DIGITAL IN Fs= 44.1 kHz
Jitter of PLL DIGITAL IN Fs= 48 kHz 10 ns
Word Clock : Int 44.1 kHz 44.1
Frequency kHz
Word Clock : Int 48 kHz 48
Word Clock : Int 44.1 kHz
Internal Clock Accuracy -50 +50 ppm
Word Clock : Int 48 kHz
. Word Clock : Int 44.1 kHz 4.429
Jitter ns
Word Clock : Int 48 kHz 4.069
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Il Output Function

L] L]
Mixer Basic Parameters Function Parameter
Type: Gate/Ducking/Comp/Expander Function Parameter
. N Threshold=Gate: -72 dB to 0 dB Attenuator —96 dB to 0 dB
I Libraries Others: 54 dB to 0 dB
. Frequency= 20 Hz to 20 kHz
Name Number Total Ratio=  1:1 to e Gain=-18 dB to +18 dB
Scene Memory Preset 1 + User 300 301 Attack= 0 msec to 120 msec 4 Band Q=0.10t0 10.0
[ Hold= 48 kHz: 0.02 msec to 1.96 sec :
Input CH Lib Preset 1 + User 199 200 i
ned : Tary e T 44.1 kHz: 0.02 msec to 2.13 sec Equalizer Low Shelving (Low Band)
Output CH' Library Preset 1 + User 199 200 Decay= 48 kHz: 5 msec to 42.3 sec High Shelving, LPF (High Band)
Input EQ Library Preset 40 + User 159 199 5 o 1 44.1 kHz: 6 msec to 46.1 sec Type |/Type Il
: namics
Output EQ Library Preset 3 + User 196 199 y Releace= 48 kHz: 5 msec to 42.3 sec Insert Insert Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On
Dynamics Library Preset 41 + User 158 199 44.1 kHz: 6 msec to 46.1 sec Type: Comp/Expander/Compander H/Compander S
Effect Library Preset 27 + User 172 199 Range= Gate: — dB to 0 dB Threshold= —54 dB to 0 dB
- Ducking: -70 dB to 0 dB
GEQ Library Preset 1 + User 199 200 - Ratio=  1:1 to co:1
Premium Rack Library Gain=_ 0.0dB to +8dB Compander: 1:1 to 20:1
Portico5033 Knee=  Hard to 5 (soft) Attack= 0 msec to 120 msec
Portico5043 Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
: . Release= 48 kHz: 5 msec to 42.3 sec
uz7é Preset 1 + User 199 200
Opt2A reset 1+ User . Ch.1 -STIN8R (8ch block) Dynamics 1 44.1 kH: 6 msec to 46.1 sec
EQ-1A Key In Filter: HPF/LPF/BPF Gain= -18dBto 0 dB, 0 dB to +18 dB
Dynamic EQ Type: Comp/De-Esser/Compander H/Compander S Knee= Hard to 5 (soft)
Dante Input Patch Library Preset 1 + User 10 11 Threshold= -54 dB to 0 dB Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16/
Ratio= 1:1 to oo:1 MTRX1-8/STIN LR/MONO(C) (8ch block)
- Compander: 1:1 to 20:1 Width= 1 dB to 90 dB
Input Function _ -
P Attack=_0 msec to 120 msec Fader Level: 1024 steps, oo, —138 dB to +10 dB
Function Parameter Release= 48 kHz: 5 msec to 42.3 sec Oon On/Off
Phase Normal/Reverse 44.1 kHz: 6 msec to 46.1 sec pan/Bal Position L63 to R63
- an/Balance osition o
Digital Gain 96 dB t0 +24 dB Dynamics2 Gain= -18dBto0dB, 0dBto+18 dB Vute Crou 3G
— p roups
Slope= —12dB/Oct, —6dB/Oct Knee=_ Hard to 5 (soft) Mix to Matrix | Matrix Send Point: Pre Fader/Post On
HPF Frequency= 20 Hz to 600 Hz Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16 St to Matri
quency= Ch1-STIN8R (8ch block) ereo to Matrix [ Level: 1024 steps, =, —138 dB to +10 dB
Attenuator -96 dB to 0 dB - — .
F = 20 Hz to 20 kH Width=1 d8 to 90 d Oscillator g:/e(l)_ﬁtz tS(Zth\gNﬁa(:E élr?t?osltep)
re.quency— z1o z Frequency= 1.0 KHz to 12.5KHz -
Gain=-18 dB to +18 dB TYPE= HPF, BPF
4 Band Q=0.10t010.0 Q=0.101t0 10.0 [l Output Port
ualizer i
a Low Shelving (Low Band) Fader Level: 1024 steps, -, -138 dB to +10 dB Functi P t
High Shelving, LPF (High Band) on OO unction arameter
Out Port Delay | 0 msec to 1000 msec
Type I/Type Position L63 to R63
[ Pan/Balance Out Port Phase | Normal/Reverse
Insert Insert Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On Pan Mode: Pan/Balance
Direct Out Direct Out Point: Pre HPF/Pre EQ/Pre Fader/Post On DCA Group 16 Groups Gain —96to+24 dB
Mute Group 8 Groups
24 sends [l Processor
. Fix/Variable can be set each two mixes .
Mix Send Mix Send Point: Pre EQ/Pre Fader/Post O Function Parameter
ix Send Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On cEQ 31 bands x 8(16) or 15 bands x 16(32) or
Level: 1024 steps, o, —138 dB to +10 dB 16 ch Automixer x1 or 8 ch Automixer x1
8 Sends Effects Stereo In/Stereo Out multi effector x 8 systems
Matrix Send Matrix Send Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On Premium Rack | Stereo(Dual) In/Stereo(Dual) Out Premium Rack x
Level: 1024 steps, o0, -138 dB to +10 dB Parameter 8 systems
LCR Pan CSR= 0% to 100%
DELAY 0 ms to 1000 msec
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Pin Assignment Chart

.......... 3 2
e 00000000 ) )
0000000 |\
15+ v 11 10 9
GPI
Pin Signal Name Pin Signal Name
1 GPO1 9 GPO2
2 GPO3 10 GPO4
3 GPO5 11 GND
4 GND 12 GND
5 +5V 13 +5V
6 GPI 14 GPI2
7 GPI3 15 GPl4
8 GPI5
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