& YAMAHA

FtableCrand

DGX-660

Brugervejledning
Bruksanvisning

Tak, fordi du har kebt dette Yamaha Digital Piano!

Det anbefales, at du lzeser denne vejledning omhyggeligt, sa du kan fa fuldt udbytte af instrumentets avancerede
og praktiske funktioner. Det anbefales ogsa, at du opbevarer brugervejledningen et sikkert og praktisk sted, sa den
er let at finde, nar du skal bruge den.

For du tager instrumentet i brug, skal du lzese "SIKKERHEDSFORSKRIFTER" pa side 5-6.

Tack fér att du valde detta Yamaha Digital Piano!

Vi rekommenderar att du l&dser denna bruksanvisning noggrant sa att du kan utnyttja instrumentets avancerade
och praktiska funktioner fullstdndigt. Vi rekommenderar ocksa att du férvarar den har bruksanvisningen sakert
och lattillgangligt fér framtida bruk.

Innan du bérjar anvanda instrumentet ska du lisa "FORSIKTIGHETSATGARDER” pa sidorna 5-6.

Samling af keyboardstativ
Oplysninger om samling af keyboardstativet findes i anvisningerne
pa side 12 i denne vejledning.

Montering av klaviaturstativet
Information om hur du monterar klaviaturstativet finns i anvisningarna
pa sidan 12 i den har bruksanvisningen.
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Anvéandarinformation, betraffande insamling och dumpning av gammal utrustning

Denna symbol, som finns pa produkterna, emballaget och/eller bifogade dokument talar om att de anvénda elektriska och elektroniska
produkterna inte ska blandas med allmént hushallsavfall.

For ratt handhavande, aterstéllande och atervinning av gamla produkter, vanligen medtag dessa till ldampliga insamlingsplatser, i enlighet
med din nationella lagstiftning och direktiven 2002/96/EC.

. Genom att sldnga dessa produkter pa ratt satt, kommer du att hjélpa till att rddda vardefulla resurser och foérhindra méjliga negativa effekter
pa mansklig halsa och miljo, vilka i annat fall skulle kunna uppsta, p.g.a. felaktig sophantering.

For mer information om insamling och atervinning av gamla produkter, vanligen kontakta din lokala kommun, ditt sophanteringsforetag eller
inkdpsstallet for dina varor.

[For féretagare inom EU]
Om du vill gbra dig av med elektrisk och elektronisk utrustning, vanligen kontakta din forséljare eller leverantdr fér mer information.

[Information om sophantering i andra lander utanfér EU]
Denna symbol géller endast inom EU. Om du vill slanga dessa féremal, vanligen kontakta dina lokala myndigheter eller forséljare och fraga
efter det korrekta sattet att slanga dem.

(weee_eu_sv_01)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) s& lange som den
ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL.: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
sélaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er taeendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)
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FORSIKTIGHETSATGARDER

LAS NOGA IGENOM FOLJANDE INNAN DU FORTSATTER

Forvara den sedan pa en saker och lattillganglig plats fér framtida referens.

For natadapter

A VARNING A FORSIKTIGT

© Den hdr ndtadaptern dr konstruerad enbart for anvéndning med Yamahas o Setill att vagguttaget &r l&ttatkomligt ndr du ansluter och gor installningar. Om
elektroniska instrument. Anvand den inte for nagot annat andamal. det uppstar problem eller tekniska fel bor du omedelbart stdnga av instrumentets
o Endast for inomhusbruk. Fr inte anvandas i fuktiga miljder. strombrytare och dra ut nétkontakten ur uttaget. Tank pd att strom fortfarande

tillfors pa miniminiva nar natadaptern ar ansluten till vagguttaget, dven om
strémbrytaren ar avslagen. Kom ihdg att dra ut natkabeln ur vagguttaget nar
du inte anvander instrumentet under en langre tid.

For DGX-660
A VARNING

Vidta alltid de grundldggande forsiktighetsatgarder som anges nedan, sa undviker du risk for allvarliga skador eller
t.0.m. dodsfall till foljd av elektriska stdtar, kortslutning, skador, eldsvada eller andra faror. Forsiktighetsatgarderna
omfattar, men &r inte begrénsade till, foljande:

Stromforsorjning/natadapter Varning for fukt och vata

o Placera inte ndtkabeln i nérheten av en vdrmekdlla, till exempel ett varmeelement. o Utsétt inte instrumentet for regn och anvénd det inte i nérheten av vatten eller
Boj inte kabeln och skada den inte p& annat sétt. Stall heller inte tunga féremal i fuktig eller vat milj6. Stall inte behallare med vétska (t.ex. vaser, flaskor eller glas)
pa den. pa det, eftersom vétska dé kan spillas i eventuella 6ppningar. Om vatten eller andra

o Anvand endast den spanningsnivi som anges som den korrekta for instrumentet. vétskor skulle Icka in i instrumentet méste du omedelbart stdnga av strommen
Rekommenderad spanning finns angiven pa instrumentets namnetikett. och dra ut nétadapterkabeln frén vagguttaget. Lamna dérefter in instrumentet till

e Anvand endast den rekommenderade adaptern (sidan 91). Felaktig adapter er] kvahf?cevrad Yamaha—slng|ceverkstad, o
kan orsaka skador pd instrumentet eller Gverhettning. e Sitt aldrig in eller ta ut natkontakten med vata hander.

e Kontrollera nétkontakten regelbundet och avidgsna smuts och damm som

eventuellt har samlats pd den. Varning for eld
s . o Placera inte brinnande féremal, exempelvis stearinljus, pa instrumentet.
Oppna inte De kan falla omkull och orsaka eldsvada.

o Detta instrument innehéller inga delar som kan repareras eller bytas ut av
anvandaren. Du ska inte 6ppna instrument eller forstka ta isér eller modifiera Om du upptﬁcker négot onormalt
de inre komponenterna pd nagot sétt. Om enheten inte fungerar korrekt bér du
omedelbart sluta anviinda den, och lamna in den for kontroll pa en kvalificerad  Om négot av ftljande problem uppstér btr du omedelbart stdnga av strémbrytaren

Yamaha-serviceverkstad. och dra ut natkontakten ur uttaget. L&t dérefter Yamaha-servicepersonal
kontrollera enheten.

- Natkabeln eller nétkontakten blir sliten eller skadad.

- Ovanlig lukt eller rok avges.

- Négot foremdl har tappats i instrumentet.

- Ljudet frén instrumentet frsvinner plotsligt under anvandning.

pmi-s 1/2
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& FORSIKTIGT

Vidta alltid de grundldggande forsiktighetsatgarderna nedan sa att du undviker att skada dig sjalv och andra och dven
undviker skada pa instrumentet och andra foremal. Forsiktighetsatgarderna omfattar, men ar inte hegransade till,

foljande:

Stromforsorjning/natadapter

Anslut inte instrumentet till ett natuttag med en grenkontakt. Det kan medftra
forsémrad ljudkvalitet och samt orsaka dverhettning i uttaget.

Hall alltid i sjdlva kontakten, inte i kabeln, ndr du drar ut natkontakten frdn
instrumentet eller uttaget. Kabeln kan skadas om du drar i den.

Dra ut nétkontakten ur uttaget nér du inte ténker anvénda instrumentet under
en ldngre tid, samt i samband med &skvéader.

® L3s noga igenom medfdljande dokumentation som beskriver monteringen.
Om du monterar instrumentet i fel ordning kan det orsaka skador pd instrumentet
eller personskador.

o Placera inte instrumentet pa en instabil plats dar det riskerar att ramla.

o Varalltid tva eller fler personer ndr ni transporterar eller flyttar instrumentet.

Om du ensam férsoker lyfta instrumentet kan du skada ryggen eller & andra
personskador, eller orsaka skador pa instrumentet.

® | ossaalla anslutna kablar innan du flyttar instrumentet for att forhindra att
kablarna forstors eller att ndgon snubblar pd dem och skadas.

o Setill att natuttaget ar l4ttatkomligt nér du installerar produkten. Om det uppstar
problem eller tekniska fe.'. bor du omedelbart stdnga av strombrytaren och dra ut
natkontakten ur uttaget. Aven nér strémbrytaren &r avstdngd forbrukar produkten
en mycket littn méngd energi. Kom ihdg att dra ut nétkabeln ur vdgguttaget om
du inte ska anvanda produkten under en ldngre tid.

e Anvdnd endast det stativ som hor till instrumentet. Anvand endast medftljande
skruvar ndr du monterar det. Om du anvénder andra skruvar kan de inre
komponenterna skadas, eller ocksa kan instrumentet falla omkull.

Anslutningar

e Stang av strommen till alla komponenter innan du ansluter instrumentet till andra
elektriska enheter. Stall in alla volymkontroller pa ldgsta niva pa samtliga enheter
innan du slar pa eller av strémmen.

Stéll in volymkontrollen pé lagsta niva pa alla enheter och oka gradvis till inskad
niva medan du spelar p instrumentet.

Stick inte in fingrar eller hander i springorna pa instrumentet.

Undvik att fora in papper, metall eller andra féremdl i springorna pa instrumentets
panel eller mellan tangenterna. Detta kan orsaka personskador pé dig eller andra,
skada instrumentet eller annan egendom eller orsaka funktionsfel.

Tyng inte ned instrumentet och placera inte tunga foremal pa det. Tryck inte
onddigt hart pa knappar, strombrytare och kontakter.

Anvénd inte instrumentet/enheten eller horlurarna med hdg eller obehaglig
volymniva under en ldngre tid, eftersom detta kan medféra permanent
horselnedséttning. Kontakta lakare om du upplever hdrselforsamring eller
om det ringer i 6ronen.

Yamaha ansvarar inte for skador som orsakas av felaktig anvéndning eller modifiering av instrumentet, eller for data som forsvinner eller blir forstorda.

Stang alltid av strdmmen ndr du inte anvander instrumentet.

Instrumentet har stromtillforsel p& miniminiva dven nar [ ¢!y l-knappen (vénteldge/pd) ar satt i vanteldge (displayen &r sléckt).
Kom ihag att dra ut natkabeln ur uttaget ndr du inte anvander instrumentet under en langre tid.

DMI-5 2/2
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MEDDELANDE
Folj anvisningarna nedan for att undvika fel/skador pa& produkten, skador pa data eller skador pa andra féremal.

W Hantering

o Anvdnd inte instrumentet i ndrheten av tv-, radio- eller stereoutrustning, mobiltelefoner eller annan elekirisk utrustning. Instrumentet, tv:n eller radion
kan orsaka stdrande brus. Nér du anvander instrumentet tillsammans med en app i din iPad, iPhone eller iPod touch rekommenderar vi att du stéller
in "Flygplansldge” p& den enheten for att minimera brus fran kommunikation.

o Utsdtt inte instrumentet for damm, vibrationer eller extrem kyla eller hetta (t.ex. i direkt solljus, néra ett vdrmeelement eller i en bil under dagtid).
Panelen kan deformeras, invandiga komponenter kan skadas och instrumentet kan sluta fungera. (Temperaturomréde for anvéandning: 5 —40 °C.)

e Placera inte foremal av vinyl, plast eller gummi pd instrumentet, eftersom panelen och tangentbordet kan missférgas.

= Underhall

e RengOr instrumentet med en torr eller I4tt fuktad mjuk duk. Anvdnd inte thinner, I8sningsmedel, sprit, rengdringsvétska eller rengdringsdukar som
impregnerats med kemikalier.

o Vid kraftiga forandringar i temperatur eller luftfuktighet kan kondens ansamlas pé instrumentets yta. Om vattnet inte tas bort kan trédetaljer absorbera
fukten och skadas. Torka alltid bort vatten omedelbart med en mjuk duk.

H Spara data

e Vissa av instrumentets data (sidan 52) sparas dven nér strémmen slés av. Sparade data kan dock fGrloras pé grund av fel eller misstag i hanteringen osv.
Spara dina viktiga data till ett USB-flashminne/en extern enhet, t.ex. en dator (sidan 76). Mer information om hantering av USB-flashminne finns pa
sidan 80.

o Inspelade Songer forsvinner ndr du slar av strommen till instrumentet. Detta sker ocksa nar strommen slas av med funktionen for Automatisk avstangning
(sidan 19). Spara data till instrumentet eller till ett USB-flashminne/en extern enhet, t.ex. en dator (sidan 76). Data som sparas till instrumentet kan dock
forloras pd grund av fel eller misstag i hanteringen osv. Spara dina viktiga data i ett USB-flashminne/pd en extern enhet, t.ex. en dator (sidan 76).

Mer information om hantering av USB-flashminne finns pd sidan 80.

o Till skydd mot dataftrlust genom skada p& USB-flashminnet rekommenderar vi att du sparar viktiga data till ett extra USB-flashminne eller en extern

enhet, t.ex. en dator, som sakerhetskopia.

Information

B Om upphovsratt

e Kopiering av kommersiella musikdata, inklusive men inte begrénsat till MIDI-data eller ljudfiler, & forbjudet f6r annat dn personlig anvéndning.

¢ Denna produkt innehdller och omfattar innehdll som Yamaha édger rattigheterna till eller har licens att anvénda andras upphovsratt for. Pa grund av

upphovsrittslagar och andra tillampliga lagar har du INTE ratt att distribuera medier som detta innehdll ar sparat eller inspelat pa och som ér i stort
sett samma eller mycket likt de i produkten.

* Innehllet som beskrivs ovan omfattar datorprogram, Style-data, MIDI-data, WAVE-data, ljudinspelningsdata, partitur, partiturdata osv.
* Du far distribuera medium med inspelningar av ditt framfGrande eller musikproduktion dér detta innehall anvénds, och tillstdnd frdn Yamaha Corporation
krévs inte i dessa fall.

® Om funktioner/data som medféljer instrumentet
e Vissa av de férprogrammerade melodierna har editerats i Iangd och arrangemang, och &r kanske inte exakt likadana som originalet.

B Om den hér bruksanvisningen

o De illustrationer och bilder av LCD-skarmen som visas i den hdr bruksanvisningen dr avsedda som instruktioner och kan skilja sig négot frandet
som visas pd ditt instrument.

e Apple, iPhone, iPad och iPod touch &r varuméarken som tillhdr Apple Inc. i USA och andra lénder.
e Fdretagsnamn och produktnamn i den har bruksanvisningen dr varumdrken eller registrerade varumérken som tillhor respektive dgare.

Modellnummer, serienummer, strdmforsorjning osv. finns pa eller

i narheten av namnetiketten som sitter pa enhetens undersida.

Du bér anteckna serienumret i utrymmet nedan och férvara den

har bruksanvisningen som ett bevis pa ditt kdp och for att underlatta
identifiering i handelse av stold.

Modellnummer

Serienummer

Namnplaten hittar du pa enhetens undersida.

(bottom_sv_01)

DGX-660 — Bruksanvisning 7



Om bruksanvisningar

Dokumentationen och informationsmaterialet till det hér instrumentet bestar av foljande.

H Medféljande dokument
Bruksanvisning (den hér boken)
.m * Ansluta och gora instéllningar Lis det hér avsnittet forst.

* Grundldggande guide I det hér avsnittet forklaras hur de grundldggande funktionerna
anvinds. Se det hér avsnittet medan du spelar pa instrumentet.
* Referens I det hir avsnittet finns anvisningar for hur du gor detaljerade
instéllningar av instrumentets olika funktioner.
* Bilaga I det hir avsnittet finns information om felsokning och specifikationer.
Data List (Datalista)

Innehaller olika viktiga listor med férprogrammerat innehall for t.ex. Voices, Styles och effekter.

B Onlinematerial (fran Yamaha Downloads)
MIDI Reference (MIDI-referens)
Innehaller MIDI-relaterad information, t.ex. MIDI-dataformat och MIDI-implementeringstabell.

MIDI Basics (endast pa engelska, franska, tyska och spanska)
Innehaller grundliggande forklaringar om MIDI.

iPhone/iPad Connection Manual (endast pa engelska, franska, tyska och spanska)
Beskriver hur instrumentet ansluts till smarta enheter som iPhone, iPad etc.

Computer-related Operations
Innehéller instruktioner om hur du ansluter det hir instrumentet till en dator och datorrelaterade
operationer for att overfora filer och MIDI-data.

59 [ 58 ;F

Dessa bruksanvisningar kan himtas pa Yamaha Downloads, dir du kan soka efter 6nskade filer genom att ange
modellnamnet.

| Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/ |

B Onlinematerial (for Yamaha Online Members)

Song Book (endast pa engelska, franska, tyska och spanska)
@ Innehéller noter till instrumentets forprogrammerade Songer (férutom Over View Demo Song och
Songerna 1-11). Nir du har slutfort anvindarregistreringen pa nedanstdende webbplats kan du himta
nothéftet gratis.

Yamaha Online Member https://member.yamaha.com/myproduct/regist/
Du behover det PRODUCT ID som finns i bladet ”Online Member Product Registration” (Produktregistrering
for Online Member) som medf6ljer den hér bruksanvisningen for att kunna fylla i formuliret User Registration.

Medfdljande tillbehdr

* Bruksanvisning (den hir boken)

e Data List (Datalista)

* Klaviaturstativ (sidan 12)

e Pedal (sidan 21)

* Notstill

* Nitadapter®!

e Garanti*!

* Online Member Product Registration*2

Notstall

Sétt fast notstéllet
\ i skéarorna enligt bilden.

*1: Medfoljer inte instrumentet pa alla marknader.
Hor efter med din Yamaha-aterforsiljare.
*2: Det PRODUKT-ID som finns i bladet behovs

nir du fyller i formulidret User Registration.
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Kompatibelt format

10

YLE
ILE

%

&

0

XGlite

GM System Level 1

”GM System Level 17 ar ett tilldgg till MIDI-standarden som ser till att alla GM-kompatibla
musikdata kan spelas upp korrekt av en GM-kompatibel tongenerator, oavsett vem som tillverkat
den. Alla program- och maskinvaruprodukter som stoder GM System Level dr foérsedda med
GM-miirket.

XF

Yamaha XF-formatet dr en forbattring av SMF-standarden (Standard MIDI File) med béttre
funktioner och 6ppen utbyggbarhet for framtiden. Instrumentet kan visa sangtexter nér en XF-fil
som innehéller sangtextdata spelas.

Style File Format Guitar Edition

SFF (Style File Format) dr Yamahas originalformat som bygger pa ett unikt konverteringssystem
som ger automatiskt ackompanjemang av hogsta kvalitet baserat pA manga olika ackordtyper.
”SFF GE (Guitar Edition)” ar ett forbittrat SFF-format med bittre tontransponering for gitarrspar.

XGlite

Precis som namnet antyder dr "XGlite” en forenklad version av Yamahas avancerade
tongenereringsformat XG. Du kan naturligtvis spela upp alla XG-Songdata med en
XGlite-tongenerator. Tank dock pa att vissa melodier kan spelas upp annorlunda jamfort
med ursprungliga data, vilket beror pa det begrinsade antalet kontrollparametrar och effekter.

DGX-660 — Bruksanvisning



Specialfunktioner

Otroligt autentiskt pianoljud och kontroller fér ”Piano Room”-framférande

»- Sidan 27, 25
DGX-660 &r utrustat med en otroligt uttrycksfull piano-Voice (“Natural! Grand Piano”; Voice 001) minutiost
samplad fran en konsertflygel — inte bara perfekt nir du vill spela klassisk musik utan dven andra pianostycken
oavsett stil. Det spelar ingen roll vilka instrumentinstédllningar som gjorts. Du kan ta fram piano-Voicen direkt
genom att trycka pd [PIANO ROOM]-knappen och hélla den nedtryckt.

Instrumentet har dessutom en speciell Piano Room-funktion som ger &nnu storre ndje av pianoframférandet med
mycket intuitiv kontroll. Med Piano Room kan du vilja 6nskad pianotyp samt omgivningsljud fran olika rum.
Det ger en fullstindig och realistisk pianoupplevelse, precis som om du spelade pa ett riktigt piano.

Graded Hammer Standard-klaviatur

Tack vare var erfarenhet som virldsledande tillverkare av akustiska pianon har vi kunnat utveckla en klaviatur
med en spelkinsla som ligger otroligt néra ett riktigt piano. Precis som pa ett traditionellt akustiskt piano har
tangenterna i det ligre omfanget ndgot tyngre anslag, medan de hogre dr mer kinsliga for littare anslag. Klaviaturens
kénslighet kan till och med justeras for att passa din spelstil. Den hir Graded Hammer-tekniken ger DGX-660
ett pafallande naturligt anslag i ett littviktsinstrument.

Otroligt realistiska och dynamiska ljud » sidan 27
Yamahas autentiska Voices (sérskilt de mycket populira Live!, Sweet! och Cool!) ger ett otroligt naturligt
och dynamiskt ljud — med originalinstrumentets alla nyanser, fran subtila till kraftfulla.

Spela med Styles » sidan 32

Styles i DGX-660 har ocksa fullstindiga och helt automatiska ackompanjemangsfunktioner. Dessa Styles
motsvarar ett helt bakgrundsband och ticker en rad genrer — fran vals och swing till 8-Beat och euro-trance,

med mera. Vilj en Style som passar den musik du vill spela eller experimentera med nya Styles for att vidga dina
musikaliska vyer. Om du tycker att det &r svart att vilja rétt Style i det enorma utbudet kan du anvinda funktionen
Style Recommender, som Oppnar en lista med forslag pa Styles baserat pa ett rytmexempel som du spelar. Det hér
instrument har ocksé en Smart Chord-funktion som gor att du kan trycka pa enstaka tangenter och dnda spela
olika ackordféljder som matchar den musikgenre och tonart du anger for att 6ka din spelglddje med Styles

dnnu mer!

Enkelt framférande med notvisning » sidan 41
Nir du spelar upp en Song visas motsvarande noter pa displayen. Det ir ett effektivt sitt att ldra sig att 14sa noter.
Om Songen innehéller textdata och ackorddata visas dven séngtexten och ackorden pa notplanet.

Ansluta en mikrofon och sjunga med i ditt eget framforande » sidan 69
Anslut en mikrofon till DGX-660 och sjung med i ditt klaviaturframférande eller din Song-uppspelning,

och hor allt perfekt mixat fran instrumentets hogtalare. Du kan vilja mellan tre fardiga instéllningar for olika
sangframtradanden och situationer och dven skapa och spara egna originalinstillningar fér mikrofon.

DGX-660 — Bruksanvisning
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Montering av klaviaturstall

/\ FORSIKTIGT

Léas igenom dessa varningar innan du monterar och anvénder klaviaturstativet.
Dessa varningar syftar till en séker anvdndning av stativet och ska férhindra att du och andra personer skadas. Om du féljer dessa
instruktioner kommer klaviaturstativet att fungera bade ldnge och séakert.

e Se till att inte blanda ihop delarna och var noga med att montera dem i rétt position. Montera delarna i den ordning som beskrivs
nedan.

* Monteringen bér utféras av minst tvd personer.
¢ Var noga med att anvénda skruvar av de storlekar som anges nedan. Felaktiga skruvar kan orsaka skador.
o Stéllet far endast anvéndas efter att det monterats. Ett ofullstdndigt monterat stativ kan vélta och klaviaturen kan lossna.

¢ Placera alltid stativet pa ett plant och stabilt underlag. Om du placerar stativet pa ett ojdmnt underlag kan det bli instabilt
och viilta, klaviaturen kan lossna och skador uppsta.

¢ Anvénd inte stativet fér nagot annat dndamal &n det avsedda. Om du placerar andra féremal p4 stativet kan det leda till
att féremalet faller av eller att stativet vélter.

¢ Anviénd inte onédig kraft pa klaviaturen d& det kan leda till att stativet vélter eller att klaviaturen lossnar fran det.

o Se till att stativet star stabilt och sékert och att alla skruvar &r ordentligt dtdragna innan du anvénder det. Om inte s& kan stativet
vilta, klaviaturen lossna och det kan leda till att du skadar dig.

e Vid demontering utfér du momenten nedan i omvénd ordning.

Ha en stjirnskruvmejsel av ritt storlek till hands.

] De delar som visas under "Monteringsdelar” ska anvandas. Folj monteringsinstruktionen
och vélj de delar som behévs.

Monteringsdelar
Bakstycke
|
T
L R
Sidostycken
——— Stnsesr —
A (1st) B (1 st) C (2st)
% @ % % \,, &@@ &@@
@ Vinkelfasten @ Metallhallare © 3 x 8 mm skruvar med
(4 st.) runt huvud (12 st.)
&MW L PLF&
O 6 x 70 mm skruvar med O 6 x 30 mm skruvar med O 5 x 16 mm skruvar med
runt huvud (4 st.) runt huvud (4 st.) runt huvud (4 st.)
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Montering av kiaviaturstall
H

(2] '(\élﬁta”hé”are (2] I(\Qgtallhéllare @ Metallhallare @ Metallhallare

7% O3 x8mm
skruvar
%/ med runt
=7 huvud

7 Fast metallhallarna.
Fist metallhallarna @ ovanpa sidostyckena med
hjdlp av skruvarna @ enligt bilden.

3 3 Fast stativbasen.

Passa in vinkelfistena @ pa sidostyckena enligt

bilden. Vinkelfistena &r réitt monterade om du
kan se skruvhuvudet pa dem.
[OBST |

® Om du sétter in vinkelféstena i fel riktning och vill ta
ut dem igen knackar du runt hélen i sidostyckena.

@ Vinkelfasten

Fist basdelarna ”L” (vénster) och ”R” (hoger)
i sidornas underkant med skruvarna @.
Markeringarna ”L” (vdnster) och "R” (hoger)
finns pa ovansidan av stativbaserna. Om du far

problem med att fista skruvarna anvinder du en

skruvmejsel for att vrida vinkelfdstena sa att halen

pa fastena riktas in mot stativbasens skruvhal.

skruvar med runt huvud

DGX-660 — Bruksanvisning
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Montering av klaviaturstall

@ 6 x 30 mm skruvar med runt huvud

5 Hall handerna pa& minst 10 cm avstand

fran vardera dnde av klaviaturen vid
uppstallningen.

14
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/ Fasta bakstycket.

Fist bakstycket med skruvarna @. Kontrollera
fram- och baksidan pa sidostyckena. Se till att den
omalade ytan pekar nedat.

/\ VARNING
o Var forsiktig sa att du inte tappar bakstycket eller
vidrér de vassa metalldelarna.

[OBST i

* Om du har képt en pedalenhet (séljs separat) ska
du montera den innan du gér vidare till ndsta steg.
Se instruktionerna som medféijer pedalenheten.

® Mer information om pedalernas funktioner finns
i sidan 22.

5 satt klaviaturen pa stativet.

Se till att stativets fram- och baksida &r vinda

at ritt hall och placera forsiktigt klaviaturen pa
sidostyckena. Flytta forsiktigt klaviaturen sa att
halen under klaviaturen sammanfaller med halen
i vinkelfdstena.

/\ VARNING

o Var forsiktig sa att du inte tappar klaviaturen eller
fastnar med fingrarna mellan klaviaturen och stativet.

® Héll klaviaturdelen i den position som visas pa bilden.



O5x%x16mm
skruvar med
runt huvud

Checklista efter montering
Nir du har monterat stativet ska du kontrollera
foljande punkter:
* Har det blivit delar 6ver?
= Om du har 6verblivna delar ska du lidsa
monteringsanvisningen igen och korrigera
eventuella misstag.
« Stér instrumentet pa sékert avstind fran svingande
dorrar och andra rorliga inventarier?
- Om det inte gor det ska du flytta instrumentet
till lamplig plats.
* Hors ett skramlande 1jud fran instrumentet nér du
skakar eller flyttar pa det?
— Om det gor det ska du dra at alla skruvar ordentligt.
*Om klaviaturen avger ett knakande ljud eller kiinns
instabil nir du spelar pa den ska du ga igenom
monteringsinstruktionerna och diagrammen och
dra at alla skruvar en gang till.

Montering av kiaviaturstall
H

6 Montera klaviaturen pa stativet.
Fist klaviaturen 1 vinkelfdstena med 5 x 16 mm-
skruvarna @.

DGX-660 — Bruksanvisning
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Panelkontroller och anslutningar

Framsidan
Song-kategorilista Style-kategorilista
05001N§)3 MAIN DEMO 038-064 PIANO ENSEMBLE OS‘;I;VI;; 8 BEAT 100-116 R&B 172-182 WALTZ
00 000 O 000 "o =g
00 Oe O@@@@@‘D
Vo T EEAAN RéPEAT  Rew eavse O SHEY O SONS/ —
SQRE D OQ;F . N!;Fg:/( Ag& Q QNRCT D O STYLE @ Qr MEMORY
© CHORD FINGERING
Framsidan
© [ ]-brytare (vanteldge/pd)................. sidan 18 ® STYLE
©® [MASTER VOLUME]-kontroll.............. sidan 19 [ACMP ON/OFF]-knapp................... sidan 32
© [DEMO/BGM]-knapp .................. sidorna 38, 66 [INTRO/ENDING/rit.]-knapp ............ sidan 61
O [SCORE]-knapp........ccccceeeevereererennne. sidan 41 [MAIN/AUTO FILL]-knapp ............... sidan 61
O [LYRICS]-knapp........ccccoeoevevverererennne, sidan 41 [SYNC STOP]-knapp..........ccccvveennnee sidan 62
O [REC]-knapp..........cccoeuune.. sidorna 44, 46, 49 [SYNC START]-knapp........ccccceeenn..e. sidan 33
© LESSON START [START/STOP]-knapp.........cccccen.ee. sidan 33
[WAITING]-Knapp......c..ccocoveeeeerennnnen. sidan 43 ® REGIST MEMORY
[YOUR TEMPO]J-knapp .................... sidan 43 [BANK], [1]-[4]-knappar.................. sidan 50
[MINUS ONE]-knapp........c.c.ccve....... sidan 43 ® CATEGORY-knapparna [««] och [P»] ... sidan 24
© [SMART CHORD]J-knapp..................... sidan 35 @ [EXITIFKNAPP «.coooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeean sidan 23
© [MIC SETTING]-knapp ............cocon...... sidan 69 ® [EXECUTE]-knapp ........cccceveveurnneee. sidan 82
@® Song-spar @® DATA ENTRY
[11-[5], [Al-knappar ...........c.coc....... sidan 40 Dataratt, sifferknapparna [0]-[9],
Lektion [+]- och [-]-knappar .............cccc....... sidan 24
[R]- och [L]-knappar ........................ sidan42 @ [FILE CONTROLJ-knapp.........cccoccoon.. sidan 82
® [METRONOME ON/OFF]-knapp ......... sidan 29 @ [FUNCTION]-Knapp..........ccccceeveverene... sidan 72
® [TEMPO/TAP]-knapp.................. sidorna 63, 67 @ [PIANO ROOM]-knapp...............c........ sidan 25
® SONG/AUDIO @ [SONG/AUDIOI-knapp ............ccccu....... sidan 39
[REPEAT&LEARN]-knapp............... sidan 43 @ [STYLEJIKNAPP......cccoovevevereeeecrercneenas sidan 32
[A-B REPEAT]-knapp........c.............. sidan 40 @ [VOICE]-KNapp .......ccocooveveveeerererenrnnnns sidan 27
[REW]-KNApP........ccoccvovmeereeerrcernnene sidan40 @ [MUSIC DATABASE]-knapp................ sidan 33
[FFI-KNAPP ...ovoeeceeeceeeceeeeeeeeeeen sidan40 @ [SPLIT ON/OFF]-knapp............c..coo..... sidan 28
[PAUSE]-KNAPP ..., sidan40 @ [DUAL ON/OFF]-Knapp............c.ocoo..... sidan 28
[START/STOP]-knapp....................... sidan39  @® [HARMONY ON/OFF]-knapp .............. sidan 31
€ [PITCH BENDJ-hjul.........ccooovururinnnee. sidan 56
@ USB TO DEVICE-uttag......... sidorna 77, 80, 81
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Panelkontroller och anslutningar
H

Display (sidan 23) Voice-kategorilista Musikdatabasens kategorilista
VOICE MUSIC DATABASE
001-010 PIANO 065-081 STRINGS 127-135 SYNTH LEAD 001-022 MODERN POP 143-151 DISCO 252-259 WALTZ
011-022 E.PIANO 082-085 CHOIR 136-143 SYNTH PAD 023-055 80S POP 152-171 SWING & JAZZ 260 - 289 WORLD & TRADITIONAL
023-036 ORGAN 086 - 099 SAXOPHONE 144-151 PERCUSSION 056 - 084 70S POP 172-196 R&B 290-320 PIANIST
037-041 ACCORDION 100-108 TRUMPET 152-166 DRUM KITS 085-118 60S & 50S POP 197-211 COUNTRY
042-055 GUITAR 109-118 BRASS 167 -554 XGlite 119-132 ROCK 212-226 LATIN

056 - 064 BASS 119-126 FLUTE 000 oTsS 133-142 ELECTRONIC & DANCE 227 -251 ENTERTAINMENT

(L] =]
HEASURE_ 001
LT

AAIN
i TEWPO J-086  4/4
W

1 _Natural! Grand

DATA ENTRY Q ——— <> USB TO DEVICE

16}

CATEGORY

@ coNtRoL e
® C® o
@)Y FUNCTION
®

11 Live8Beat

510O)

L OD

® Ofe®
® O
JOIOIOXC,

()
S

o
S

co

L

32
OE
20
>0
52
o
@
o
3
<
m
<
o
<]
2

MUSIC
DATABASE SPLIT  DUAL  HARMONY

ON/LOFF ON/OFF  ON/OFF
U aooo

e g Sy g oo FtabliGrand  vox-s60

-
]
.
]
@
.
-

2
8
2
E]
5
El
2

i 0000007 0_0000
HHUEUE AL ELR LU L
Panelens baksida
ICONTRASTI l USB e l SUSTAIN l IPEDAL UNITI l PHONES/ l l l e l IMIC ‘NPUTI l ==

TO HOST

@Q
o @ 20

o B 0
@@ & & 6

e O
e © [t

Baksidan

€ CONTRAST-ratt..............cocooevererrennnne. sidan 23 @ MIC INPUT-uttag.............coeoevvrerennnee. sidan 69
€@ USB TO HOST-uttag............. sidorna 74, 76, 77 @ DCIN-uttag.........cccoveveeeererereeereirennas sidan 18
€ SUSTAIN-uttag..............ccocveevererrennne. sidan 21

€ PEDAL UNIT-uttag..............cccorenene. s!dan 22 Symbolen *Tryck ned och hall nedtryckt”
@ PHONESIOUTPUT-uttag ..................... sidan 20 Om du héller en av knapparna med den hiir symbolen

€ AUX IN-uttag........cccooeeeiiieeieeeee sidan 76 nedtryckt tar du fram en annan funktion #n den som
€@ MIC VOLUME-ratt ... ... Sidan 69 togs fram nér du bara tryckte pd knappen.
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Ansluta och gora installningar

Strémférsérining

/\ VARNING

¢ Anvénd endast den angivna adaptern (sidan 91).
Anvéndning av fel adapter kan leda till skador
pa instrumentet eller éverhettning.

] Anslut nitadaptern till DC IN 12 V-uttaget.
2 Anslut natadaptern till ett vagguttag.

/\ FORSIKTIGT

® Undvik att skada dig sjélv och andra och undvik édven
skada pa instrumentet och andra féremal genom att koppla
ur ndtadaptern nér du inte anvédnder instrumentet, eller vid
askvéder.

2

Néatadapter —Jp» Natuttag

Sla pa och sla av strdmmen

For niatadapter med borttagbar kontakt

Ta inte bort kontakten fran nitadaptern. Om kontakten
tas bort av misstag ska den skjutas tillbaka pa plats
utan att metalldelarna vidrors och sedan skjutas in
helt tills det hors ett klick.

|i ﬁ Kontakt

Skjut kontakten
enligt anvisningarna

* Formen pa kontakten varierar beroende pé land.

/\ VARNING

* Se till att kontakten alltid sitter pa ndtadaptern. Om du
anvénder kontakten enskilt kan det orsaka elstétar eller
brand.

® Ror aldrig vid metalldelen nér du sétter fast kontakten.
Undvik elstétar, kortslutning eller skada genom att
ocksa4 se till att det inte finns nagot damm mellan
nétadaptern och kontakten.

Siank MASTER VOLUME-kontrollen till "MIN” och
tryck sedan pa [ () ]-brytaren (vinteldge/pd) for att s1a
pa strommen. Justera MASTER VOLUME-kontrollen
medan du spelar pa klaviaturen. Sla av strommen genom
att dterigen trycka ned [ () ]-brytaren (vintelige/pa)

i en sekund.

/\ FORSIKTIGT

* Om du anvénder en nétadapter férbrukar instrumentet
en viss méngd elektricitet dven nér strémmen &r avstédngd.
Kom ih&g att dra ut nétadaptern ur vdgguttaget nér du inte
ska anviénda instrumentet under en léngre tid.

18 DGX-660 — Bruksanvisning
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Stélla in volymen

Ansluta och gdra instillningar
|

Du justerar volymnivén for det dvergripande
klaviaturljudet med hjidlp av MASTER VOLUME-
ratten placerad till vinster pa panelen. Spela pa
klaviaturen sd att du kan lyssna pa ljudet nér du
justerar volymen till 6nskad niva.

MASTER VOLUME

Funktion foér automatisk avstangning

/\ FORSIKTIGT

e Anvénd inte instrumentet med hég eller obehaglig
volymniva under en lédngre tid, eftersom detta kan medféra
permanent hérselférlust. Kontakta ldkare om du upplever
hérselférsdmring eller om det ringer i éronen.

Intelligent Acoustic Control (IAC)

IAC &r en funktion som automatiskt justerar och styr
ljudkvaliteten efter instrumentets totalvolym. Den gor
sa att bade laga och hoga ljud hors tydligt dven nér
volymen &r l1ag. Se sidan 59 f6r mer information.

Det hir instrumentet har en automatisk
avstiangningsfunktion som automatiskt slar av
strommen om instrumentet inte anvdnds under

en viss tidsperiod. Den tid som gér innan stréommen
automatiskt slas av ar satt till 30 minuter som forval.

Inaktivera den automatiska
avstingningsfunktionen:

Sl& av strommen, tryck sedan pa [ ¢}) ]-brytaren
(vinteldge/pa) for att sla pa strommen medan den
lagsta tangenten halls nedtryckt. Se till att halla ned
den ldgsta tangenten tills ett meddelande visas ldngst
upp till vinster i displayen nir du har tryckt pa
strombrytaren.

B .
”/@

[

Sa hir stiiller du in tiden som ska ga innan den
automatiska avstingningsfunktionen aktiveras:
Tryck pa [FUNCTION]-knappen och sedan pa
CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»] flera ganger
tills ”Auto Power Off” visas. Vilj sedan onskat virde
med hjilp av dataratten.

Instéllningar: OFF, 5, 10, 15, 30, 60, 120 (min).

Standardvirde: 30 min.

MEDDELANDE

¢ Inspelad Song kommer att g4 férlorad om strémmen till
instrumentet automatiskt slas av utan att forst ha sparats.
Kom ihag att spara din inspelade Song innan strémmen
slas av.

Beroende p4& instrumentets status kanske inte strémmen
slas frdn automatiskt efter att den angivna tidsperioden
har férflutit. SI4 alltid av strémmen manuellt nar du inte
anvénder instrumentet.

Ndr instrumentet inte ska anvédndas p4 ett tag och det ar
anslutet till en extern enhet som en férstérkare, hogtalare
eller dator ska du félja anvisningarna i bruksanvisningen
nér du stédnger av instrumentet och de anslutna enheterna
s4 att enheterna inte skadas. Om du inte vill att strémmen
ska slds av automatiskt nér en enhet dr ansluten ska du
inaktivera den automatiska avstdngningen.

DGX-660 — Bruksanvisning 19
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Ansluta och gdra installningar
|

Ansluta hérlurar och extern ljudutrustning (PHONES/OUTPUT-uttag)

PHONES/
OUTPUT
<§§> g

Horlurar

Alla typer av horlurar med en stereotelekontakt

av standardtyp kan anvdndas. Hogtalarna stings av
automatiskt nir du sitter i en kontakt i det hér uttaget.
Instillningen kan dndras sa att hogtalarljudet alltid

ir paslaget oavsett om en kontakt &r ansluten eller
inte (sidan 58).

Extern ljudutrustning

—
-
O\O/

PHONES/
OUTPUT

Stereotelekontakt
av standardtyp

Vanlig
teleplugg

Ljudkabel

PHONES/OUTPUT-uttaget fungerar dven som en
extern utgang. Du kan ansluta PHONES/OUTPUT-
uttaget till en keyboardforstirkare, stereo, mixer,
bandspelare eller annan ljudenhet med linjeingang
och skicka instrumentets utsignal till den enheten.

Optimal instiillning

Som standard 4r utnivan for det hér uttaget ar installt
till ett viarde lampligt for anslutning av horlurar.
Virdet kan édndras till ett som limpar sig for anslutning
av extern ljudkilla. Mer information om hur du @ndrar
virdet finns pa sidan 58.

DGX-660 — Bruksanvisning

/\ FORSIKTIGT

® Sténg av strommen till samtliga enheter innan du ansluter
instrumentet till andra elektroniska enheter. Innan nagon
komponent slés pa eller ska alla volymnivaer stéllas pa
minimum (0). | annat fall kan skador pa komponenter,
elstétar eller till och med permanent hérselnedsittning
uppsta.

/\ FORSIKTIGT

¢ Anvénd inte instrumentet/enheten eller hérlurarna med hég
eller obekvdm volymniva under en ldngre tid, eftersom detta
kan leda till permanent hérselnedséttning. Kontakta ldkare om
du upplever hérselférsdmring eller om det ringer i éronen.

MEDDELANDE

* Nér en instrumentutgang anslutits till en extern enhet slar
du férst p4 strommen till instrumentet och sedan till den
externa enheten. Gor detta i omvénd ordning nér strémmen
slds av. Om strémmen till instrumentet automatiskt slas
av via den automatiska avstdngningsfunktionen (sidan 19)
stédnger du férst av den externa enheten. Sl4 sedan pa
strémmen till instrumentet och den externa enheten igen.

MEDDELANDE

® Koppla aldrig utsignalen frdn PHONES/OUTPUT-uttaget
till AUX IN-uttaget. Om du kopplar pa det viset blir
ingangssignalen vid AUX IN-uttaget utsignal fran
PHONES/OUTPUT-uttaget. Sadan anslutning kan
resultera i dterkoppling som gér normalt spel omdjligt
och kan t.o.m. skada instrumentet och utrustningen.

[ OBS! |

e Anvénd ljudkablar och adapterkablar utan motstand.



Ansluta och gdra instillningar
|

Ansluta en fotkontakt (SUSTAIN-uttaget)

SUSTAIN

Med Sustain-funktionen kan du skapa en naturlig
utklingning medan du spelar genom att trampa ned
en pedal. Koppla in den medféljande pedalen i det hir
uttaget och anvind den for att sla pa eller av Sustain-
effekten.

En FC3A-fotpedal eller FC4A- eller FC5-fotkontakt
(sdljs separat) kan ocksa anslutas till det hir uttaget.
Med FC3A kan du anvinda halvpedalsfunktionen
(sidan 22).

[ _OBS! |
¢ Kontrollera att strémmen é&r franslagen nér du ska ansluta eller
koppla ifrén en pedal.

e Trampa inte ned pedalen samtidigt som du slar pa strémmen.
Om du gér det dndras pedalens polaritet, vilket innebdr att
funktionen blir den omvénda.

o Sustain-funktionen paverkar inte Split Voice (sidan 28).

Déampningsresonans

Den hir funktionen simulerar det Sustain-ljud som
produceras av dimparpedalen pa en flygel. Om du vill
anvénda den hir funktionen viljer du en Voice i Target
Voice-listan nedan och trampar sedan pa pedalen. Den
hér funktionen kan slas av via FUNCTION-displayen
(sidan 74). Information om hur du véljer en Voice
finns i sidan 27.

Target Voice-lista

Voice-nr Voice-namn

001 Natural! Grand Piano

003 Live! Pop Grand Piano

004 Livel Warm Grand Piano

008 Honky Tonk Piano

167 Natural Grand Piano (XG)

169 Live Pop Grand Piano (XG)

170 Live Warm Grand Piano (XG)

173 Honky Tonk Piano (XG)
[0BST ||

® Den hér effekten tilldmpas endast p& en Voice i Target Voice-
listan som har valts som Main Voice eller som anvénds
i Songens spar 1 (sidan 68).

Tilldela pedalen specifika funktioner
Funktionen for pedalen eller fotpedalen som dr
ansluten till SUSTAIN-uttaget kan éndras fran
forinstédllningen (Sustain).

Tryck pa [FUNCTION]-knappen och sedan pa
CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»] flera ganger
tills ” Assignable Pedal” (programmerbar pedal) visas.
Vilj sedan onskad instédllning med hjdlp av dataratten.

Later dig anvénda en pedal for att kontrollera
Sustain. Nar du haller pedalen nedtrampad
far alla toner som spelas pa klaviaturen en
langre utklingning.

SUSTAIN

Portamento-effekten (en mjuk glidning mellan
toner) kan aterges medan pedalen trampas
ned. Portamento aterges nér tonerna spelas
legato (d.v.s. en ton spelas medan féregaende
fortfarande halls ned). Portamento-tiden kan
ocksa justeras via funktionen "Portamento
Time” (sidan 74).

[OBST i

e Den hér funktionen paverkar inte
Voice 001 "Natural! Grand Piano” eller
167 "Natural Grand Piano (XG)’, som inte
skulle lata korrekt med denna funktion.

e Den paverkar endast Main/Dual Voices
och Harmony-ljudet (sidorna 27, 28 och 31)
och paverkar inte Split Voices (sidan 28).

PORTAMENTO

MIC ON/OFF Slar pé eller av mikrofonljudet (sidan 71).

Samma som [START/STOP]-knappen

START/STOP (sidorna 33, 39).

Nér Style och Song ar stoppade kan

du genom att trampa pa pedalen i énskat
tempo — fyra ganger for fyrtaktarter (4/4 osv.)
och tre ganger for tretaktarter (3/4 osv.) —
starta uppspelningen av Stylens eller Songens
rytmdel i det tempo som du trampade

pa pedalen. Du kan &ndra tempot under
uppspelning av en Style eller Song genom att
trampa pa pedalen tva ganger i 6nskat tempo.

TAP TEMPO
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Ansluta och gdra installningar
|

Ansluta en pedalenhet (PEDAL UNIT-uttaget)

Det hir uttaget ér till for att ansluta pedalenheten
LP-7A/LP-7TAWH (siljs separat). Nér du ansluter
pedalenheten ska du dven montera den pa det
medfoljande klaviaturstativet.

[0BsT |

¢ Kontrollera att strémmen é&r franslagen nér du ska ansluta eller
koppla ifrén pedalenheten.

e Detta paverkar endast Main/Dual Voices och Harmony-ljudet
(sidorna 27, 28 och 31).

® Pedalenhetens pedalfunktioner kan inte dndras.

Halvpedalsfunktion

(for FC3A och LP-7A/LP-7AWH)

Med den hir funktionen kan du variera Sustain-ldngden
beroende pa hur mycket du trampar ned pedalen. Ju mer
du trampar pedalen, desto mer Sustain i ljudet. Om du
till exempel trampar ned ddmparpedalen och de toner
du spelar léter lite dova och hogljudda med f6r mycket
Sustain kan du slédppa upp pedalen lite for att forkorta
Sustainen (dovheten).

PEDAL UNIT

Klaviaturstativ

LP-7A/7AWH
(séljs separat)

Pedalenhetsfunktioner
Damparpedal (hoger)

\

Nir du trampar ned pedalen far tonerna ldngre Sustain.

Om du sldpper upp pedalen upphor (dédmpas) all Sustain for
tonerna omedelbart. Med den hir pedalen kan du anvinda
funktionerna Dampningsresonans (sidan 21) och Halvpedal
(se ovan). Nér du anvénder bade pedalen och pedalenheten
prioriteras den senast anvidnda effekten.

Sostenutopedal (mitten)

Om du spelar en ton eller toner pé klaviaturen och trampar
ned sostenutopedalen medan tangenterna halls nedtryckta
klingar tonerna sa linge som du héller pedalen nedtrampad
(som om dédmparpedalen hade trampats ned), men de toner
som spelas dérefter forlédngs inte. Pa sd sitt kan du t.ex. forldnga
en ton eller flera toner medan Gvriga toner spelas “’staccato”.

Pianopedal (vinster)

Pianopedalen minskar volymen och dndrar klangfirgen
pé tonerna som spelas medan pedalen #r nedtrampad.
Pianopedalen paverkar inte toner som redan ljuder nér
pedalen trampas ned.

L JM
| @ .
o

1

Om du trampar ned och haller
damparpedalen nedtrampad
har kommer alla de toner som
visas att f& langre Sustain.

||J

1

Om du haller sostenutopedalen
nedtrampad har kommer bara

de toner som halls med denna
timing att ha Sustain.

22
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MAIN-displayen

Nar strommen slas pa visas MAIN-displayen automatiskt. Den hér displayen visar alla

instrumentets grundinstallningar, inklusive aktuell Voice, Style, Song, Audio och andra

installningar.

Aterga till MAIN-displayen
Du kan aterga till MAIN-displayen fréan vilken annan display som helst genom att trycka
pé [EXIT]-knappen.

CONTRAST-ratt

CONTRAST
Justera CONTRAST-ratten pa instrumentets bakre panel for bésta ldsbarhet av displayen.

oli||| OF

MIC A-B-repetering
Visas nar MIC &r pa [TR:Y Visas nér A-B-repeteringsuppspelning
(sidan 69). (sidan 40) anvands.
Lektionsdel
Visar aktuell lektionsdel (sidan 42).
Time Signature [B]
- Takt
Namn pa display nummer

Visas nar motsvarande funktion

Tempo ar paslagen.
U MAIN ) | HIE] (=6 [L][E]] "} Sidan 54
Transponering | TRARSPOSE O ! TEWPO J=086 @ 4/4 | HEmsure 001 | Sidan 31
laan

* ¥OICE #

Voice
Anger aktuella Voices (Main, Dual
och Split) (sidorna 27, 28).

065 Live! Strings
Style 057 Finger Bass

Anger aktuell Style *sTYLE« 001 Live8Beat
(sidan 32).

@ SONG « #*¥%

|
001 Naturall Grand
|

Song eller ljud

Anger den aktuella Song- eller Audio-filen.
RV TN001 JetSet

LU LDEN000 New Audio

KEY +Eb
Ackordvisning

Smart Chord-instéllning (sidan 35)

M.D.B.

) i Anger aktuell M.D.B. (sidan 33).
Style-status Registration Memory-status

Status fér Song-spar
Anger status for aktuell Song (sidorna 40 och 46).

[IE Visas nér det automatiska Visar den valda

ackompanjemanget bankens nummer.

(ACMP) ér pa.

B et Visar numen pa do aro osang. o
) minnen som innehaller ' ’
data. En ram visas runt Angivet som Innehaller inga data.

M det v.alda numret inspelningsmal fér Song.

Visar sektionens namn. Innehaller data och kan spelas upp.

DGX-660 — Bruksanvisning
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Grundkontroller

Innan du bérjar anvanda instrumentet ér det bra om du bekantar dig med
grundkontrollerna nedan som anvénds for att valja alternativ och dndra véarden.

W Ratt
Vrid ratten medurs for att 6ka virdet, eller moturs
for att minska virdet.

Minska Oka

v — N

H Sifferknappar

Anvind sifferknapparna for att direkt ange ett nummer
eller parametervérde.

Om numret borjar med en eller tva nollor (t.ex. ”003”)
kan de forsta nollorna utelimnas. Genom att trycka
[0]—=[0]—[3] visas ddremot 003" snabbare 4n om
du bara trycker [3].

Exempel: Vilja ljud 003

@
BN

®

@ ) Tryck pa

% sifferknapparna
Rese [0}, [0], [3]-
M [-]- och [+]-knappar

Tryck kort pé [+]-knappen for att 6ka virdet med 1
eller tryck kort pa [-]-knappen for att minska virdet
med 1. Tryck ned nadgon av knapparna och hall den
nedtryckt for att fortsitta 6ka eller minska vérdet

i motsvarande riktning. Om du vill aterstilla vérdet till
standardinstillningen trycker du pa bada knapparna
samtidigt.

<

JOXONOXO.
QO@@

QRORO.

Q0@
ja-

Tryck kort for Tryck kort for
att minska. att 6ka.
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B CATEGORY-knappar

Anvind de hir knapparna nir du vill hoppa till

forsta Voice, Style eller Song i nista eller foregéende
kategori och for att ta fram nista eller foregaende
funktion i tur och ordning.

CATEGORY
Exempel: VOICE SELECT-display (MAIN)

Aktuell kategori
L

YOICE SEl

CATEGORY

[15] ] E.PIRHO

VOICE @ [ .

-t
|554 Firework |
Inuu o018

1

[][]1 Natural! Grand
| 002 Live! GrandPiano |

I 003 Live! Pop Grand

Foéregaende kategori Néasta kategori

De flesta procedurer som beskrivs i den hir
bruksanvisningen bor viljas med ratten eftersom det
ar den enklaste och mest intuitiva metoden. Observera
att de flesta alternativ och véirden som kan viljas med
ratten ocksd kan viljas med [+]- och [-]-knapparna.




Pianoframf6rande (Piano Room)

Piano Room-funktionen é&r till féor de som enkelt och bekvamt vill ha ndje av att spela
pa instrumentet som ett piano. Det spelar ingen roll vilka installningar du har gjort
fran panelen, du kan ta fram de optimala instéllningarna for pianoframférande direkt,
med en enda knapptryckning. Du kan ocksa dndra pianoinstéllningarna som du vill
eller spela in ditt framférande i Piano Room som en Audio-fil.

Spela ett pianoframforande
i Piano Room

] Tryck pa [PIANO ROOM]-knappen fér att
ta fram Piano Room-displayen.

PIANO
ROOM

o)
RESE1

Y 4

Concert Hall

WAIH Grand Piano

ENUIROMMENT PIAHO  LID POS.
[ srawp ][ FuLL  |[ pETAIL

- 0ooo

REGIST MEMORY 1 1

Panelinstillningar for pianoframférande tas

dé fram. Alla andra funktioner utom relevanta
knappar ((BANK], REGIST MEMORY [1]-[4],
CATEGORY [««]/[»>], [EXIT], [EXECUTE],
[+] (YES), [-] (NO), [METRONOME ON/OFF],
[TEMPO/TAP]-knapparna), dataratten, pedalen,
PITCH BEND-hjulet och huvudvolyminstillningen
ar avaktiverade.

) still in 6nskade pianoinstéllningar
med [BANK]- och REGIST MEMORY-
knapparna [1]-[4]-

Ta fram DETAIL-displayen genom att trycka
pa REGIST MEMORY [4]-knappen.
Du kan édndra displayen genom att trycka pa
REGIST MEMORY [4]-knappen flera gianger.
(MAIN = DETAIL = RECORD - MAIN)
[0BST|

e Du kan ocksa dndra instédllningarna med

hjélp av dataratten, CATEGORY [<<]/[»¥]-,
[+] (YES)/[-] (NO)-knapparna.

MAIN-displayen

Knapp | Funktion Beskrivning

For att valja miljon (efterklangstyp).
* CONCERT (konsertsal)
* RECITAL (musiksal)
* STAGE
* ROOM
* OFF

[1] ENVIRONMENT*

For val av 6nskas pianotyp.
* GRAND (flygel)
¢ POP (popflygel)
* WARM (varm flygel)
¢ H. TONK (honkytonk)

2] PIANO*

Bestammer hur mycket locket
ar dppet. Detta kan inte stéllas
in nér "Honky Tonk” &r valt.

LID POS.*

(3] (lockposition)

[4] DETAIL Tar fram detaljinstéliningsdisplayen.

Detaljinstéllningsdisplay

Knapp | Funktion Beskrivning

For att vélja anslagskénslighet

(sidan 57).
[BANK] | TOUCH* * SOFT
* MEDIUM
* HARD
Anger instrumentets tonhdjd i steg
[1] TUNE* om 1 Hz.
Instaliningsomfang: 416 Hz-466 Hz
2] I(DD:rrIIEpsncl)ngs Bestdmmer om dampningsresonans
resonans) ar pa (ON) eller inte (OFF).
Aterstaller alla installningar for
Piano Room till férinstallningarna.
[3] RESET Nar ett meddelande visas trycker
du pa [+]-knappen (YES) for att
aterstélla alla instaliningar.
4] RECORD Tar fram inspelningsdisplayen

(sidan 26).

* De installningar som &r markerade med * (asterisk) behalls
aven om du lamnar den hér displayen eller slar av strdmmen.
Nésta gang du trycker pa [PIANO ROOM]-knappen tas de
tidigare gjorda pianoinstéliningarna fram.

3 Spela pa klaviaturen.
[OBSI]

® Du kan sl& p& och av metronomen genom att trycka pa
[METRONOME ON/OFF]-knappen. Fér mer information
om instéllining av metronomens tempo och taktart,
se sidan 29.

4 Tryck pé [EXIT]-knappen fér att stinga
Piano Room-displayen.
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Pianoframférande (Piano Room)

Spela in ditt framforande
som ljud i Piano Room

Du kan spela in ditt framforande i Piano Room och
spara det till ett USB-flashminne som en Audio-fil.

] Anslut USB-flashminnet till USB TO
DEVICE-uttaget (USB TILL ENHET).
Innan du anvinder ett USB-flashminne bor du
ldasa “Forsiktighetsatgirder vid anvindning
av USB TO DEVICE-uttaget” pa sidan 80.

MEDDELANDE

e Forsok aldrig ta bort USB-flashminnet eller stidnga
av strommen under inspelning. Det kan skada
USB-flashminnet eller inspelningsdata.

2 Tryck pa [PIANO ROOM]-knappen
for att ta fram Piano Room-displayen.
Gor onskade instéllningar for t.ex. pianotyp,
miljo, lockposition osv.

3 Tryck pa REGIST MEMORY [4]-knappen
en eller tva ganger for att ta fram
”RECORD”-displayen.

U™ U
REGIST MEMORY 1 m
[ OBS! |

e Du kan &ndra displayen genom att trycka p& REGIST
MEMORY [4]-knappen flera ganger. (MAIN - DETAIL -
RECORD - MAIN)

4 Tryck pa REGIST MEMORY [1]-knappen
for att starta inspelningen, och spela
sedan pa klaviaturen.

"RECORD”-displayen

Grand Piano

DDD

RECORD

Heu Audio

- D

REGIST MEMORY L

4[

26 DGX-660 — Bruksanvisning

[ OBS! |
e En serie punkter (...) som ror sig visas pa displayen
ndr instéllningsinspelningen tar lang tid. Om detta hdnder
véntar du med att spela p4 klaviaturen tills punkterna
&r borta och m STOP-knappen pa displayen blinkar.

5 Nar framférandet ar klart, trycker
du pa REGIST MEMORY [1]-knappen
for att stoppa inspelningen.
Audio-filen sparas automatiskt till USB-flashminnet
som “UserAudioxxx” (xxx dr 001-100).

Filnamnet visas pa displayen.

Filnamn

neert Hall

RECORD Grand Piano

[T W stor HESEESR HAIN_|

0" Q000

REGIST MEMORY L
e Nér inspelningen har stoppats visas en serie punkter (...)
som ro6r sig fér att indikera sparférloppet.

6 Om du vill lyssna pa inspelningen
trycker du pa REGIST MEMORY [2]-
knappen.

Tryck pa REGIST MEMORY [2]-knappen
en gang till for att stoppa uppspelningen.

7 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stanga
Piano Room-displayen.

Uppspelning av Audio-filer som spelats
in i Piano Room

I Piano Room kan du bara spela upp den senast
inspelade Audio-filen. Andra Audio-filer som spelats
in i Piano Room kan bara spelas upp efter att du har
stingt Piano Room. For information om uppspelning
av Audio-filerna, se ”Spela upp en Song eller
Audio-fil” pa sidan 39.



Prova att spela olika instrument-Voices

Férutom de fantastiskt realistiska pianoljuden kan du vélja och spela Voices fér andra
musikinstrument, till exempel orgel, gitarr, bas, strakar, saxofon, trumpet, trummor och

slagverk och till och med ljudeffekter.

Valja en Main Voice

Sa hir viljer du huvudljudet du vill spela
pa klaviaturen.

] Tryck pa [VOICE]-knappen for att ta fram
displayen fér Main Voice-val.

Det aktuella ljudets nummer och namn 4r markerade.

AUDIO STYLE VOICE

VOICE SELECT(MAIN)

CATEGORY
01s ( E.PIAND - )
@ L_IEE_

|554 R L S |
000 OTS

001 Naturall Grand |

002 Live! GrandPiano
003 Live! Pop Grand

|
Aktuella ljudets nummer och namn

2 Vrid pa ratten for att valja onskat ljud.
Voice-listan finns pa framsidan eller i den separata
datalistan.

VCICE SELECT{MAIN)

CATEGORY
@ ‘-m

\ (l 021 Clavi |
022 Wah Clavi
023 Cool Organ

024 CoollRotorOrgan ...
025 Jazz Organl

3 Spela pa klaviaturen.

s ) T
1 ]

Y 7

Férprogrammerade Voice-typer

(1)217:;21 Instrument-Voices.
Olika trum- och slagverksljud ar tilldelade
152—-166 olika tangenter. Information om hur du tilldelar
(Drum Kit) instrument tangenter finns i listan éver
trumset i den separata Data List.
One Touch Setting (OTS)
Funktionen fér One Touch Setting valjer
000 automatiskt det lampligaste ljudet at dig nar
du valjer en Style eller en Song. Du aktiverar
snabbt och latt funktionen genom att vélja ljud
nummer "000%

|
Valj 023 Cool! Orgel

Spela "Grand Piano”
(Piano Reset)

Om du vill dterstélla olika instillningar till
forinstidllningen och helt enkelt spela ett pianoljud
trycker du ned [PIANO ROOM]-knappen i mer
dn en sekund.

PIANO
ROOM
|:§‘§> Hall nedtryckt
@© PIANO i mer &n en sekund.

RESET

Nir ett bekriftelsemeddelande visas pa displayen
trycker du pa [+]-knappen (YES) for att ta fram

de forinstéllda pianoinstéllningarna.

Voice-numret sitts till 001 ”Natural! Grand Piano”
och alla andra instéllningar slas automatiskt av,
vilket innebér att bara Grand Piano-Voicen spelas
over hela klaviaturen.

[0Bs!

e Tdnk p4 att den hér Piano Reset-funktionen skiljer sig frén
Piano Room-funktionen (sidan 25), trots aft det & samma
knapp.

® Den hér funktionen kan inte anvédndas medan Piano Room-
displayen (sidorna 25, 26) visas.
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Prova att spela olika instrument-Voices

Lagya samman tva Voices —
Dual Voice

Forutom huvudljudet kan du ldgga till ytterligare
ett ljud over hela klaviaturen som ett ”dualljud”.

] Tryck pa [DUAL ON/OFF]-knappen
for att aktivera dual.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

) Al
© sPLIT @DU&?MONY

VOICE VOICE YPE

Tva ljud hors
samtidigt.

Du kan bekrifta om Dual-funktionen visas
pa MAIN-displayen.

TRANSPOSE 0 | TEWPO J=086 4/4
@ ¥OICE »

Cooll Organ

{biliii} 047 Fusion Guitar

*STVLE» 001 Live8Beat
2 SONG » ¥k

Dual-Voicens nummer och namn visas nar Dual &r pa.

2 Tryck pa [DUAL ON/OFF]-knappen igen
for att stdnga Dual.
Vid aktivering av Dual viljs en Dual Voice som
passar for aktuell Main Voice, men du kan enkelt
vilja en annan Dual Voice (sidan 60).

DGX-660 — Bruksanvisning

Spela en Split Vﬂiﬂﬂo
I vansterhandsomfanget

Genom att dela upp klaviaturen i tva separata omraden
kan du spela ett ljud med hogerhanden och ett annat
med vinsterhanden.

] Tryck pa [SPLIT ON/OFF]-knappen
for att aktivera split.
Klaviaturen dr uppdelad i vinsterhands- och
hogerhandsomfang.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

@ sPLIT JAL @ HARMONY
VOICE OICE TYPE
Split point

(Splitpunkt). Q )

Split Voice. Main Voice och Dual Voice.

Du kan spela en ”Split Voice” i klaviaturens
vinsterhandsomfang medan du spelar en Main
Voice och Dual Voice i hogerhandsomfanget.
Den hogsta tangenten for viansterhandsomfanget
kallas splitpunkt” och den kan éndras fran
standard F#2 key. Se sidan 64 for mer information.

Du kan bekrifta om Splitfunktionen visas
pa MAIN-displayen.

FAAIN [HIC] [L][B]
TRANSPOSE 0 : TEWPO J-086 _ 4/4 | WEASURE_ 001

* YOICE »

047 Fusion Guitar
057 Finger Bass

ssTiLE= (001 Live8Beat

» SONG »  *%%k

Split Voice-numret och namnet visas néar Split ar pa.

2 Tryck pa [SPLIT ON/OFF]-knappen igen
for att stédnga Split.
Du kan enkelt vilja en annan Split Voice (sidan 60).



Anvanda metronomen

Det hir instrumentet har en inbyggd metronom
(en apparat som anger takten) som &r anvindbart
nir man ovar.

'| Tryck pa [METRONOME ON/OFF]-
knappen fér att starta metronomen.
Aktuell instalining.

MAIN [HIT] [L][R]
TRANSPOSE 0 | TEWPO J=D86  4/4 MERSURE 3 —
S VOICE S ==
METRONOME i)
ON/OFF

*STVLE= 001 LiveSBeat
» SONG » sk
@ TIN .
SIGNATY : ‘

Anger antalet taktslag i takten.

? Tryck en gang till pA [METRONOME
ON/OFF]-knappen om du vill stoppa
metronomen.

Justera metronomens tempo

Tryck pa [TEMPO/TAP]-knappen for att ta fram
tempovirdet och justera sedan detta med dataratten.

TEMPO/
AP

Tryck pa [EXIT]-knappen for att stinga TEMPO-
displayen.

Prova att spela olika instrument-Voices

Stalla in taktarten

Hir viljer vi taktarten 3/4 som ett exempel.
[OBST]

e Taktartens instéllning kan inte dndras i Piano Room.
Stéll in den innan du tar fram Piano Room-displayen.

] Ta fram “TimeSignature — Numerator”
genom att halla [METRONOME ON/OFF]-
knappen nedtryckt i mer dn en sekund.
Taktarten visas pa displayen.

FUNCTION

METRONOME
METRONOME :nitial Setup linpsis.l)pnnni:at.
ON/OFF O} Tine Sisnature - umerator— =4O}
© TIME A
SIGNATURE
Hall nedtryckt
i mer an en
sekund. ] R !
Téljare Namnare
(antalet taktslag (langden pa
per takt). ett taktslag).
[OBST i

® Metronomens taktart synkroniseras med den Style eller
Song som har valts, vilket innebér att du inte kan dndra
den hdr instéllningen nér en Style eller Song spelas.

) Vilj ”3” med ratten.
Det forsta taktslaget i varje takt markeras med
en klocka och 6vriga taktslag med ett klickljud.

3 Tryck pa CATEGORY-knappen [>»]
for att ta fram "Time Signature -
Denominator.”

METRONOME
OIS tinc sinature - Denominator D)

CATEGORY

© ®
0
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Prova att spela olika instrument-Voices

4 Vilj ”4” med ratten.

METRONOME

'lin-esia.ﬂlmeralor Bell 3
JOY= ine iznature~Dencrinator O]

3/4

5 Verifiera instéllningen genom att starta
metronomen.

Stalla in metronomens volym

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen for att
ta fram FUNCTION-displayen.

FUNCTION
") Tryck pa CATEGORY-knappen [<«] eller
[»»] for att valja "Metronome Volume’

FUNCTION

METRONOME

— _
B3 tevonon: o E{CY

CATEGORY

® &
0| | —m—

Metronomens volym.

3 Justera metronomvolymen genom att
vrida pa ratten.

30 DGX-660 — Bruksanvisning

Stéll in metronomens klockljud

Hir bestimmer du om metronomens klickljud ska
ha en klocka pa forsta slaget eller bara ha klickljud.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION

2 Anvand CATEGORY-knappen [««] eller
[»»] till att vélja "Bell’

FUNCTION

METRONOME

s Sia DA,
® -, - ©

CATEGORY

® &

%

3 Anvénd ratten for att sla pa eller av
klockljudet.



Lagga till Harmony

Du kan ldgga till harmonitoner till huvudljudet.

'| Tryck pa [HARMONY ON/OFF]-knappen
for att aktivera Harmony.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF ON/OFF  ON/OFF

J O &=
@sSPLT @ DUAL @HARM%

VOICE VOICE TYPE

FAAIN [HIC] [L][B]
TRANSPOSE 0 : TEWPO J-086 _ 4/4 | WEASURE_ 001

SVOICEs {.0sp HOHY

0
001 Naturall Grand

ssTiLE= (001 Live8Beat
* SONG @ *#* ———

Visas nar Harmony-funktionen ar aktiverad.

Vid aktivering av Harmony viljs en Harmony-typ
som passar for det aktuella huvudljudet men du
kan enkelt vilja en annan Harmony-typ.

2 Hall ned [HARMONY ON/OFF]-knappen
i minst en sekund till "ZHarmony Type”
visas i displayen.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF ON/OFF  ON/OFF

O O &

@sPLIT  @DUAL @ HARMONY
VOICE VOICE TYPE

Hall nedtryckt
i mer &n en
sekund.

HARMONY

[I.I: Control bepth | [ Harwony llnlu:e )

© CaETTrT—-— ©

02(Standard Trio) I

Aktuell Harmony-typ
3 Vilj 6nskad Harmony-typ med dataratten.

Se ndrmare information i den separata Data List.
Effekten och funktionen varierar beroende pa
Harmony-typen. Se avsnittet nedan.

Prova att spela olika instrument-Voices

Sa har spelar du de individuella Harmony-typerna

Harmony-typ 01-10, 13

L L

Tryck ned hégerhandstangenterna medan du spelar ackord
i omfanget fér automatiskt ackompanjemang pa klaviaturen
nar det automatiska ackompanjemanget &r pa (sidan 32).

Harmony-typ 11 (1+5) och 12 (Octave)

Spela pa tangenterna. @?

Harmony-typ 14 (Multi Assign)

"

Bade Main och Dual Voices ska vara pa nar Multi
Assign-effekten anvands. Main och Dual Voices
tilldelas omvéxlande tonerna i den ordning du
spelar dem.

Harmony-typ 15-18 (Echo)

m

Spela pa tangenterna. @?

Harmony-typ 19-22 (Tremolo)

Fortsatt halla tangenterna nedtryckta. w

Harmony-typ 23-26 (Trill)

=—

Tryck ned tva tangenter. U

Du kan justera Harmony-volymen med
funktionsinstillningarna (sidan 74).
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Spela Styles

Instrumentet levereras med ett stort antal férprogrammerade bakgrundsackompanjemang
och rytmspar (Styles) som ar anpassade till olika musikgenrer, till exempel pop och jazz.
Varje Style har funktionen automatiskt ackompanjemang som skapar ett bakgrundskomp
automatiskt nér vansterhanden spelar ackord. Trots att du spelar alldeles ensam kan
du aterskapa ljudet av ett helt band eller en orkester.

'| Tryck pa [STYLE]-knappen for att ta fram
STYLE-valsdisplayen.
Den aktuella Stylens nummer och namn
ar markerade.

STYLE SELECT

CATEGORY

STYLE
@ - TN ©
| 204 PianoBeguine |
205 PianoSwing

%SJ&) 001 Live8Beat

MENDER | 002 ContempRock |

003 UptempoBBeat

I
Aktuell vald Style

") Vrid pé ratten fér att vélja 6nskad Style.
Listan med Styles finns pa framsidan eller i den
separata Data List.

CATEGORY

\ @‘--'®

|l]2l] HardRock |
021 RockShufile

@ 022_16Beat

023 Classicl6Beat
024 PianoPopShufle

[0Bs!
® Du kan ocksa spela upp Styles i instrumentets flashminne
som dverférts frén en dator (se dven "Computer-related
Operations”—sidan 8) eller som ldsts in fran ett USB-
flashminne (sidan 86) och Styles i ett USB-flashminne
anslutet till instrumentet. Dessa Styles dr numrerade fran
206 och uppat.

Spela endast rytmdelen

Nir du trycker pd [START/STOP]-knappen startas
uppspelningen av enbart rytmdelen. Tryck pa
[START/STOP]-knappen igen for att stoppa
uppspelningen.

Kom ihég att vissa Styles, t.ex. Styles i "PIANIST"-
kategorin saknar rytmdel. Dessa Styles aterger
inget ljud dven om trycker pa [START/STOP]-
knappen. Om du vill anvéinda nagon av dessa Styles
madste du alltid utfora steg 3 och senare s att alla
ackompanjemangsstammor ljuder.

32 DGX-660 - Bruksanvisning

3 Tryck pa [ACMP ON/OFF]-knappen
for att sla pa det automatiska
ackompanjemanget.

O START/ O SONG/

0000

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
© CHORD FINGERING

. STYLE

Nar detta ar pa ar funktlonerna
nedanfdr knapparna tillgangliga.

4 Tryck pa [EXIT]-knappen for att aterga
till MAIN-displayen och bekréfta om det
automatiska ackompanjemanget ar pa.

MAIN
TEHPO =080 4/4

[LI[R]

TRAHSPOSE 0
EXIT SVOICEs |

*STYLE+ (22 16Beat
* SONG o HH® _

L ACMP visas nar det automatiska
ackompanjemanget &r pa.

Nir det automatiska ackompanjemanget &r pa
blir omfanget till viinster om splitunkten (54: F#2)
”autokompomféanget” och anvinds enbart for att
ange ackorden.

Splitpunkt (F#2).
v

ol bl

L Omfang for automatiskt _
ackompanjemang.

[0BST
o Splitpunkten kan anges fran FUNCTION-displayen.
Se sidan 64 fér mer information.



5 Tryck pa [SYNC START]-knappen
for att aktivera synkrostart.

Blinkar nar synkrostart ar v, 4 N

aktiv. @ START/
STOP

U UL EA

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
@ CHORD FINGERING

6 Spela ett ackord i omfanget for
automatiskt ackompanjemang
for att starta Style-uppspelning.
Spela melodin med héger hand och ackorden
med vénster hand.
Splitpunkt.

L Omfang for automatiskt J

ackompanjemang.

Ackordvisning

Ackord som spelas i omfanget for automatiskt
ackompanjemang visas.

TRANSPOSE 0 !
* ¥OICE

+sTriEs (022 16Beat
s SONG o %% —

For mer information om ackord, se ”Ackord”
(sidan 34) eller anvind ackordlexikonfunktionen
(sidan 65).

Du kan justera volymen for Style-uppspelningen.
For mer information, se sidan 63.

7 Tryck pa [START/STOP]-knappen
for att stoppa uppspelningen.

REPEAT& A-B O stAR7 O SONG/
LEARN  REPEAT REW PAUSE STOP

D0000 By

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
@ CHORD FINGERING

Du kan ldgga till intro, ending och rytmvariationer
till Style-uppspelning genom att anvianda
”sektioner”. Mer information finns pa sidan 61.

Spela Styles

Anvinda musikdatabasen

Om du har problem med att hitta och vilja 6nskad
Style och Voice kan du anvinda den hér funktionen.
Fran Music Database viljer du helt enkelt favoritgenre
och de instédllningar som anpassats for den tas fram.

'| Tryck pa [MUSIC DATABASE]-knappen
for att visa Music Database-displayen.

MDB SELECT

CATEGQRY
[

_l
MUSIC (O ~ mODERNPOP ]
DATABASE

“H

| 319 We were This Way
320 Wood from Nnrway

00] Hve U Ever Loved

002  Speak Something
003 My Life Story

|
Music Database-namn.

Béde det automatiska ackompanjemanget
och synkrostart slds automatiskt pa.

) Vilj 6nskad Music Database med ratten.
Den hir operationen tar fram panelinstéllningarna,
t.ex. Voice och Style, som ir registrerade till vald
Music Database. Music Database-listan finns i den
separata Data List.

)
0

3 Spela pa klaviaturen enligt Steg 6—7
pa den har sidan.

DGX-660 — Bruksanvisning

[
i
5
o
[
T
£
®
o
o
e
T
£
S
}
o




Spela Styles

Ackord

4w o G Weon o
d | i e i
werwn g e i e
wnw i e e
wogwn e iy i we
wnrn i i i e
wngey iy e ey wng

e En lang rad ackordtyper kan hittas sdvél som ovanstaende ackordtyper.
® Omvéndningar kan ocksa anvéndas i "grundldge” beroende pa ackordtyp.
e Vissa ackordtyper kanske inte hittas om négra toner uteldmnas.

Enkla ackord
Med den hir metoden kan du enkelt spela ackord i omfénget for automatiskt ackompanjemang pa klaviaturen med hjilp
av ett, tva eller tre fingrar.

For en grundton av”’C”

Sa har spelar du ett Sa har spelar du ett Sa har spelar du ett Sa har spelar du ett

durackord mollackord septimackord mollseptimackord

Tryck ned tangenten (*) Tryck samtidigt ned Tryck samtidigt ned Tryck samtidigt ned tangenten for

for ackordets grundton. tangenten for ackordets tangenten fér ackordets ackordets grundton och den vita
grundton och den svarta grundton och den vita och den svarta tangenten narmast
tangenten nérmast till tangenten narmast till till vénster om den (det vill saga
vanster om den. vénster om den. sammanlagt tre tangenter).

Andra typ av Chord Fingering
Det finns tre olika Chord Fingering-typer for ackord. Se sidan 64 for mer information.
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Spela Styles

Anvanda Smart Chord-funktionen

Smart Chord &dr mycket praktisk om du vill spela i olika Styles men inte vet hur man spelar de tillimpliga ackorden. Q
Med den hér funktionen kan du styra Styles med ett finger sa linge du vet tonarten for den musik du spelar dven -g
om du inte kénner till ackordfingersittningar som dur, moll, férminskat och sa vidare. Ackord som passar )
musikgenren ljuder nér du trycker ned enskilda toner som om du spelade ritt” ackord. @
©
Tonart (ton i F-dur) Ackordtyper g
| o
F Fédim Gm c7 F c7 E‘
e e B
i i \ =
Py I I -
o

] Vaélj den Style du vill spela ihop med 5 valj fértecken med hjélp av dataratten

enligt stegen 1-2 pa sidan 32. pa KEY SIGNATURE-sidan.

2 Tryck pa [EXIT]-knappen for att aterga Se till att du viljer samma tonart som pa dina
till MAIN-displayen. noter eller den tonart du 6nskar spela i.

Kontrollera att tonartsindikeringen visas 1 nedre
3 Tryck pa [SMART CHORD]-knappen hogra hornet av displayen.

for att aktivera Smart Chord-funktionen.

SETTING
TRANSPOSE 0 | TEWPO =086 4/4 @ KEY SIGNATURE TYPE @
eVOICE> ... H i
(HATH " H H
SMART D01 Naturall Grand | ExMalarlt23) |
CHORD Bt Major(+2)

F Major(++1)

OS +sTTLE+ 001 Live8Beat | G Major |

G Major(#*1)

s SONG » *%*

EY *F Hador

D KEY » C Hador » F———
’ INPE + Standard SHART CHGRD
1 * TYPE » Standard

acHr  MAIN B ; BARK |

Visar vald tontart.

Anger aktuell Smart Chord-instalining, Ange samma som
KEY och TYPE nar Smart Chord ar dina noter.
aktiverat.

[ OBS! |

e Smart Chord kan aktiveras efter att du tryckt [m-]
pa [STYLE]-knappen.

R Eftersom antalet fortecken visas till hoger om
4 Hall ned [SMART CHORD]-knappen tonarten i displayen kan du ocksa ta reda pa 6nskad
tills displayen for SMART CHORD- tonart genom att rikna antalet fortecken.

instéllning visas.

SMART CHORD

SETTING
SMART

@ ® |
CHORD =

| B Major(+2) |

% F Major(+1)
SETTING | G Major(#+1) |

Hall nedtryckt D Major(#+2)

i mer an en

... KE¥ » C Mador
sekund. "} 1WPE » Standard 4 %E
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Spela Styles

TYPE-sidan:

Pa den hir sidan visas fem typer av musikgenrer
som bestdimmer specifikt ackordinstillning

for varje skalton i omfanget for automatiskt
ackompanjemang. Aven om vald Style i steg 1
automatiskt tar fram optimal typ kan du vilja

en annan typ hér for ett lampligare resultat om
det behovs. Det gor du genom att trycka pa
CATEGORY-knappen [»»] i SMART CHORD-
displayen och vilja TYPE-sidan. Vilj sedan

typ med hjélp av dataratten.

De verkliga ackordinstéllningarna visas

i Smart Chord-tabellen i den separata Data List.

SMART CHORD
SETTING

@ (erscwu) ST ©

CATEGORY | |

®®kﬁ

Pop
Jazz

KEY_+F Hador

“{ TYPE + Standard

Indikerar det ackord du spelar.

[OBS! |
® Varje musiktyp férutsétter endast typisk eller konventionell
ackordféljd fér Stylen.

® Den grundton for ett ackord som visas ldngst ned till
vénster i displayen under Song-inspelningen kan vara
en annan ndr den inspelade Songen spelas upp.

6 Tryck pa [SYNC START]-knappen fér att
aktivera synkrostart.

Y-V
@ START/
s

0000 B

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
© CHORD FINGERING

36 DGX-660 — Bruksanvisning

7 Enligt noterna eller ackordfoljden
for ditt framférande spelar du endast
grundtonen med vénster hand.
Uppspelning av Stylen startar genom att trycka
ned en tangent. Du kan prova ackordféljden
F-F#-G-C-F-Ci turordning enligt noterna
pé sidan 35.

Splitpunkt.
A v

i MM
L Omfang for automatiskt J

ackompanjemang.

Exempelnoter for Smart Chord-funktionen finns
i det separata dokumentet Data List.

Home Sweet Home

8 Tryck pa [SMART CHORD]-knappen for
att avaktivera Smart Chord-funktionen.



Spela Styles

Ta "'am Optimala Stﬂes Exempel 2: Spela foljande rytm
ﬁil‘ ditt 'laamﬁirande i klaviaturens sirskilda trumsektion.

()
' ©
(St CONNTIONSE) =S e =
: -]
Den hiir praktiska funktionen “rekommenderar” Bas 4%%‘%‘:' o
bista Styles for ditt framforande baserat pa den g
rytm du spelar i en eller tv4 takter. 8-Beat eller liknande Styles kanske listas g
. i displayen. =)
] Hall [STYLE]-knappen nedtryckt i
P s ‘
under mer an en sekund fqr att ta fram Den timing du spelar med pé tangenterna =
STYLE RECOMMENDER-displayen. analyseras under flera sekunder och E
Klavijdturen delas ini tva sektioper (trumma sedan startar uppspelningen av den mest (&)
och piano) av BO-tangenten enligt nedan. rekommenderade Stylen. Dessutom listas
STYLE kandidaterna for andra rekommenderade
|j Styles i displayen.
% Hall nediryckt
© sTvLe i mer &n en sekund.

HI-HAT ea ria

S.'.&EEﬂ‘ 52 015 _60s8Beat i
MULHLRHU LT g LT L 37154 BisSeresnCinssic
FRUH \_/ FIAND 4 D04

6 016 BubblegumPop
. . . . 7 034 OrchRockBallad
Truminstrumenten (bas, virvel och hi-hat) tilldelas S hie e e

vénster sida medan pianoljudet tilldelas hoger.

Press [STYLE] : RETRY

) Sok efter 6nskad Style.

o . [0BST
2-1 Trka pa [START/ STOP]-knap pen for att ® Endast tonen vid timing analyseras. Tempo, tonhdjder
starta metronomen. och notlédngd ignoreras.
En "WAITING”-indikering visas pa displayen. * Rekommenderad Style spelas upp enligt det
Vid behov anvinder du [-]/] +]—knapparna for senaste ackordet som spelades i PIANO-sektionen.

: PIANO-sektionen identifierar ackord med hjélp av
att vilja taktslag och [TEMPO/TAP]-knappen Chord Fingering-typen "FullKeyboard” (sidan 64).

for att justera tempot (sidan 63).
3 Lyssna pa den hogsta rekommenderade
2-2 Medan "WAITING” visas spelar du Stylen medan du spelar ackord i PIANO-

den rytm du téinkt dig pa trum- t;:ller sektionen (enligt steg 1).

pianosektionen under en eller tva takter . . o

. Anvind ratten om du vill testa nagra av de andra
tillsammans med metronomen. L . .
Nedan fili 4 moili | Styles som visas i displayen. Om du inte hittar
edan foljer tva mojliga exempel. onskad Style i listan trycker du pa [STYLE]-

knappen och atergar sedan till steg 2-2.

Exempel 1: Spela foljande rytm

i klaviaturens pianosektion. A Nér du hittat en Style du &r néjd med

trycker du pa [EXIT]-knappen for att
sténga Style Recommender-displayen.

Bossa Nova eller liknande Styles kanske listas 5 Spela med pa klaviaturen i den Style
i displayen. du precis hittat.
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Spela Songer och ljudfiler

Det finns tva sorters data som kan spelas in och upp pa detta instrument: Songer och
Audio-filer. Du kan spela upp en Song eller Audio-fil och lyssna pa den och dven spela
med i Song- eller Audio-filsuppspelningen pa klaviaturen.

* Songer

Songernga ar inordnade i kategorier enligt nedan vilket gor att du enkelt kan vilja fran 6nskad kategori. Nummer
001-100 &r forprogrammerade Songer och en fullstindig lista finns i den separata Data List. Nummer 101-105 ar
Songer som du har spelat in pa instrumentet och nummer fran 106 och uppét dr MIDI-filer i SMF-format
(Standard MIDI File) i instrumentets flashminne och ett USB-flashminne som ir anslutet till instrumentet.

SONG ,——0 Ger dig en uppfattning om instrumentets avancerade funktioner.
001-003 MAIN DEMO ,——=® Demonstrerar det hér instrumentets ménga anvandbara ljud.
004-011 VOICE DEMO Dessa ar solostycken for piano.

012-037 PIANO SOLO J’ Dessa ar ensemblestycken for piano.

038-064 PIANO ENSEMBLE Nér du behéver 6va ackompanjemangsmonster &r det har ratt Songer
_ AN M I
065-074 PIANO ACCOMPANIMENT att gora det med.

075-093 CLASSICAL MELODIES R

094-100 TRADITIONAL MELODIES x. Innehaller vélkénda klassiska musikstycken.
101-105 USER SONG Innefattar traditionella melodier fran hela véarlden.

106- FLASH MEMORY/USB 1;0 Songer som du spelat in pa instrumentet (sidan 44).
Songer (MIDI-filer) i instrumentets flashminne som &verforts fran en

dator (se "Computer-related Operations”—sidan 8) eller lasts in fran ett
USB-flashminne (sidan 86) och Songer (MIDI-filer) i ett USB-flashminne
som ar anslutet till instrumentet.
[OBST |
e Partiturdata till de férprogrammerade Songerna (med undantag fér Over View Demo Songerna och Songerna 1-11)
hittar du i nothéftet som finns att hdmta gratis p&a webbplatsen (sidan 8).

* Audio-filer
Audio-filer i WAV-format (filtilldgg: .wav med 44,1 kHz samplingsfrekvens, 16 bitars upplosning, stereo)
som finns i handeln och dina egna inspelade ljudfiler i ett USB-flashminne kan spelas upp (sidan 49).

Urval av funktioner varierar mellan olika Songer och Audio-filer. I denna bruksanvisning visar foljande ikoner
huruvida forklaringen géller eller inte giller for Songer respektive Audio-filer.
Exempel: (TN ... Visar att forklaringen endast giller Songer.

I. ssna 5 ﬂ\lel‘\liew nemn Tryck pa [DEMO/BGM]- eller [START/STOP]-

y p knappen for att stoppa uppspelningen.

Det hir ér en sérskild demo for ljuddemonstrationer Observera att alla Song-relaterade funktioner med

och ljudfunktioner. Tryck pA [DEMO/BGM]-knappen @EEITEM  inte kan tillimpas i Overview Demo.

om du vill starta uppspelning av Overview Demo LOBST

kontinuerligt och ta fram de olika displayerna * Med standardinstéllningarna spelas endast en demo upp

. . och repeteras ndr [DEMO/BGM]-knappen har tryckts ned.

ien foljd. De hér instéliningarna kan &dndras s4 att alla férprogrammerade

Songer eller alla Songer och Audio-filer i ett USB-flashminne
DEMO/BGM spelas upp. Det finns fem instéllningar fér uppspelningsgrupper.
O Vélj den som passar dina énskemdl bdst (sidan 66).
DGX-660 — Bruksanvisning



Spela Songer och ljudfiler

Spela upp en Song eller SONG SELEOTplay

—
A“dlo-'ll CATEGORY

(]
[ _song N AuDIO @‘-m-'@) =
-2}
| 104 UserSongd | 0
Innan du anvinder ett USB-flashminne bor du lisa ""“‘ -
. . o . . . . eloe
“Forsiktighetsatgédrder vid anvindning av USB TO |[,[,2 Wintor Soromade | g
DEVICE-uttaget” pa sidan 80. 008 Take off g
. L
1 Om du vill spela upp en Song eller ;gg;g T
Audiofil fran ett USB-flashminne ansluter §
du det till USB TO DEVICE-uttaget. "5
Audio-filer maste ligga i ett USB-flashminne.
AUDIO SELECT-display
Viktigt || AUDIO SELECT
« For att kunna spela upp en fil fran ett USB-flashminne CATEGORY .
mdste filen vara lagrad antingen i USB-flashminnets
rotkatalog eller i en mapp pa forsta eller andra nivan Q = [ = g

i rotkatalogen. Filer som sparats i en mapp pa tredje
nivan (skapad i en mapp pa& andra nivén) kan inte | T |

véljas eller spelas p& det hér instrumentet. -
001 UserAudio001

002 UserAudio002
002 UserAudioD02

USB-flashminne (rot).

Fil D 3 Valj 6nskad Song eller Audio-fil
med dataratten.
I A Kan villias/spelas. Vid val av Songer, se listan pa sidan 38.
4 Tryck pa [START/STOP]-knappen
Al for att starta uppspelningen.
Tryck pa [START/STOP]-knappen igen
L Fil |4 Kan inte valjas/spelas. for att stoppa uppspelningen.
Nér det ar aktiverat &r funktionerna
ovanfdr knapparna tillgangliga.
= N
2 Tryck pa [SONG/AUDIO]-knappen en REPEATA  AB oause @ ST @ SoNGy
eller tva ganger fér att ta fram SONG
SELECT-displayen for Song-val eller D D D D D D
AUDIO SELECT-displayen for ljudval. %} STYLE
Tillgéngliga Songer eller Audio-filer visas
i displayen. Du kan justera Song-volymen (sidan 67)
och ljudvolymen (sidan 67).
Om ett USB-flashminne &r anslutet kan du
vixla mellan tva displayer genom att trycka pa
[SONG/AUDIO]-knappen upprepade ganger: Justera Songens tempo
SONG SELECT och AUDIO SELECT. Samma procedur som med Style-tempo. Se sidan 63.
Om inget USB-flashminne &r anslutet tar den [0BST |
hir operationen endast fram SONG SELECT- ‘ * Tempot fér ljuduppspeining kan inte andras.
displayen.
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Spela Songer och ljudfiler

Snabhspoining tramat
Snabhspoining bakat och Paus

Du kan snabbspola framat [FF], snabbspola bakat
[REW] och pausa [PAUSE] uppspelningen av Songen
eller Audio-filen.

Nar det ar aktiverat ar funktionerna
ovanfor knapparna tillgangliga.

REPEAT&  A-B Q START/ SONG/
LEARN  REPEAT  REW PAUSE STOP AUDIO

J0oooC

Ett tryck pa [REW]- eller [FF]-knappen en gang ger
en forflyttning en takt bakat/framat for Songer eller
en sekund for Audio-filer. Att hélla ned en av dem
resulterar i sokning framét eller bakat.

Tryck pa [PAUSE]-knappen for att pausa uppspelningen
och nir du trycker igen fortsitter den fran samma
punkt.

QO STYLE

A-B-repetering
|_SONG |

Du kan specificera en 6nskad sektion av en Song och
spela upp den repeterat genom att stilla in A-punkten
(startpunkt) och B-punkten (slutpunkt).

] Starta Song-uppspelningen (sidan 39).

7 Nér uppspelningen nar den punkt du
vill ange som startpunkt trycker du pa
[A-B REPEAT]-knappen fér att stalla
in A-punkten.

REPEAT& A-B
LEARN REPEAT PAUSE

DDDDD

40 DGX-660 — Bruksanvisning

3 Nar uppspelningen nar den punkt du
vill ange som slutpunkt trycker du pa
[A-B REPEAT]-knappen igen fér att
stélla in B-punkten.

Den angivna A-B-sektionen i melodin spelas
nu repeterande.

4 Du sténger av den repeterande
uppspelningen genom att trycka
pa [A-B REPEAT]-knappen.
Du stoppar uppspelningen genom att trycka
pa [START/STOP]-knappen.
LOBST

® Om du vill stélla in startpunkten 'A” alldeles i bérjan

av Songen trycker du p& [A-B REPEAT]-knappen
innan du startar uppspelningen.

Sia pa och sla av enskilda spar
[ SONG |

Varje ”spar” i en Song spelar upp en enskild stimma —
melodi, slagverk, ackompanjemang osv. Du kan tysta
vart och ett av sparen och sjilv spela den stimman
pa klaviaturen.

Nir du trycker pa knappen for 6nskat spar upprepade
géanger vixlas pa- och av-statusen.

©O00006

Sparet spelas upp.

Sparet innehaller inga data.

Sparet ar tystat.

[0BsT]
e Upp till tva spdrknappar kan tryckas in samtidigt
fér att sla pa eller av spér.




Visa Songens noter
|_SONG

Du kan visa noterna till en vald Song.
1 Vélj en Song (steg 1-3 pa sidan 39).

2 Tryck pa [SCORE]-knappen for att visa
notdisplayen.
Varje gang den hir knappen trycks ned vixlas
hur noterna visas mellan enkelt notplan och
dubbelt notplan.

Ackord Markering
L
——F F
.
G — ==
SCORE o ks s
Amazing
/ Bm7bs A7ICH bm Bt
&= 3 ==== =: }

|j Fraces how suweet the
Sangtexter

Béde ackord och sdngtext visas i enkel
notplansvisning av en Song som innehaller
ackord- och sangtextdata.

3 Tryck pa [START/STOP]-knappen
for att starta Song-uppspelningen.
Markeringen flyttas for att ange aktuell
position i noterna.

Om Song-stdammor 4r avstdngda i det hir laget
hor du endast ljudet av ditt eget framférande och
kan da spela Songen sjdlv medan du ldser noterna.
Se sidan 40 for mer information om avstéingning
av Song.
LOBST)

® Om en Song innehaller mycket sédngtext kan den visas

pa tva rader per takt och/eller vissa sangtexter eller
ackord kan férkortas.

® Om noterna upplevs svéra att Idsa kan de bli mer léttldsta
om du anvénder Quantize-funktionen (sidan 75).

o Ackord och séangtext visas inte med dubbelt notplan.

4 Tryck pa [EXIT]-knappen fér att &tergé
till MAIN-displayen.

Spela Songer och ljudfiler

Visa sangtexter
" SoNG |

Om en Song innehaller sdngtextdata kan de visas
1 instrumentets display under uppspelning.

1 Song-val 38 (steg 1-3 péa sidan 39)
ar den enda férprogrammerade Song
som innehaller sangtextvisning.

2 Tryck pa [LYRICS]-knappen for att visa
Lyrics-displayen.
Songens titel, textforfattare och kompositor visas
pa displayen.

LYRICS

TEHPO J=063 TRANSPOSE 0 MEASURE -001

Amazing Grace

LYRICS
Woerds by Traditional
OQ Music by  Traditional

(F) 2888 Yamaha Corroration

3 Tryck pa [START/STOP]-knappen.
Songen spelas upp medan sangtexten och
ackorden visas pa displayen. Den aktuella
positionen markeras i sangtexten.

START/
® STOP

[ OBS! |

e Song-filer som finns i handeln, inklusive filer i XF-format
(sidan 10), & kompatibla med textvisningsfunktionerna
sé& ldnge som de ér filer i standard-MIDI-format som
innehdller textdata. Det kan hénda att sdngtextvisning
inte & méjlig med vissa filer.

4 Tryck pé [EXIT]-knappen fér att aterga
till MAIN-displayen.

DGX-660 — Bruksanvisning
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Anvanda Song-lektionsfunktionen

Du kan anvanda vald Song for 6vning av vianster hand, héger hand eller bada handerna.
Prova att 6va pa de har tre Song-lektionstyperna.

Tre typer av Song-lektioner

Lektion 1 — Waiting

Under den hir lektionen ovar du dig i att spela de
korrekta toner som visas i displayen. Songen pausas
tills du spelar ritt ton.

Lesson R1 - Waiting
The sonz will wait until
you play the rizht notes.

Lektion 2 — Tempo

Under den hér lektionen 6var du dig i att spela de

korrekta toner som visas i displayen med ritt timing.

Uppspelningstempot for Songen édndras s att det
matchar den hastighet du spelar i.

Lesson R2 - Your Tempo
The song will follow
along at your tempo.

Lektion 3 — Minus One

Hir kan du fulldnda din teknik. Songen spelas med

normalt tempo, forutom den del du har valt att spela.

Spela med medan du lyssnar pa Songen.

Lesson R3 - Minus One
Practice playing along

with the song.

42 DGX-660 — Bruksanvisning

Ova med Sony-lektioner

1 Vélj 6nskad Song fér lektionen
(sidan 39).
[0BST]

* Audio-filer kan inte anvédndas med lektionsfunktionerna.

[OBST |
e Song-lektionsfunktionerna kan ocksa anvéndas
i User Songer och Songer (SMF-format 0 och 1) som
finns i ett USB-flashminne eller som éverforts/lasts in
till instrumentet (sidorna 84 och 86).

7 Tryck pa [EXIT]-knappen for att aterga

till MAIN-displayen.

3 Vilj den stimma du vill éva.

Tryck pa [R/1]-knappen om du vill 6va hdger
hand och pé [L/2]-knappen om du vill va vinster
hand. Vill du 6va bada hénderna trycker du samtidigt
pé bade [R/1]- och [L/2]-knappen. Den valda
delen visas i displayens 6vre hogra horn.

@ CLEAR

ROOO OO
0

: Lektion fér héger hand
: Lektion for vanster hand
[[] : Lektion fér bada handerna

MAIN [HIC]
TRANSPOSE 0 | TEWPO J=071 3/ WERSURE —0)

*+VOICE= .. . H
HCH T

h[] l) Naturall Grand

+8TvLE » 074 DiscoPhilly
LR R0 15 For Elise




4 Tryck pa énskad LESSON START-knapp,
[WAITING], [YOUR TEMPO] eller [MINUS
ONE] for att starta uppspelningen av
Song-lektionen.

Spela de toner som visas pa displayen.
Notmarkeringen och markeringen pa klaviaturen
pa displayen visar vilka toner du ska spela.

WAITING YOURTEMPO MINUS ONE — LESSON

QO O
© CHORD
DICTIONARY
J=138 For Elise K= 011 [R][1]
¥—— ¥ Markering
e e

177 ® Markering
JJ]]]]]]]]]]]]IE!]]]]]]]H]]]]]]]]]]IL]:

Over-indikator

[OBST |

* Noterna pa& displayen kan visas en oktav hégre eller
ldgre (eller mer) beroende p4& det ljud som anvénds
fér Songen.

o Eftersom displayen har begrénsningar kan noterna pa
displayen se lite annorlunda ut jémfért med noter som
finns i handeln. Nér du anvénder lektionsfunktionen kan
du ocksé dra nytta av noterna som visas i den grafiska
klaviaturen ldngst ned pa displayen. Notvisningen kan
justeras i lektionsdisplayen genom att dndra Quantize-

parametern i Score-kategorin i funktionslistan (sidan 75).

Flytta den grafiska klaviaturen at vanster
eller héger.

Om Over-indikatorn visas kan de gomda ( )
omradena pa klaviaturen goras synliga med ett tryck
pa [+]- eller [-]-knappen. Toner som ligger utanfor
klaviaturens omfang kan inte anvindas i lektionen.

L]

L Hela klaviaturens omfang (88 tangenter). ——

—— Visat omfang (61 tangenter). —

Tryck pa [START/STOP]-knappen for att stoppa
lektionsuppspelningen. Du kan ocksa dndra
lektionsnummer under uppspelningen genom

att trycka pa [WAITING], [YOUR TEMPO]
eller [MINUS ONE]-knappen.

Anvénda Song-lektionsfunktionen

5 Nar lektionsuppspelningen natt sitt slut
kan du kolla din utvarderingsgradering
pa displayen.

Ditt framforande utvirderas i fyra nivéer:
OK, Good, Very Good eller Excellent.

Nir utvirderingsdisplayen har visats borjar
lektionen om fran borjan igen.

Excellent!

[OBST |
e Utvérderingsfunktionen kan stdngas av via alternativet
FUNCTION “Grade” (sidan 75).

Ovning ger férdighet —
Repetera och lir

Om du vill 6va pa en sirskild sektion dér du spelade
fel eller tycker r svar kan du anvinda Repeat &
Learn-funktionen.

Tryck pa [REPEAT & LEARN]-knappen
under en lektionsuppspelning.

REPEAT& A-B QO START/ @ SONG/
LEARN  REPEAT  REW FF PAUSE STOP AUDIO
) o srae

Songen hoppar tillbaka fyra takter fran den punkt
dér du tryckte pa knappen och Song-uppspelningen
borjar pa nytt efter en inrdkning. Uppspelningen av
de fyra takterna borjar pa nytt efter en inrdkning.

Du avslutar genom att trycka pa den hér knappen igen.

[OBST |
® Du kan é&ndra antalet takter som funktionen "Repeat & Learn
hoppar tillbaka genom att trycka p& en av sifferknapparna
[1] till [9] under repeterad uppspelning.

DGX-660 — Bruksanvisning
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Spela in ditt framférande

Med instrumentet kan du spela in dina egna framféranden med féljande tva metoder.

* Song-inspelning (MIDI-inspelning)

Med den hir metoden spelas framtridanden in och sparas i instrumentet som en User Song, i SMF (format 0)
MIDI-fil. Den hir metoden anviander du for att pa nytt spela in ett visst avsnitt eller editera parametrar sasom
Voice. Om du vill spela in ditt framforande till varje kanal en och en, anvinder du ”Spela in pa ett visst spar”
som Song-inspelningsmetod. Eftersom en User Song kan omvandlas till en Audio-fil efter inspelning (sidan 85)
kan du anvidnda Song-inspelning (med inspelning av enskilda spar) for att forst skapa ett komplext arrangemang
som du annars inte skulle kunna spela live och sedan konvertera det till en Audio-fil. Upp till cirka 30 000 toner
kan spelas in for en User Song.

¢ Ljudinspelning (sidan 49)

Med den hir metoden sparas inspelade framtriddanden till ett USB-flashminne som en Audilo-fil. Inspelningen gors
utan att specificera nagon stimma. Eftersom den sparas i WAV-stereoformat med normal CD-kvalitetsupplosning
(44,1 kHz/16 bitar) som standard kan den 6verforas till och spelas upp pa bérbara musikspelare via en dator.
Med det hir instrumentet kan du spela in upp till 80 minuter per inspelning.
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i H 2 Om du vill spela in med en Style trycker
song msnelmng du pa [STYLE]-knappen och sedan

[ SONG | pa [ACMP ON/OFF]-knappen for att
sla pad ACMP.
Du kan spela in upp till fem av dina egna framféranden Ta inte fram SONG SELECT- eller AUDIO
och spara dem som User Songer 101-105. Detta giller SELECT-displayen nir du stillt ACMP till ON
for inspelning av en ny Song fran borjan. Om du vill eftersom det stiller ACMP till OFF.
spela in ett visst spar pa nytt verkstiller du ”Spela in
till ett visst spdr” pa sidan 46. 3 Tryck pa [REC]-knappen for att aktivera
0BT inspelningsfunlktionen. . ‘
* Split Voice, metronom, AUX IN- och MIC INPUT-judet kan inte Om en User Song inte valdes i forvig viljs hir
spelas in. den oinspelade User Songen med ldgst nummer

(frén 101-105) som inspelningsmal.
1 Tryck p4 [SONG/AUDIO]-knappen en

i IEMP0_J=120 474 WEASURE D01

e"er tVé génger far att ta fram SONG DEP ARy
SELECT-displayen fér Song-inspelning. 001 Natural Grand
CATEGORY ssmies 074 DiscoPhilly
101 UscrSonsz1
SONG/ m _ ER LR 101 UserSongl
AUDIG [ oo —Eio -

| 104 UserSongd |

105 UserSongh J

b “ tSet ; Spar 1 (och A) véljs automatiskt
inter serenade T .

| D02 MY SRR o | fr inspelning.

Tryck pa [REC]- eller [EXIT]-knappen
Om ett USB-flashminne 4r anslutet kan du for att avbryta inspelningen.

vixla mellan tva displayer genom att trycka pa
[SONG/AUDIO]-knappen upprepade ganger:

SONG SELECT och AUDIO SELECT. Orm inget. " Om sl e Songr (Songumer 101409 e
USB-flashminne 4r anslutet tar den hér operationen I detta fall spelar du éver och raderar tidigare data fér
endast fram SONG SELECT-displayen. den har Songen.

MEDDELANDE

Du viljer 6nskad User Song med ratten.
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[0Bs!
® Du kan anvédnda metronomen under inspelningen men
metronomljudet spelas inte in. Nar du har tryckt pa [REC]-
knappen anger du taktarten och startar metronomen innan
du gar till steg 4.

4 Boérja spela pa klaviaturen for att starta
inspelningen.
Du kan &ven starta inspelningen genom att trycka
pa [START/STOP]-knappen.

I
Det aktuella taktnumret visas pa displayen under
inspelningen.

TRANSPOSE 0
=*VOICE »

001 Naturall Grand

ASURE 004 -—

L TEHPO J=120 474
RSP R

=

*STYLE » 074 DiscoPhilly
LRVUR 101 UserSongl

EY r——-
VPEF —— 4

DB. + Hve U Ever Loved

Aktuellt taktnummer.

5 Nar ditt framférande é&r klart, tryck pa
[START/STOP]- eller [REC]-knappen
for att stoppa inspelningen.
Nir inspelningen stoppats kommer ett meddelande
som fragar dig om du vill spara Songen visas.

START/
STOP
REC
eller O
MEDDELANDE

e Inspelad Song kommer att g4 férlorad om du slar
av strémmen till instrumentet utan att forst ha sparat.

Spela in ditt framférande

6 Tryck pa [+]-knappen (YES) sa sparas
Songen.
Songen sparas som en MIDI-fil under Song-
nummer 101-105. Tryck pa [-]-knappen (NO)
om du inte vill spara datan.

NO YES
CONONG
- > DELEY
RESET
MEDDELANDE

® Forsok aldrig stdnga av strémmen ndr meddelandet
”Now Writing...” (Skriver nu ...) visas pa displayen. Det
kan skada minnet och leda till att data gar forlorade.

7 Om du vill lyssna pa den nya inspelningen
trycker du pa [START/STOP]-knappen.

[0Bs! ]

* Om du besvarar bekréftelsemeddelandet med att trycka
pa [-]-knappen (NO) har du mdjlighet att spara Songen
senare till strémmen stédngs av eller nagon annan Song
véljs. Fér att gora detta héller du ned [REC]-knappen
tills bekréftelsemeddelandet visas, och trycker dérefter
pa [+]-knappen (YES).

Data som inte kan spelas in till Songer
AUX IN-ljud, mikrofonljud, metronomljud,
diampningsresonanseffekt, Split Voice,
ddmpningsresonans ON/OFF, Master EQ type,
utniva, I.A.Control, I.A.Control-djup, MDB, Song-
volym, transponering, stimning, Splitpunkt

Data som inte kan @ndras under Song-
inspelning

Style-nummer, ACMP ON/OFF, Smart Chord-
instillning, Style-volym, Chord Fingering,
anslagskanslighet, taktart.
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Spela in ditt framférande

Spela in till ett visst spar
" SONG |

Med Song-inspelning kan du skapa en Song som
bestér av sex spér (1-5 och A) genom att spela in
ditt framf6rande till varje spar for sig. Vid inspelning
av till exempel ett pianostycke kan du spela in
hogerhandsstimman pa Spér 1 och sen spela in
vinsterhandsstimman pa Spar 2 sa att du skapar

ett fardigt stycke som kan vara svart att spela live
med bada hinderna. For att spela in ett framforande
med till exempel Style-uppspelning kan du spela

in Style-uppspelningen pa Spar A och sen spela in
melodistimman pa Spar 1 och samtidigt lyssna pa
den redan inspelade Style-uppspelningen. Pa det hir
séttet kan du skapa en hel Song, som annars skulle
ha varit svar, eller till och med omgjlig att spela live.

@ CLEAR

@000

Spar || Spar || Spar || Spar || Spar || Style-
1 2 3 4 4

Spar

Spar [1]-[5] For att spela in ditt klaviaturframfo-

rande, t.ex. ett pianostycke.

Spar [A] For inspelning av Style-uppspelning.
[OBST]
* Split Voice, metronom, AUX IN- och MIC INPUT-ljud kan inte
spelas in.

Gor nodvindiga instillningar, t.ex.
val av Voice/Style, innan du spelar in.

1 Om du vill spela om en befintlig
User Song pa nytt valjer du 6nskad
User Song. (Verkstill steg 1 pa sidan 44
och vilj sedan User Song fran 101-105
med ratten.).
Om du vill spela in en fran borjan viljer
du oinspelad User Song.

2 Tryck pa en sparknapp fran [1]-[5]
medan du haller ned [REC]-knappen
for att ange malspar.

Du kan avbryta inspelningen till ett angivet spar
genom att trycka pa det sparets knapp igen.

46 DGX-660 — Bruksanvisning

REC @ CLEAR

DROOOOO

Tryck ned och h

hall nedtryckt

Ange fran [1] till [5] om du vill spela in ditt
klaviaturframforande. (Ange fran [1] till [3]

om du vill spela in dualljudet.)

Ange [A] om du vill spela in Style-uppspelningen.
(ACMP slas pa automatiskt.)

Det valda spéret markeras pé displayen.

(Nir Spar 1 har angetts)

Spar 1 markeras.

(Nir Spar A har angetts)

Spéar A markeras.

Nir Spar A anges kan du ange fler spar fran [1]-[5]
genom att upprepa det hir steget och vice versa.

Tryck pa [REC]- eller [EXIT]-knappen for att
avbryta inspelningen.

MEDDELANDE

® Om du spelar in pa ett spar som redan innehdller
data kommer gamla data att g4 forlorade och ersittas
av nya.

[OBSTi

* Om automatiskt ackompanjemang &r aktivt och Spar [A]
annu inte har spelats in kommer Spar [A] att automatiskt
véljas fér inspelning nér ett av Spéren ([1]-[5]) véljs.
Om du bara vill spela in till Spar [1]-[5] ska du se till
att Spar [A] &r avsténgt.

® Om User Songen som vdljs i steg 1 redan innehaller
inspelade Style-data stélls automatiskt samma Style-
nummer in. Om du vill vélja en annan Style trycker du
pa [STYLE]-knappen och véljer sedan énskad Style
med ratten efter att spar [A] angetts.

[ OBS! |

* Du kan anvédnda metronomen under inspelningen
men metronomljudet spelas inte in. N&r du har tryckt
pé [REC]-knappen anger du taktarten och startar
metronomen innan du gér till steg 3.




3 Spela pa tangenterna for att starta

LU

4 Nar framférandet slutférts trycker du
pa [START/STOP]- eller [REC]-knappen
for att stoppa inspelningen.

Nir inspelningen stoppats visas ett meddelande
som fragar dig om du vill spara Songen.

START/
STOP

- &

¢ Inspelat framférande kommer att ga férlorat om du slar
av strommen till instrumentet utan att forst ha sparat.

eller

5 Tryck pa [+]-knappen (YES) sa sparas
Songen.
Songen sparas som en MIDI-fil under Song-
nummer 101-105. Tryck pa [-]-knappen (NO)
om du inte vill spara datan.

NO YES
ONONC
-« > DELE%

RESET

Numren pa inspelade spar visas inramade
i displayen.

MEDDELANDE

® Forsok aldrig stdnga av strémmen ndr meddelandet
“Now Writing...” (Skriver nu ...) visas pa displayen.
Det kan skada minnet och leda till att data gar
férlorade.

6 Om du vill lyssna pa den nya inspelningen
trycker du pa [START/STOP]-knappen.

Spela in ditt framférande

7 Spela in ditt framforande pa ett annat
spar genom att repetera steg 2-6.
I steg 2, vilj ett spar som inte har nagra inspelad
data. Spela pa klaviaturen medan du lyssnar pa
redan inspelad data.
Du kan spela in pa varje spar [1]-[5] med olika
ljud. Innan du anger malspar trycker du pa
[VOICE]-knappen och viljer 6nskad Voice
och trycker sedan pa [EXIT]-knappen.
[0BST |

e Néar du spelar in ett annat spér kan du aktivera eller
avaktivera redan inspelade spar med spéarknapparna.

Se sidan 45 for information om data som inte kan
spelas in till Songer eller som inte kan dndras under
Song-inspelning.
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Spela in ditt framférande

Radera en User Song Radera ett specifikt spﬁl'
[ SONG | i en User Song
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Du kan radera alla spar fér en User Song.

1 Tryck pa [SONG/AUDIO]-knappen och
véalj sedan den User Song (101-105)
du vill ta bort.

7 Tryck pa och héll ned spér [1]-knappen
i minst en sekund medan du haller ned
spar [A]-knappen.

Ett bekriftelsemeddelande visas pa displayen.
Om du vill avbryta den hir operationen trycker
du pa [-]-knappen (NO).

@ CLEAR

HOOO0OQ
of .

h hall
Hall nedtryckt 2:dtr;ckt
i minst en sekund. .

3 Tryck pa [+]-knappen (YES) sa raderas
Songen.
Ett meddelande om péagaende radering visas kort
pa displayen.

NO YES
ONONC
- > DELE1
e —
RESET

DGX-660 — Bruksanvisning

Med den hir operationen kan du radera enskilda spar
fran en User Song.

1

2

Tryck pa [SONG/AUDIO]-knappen och
véalj sedan 6nskad User Song (101-105).

Fran [1]-[5] och [A] trycker du i minst
en sekund pa den sparknapp som ska
raderas.

Ett bekriftelsemeddelande visas pa displayen.
Om du vill avbryta den hér operationen trycker
du pa [-]-knappen (NO).

axcXoXoXoXo)
by

Hall nedtryckt
i minst en sekund.

Tryck pa [+]-knappen (YES) for att radera
sparet.

Ett meddelande om péagéende radering visas kort
pa displayen.

NO YES
ONONC
- > DELE1
e ——"]
RESET



Ljudinspelning
|_AUDIO_J

Innan du spelar in ska du géra nodvindiga instillningar,
t.ex. val av Voice/Style och AUX IN- och MIC INPUT-
anslutningar (om du vill spela in ingéngsljudet via
AUX IN- och MIC INPUT-uttagen). Alla ljud som
aterges via det hir instrumentet, forutom metronomen,
kan spelas in.

MEDDELANDE

® Anvénd inte filnamnet ”_DGX-660_TMPwav” i USB-
flashminnet eftersom filen med det namnet skrivs
over och raderas av nyinspelade Iljuddata.

] Anslut USB-flashminnet till USB TO
DEVICE-uttaget.
Innan du anvinder ett USB-flashminne bor du
lasa “Forsiktighetsatgirder vid anvindning
av USB TO DEVICE-uttaget” pé sidan 80.

7 Tryck pa [SONG/AUDIO]-knappen en
eller tva ganger fér att ta fram AUDIO

SELECT-displayen for en ljudinspelning.

Om ingen User Audio-fil har valts i forvig viljs
hér en ny Audio-fil som inspelningsmal.

CATEGORY

soNG/
AUDIO

© - EEETT. - ©

| |
D% COTT—
| |

Ny Audio-fil.

3 Vélj vid behov Audio-filen for
inspelningsmal.
Om det finns flera Audio-filer i USB-flashminnet
och fel fil viljs av misstag kan du vilja en annan

fil med hjilp av dataratten. Om du vill skapa en
ny Audio-fil viljer du "000 New Audio.”

MEDDELANDE

® Om du spelar in till en Audio-fil som redan innehéller
inspelade data kommer gamla data att ga forlorade
och erséttas av nya.

Spela in ditt framférande

4 Tryck pa [REC]-knappen for att forbereda
for inspelning.

HewAudio!

Please press [EXECUTE]:
Start Recording

Tryck pa [REC]- eller [EXIT]-knappen igen
om du vill avbryta inspelningen.

5 Tryck pa [EXECUTE]-knappen fér att
starta inspelningen och spela sedan
pa klaviaturen.

[ EXECUTE

TRANSPOSE 0 :

sVOICEs ... : T
R ORI

001 Naturall Grand

+sTLEs (001 Live8Beat
LALGLIN00 New Audio

Forfluten inspelningstid visas
i MAIN-displayen under inspelning.

MEDDELANDE

e Forsok aldrig ta bort USB-flashminnet eller stinga
av strémmen under inspelning. Det kan skada USB-
flashminnet eller inspelningsdata.

6 Nar framférandet ar klart trycker du
pa [EXECUTE]- eller [REC]-knappen
for att stoppa inspelningen.
Audio-filen kommer automatiskt att sparas som
”UserAudioxxx” (xxx dr 001-100) i en mapp med
namnet "USER FILES” som skapas automatiskt
pa USB-flashminnet.
User-Audio-filerna 001-100 kan tas bort med
”USB Delete”, som beskrivs pa sidan 87.

7 Om du vill lyssna pa inspelningen
trycker du pa [START/STOP]-knappen.

DGX-660 — Bruksanvisning
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Spara dina favoritpanelinstallningar

Det hér instrumentet har en Registration Memory-funktion med vilken du kan memorera
dina favoritinstallningar och latt ta fram dem nar du behéver dem. Upp till 32 fullstdndiga
uppsittningar av instéllningar kan sparas (atta banker med fyra uppséttningar i varje).

Atta banker.?-"

-

Minne 1 Minne 2

Minne 3

Upp till 32 férinstéliningar
(atta banker med fyra i varje)

Minne 4 kan memoreras.

Memorera panelinstaliningar
I Registration Memory

1 Gér de énskade instéliningarna,
t.ex. for Voice och Style.

2 Tryck ned och sléapp upp [BANK]-knappen
for att ta fram ett banknummer pa
displayen.

o U UL

REGIST MEMORY 1 1

Banknummer

3 Vilj banknummer med ratten.
[OBST

® Data kan inte sparas till Registration Memory under
uppspelning av en Song.

50 DGX-660 — Bruksanvisning

4 Tryck pa en av REGIST MEMORY [1]-[4]-
knapparna medan du haller ned [BANK]-
knappen fér att memorera befintliga
panelinstéllningar.

Du kan kontrollera Registration Memory-status
i MAIN-displayen; Memory-nummer som
innehaller data tédnds och en ram visas runt

det som har valts.

< ?[| - |: | |:| 2 D 3 |:| 4
REGIST MEMORY _I§ (NN S S

Tryck ned och
hall nedtryckt.

+sTrLEs (001 Live8Beat

® SONG » *%%k

Banknummer Memory-nummer

MEDDELANDE
* Om du viiljer ett Registration Memory-nummer
som redan innehdller data raderas befintliga data
och skrivs éver med nya data.
* Sl4 inte av strémmen medan du memorerar
instéllningarna i Registration Memory eftersom
data kan skadas eller g4 férlorade.



Spara dina favoritpanelinstéllningar

4 L1 -

AtOBI'I(aIIa panennsta“nlngal‘ Installningar som sparas i Registration Memory
i i Style-installni *

“‘an negIStl‘atlon Memul‘y tét;::::wr::enr,g:[nomatiskt ackompanjemang pé/av,

Split-punkt, Style-instéllningar (Main A/B), Style-volym,
'I Tryck ned och slé'lpp upp [BAN K]- tempo, Chord Fingering, Smart Chord pé/av, Smart Chord-
o instéllning.
knappen fér att ta fram ett banknummer Voice-installningar
pé displayen. Main Voice-instéllning (Voice-nummer och installningar

for relaterade funktioner).

BaNKe ! 2 ¢ ¢ Dual Voice-installningar (Dual pa/av, Voice-nummer
% och alla installningar fér relaterade funktioner).
1

REGIST MEMORY 1 1 ! Split Voice-instéllningar (Split pa/av, Voice-nummer

och alla instéllningar for relaterade funktioner).
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Effektinstéllningar
Reverb-typ, Chorus-typ, Panel Sustain pa/av, DSP pa/av,
DSP-typ.
BANK:
N Harmony-instéllningar
‘ Harmony pa/av och alla instéllningar for relaterade funktioner.

Ovriga instéllningar
Banknummer Transponering, Pitch Bend-omfang, Assignable Pedal,
Portamento-tid.

* Style-installningar &r inte tillgangliga fér Registration Memory
nar du anvander Song-/Audiofunktioner.

7 Vilj banknummer med ratten.

3 Tryck pa nagon av REGIST MEMORY
[1]-[4]-knapparna for att ta fram de
panelinstéllningar som du memorerade.

[| - [ | D 2 D 3 D 4
REGIST MEMORY 1 R I

Du kan kontrollera Registration Memory-status
i MAIN-displayen (sidan 23).
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Sakerhetskopieringsparametrar och aterstallning

Sakerhetskopieringsparametrar

Foljande data behalls dven om strommen stings

av och kan 6verforas och sparas till en dator via
Musicsoft Downloader som en enskild sékerhetskopia.
Instruktioner finns pa ”"Computer-related Operations”
(sidan 8).

Séakerhetskopierade data
* Piano Room-instillningar (se sidan 25 for ndrmare
information).
* Registration Memory-data (sidan 50)
* Mikrofoninstéllningar (se sidan 71 for ndrmare
information).
* Funktionsinstillningar (sidan 72):
Stimning, Splitpunkt, Anslagskénslighet,
Style-volym, Song-volym, Volym for
tradlost nétverk, Metronomvolym, Gradering,
Demo-grupp, Demospelningslige,
Demoavstingning, Panelutklingning,
Master EQ type, Chord Fingering,
Automatisk avstdngningsinstéllning,
Démpningsresonans ON/OFEF, Utniva,
I.A. Control ON/OFF, I.A. Control-djup,
Ljudvolym, Aux IN-nivé, Portamento-tid,
Programmerbar pedal.
* Instéllningar for tradlost nitverk (sidan 77).

Forutom sédkerhetskopieringsdata ovan sparas User
Songer och alla Song- och Style-filer som dverforts
fran en dator eller ldsts in fran ett USB-flashminne
dven om du slar av strommen.

Siakerhetskopierade data aterstills med ”Raderar
sdkerhetskopierade data”.

Om du vill aterstilla data (férutom sikerhetskopia)
som Overforts fran en dator eller lists in fran ett
USB-flashminne verkstéller du ”Raderar filer

i flashminnesomradet”.

52 DGX-660 — Bruksanvisning

Aterstillning

Med den hér funktionen tar du bort sékerhetskopierade
data enligt ovan och Song-/Style-data och aterstéller
sedan alla fabriksinstidllningar. Utfor en av f6ljande
tva procedurer enligt onskan.

Raderar sidkerhetskopierade data

Denna operation aterstiller sikerhetskopierade data.
Niir du vill sl pa strommen trycker du pa [ () ]-brytaren
(vénteldge/pa) samtidigt som du haller den hogsta vita
tangenten pa klaviaturen nedtryckt. Se till att du héller
ned tangenten tills bekriftelsemeddelandet visas
langst upp till vinster i displayen.

Raderar filer i flashminnesomradet

Denna operation tar bort alla User Songer och alla
Songer och Styles som har 6verforts fran en dator eller
lists in fran ett USB-flashminne. SI& pa strommen
genom att trycka pé [ ¢ ]-brytaren (vinteldge/pa)
samtidigt som du héller den hogsta vita tangenten
och de tre hogsta svarta tangenterna nedtryckta. Se till
att du héller tangenterna nedtryckta tills meddelandet
visas lidngst upp till vénster i displayen.

Q\QG

MEDDELANDE

* Kom ihag att den hér operationen &ven raderar de data
du har képt. Se till att spara viktiga data till en dator via
programmet Musicsoft Downloader (MSD). Se “Computer-
related Operations” (sidan 8) fér mer information.



Praktiska funktioner for framforanden

Vélja en efterklangstyp

Vélja en Chorustyp

Reverb-effekten ger en fyllig konsertsalsliknande
atmosfir. Aven om vald Style eller Song tar fram
optimal efterklangstyp for hela ljudet kan du vilja
en annan efterklangstyp manuellt.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Anvénd CATEGORY-knapparna [ ««]

och [»»] till att ta fram ”Reverb Type”
Aktuell efterklangstyp visas nedan.

FUNCTION

EFFECT

[ 5. Chorus Level ] [_chorus Tove )

© - ST - ©

( oeenn )

Aktuell reverb-typ.

[0Bs! ]

e Vissa Songer och Styles anvénder reverb-typer som inte
gar att vélja via panelen. Om en sadan Song eller Style
spelas upp visas - - -” pa displayen. | sddana fall véljer
du reverb-typ 01 med hjdlp av [+]- eller [-]-knapparna.

3 Vilj reverb-typ genom att vrida pa ratten.

Spela pa klaviaturen for att kontrollera ljudet.
Information om tillgéingliga reverbtyper hittar du
i listan 6ver effekttyper i den separata Data List.

Justera reverb-niva

Du kan justera reverb-nivan som har lagts

pé huvud-, dual- och splitljudet med samma
operationer som ovan. Nar det giller alternativet
i Steg 2, se Funktionslistan pa sidan 73.

Choruseffekten ger ett fylligt ljud, som om flera ljud
spelades unisont. Aven om vald Style eller Song tar
fram optimal chorustyp for hela ljudet kan du vilja
en annan chorustyp manuellt.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Anvénd CATEGORY-knapparna [ ««]

och [»»] till att ta fram ”Chorus Type’
Aktuell chorustyp visas nedan.

FUNCTION

EFFECT

@L-'@)

(___wcowsn )

Aktuell chorustyp.

[0Bs!]

e Vissa Songer och Styles anvénder chorustyper som inte
gar att vélja via panelen. Om en sadan Song eller Style
spelas upp visas - - -” pa displayen. | sddana fall véljer
du chorustyp 01 med hjélp av [+]- eller [-]-knapparna.

3 Vilj chorustyp genom att vrida pa ratten.

Spela pa klaviaturen for att kontrollera ljudet.
Information om tillgéingliga chorustyper hittar du
i listan Over effekttyper i den separata Data List.

Justera chorusniva

Du kan justera chorusnivan som har lagts

pé huvud-, dual- och splitljudet med samma
operationer som ovan. Nar det géller alternativet
i Steg 2, se Funktionslistan pa sidan 73.
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Praktiska funktioner for framforanden
|

Vélja en DSP-typ

DSP ér en forkortning av Digital Signal Processing.
Det ror sig om allt fran reverb-liknande effekter

till distorsion och dynamikprocessorer som gor det
mojligt att forbittra ljudet eller att helt omvandla det.
DSP-effekten kan appliceras pa huvud- och dualljuden.
Aven om ON/OFF-status och typval fér DSP beror pa
valt huvudljud kan du ange dessa parametrar manuellt.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION

%
[OBST ||

e Volymen fér det ljud som spelas upp édndras nér DSP slas
péoch av. Detta ar helt i sin ordning. Hur mycket volymen
dndras beror p4 vilket ljud som &r valt.

e DSP-typen &r en dvergripande instéllning, och endast
en DSP-typ kan véljas. Av den anledningen kanske inte
det ljud som spelas upp later som du férvéntar dig nér
en Song eller Style som nyligen lasts in spelas upp.

Det &r normalt eftersom Songen eller Stylen har sin egen
DSP-typ som ersétter alla val du gjort innan den lastes in.
Samma sak géller ndr du under Song-uppspelning
anvénder [FF]- och [REW]-knapparna eller funktionen
A-B Repeat.

7 Anvind CATEGORY-knapparna [««]
och [»»] till att ta fram "DSP”
Den valda instillningen visas.

FUNCTION
EFFECT

[ thorus Tvee ( DSP Iwei )

| © - TS - © |
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3 Anvénd ratten for att aktivera DSP.
Tryck pa [EXIT]-knappen for att aterga till
MAIN-displayen sa kan du kontrollera DSP
on/off-status.

MAIN [HIC] [L][R]
TRANSPOSE 0 | TEWP0 J=086 4/4 WERSURE 001

* VOIGE » X
{HATH -

001 Naturall Grand

+sTrie+ 001 Live8Beat
* SONG » **k*k

Visas nar DSP ar aktiv.

4 Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

5 Anvind CATEGORY-knapparna [ <«]
och [»»] till att ta fram "DSP-typ”
Den for tillfillet valda DSP-typen visas.

EFFECT
@L

008{BASIC HALL)

& Valj DSP-typ med ratten.
Mer information om tillgéingliga DSP-typer finns
i Lista over effekttyper i den separata Data List.

Justera DSP-nivan

Du kan justera DSP-nivdn som har lagts pa
huvud- och dualljuden via FUNCTION-displayen.
Se 7#* DSP Level” i funktionslistan (sidan 73).




Panelutklingning

Den hir funktionen lidgger Sustain pa klaviaturljuden.

Anvind den om du alltid vill 1dgga Sustain pa ljuden,
oberoende av hur du anvinder pedalen. Sustain-
funktionen péaverkar inte Split Voice.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Anvénd CATEGORY-knapparna [ ««]

och [»»] till att ta fram ”Sustain’.
Den valda instéllningen visas.

FUNCTION

EFFECT

[anvern eeeeeee [ Haster EQ Toe. e )

®"“"®

3 Anvand ratten for att inaktivera eller
aktivera Panel Sustain.
| OBS! |

e Utklingningen av en del ljud paverkas inte mérkbart
eller hérbart nér funktionen Panel Sustain slas pa.

Praktiska funktioner for framforanden
|

Tonhojdskontroller —
Transponering

Den totala tonhdjden for instrumentet (forutom
ljuden med namnet ~*** Kit”) kan hojas eller sinkas
med hogst en oktav i halvtonssteg.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
?) Anvind CATEGORY-knapparna [<«]

och [»»] till att ta fram ”"Transpose’
Den valda instillningen visas.

FUNCTION

OVERAI.L

@‘--'®

(T

Aktuellt transponeringsvérde.

3 Stéll in transponeringsvérdet mellan
-12 och +12 med ratten.

DGX-660 — Bruksanvisning



96

Praktiska funktioner for framforanden
|

Tonhojdskontroller — Stamning

Den totala stimningen for instrumentet (férutom
ljuden med namnet *** Kit”) kan hojas eller sinkas
mellan 415,3 Hz och 466,2 Hz i steg om ungefir

0,2 eller 0,3 Hz. Standardvirdet dr 440 Hz.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Anvédnd CATEGORY-knappen [««]

eller [»»] till att ta fram "Tuning”
Den aktuella instéllningen visas.

FUNCTION

OVERALL

[ “Seansoose ] [(pitch Bend Tanae )

= . =)

Aktuellt varde.
3 stall in finstdmningsvérdet med ratten.
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Tonhdjdskontroller — PITCH
BEND-hjulet

PITCH BEND-hjulet kan anvéindas for att ldgga till
steglosa tonhojdsvariationer till toner du spelar pa
klaviaturen. Rullar du hjulet uppat hojs tonen, rullar
du det nedat sénks tonen. Du kan dndra omfénget pa
den tonhdjdsdndring som hjulet ger. Se ”Pitch Bend-
omfang” i funktionslistan (sidan 73).

PITCH BEND

2 {Ib

[0Bs!
¢ Tonhdjden hdjs eventuellt inte till det angivna vérdet beroende
paé vald Voice.
o Effekterna av PITCH BEND-hjulet tilldmpas eventuellt inte
pa Split Voice nédr [ACMP ON/OFF] &r ON.




Anslagskanslighet

Klaviaturen pa det hir instrumentet r utrustad
med anslagskénslighet som ger dig en dynamisk och
uttrycksfull kontroll 6ver ljudnivan enligt ditt anslag.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Anvand CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] till att vdlja "Touch Response’.
Den valda anslagskinsligheten visas.

FUNCTION

OVERALL

Split Point ) [ chord Fingerins )

© -EEEETTTTT—-— ©

(T )

Aktuell anslagskanslighet.

3 Vilj en instéllning fér anslagskansligheten
(1-4) med dataratten.
Anslagskénsligheten aktiveras nér 1 (Soft),”
72 (Medium)” eller 3 (Hard)” viljs.
Nir ’4” (Fixed) dr valt spelas alla toner med
samma volym oavsett hur hart eller mjukt
du slar an tangenterna.

1 Instrumentet ger ett starkt ljud vid latt
(Soft) AT
anslag. Tonernas volymniva blir jamn.
2 (Medium) Standardlage for anslagskansligheten.
Du méste sl& an tangenten mycket hart
3 (Hard) for att fa en stark volymniva. Det innebéar
att du kan fa ett mera varierat uttryck,
fran pianissimo till fortissimo.
Ingen anslagskéanslighet. Volymnivan
4 (Fixed) ar densamma oavsett hur hart du slar
an tangenterna.
[OBSTi

e Standardinstéllningen fér anslagskénslighet &r 2"

Praktiska funktioner for framforanden
|

Vélja en EQ-instélining fér basta
ljud

Det finns fem olika master equalizer-instillningar (EQ)
for att ge dig bésta mojliga ljud. Master Equalizer 4r
toneffekt som tillimpas pa det totala ljudet (férutom
Audio) som sedan slutligen transporteras fran
effektblocket till hdgtalarna eller horlurarna.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
) Tryck pa CATEGORY-knappen [ <«]
eller [»»] flera ganger tills texten

”Master EQ Type” visas.
Den aktuella Master EQ-typen visas.

EFFECT
G esterbaee IO

(TR

Aktuell Master EQ-typ.

3 Vélj 6nskad Master EQ-typ med ratten.

1 (Normal) Platta EQ-installningar.
2 (Piano) Optimalt fér pianosolon.
Sénker de hdéga tonerna vilket

3 (Soft) ger ett mjukare ljud.

. Sénker mellanregistret och ger
4 (Bright) ett jusare ljud.
5 (Powerful) Ger ett kraftfullare ljud.

[OBST |

* ”5 (Powerful)” ger ett kraftigare ljud men kan ge distorsion
beroende pa Voice och Style jamfért med de andra
Master EQ-typerna.
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Praktiska funktioner for framforanden
|

Stélla in utnivan

Pa/av-instéllning fér hdgtalare

Utniva for PHONES/OUTPUT-uttagen kan vixlas
mellan tre véirden: ett som &r lampligt for horlurar
och de andra tva for en ansluten extern ljudenhet.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Tryck pa CATEGORY-knappen [««]

eller [»»] flera ganger tills texten
”Qutput Gain” visas.

FUNCTION

EFFECT

[ Waster ER Tove )] [ Ta. cunhmlE )

= ovuce B0

oot )

Aktuell instéllning.

3 Anvand dataratten till att valja 6nskad
instédllning (nedan).

Vélj denna nér hoérlurar anvands.
Utnivan stalls in pa ett optimalt varde
for horlursanslutning.

Nar "Headphones” ar valt och en extern
ljudutrustning ansluts till PHONES/
OUTPUT-uttaget kan férvrangning
uppsta.

Headphones

Vélj denna nér extern ljudutrustning
anvands.

Utnivan kan justeras in med instrumentets
[MASTER VOLUME]-kontroll.

Line Out

Vélj denna nér extern ljudutrustning
anvands.

Fixed Utnivan ligger fast pa samma niva oavsett
instrumentets [MASTER VOLUME]-
kontroll.
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Du kan anger om ljudet fran instrumentet alltid ska
komma fran den inbyggda hogtalaren eller inte nir
en kontakt dr ansluten till PHONES/OUTPUT-uttaget.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Tryck pa CATEGORY-knappen [««]

eller [»»] flera ganger tills texten
”Speaker Control” visas.

FUNCTION

UTILITY

O] L Speaker Control £ (O]

NORMAL I

Aktuell instéllning.

3 Vrid pa ratten for att vélja 6nskad
instéllning.
Nir "NORMAL” dr valt stings hogtalarna
av automatiskt nir du ansluter en kontakt till
PHONES/OUTPUT-uttaget. Nir ALWAYS ON”
ar valt dr hogtalarljudet alltid paslaget oavsett
om en kontakt &r ansluten eller inte.



Intelligent Acoustic Control (IAC)

Praktiska funktioner for framforanden
|

IAC ir en funktion som automatiskt justerar och
styr ljudkvaliteten efter instrumentets totalvolym.
Den gor sa att bade 14ga och hoga ljud hors tydligt
dven ndr volymen dr 1lag. IAC fungerar endast frian
det utgdende ljudet fran instrumentets hogtalare.
Du kan slé pa eller av IAC-funktionen dven om den
som standard &r instélld pd ON. Du kan dessutom
ange IAC-djupet.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Tryck pa CATEGORY-knappen [««]

eller [»»] flera ganger tills texten
”I.A. Control” visas.

FUNCTION

EFFECT

[ =uutnut Gain__ ) (1.8. controt n:pu-]

© - T, ©

()

Aktuell instéllning.

3 Sla pa eller sting av IAC med dataratten.

Instéllning av IAC-djupet
Du kan anpassa djupet pa IAC-effekten.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Tryck pa CATEGORY-knappen [««]

eller [»»] flera ganger tills texten
”I.A. Control Depth” visas.

FUNCTION

EFFECT

m Harnon> Trpe
@ L LA. Control Depth -’ @

(T T

Aktuell installning.

3 Stéll in 6nskat varde med dataratten.
Instéllningsomfanget dr -3 till 3. Ju hogre virde,
desto djupare effekt.
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Voice-installningar

Vélja en Dual Voice

Ljudeditering

'| Hall ned [DUAL ON/OFF]-knappen
i mer an en sekund om du vill ta fram
”VOICE SELECT (DUAL)”-displayen.

DUAL
ON/OFF

@ DU@
VOICE

Hall nedtryckt
i minst en sekund.

YOICE SELECT{DUAL)

CATEGORY

_ _
| O- T ©

| 063 Hi-Q Bass |
064 Dance Bass
065 Live! Strings
066 _Live! Allezro
067 Live! Orchestra

\
Aktuellt dualljud.

) Vrid pé ratten fér att vélja 6nskat

dualljud.

Vélja en Split Voice

'| Hall ned [SPLIT ON/OFF]-knappen
i minst en sekund om du vill ta fram
”VOICE SELECT (SPLIT)”-displayen.

SPLIT
ON/OFF

VOICE

Hall nedtryckt
i minst en sekund.

VOICE SELECT(SPLIT)

CATEGORY

(—TTT— (S——T—
L® - - © |

|055 Distortion |
056 Cool'E.Bass

T 057 Finger Bass

058 Acoustic Bass
059 Pick Bass

\
Aktuellt splitljud.

“) Vrid pé ratten fér att vélja nskat

splitljud.
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For vart och ett av huvud-, dual- och splitljuden

kan du édndra parametrar, t.ex. volym, oktav och djup
for reverb och chorus vilket gor att du kan skapa nya,
egna ljud som bist passar dina musikaliska 6nskemal.

] Tryck p& [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
Om
2 Anvand CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] till att ta fram 6nskat alternativ.
Parametrarna for huvudljud anges som "Main ***”,
for dualljud som “Dual ***” och for splitljud som
”Split ***”_ Mer information om varje parameter
finns i Funktionslistan pa sidan 73.

FUNCTION

DUAL VOICE

@ L Dual Volume - ®

CATEGORY
@ ®3

3 stéll in vérdet med ratten.
Du kontrollerar ljudet genom att spela
pa klaviaturen.

4 Upprepa Stegen 2-3 ovan for att editera
olika parametrar.

5 Spara om sa 6nskas installningarna
i Registration Memory (sidan 50).
De ljudrelaterade instédllningarna aterstills varje
gdng man viljer ett annat ljud. Om du vill spara
det ljud du skapat for att aterkalla senare lagrar
du instédllningarna i Registration Memory.



Style-funktioner (automatiskt ackompanjemang)

H
Style-variationer — Sektioner
Varje Style bestér av ’sektioner” som gor att du kan variera det automatiska ackompanjemanget och anpassa
det till det framforande du gor.
Intro Main Q sTART/ (O SONG/
N\ / STOP AUDIO
N\
/.
ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE
ON/OFF /ENDING/rit. AUTO FIL! STOP START
@ CHORD FINGE/ING
Fill-in
Intro
Anvinds for inledning av framférandet. Nir introt &r klart Gvergar uppspelningen av Stylen till Main-sektionen.
Introts lidngd (i takter) varierar beroende pa den valda Stylen.
Main
Detta anvinds for att spela huvuddelen av framfoérandet. Uppspelningen av Main-sektionen repeteras
tills du trycker pa knappen for en annan sektion. Det finns tva variationer (A och B) och ljudet for
Style-uppspelningen foréndras harmoniskt utifrdn ackorden som du spelar med vinster hand.
Fill-in
Liaggs till automatiskt fore ett byte till sektion A eller B.
Ending
Anvinds for avslut av framforandet. Nédr Ending spelats klart stoppas Style-uppspelningen automatiskt.
Léngden pa Ending (i takter) varierar beroende pa vald Style.
] Tryck pa [STYLE]-knappen och vrid 4 Tryck pa [SYNC START]-knappen
sedan pa ratten for att valja en Style. for att aktivera synkrostart.
° .. o 2 Indikatorn blinkar nar
2 Try(:k pa [EXIT]'knappen for att aterga synkrostart &r aktiv.
till MAIN-displayen. viy
® uey
3 Tryck pa [ACMP ON/OFF]-knappen
for att sla pa ACMP, IRIRIRIRL : ]
ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC

MAIN [HIT] L]
AsuRE 001

TRANSPOSE 0 | TEWPO J=080  4/4
i T

@VOICE® . i
HAIN

023 Cooll Organ

% VT EN0?7 16Beat

* SONG » hkk —__

ACMP

ON/OFF
@ CHORD FINGERING

Visas nar ACMP ér paslagen.

ON/OFF  ENDING/rit. AUTOFILL STOP START
© CHORD FINGERING

Synkrostart

Nir synkrostart r aktiverad startar Style-uppspelningen
sa snart du spelar ett ackord i omfanget for automatiskt
ackompanjemang pa klaviaturen. Genom att trycka
pé [SYNC START]-knappen viixlar du mellan
synkrostart av eller pa.
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Style-funktioner (automatiskt ackompanjemang)
|

5 Tryck pa [MAIN/AUTO FILL]-knappen
for att vdlja Main A eller Main B.

TRARSPOSE 0
* ¥OICE

LM77 16Beat

+ SONG » k%

3

AUTO FILL

ACHP [LENLI R — Aktuell sektion.
6 Tryck pa [INTRO/ENDING/rit.]-knappen.

S

INTRO/
ENDING/rit.

ACHP INTRO

Nu kan du starta Style-uppspelningen fran Intro-
sektionen.

7 Spela ett ackord med vanster hand
for att paborja uppspelning av Introt.
I detta exempel spelar du ett C-durackord (enligt
nedan). Information om hur du anger ackord finns
i ”Ackord” pa sidan 34.

Splitpunkt.
v

L Omfang for automatiskt J

ackompanjemang.

8 Nar Intro spelats klart spelar du pa
klaviaturen enligt ackordsféljden f6r
det framférande du gor.

Spela ackord med vinster hand medan du spelar
melodin med hdger hand och tryck pa [MAIN/
AUTO FILL]-knappen om sa onskas. Sektion
dndras till Auto Fill och sedan Main A eller B.
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FILLB

oy

MAIN/
AUTO FILL

9 Tryck pa [INTRO/ENDING/rit.]-knappen.

.

INTRO/
ENDING/rit.

ENDING

Sektionen véxlar till Ending. Nér Ending spelat
klart stoppar Style-uppspelningen automatiskt.
Du kan lata Ending gradvis bli langsammare
(ritardando) genom att trycka en gang till pa
[INTRO/ENDING/rit.]-knappen medan Ending
spelas upp.

Synkrostopp

Nir du trycker pa [SYNC STOP]-knappen for

att aktivera den hér funktionen spelas Stylen bara
upp nir du spelar ackord i klaviaturens omfang
for automatiskt ackompanjemang. Uppspelning
av Stylen stoppas néir du sldpper upp tangenterna.
Detta gor det enkelt att ldgga till rytmiska pauser
vid framforandet genom att helt enkelt ta bort
handen fréan klaviaturens omfang for automatiskt
ackompanjemang.

Genom att trycka pa [SYNC STOPP]-knappen
vixlar du mellan synkrostopp av eller pa.

Dﬁ} |

STOP Visas nar synkrostoppfunktionen
ar aktiverad.

/7

H@
Stylen spelas nér du W

spelar pa tangenterna.
Uppspelning av Stylen
stoppas direkt nar du
slapper upp tangenterna.




Andra tempo

Style-funktioner (automatiskt ackompanjemang)
|

Justera Style-volymen

En Style kan spelas upp i vilket tempo du vill,
snabbt eller langsamt.

] Tryck pa [TEMPO/TAP]-knappen
for att ta fram Tempo-displayen.

TEMPO/
P

Aktuellt tempovarde.

7 still in tempot med ratten.
Tryck samtidigt pa [+]- och [-]-knapparna for
att direkt aterstilla virdet till den aktuella Songens
eller Stylens standardtempo. Du kan &ndra tempot
under en uppspelning genom att sla an [TEMPO/
TAP]-knappen tva ganger i det tempo du vill ha.

[OBST |
* Ovanstaende operation géller dven for
uppspelningstempo fér Song.

Tap Start

Du kan starta uppspelning av Style eller Song genom
att helt enkelt sla an [TEMPO/TAP]-knappen i 6nskat
tempo — fyra génger for fyrtakt (4/4, 0.s.v.) och tre
géanger for tretakt (3/4, 0.s.v.).

TEMPO/

Du kan justera volymbalansen mellan Style-
uppspelning och klaviaturframforande.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
2 Anvand CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] till att ta fram ”Style Volume’

Style-volym.

VOLUME
@k =®

(T

Aktuellt varde.

3 stall in volymen med dataratten.

Spela ackord utan
Style-uppspelning
(Stop Accompaniment)

Om du trycker pa [STYLE]-knappen och sedan

pa [ACMP ON/OFF]-knappen for att sla pA ACMP
(ikonen for ACMP ON visas) och spelar ackordet

i klaviaturens vinsterhandsomféang (med SYNC
START av) hors ackordljudet utan Style-uppspelning.
Detta kallas ”Stop Accompaniment”. Det angivna
ackordet visas i displayen och paverkar Harmony-
funktionen (sidan 31).

DGX-660 — Bruksanvisning

63



Style-funktioner (automatiskt ackompanjemang)
|

Stalla in Splitpunkten

Stéalla in Chord Fingering

Den punkt pa klaviaturen som separerar viansterhandens
omféng och hogerhandens omféang kallas ”Splitpunkt™.
Nir en Style viljs och ACMP ér aktiverat specificerar
de toner du spelar till vianster om splitpunkten ackordet
for Style-uppspelning. Nir splitpunkten &r aktiverad
anvinds de toner du spelar till vénster om splitpunkten
for uppspelning av splitljudet.

Den ursprungliga standardsplitpunkten dr tangent
nummer 54 (tangenten F#2), men du kan 4ndra den
till en annan tangent.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
2 Anvédnd CATEGORY-knappen [««]
eller [»»] for att ta fram ”Split Point”

FUNCTION

OVERALL

[ Fitch Bend Ranae ] [ Towch Reswanse )

[© - ST - © |

(oo ]

Splitpunkt.

3 Vrid pa ratten for att stélla in splitpunkten
mellan 021 (A-1) och 108 (C7).

Splitpunkt (54: F#2).

IV AT

 Spiifjud ———— Huvudljud —————

Om du vill aterstilla vérdet till standardinstillningen
trycker du pa [+]-/[-]-knapparna samtidigt.
[0BST

e Den hér instéllningen av splitpunkten 1aggs till bade fér
Style och Voice.

e Splitounkten kan inte dndras under en lektionsuppspelning.
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Du kan specificera ackordtypen for Style-uppspelning
med tre olika Chord Fingering-typer eller anvinda
hela klaviaturomfanget for specificering av ackord.

] Tryck pa [STYLE]-knappen.

2 Hall ned [ACMP ON/OFF]-knappen
i minst en sekund fér att ta fram
”Chord Fingering”-displayen.

OVERALL

B Ghodfinzeine — =IC)
ACMP

ON/OFF
@ CHORD FINGERING
Hall nedtryckt
i minst en sekund.

1{Multi Finger)

3 Vrid pa ratten for att vélja 6nskad
instéllning.

Accepterar de olika ackordtyper som
finns listade i den separata Data List
inklusive "Enkla ackord” (den har boken
sidan 34).

1 (Multi Finger)

Detta lage tolkar ackord éver hela
klaviaturomfanget. Ackorden tolkas pa
liknande sé&tt som vid 1 (Multi Finger),
aven om du delar upp tonerna mellan
véanster och héger hand. Du kan helt
fritt spela bastoner med vanster hand
och ackord med hdger, eller tvartom.
| det hér laget kan inte Easy Chords
k&nnas av.

2 (FullKeyboard)

Mindre an tre toner behdvs for
att indikera ett ackord (baserat pa
foregaende spelat ackord, etc.).

3 (Al Fingered)




Style-funktioner (automatiskt ackompanjemang)

|
Sla upp Ackord i Chord Dictionary
Dictionary-funktionen #r praktisk om du kan namnet pa ett visst ackord och snabbt vill lira dig att spela det.
. i*
— Spelomfang —IL_ Ackordtypsomfang — Il Ackordgrund- —! Hogsta tangenten
tonsomfang
] Tryck ned [MINUS ONE]-knappen Ackordnamn
och hall den nedtryckt under mer an Ackordets notering. (grundton och typ).
en sekund for att aktivera DICTIONARY- I A R
displayen.
“? 1det hiar exemplet far du lira dig att Eg
spela ett GM7 (G-dur ackord med stor E Gz
septima).
2-1 Folj illustrationen och tryck pa G-tangenten

” Ackordgrundton”-omfanget sd att ”G” visas LML T L LA
[

som grundton (inget ljud hors).
& ( gty ) Individuella toner i ackord (klaviatur).

Om du vill visa mojliga inverteringar av ackord
trycker du pa [+]-/[-]-knapparna.

W .
OBS! |

DICTIONARY e Om durackord: Enkla durackord anges normalt
endast med namnet p& grundtonen. Till exempel star
”C” fér C-dur. Nér du anger durackord hdr méste du

dock komma ihag att vélja "M” (major/dur) nér du tryckt
pa grundtonen.
— G

E 3 Folj notskriften och klaviatursfiguren

B i displayen och prova att spela ett
LRI L L T L LA LR ackord i "spelomfanget”.
Nir du spelar ackordet ritt hors en klocka ringa
2-2 Folj illustrationen och tryck pd M7-tangenten och ackordnamnet markeras pd displayen.

i ”Ackordtyp”-omfanget (inget ljud hors).
Tonerna som du spelar for ett visst ackord
(grundton och ackordtyp) visas pa displayen,
béade som notskrift och i klaviatursfiguren.

Tryck pa [EXIT]-knappen nir du vill limna
den hir funktionen.

(BN 1]
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Song- och ljudinstaliningar

Uppspelning av bakgrundsmusik
(BGM)

Med forinstillningen repeteras endast Overview
Demo Song ndr [DEMO/BGM]-knappen trycks ned.
Den hir instéllningen kan till exempel dndras sa att t.ex.
alla interna Songer, eller alla Song- och Audio-filer

i ett USB-flashminne spelas upp sa att du kan anvinda
instrumentet som kélla till bakgrundsmusik. Det finns
fem uppspelningsgrupper. Vilj helt enkelt den som
bist passar dina onskemal.

1 Hall ned [DEMO/BGM]-knappen i mer &n
en sekund fér att ta fram "Demo Group”-

displayen.
Det aktuella mélet for den repeterade uppspelningen
visas.
DEMO
DEMO/BGM I__ m
Q ®
g

Hall nedtryckt

imer &nen

sekund.

2 Vélj grupp foér repeterad uppspelning
i tabellen nedan med dataratten.

Overview Demo Song.

Alla férprogrammerade Songer.

User) Alla User Songer.

Alla Songer som 6verforts fran en dator.

Alla Song-filer (MIDI-filer) och Audio-filer
i ett anslutet USB-flashminne.

Uppspelningsordning

Eftersom filerna USB-flashminnets rotkatalog
sorteras i alfabetisk ordning oavsett filtyp kan
du omvéxlande spela upp flera Songer och
Audio-filer i ordning som i det har exemplet:
5 (USB) Song1.mid
Song1.wav
Song2.mid
Song2.wav

For att kunna goéra det ska du se till att
endast de filer som ska spelas upp finns

i USB-flashminnets rotkatalog och att det
inte finns nagra andra filer i USB-flashminnet.

3 Starta uppspelningen genom att trycka
pa [DEMO/BGM]-knappen.
Stoppa uppspelningen genom att trycka
pa [DEMO/BGM]-knappen igen.
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Slumpmassig uppspelning

Ordningsfoljden for repeterad uppspelning via
[DEMO/BGM]-knappen kan dndras mellan numerisk
och slumpméssig.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
2 Tryck pa CATEGORY-knappen [««]
eller [»»] upprepade ganger och valj
funktionen ”Demo Play Mode’’

Aktuellt uppspelningslédge, 1 (Normal)” eller
72 (Random)”, visas.

Demospelningslage

qioN

DEMC
CATEGORY
@‘--'®
ORI =
y

o

Nir ”Demo Group” ir instélld pa ”’1 (Demo)”
kan den hér parametern inte stéllas in.

3 Vilj ”2 (Random)” med dataratten.
Vilj 1 (Normal)” for att komma tillbaka till
numerisk ordningsfoljd.

4 Starta uppspelningen genom att trycka
pa [DEMO/BGM]-knappen.
Du stoppar uppspelningen genom att trycka
pa [DEMO/BGM]-knappen igen.



Song- och ljudinstaliningar
H

Songens tempoinstalining Audio-volym
Den hir operationen dr densamma som for Style. [OBST

Se sidan 63.
Tap Start

Den hir operationen dr densamma som for Style.
Se sidan 63.

Song-volym

[ _OBS! |

‘ e Song-volymen kan justeras medan en Song é&r vald.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
? Tryck pa CATEGORY-knappen [ <«]

eller [»»] flera ganger fér att ta fram
”Song Volume’

VDLIJME

@'--'@

® &
h (T

Song-volym

3 Justera Song-volymen genom att vrida
pa ratten.

‘ ® Audio-volymen kan justeras medan en Audio-fil &r vald.

] Tryck pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
? Tryck pa CATEGORY-knappen [ <«]

eller [»»] flera ganger fér att ta fram
“Audio Volume’

VDLIJME

@'--'@

ofc
h (T

Ljudvolym

3 Justera Audio-volymen genom att vrida
pa ratten.
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Song- och ljudinstaliningar
|

Andra Voice fér Songen

Specificera kanal fér lektionsdelen

Du kan dven temporirt dndra Voice for Spar 1 eller 2
i aktuell forprogrammerad Song till annan Voice.

] Tryck p4 [SONG/AUDIO]-knappen,
vélj 6nskad forprogrammerad Song
och starta sedan uppspelningen.

2 Hall ned [VOICE]-knappen i minst en
sekund for att ta fram ”VOICE SELECT

(MELODY R)”-displayen fér val av Voice.

Tryck pa [VOICE]-knappen sa vixlar du visning
mellan VOICE SELECT (MELODY R) och
VOICE SELECT (MELODY L). Vilj sedan
onskad display. Melody R dr Track 1 Voice

och Melody L dr Track 2 Voice.

VOICE SELECT(MELODY R)
CATEGORY

VOIcE _E_" ®

|553 Explosion |
554  Firework

® S(ﬁ 001 Natural' Grand

MELODY 002 _ Live! GrandPiano
VOICE 003 Live! Pop Grand

Hall nedtryckt
i minst en
sekund.

3 Vrid pa ratten for att valja 6nskad Voice.

Nir du viljer olika Voices dndras melodiljudet
for Songen medan Songen forblir densamma.
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Nir du anvédnder externa Songer (endast SMF-format
0 och 1) i ett USB-flashminne (eller 6verforda fran
en dator) for lektioner kan du ange vilka kanaler
som ska spelas upp for hogerhands- respektive
vinsterhandsstimman. Standardinstillningarna dr
kanal 1 for hogerhandsstimman och kanal 2 for
vinsterhandsstimman.

] Tryck p4 [SONG/AUDIO]-knappen
och vilj den Song (106-) i flashminnet
som du vill sétta guidesparet for.

2 Tryck pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION

3 Anvidnd CATEGORY-knappen [««] eller
[»»] till att vélja alternativet "Right-Part”
eller "Left-Part’

4 Vélj med dataratten den kanal du vill
spela upp som angiven héger- eller
vansterhandsstamma.



Ansluta en mikrofon och sjunga med i ditt eget framforande

Genom att ansluta en mikrofon till MIC INPUT-uttaget (standard 1/4" teleplugg) kan du roa dig
med att sjunga till ditt eget klaviaturframférande eller med Song-uppspelning. Instrumentet
aterger din rést genom de inbyggda hégtalarna. Det finns tre forprogrammerade installningar
som du kan vilja mellan efter de sérskilda omsténdigheterna och dina personliga 6nskemal,
eller sa kan du skapa egna instéllningar och spara dessa.

Ansluta en mikrofon

] Innan du slar pa strémmen
till instrumentet stéller du in MIC
VOLUME-ratten pa lagsta position.

1 2
/

PHONES/ MIC
ity l [ AUX IN l [ VOLUME l [M\C \NPUT]

[
0 0 [0
/ |

2 Anslut en mikrofon till MIC INPUT-
uttaget.

[ OBS! |

e Se till att du anvander en vanlig dynamisk mikrofon.

3 Sla pa strommen till instrumentet.

4 Tryck en eller tva ganger pé
[MIC SETTING]-knappen for att
ta fram MIC SETTING 1-displayen.

MIC
SETTING

%

5 Valj "MIC” med CATEGORY-knappen
[««] eller [»»] och stéll sedan in "ON”
med dataratten.

MIC ON/OFF INPUT LEVEL
Press the [MIC SETTING] button to call ue MIC SETTING 2.
T INPUT LEVEL .
CATEGORY *@Eﬂﬂ : . — ]

BRIGHTER 100 c
LOUBER
USER (

EFFECT SERD )
REVERB CHORUS

®®h o

Prassthe
[ERECUTE]
button tosave o 7

Torese 4. MIC settings. select
RESET. then press[EXECUTEIbut ton.

MIC settinas
toUSER.

6 (Om det behovs slar du pa mikrofonen.)
Justera MIC VOLUME-ratten samtidigt
som du sjunger i mikrofonen.

Justera MIC VOLUME-ratten sa att INPUT
LEVEL-mitaren inte hamnar utanfor skalan
(eller "fastnar” helt till hger). Om INPUT
LEVEL-mitaren ligger utanfor skalan kan
distortion uppsta.

Koppla ur mikrofonen
Still MIC VOLUME-ratten pa ldgsta position och
koppla ur mikrofonen fran MIC INPUT-uttaget.

[OBST |
® Funktionen fér att vdxla MIC ON/OFF kan tilldelas
pedaler. Se "Tilldela pedalen specifika funktioner”
(sidan 21).
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Ansluta en mikrofon och sjunga med i ditt eget framforande

Vélja en forinstéalld instélining

] Tryck en eller tva génger pa
[MIC SETTING]-knappen for att
ta fram MIC SETTING 1-displayen.

2 Valj ’PRESET” med CATEGORY-
knappen [««] eller [»»] och vilj sedan
en av ”STANDARD’; "BRIGHTER” och
”LOUDER” med dataratten.

MIC SETTING 1

Frass the [MIC SETTING] button tocall uk MIC SETTING 2.

 — C— INPUT LEVEL

ON
[ eneser )| VOLUHE
BRIGHTER 100 c
LOUDER
USER C EFFECT SEHD )]
REVERB CHORUS

Prass the
[EXECUTE] @ @
button to save
HIC settinss. 20 o

to USER.

BESET) Toreset s sethinss, select
RESET, then Fress[EXECUTE]button.

Gora och spara
mikrofoninstallningarna

STANDARD-installningen ger optimal
STANDARD kénslighet inom hela frekvensomfanget
sa att all sang later bra.

BRIGHTER-instéaliningen framhé&ver hogre
BRIGHTER frekvenser sa att sangen framtrader mer
i mixningen.

LOUDER:-installningen komprimerar den
LOUDER overgripande signalen vilket 6kar bade
nivan pa din rést och mjukare ljud.

Om du vill gora originalinstéllningar stéller du in
olika parametrar (ddribland for MIC SETTING 2)
och sparar sedan instéillningen som USER-data.
Se nista avsnitt for mer information.
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I det hir avsnittet beskrivs hur du gér och sparar
detaljerade instéllningar for mikrofonen. Endast
en grupp instédllningar kan sparas i USER-data.

] Anslut en mikrofon till instrumentet
och tryck sedan en eller tva ganger pa
[MIC SETTING]-knappen for att ta fram
MIC SETTING 1- eller 2-displayen.

MIC SETTING 1-display

Press the [MIC SETTING] button to call up MIC SETTING 2.
[ wic__ ] THPUT LEVEL

I:I

PRESET VOLUKE
BRIGHTER 100 c
LOUDER
USER ( EFFECT SEWD )
REVERB CHORUS
Press the
[EXECUTE]
button to sauve
MIC settinss 20 °
to USER. Taoresst MICzettinss, select.
RESET: then Fress[EXECUTE]button.

MIC SETTING 2-display

Fress the [MIC SETTIMG] button to call ue MIC SETTING 1.
MIC: ON PRESET : STANDARD

[ WoxsE GATE T4 COMPRESSOR )
TH. i WM. i RATIO our
“asde | -1ed8 | 3.0 82
C T BARD EQ

EQ LOH EQ HID | EA HIGH

100Hz 1.2kHz | 8.0kHz B

+0di +0dB | +0dB o I iz

) Vilj med CATEGORY-knappen [<«]
eller [»»] den sarskilda parameter
som ska justeras.

Information om varje parameter finns nedan.

3 stéll in vérdet fér den sérskilda
parametern med dataratten.



Ansluta en mikrofon och sjunga med i ditt eget framforande

MIC SETTING 1-display

MIC ON/ A ’ .
OFF* Slar pa eller av mikrofonljudet.
INPUT L .
LEVEL Anger ingangsnivan.
Tar fram en av de férprogrammerade instéliningarna
PRESET* (STANDARD, BRIGHTER och LOUDER) eller
installningarna som sparats som USER.
VOLUME Bestammer utgaende volym fér mikrofonljudet.
PAN Bestdmmer mikrofonljudets position
i stereopanoreringen.
Bestdmmer djupet pa den
REVERB reverbeffekt som tillampas
EFFECT pa mikrofonljudet.
SEND Bestammer djupet pa den
CHORUS | choruseffekt som tillampas
pa mikrofonljudet.
Aterstaller vardena for parametrarna pa
MIC SETTING 1- och 2-displayerna till de
RESET forinstéllda nar en férprogrammerad typ véljs.
Néar "USER?” véljs aterstalls dessa till det senast
sparade vérdet.

* De installningar som ar markerade med * (asterisk) behalls &ven
om du slar av strommen.

MIC SETTING 2-display

Slar péa eller stanger av
ON/OFF b[usredqcel:lngenl. Denna (.a'ffekt
NOISE dampar ingangssignalen nér den
GATE faller under en specificerad niva.
TH. Justerar ingangsnivan vid vilken
(Threshold) | reduceringen borjar.
Slar pa eller stdnger av Compressor.
ON/OFF Dfaqna aeffektl héller nere utgéngen
nér ingangssignalen fran mikrofonen
Overskrider en specificerad niva.
TH. Justerar ingangsnivan vid vilken
COMPRES- | (Threshold) | Compressor tillampas.
SOR Justerar kompressionshastigheten.
Hdégre hastighet innebéar ett mer
RATIO komprimerat ljud, vilket gér mjuka
ljud hégre men minskar det
dynamiska omfanget.
ouT Justerar den slutliga utgangsnivan.
EQ (Equalizer) ar en processor som delar upp
frekvensomfanget i flera band vars respektive
nivaer kan forstarkas eller skaras enligt dnskan for
att anpassa den dvergripande frekvenskénsligheten.
3 BAND EQ Justerar mittfrekvensen for
Hz
motsvarande band.
dB Forstarker eller skér motsvarande
band med upp till 12 dB.
MEDDELANDE

¢ Dessa instéllningar gar férlorade om du slar av strémmen
utan att spara dem (se nedan).

4 Tryck pa [EXECUTE]-knappen fér att
spara instéllningarna.
Ett meddelande visas pa displayen som bekriftar
att du sparat.

EXECUTE

Q
0

e Nér du sparar tas eventuella tidigare sparade
USER-data bort.

[OBST |
® Om du vill avbryta den hdr operationen trycker
du pa [-]-knappen (NO).

5 Spara instéllningarna genom att trycka
pa [+]-knappen (YES).

NO YES
ONONG
-4 » DEL;SE:i}

RESET

6 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stinga
MIC SETTING-displayen.

Ta fram mikrofoninstallningar
som sparats i USER

1 Tryck en eller tva ganger pa
[MIC SETTING]-knappen for att
ta fram MIC SETTING 1-displayen.

) Vilj "PRESET” med CATEGORY-

knappen [««] eller [»»] och vilj
sedan "USER” med dataratten.
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Funktioner

”Funktionerna” ger tillgang till ett antal detaljerade instrumentparametrar, t.ex. stimning,
Splitpunkt, Voices och effekter. Titta pa funktionslistan (sidan 73-75). Nar du hittar
funktionen du vill &ndra foéljer du instruktionerna nedan.

] Sék upp 6nskat alternativ i funktionslistan
pa sidorna 73-75.

2 Tryck pa [FUNCTION]-knappen for att ta
fram FUNCTION-displayen.

FUNCTION

4

FUNCTION

YOLUME

[ Stole Valune ] [ fudio Unlumf )

@ = Song Volume - @

3 Tryck pa CATEGORY-knappen [<«]
eller [»»] flera ganger tills 6nskat
alternativ visas.

4 Anvind ratten, [+]- och [-]-knapparna

eller sifferknapparna [0] till [9] for att
stélla in vérdet fér den valda funktionen.
Aterstiill standardvirdet genom att trycka pa

[+]- och [-]-knapparna samtidigt. Nér det géller
MIDI Initial Send-funktionen trycker du pa
[+]-knappen for att verkstilla funktionen och

[-] for att aterkalla den.

ONONO,

— Direktinmatning
av véarde.

JOIOXO
©OEeO
O)[CJC)

o
m
m
m
5
/

/ . N> /=
/ RESET;

e Minska vardet  Tryck samtidigt o Oka vardet
852 1 s4 aterstalls 8§d 1

° installningarna till ° .

* Avbryt standardvarden. * Verkstall

CATEGORY
) ®3

Foregaende alternativ. Néasta alternativ.

_‘ FUNCTION ‘_

VOLUME |

[ ‘Stole Valume )] [ Audic volune

]
Song Volume £ (O]

I
Nuvarande Vérde.
alternativ.
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Vissa funktionsinstillningar bibehalls dven om du
stianger av strommen och kan 6verforas till datorn
som sikerhetskopierade data (sidan 52).



Funktionslista

Funktioner
H

. . Omfang/ x A
Kategori Funktion instéllningar Standardvarde Beskrivning
Style Volume 000-127 100 Se sidan 63.
Song Volume 000-127 100 Se sidan 67.
Audio Volume 000-127 100 Anger volymen fér Audio-filen.
Volume
Wireless LAN 000-127 100 Anger volymen for det tradlésa natverkets ljud.
Volume
AUX IN Level 000-127 100 Bestdmmer ljudvolymen via [AUX IN]-uttaget.
Transpose -12—+12 00 Se sidan 55.
Tuning 415,3-466,2 Hz 440 Hz Se sidan 56.
Staller in omfanget for vilket du kan kontrollera tonhéjden
Pitch Bend Range 01-12 02 genom att anvdnda PITCH BEND-hjulet (sidan 56)
i halvtonssteg.
Split Point 021 (A-1)-108 (C7) 054 (F#2) Se sidan 64.
Overall
1 (Soft)/
2 (Medium)/ . .
Touch Response 3 (Hard)/ 2 (Medium) | Se sidan 57.
4 (Fixed)
1 (Multi Finger)/
Chord Fingering 2 (FullKeyboard)/ 1 (Multi Finger) | Se sidan 64.
3 (Al Fingered)
Main Volume 000-127 * Bestammer volymen f6r huvudljudet.
Main Octave -2—+2 * Anger oktavlaget fér huvudijudet.
000 (left)- Anger stereopanoreringspositionen fér huvudljudet.
. N Ett varde pa "0” resulterar i att ljudet panoreras helt
Main Pan 64 (center)— - = PN X .
127 (right) till vanster och e_tt vérde pa "127” resulterar i att ljudet
Main Voice panoreras helt till hdger.
(sidan 27) - - -
Main Reverb Level 000-127 N Anger hur mycket av huvudiljudets signal som skickas
till reverb-effekten.
Main Chorus Level 000-127 N Anger hur mycket av huvudljudets signal som skickas
till choruseffekten.
. . N Bestammer hur mycket av huvudljudets signal som
Main DSP Level 000127 skickas till DSP-effekten.
Dual Volume 000-127 * Anger volymen fér dualljudet.
Dual Octave -2—+2 * Anger oktavlaget fér dualljudet.
000 (left)— Anger dualljudets stereopanoreringsposition. Ett varde
Dual Pan 64 (center)— * pa "0” resulterar i att ljudet panoreras helt till vanster och ett
127 (right) vérde pa "127” resulterar i att ljudet panoreras helt till hoger.
Dual Voice . : :
(sidorna 28, 60) . N Anger hur mycket av dualljudets signal som skickas
Dual Reverb Level 000-127 till reverb-effekten.
Dual Chorus Level 000-127 N Anger hur mycket av dualljudets signal som skickas
till choruseffekten.
. " Bestdmmer hur mycket av dualljudets signal som
Dual DSP Level 000127 skickas till DSP-effekten.
Split Volume 000-127 080 Anger volymen for splitljudet.
Split Octave -2—+2 0 Anger oktavlaget for splitljudet.
000 (left)— Anger stereopanoreringspositionen for splitljudet. Ett varde
Split Voice Split Pan 64 (center)— 064 pa "0” resulterar i att ljudet panoreras helt till vanster och ett
(sidorna 28, 60) 127 (right) varde pa "127” resulterar i att ljudet panoreras helt till hdger.
Split Reverb Level 000-127 008 Anger hur mycket av splitljudets signal som skickas
till reverb-effekten.
Split Chorus Level 000-127 000 Anger hur mycket av Split Voicens signal som skickas

till choruseffekten.

DGX-660 — Bruksanvisning

73



Funktioner

|
Kategori Funktion O Standardvéarde Beskrivning
instéllningar
Reverb Type 01-42 > Se sidan 53.
Chorus Type 01-45 ** Se sidan 53.
DSP ON/OFF * Se sidan 54.
DSP-typ 001-239 * Se sidan 54.
Damper Resonance ON/OFF ON Se sidan 21.
Sustain ON/OFF OFF Se sidan 55.
1 (Normal)/
Effect 2 (Piano)/
MASTER EQ Type 3 (Soft)/ 1 (Normal) Se sidan 57.
4 (Bright)/
5 (Powerful)
Headphones/
Output Gain Line Out/ Headphones | Se sidan 58.
Fixed
I. A. Control ON/OFF ON Se sidan 59.
I. A. Control Depth -3—+3 0 Se sidan 59.
Harmony Harmony Type 01-26 * Anger Harmony-typ.
(sidan 31) Harmony Volume 000-127 * Anger volymen fér Harmony-effekten.
SUSTAIN,
PORTAMENTO,
Assignable Pedal MIC ON/OFF, SUSTAIN Se sidan 21.
START/STOP,
Pedal TAP TEMPO
Bestammer tonhéjdens glidningstid (sidan 21).
Portamento Time 000-127 064 Hogre varde resulterar i langre tid for tonhéjdséndring.
Instélliningen ”0” ger ingen effekt.
PC Optimerar MIDI-installningarna nar du vill dverféra eller
(USBTOHOST | PC Mode PC1/PC2/OFF OFF ta emot framférandedata mellan datorn och instrumentet
terminal) (sidan 75).
Anger om instrumentets klaviatur styr den interna
Local ON/OFF ON tqngeneratorn (Ol\_l_) eller inte (OFF). Né&r du sp?lar in
ditt keyboardframférande med programvaran pa datorn
via MIDI stéller du den har parametern i lage OFF.
Anger om instrumentet ar synkroniserat med den interna
External Clock ON/OFE OFF kl_ockan (AV) eller en extern klocka (PA). Nar dan spelar in
ditt keyboardframférande med programvaran pé datorn
via MIDI staller du den har parametern i lage ON.
Anger om MIDI-meddelanden fran klaviaturframférandet
MIDI** Keyboard Out ON/OFF ON sénds (ON) eller inte (OFF) fran USB TO HOST-uttaget.
Anger om MIDI-meddelanden via Style-uppspelning
Style Out ON/OFF OFF sénds (ON) eller inte (OFF) fran USB TO HOST-uttaget.
Anger om MIDI-meddelanden via Song-uppspelning
Song Out ON/OFF OFF sands (ON) eller inte (OFF) fran USB TO HOST-uttaget.
Med den har funktionen kan du sénda dina panelinstéll-
. _ ningsdata till en dator. Tryck pa [+] for att sdnda eller pa [-]
Initial Setup ON for att avbryta under séndning. Den har operationen bér géras
omedelbart efter att du startat inspelningen pa datorn.
Time Signature - 1-60 ** Anger metronomens taktart.
Numerator
Metronome Sr;%rili%r:;?re . 2/4/8/16 * Bestammer langden pa varje metronomslag.
(sidan 29) - - -
Bell ON/OFF ON B?stammer om en k!ocka ska ljuda (ON) eller ej (OFF)
pa forsta slaget i varje takt.
Metronome Volume 000-127 100 Bestdmmer metronomens volym.
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Funktioner
H

Omfang/

Kategori Funktion instéllningar Standardvérde Beskrivning
1 (1/4 note)/
2 (1/4 note triplet)/ Beroende pé& Songens data kan du gora partituret mer
3 (1/8 note)/ lasligt genom att justera tonernas timing. Detta anger den
Score Quantize 4 (1/8 note triplet)/ _ minsta timingupplésningen som anvénds i Songen. Om det
5 (1/16 note)/ till exempel finns bade fijardedelsnoter och attondelsnoter
6 (1/16 note triplet)/ bér du stélla in vardet pa 1/8. Toner eller pauser kortare
7 (1/32 note)/ an detta varde visas inte i noterna.
8 (1/32 note triplet)
CHO1. 02...15. 16 Bestammer guidesparnumret f6r din hégerhandslektion.
Right-Part ‘OF-I; T CH 01 Installningen géller endast fér Songer i SMF-format 0 och 1
som &verfors fran en extern enhet.
Song/Lesson
CHO1. 02...15. 16 Bestammer guidesparnumret for din vansterhandslektion.
Left-Part ‘OF-I; T CH 02 Installningen géller endast for Songer i SMF-format 0 och 1
som &verférs fran en extern enhet.
Lesson Grade ON/OFF ON Anger om betygsfunktionen &r pa eller av.
1 (Demo)/
2 (Preset)/
Demo Group 3 (User)/ 1 (Demo) Se sidan 66.
4 (Download)/
5 (USB)
Demo
1 (Normal)/ .
Demo Play Mode 2 (Random) 1 (Normal) | Se sidan 66.
Anger om demoavsténgning &r aktiverad eller inte. Om den
Demo Cancel ON/OFF OFF har funktionen ar installd pa ON spelas inte demo-Songen
upp nar du trycker p4 [DEMO/BGM]-knappen.
NORMAL/ :
Speaker Control ALWAYS ON NORMAL Se sidan 58.
Utility
Auto Power Off OFF/5/10/15/30/60/ 30 Se sidan 19.
120 (min.)

* Lampligt varde stélls in automatiskt for varje Voice-kombination.
** Lampligt vérde stélls in automatiskt fér varje Song eller Style.
*** Se "Computer-related Operations” (sidan 8) fér mer information.

Datorlige

Datorinstillningarna konfigurerar omedelbart om alla viktiga MIDI-instéllningar (se nedan). Den hir instéllningen
dr inte nodvéndig for att dverfora Song-filer eller sikerhetskopior mellan datorn och instrumentet via Musicsoft

Downloader.
PC1 PC2 OFF
Local OFF OFF ON
External Clock ON OFF OFF
Song out OFF OFF OFF
Style Out OFF OFF OFF
Keyboard Out OFF ON ON

[ OBS! |

‘ e Data i férprogrammerade Songer kan inte éverféras frén instrumentet av Song ut-funktionen, men data i User Songer kan.
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Anslutningar — Anvanda instrumentet med andra enheten

For att se var dessa anslutningar sitter pa instrumentet, se sidorna 16, 17.

/\ FORSIKTIGT

¢ Stidng av strommen till samtliga enheter innan du ansluter instrumentet till andra elektroniska enheter. Innan ndgon komponent
slds pa eller ska alla volymnivaer stéllas pa minimum (0). | annat fall kan skador p4 komponenter, elstétar eller till och med

permanent horselnedsaéttning uppsta.

Ansluta en ljudenhet
(AUX IN-uttaget)

Ansluta till en dator
(USB TO HOST-uttaget)

Du kan ansluta utgangsuttaget pa en extern enhet, t.ex.
en bérbar ljudspelare, till instrumentets AUX IN-uttag,
vilket ger dig mojlighet att lyssna till ljudet fréan enheten
genom instrumentets inbyggda hogtalare.

MEDDELANDE

e For att undvika att skada enheten slar du férst pa strémmen
till den externa enheten och sedan till instrumentet.
Vid avstédngning sléar du forst av strémmen till instrumentet
och sedan till den externa enheten.

PHONES/
[ OUTPUT l [ AUXIN l

O © _O
/ (]

Ministereokontakt.

\

Ljudenhet (barbar
ljudspelare etc.).

[OBS! |
¢ Anvénd ljudkablar och adapterkontakter utan motstand.
¢ Du kan justera ljudvolymen via AUX IN-uttaget fran
den externa ljudenheten. Det gér du genom att trycka
pa [FUNCTION]-knappen och sedan med CATEGORY-
knapparna vélja '"AUX IN-nivg’ Stéll sedan in védrdet med
hjélp av dataratten.
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Genom att ansluta en dator till USB TO HOST-uttaget
kan du 6verfora data mellan instrumentet och datorn
via MIDI. Mer information anviandning av en dator med
instrumentet finns i ’Computer-related Operations” pa
webbplatsen (sidan 8).

USB-uttag USB TO HOST-uttag

Instrument

MEDDELANDE

e Anvind en USB-kabel av AB-typ pa hogst tre meter.
USB 3.0-kablar kan inte anvéndas.

[OBST i

e Instrumentet bérjar éverféringen en kort stund efter att
USB-anslutningen har uppréitats.

o Anslut direkt utan att ga via en USB-hubb nér du ansluter
instrumentet till din dator med en USB-kabel.

e Mer information om hur du installerar ditt sequencer-program
finns i programmets bruksanvisning.




Anslutningar — Anvéanda instrumentet med andra enheter

Ansluta till en iPhone/iPad
(USB TO DEVICE-, USB TO
HOST-utgangarna)

Instéllningar for tradldst natverk

Genom att ansluta instrumentet till en smart enhet,
t.ex. en iPhone eller iPad, kan du anvinda appar pa
enheten tillsammans med instrumentet for en rad olika
musikaliska syften, utnyttja olika praktiska funktioner
och fa mer no6je av det hér instrumentet.

Anslut pa nagot av foljande sitt.

[OBS! |
e Innan du anvénder USB TO DEVICE-utgéngen ska
du se till att Idsa "Férsiktighetsatgdrder vid anvédndning
av USB TO DEVICE-uttaget” p4 sidan 80.

* Anslut till USB TO DEVICE-uttaget via den
tradlosa USB-nitverksadaptern (séljs separat,
ar eventuellt inte tillgdnglig i vissa omraden).

* Anslut till USB TO HOST-uttaget med USB-kabeln
for iPhone/iPad.

Mer information om anslutningar hittar du

i ”’iPhone/iPad Connection Manual” pa webbplatsen
(sidan 8) och under ”Instéllningar for tradlost
nitverk” (se nista avsnitt).

Mer information om kompatibla smarta enheter

och appar finns pa foljande sida:

http://www.yamaha.com/kbdapps/

MEDDELANDE

 Placera aldrig din iPhonel/iPad i en ostadig position.
Det kan leda till att enheten ramlar ned och skadas.

[OBST |

e Nér du anvénder instrumentet tillsammans med en app
i din iPhonel/iPad rekommenderar vi att du férst stéller in
"Flygplanslédge” till "PA’ och sedan stéller in "Wi-Fi” till "PA’
i din iPhone/iPad fér att undvika brus orsakat av kommunikation.

e Vissa appar stéds eventuellt inte i ditt omrade. Kontrollera
detta med din Yamaha-aterférséljare.

Med den tradlosa USB-nitverksadaptern UD-WLO1
(sdljs separat) kan du ansluta instrumentet till en
iPhone/iPad via ett tradlost nitverk. Allménna
instruktioner om detta hittar du i ”’iPhone/iPad
Connection Manual” pa webbplatsen (sidan 8).

Det hir avsnittet handlar om hantering som &r
specifik for det hir instrumentet.

Vilja typ av anslutning

Du kan anvinda nigot av foljande anslutningsligen:
Infrastruktur eller Atkomstpunkt. Vilj det som passar
bast for din nitverksmiljo.

Infrastrukturliige: Liget “Infrastruktur” tillimpar
en atkomstpunkt for datakommunikation mellan
den tradlosa USB-nitverksadaptern UD-WLO1
och ett nitverk.

Atkomstpunktliige: 1 Iiget ”Atkomstpunkt” kan du
ansluta den tradlésa USB-nitverksadaptern UD-WLO1
och din iPhone/iPad direkt, utan att anvinda en
atkomstpunkt. Observera att nir instrumentet ér instéllt
pé atkomstpunktlige har du ingen internetatkomst
pa din iPhone/iPad, vilket begrinsar funktioner som
e-post och sokningar.

] Sla av strommen till instrumentet.

7 Anslut den tradlésa USB-
néatverksadaptern UD-WLO1 till
instrumentets USB TO DEVICE-uttag.

3 Sla pa strommen till instrumentet.

4 Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen
for att ta fram FILE CONTROL-displayen.

FILE
CONTROL

“
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Anslutningar — Anvanda instrumentet med andra enheter

5 Med CATEGORY-knappen [««] eller [»»]
véljer du "Wireless LAN’

CATEGORY

User DBelete ] [ User Delete

( )
© - ST ©

Please press [EXECUTE]

[OBST |
* Om "Wireless LAN” inte finns trots att den tradldsa
USB-nétverksadaptern &r ansluten ska du stdnga
av instrumentet och sla pa det igen.

6 Tryck pa [EXECUTE]-knappen for att
ta fram WIRELESS LAN-displayen.
"WIRELESS LAN - Infrastructure Mode”
ar forinstéllningen.

Infrastructure Mode Hot. Connected
Metwork-1 ﬂ r,,-g\\
EXECUTE Hetwork-2 S
O Other
( UPDATE I ( Wps ]
(e ) [ DETAIL ] (wopE cHaneE ]

/ Vélj 6nskad operation med CATEGORY-
knappen [««] eller [»»] och tryck sedan
pa [EXECUTE]-knappen.

Med den hér operationen kan du @ndra
anslutningslédget.

Mer information om WIRELESS LAN-
displayerna finns i nista avsnitt.

[ OBS! |

® F6r mer information om hur du skriver in tecken
fér Iésenord eller instéllningar, se sidan 83.
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Infrastru

cture Mode

Infrastructure Mode Hot. Connected
Network-1 ﬂ "’:1‘\ m
Metwork-2 @
Other

( UPDATE ( [T ]

[ mmmarze [ DETAIL ] [ wopE chaneE ]

Natverkslista

Nétverkslista

Valj ditt privata natverk i den har listan

om du vill ansluta automatiskt, eller skriv in
onskat natverk manuellt. Valj detta omrade
med CATEGORY-knappen [««] eller [pp]
och félj sedan instruktionerna nedan.

Ansluta till ett natverk genom att vélja

det i listan

1. Valj 6nskat natverk med dataratten.

2. Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
For natverk som saknar lasikon ar
natverksanslutningen harmed slutférd.
For natverk med lasikon (i ), visas nu
PASSWORD-displayen.

3. Lagg in Iésenordet pA PASSWORD-displayen
med dataratten.

4. Valj "Connect” med CATEGORY-knappen
[««] eller [»»] och tryck sedan pa [EXECUTE]-
knappen.

Ansluta manuellt till ett natverk

1. Valj med dataratten alternativet "Other’
som visas allra sist i listan.

2. Tryck pa [EXECUTE]-knappen for att ta
fram OTHER NETWORK-displayen.

3. Gor instéllningar for SSID, sékerhet och
lI6senord med dataratten.

4. Valj "Connect” med CATEGORY-knappen
[««] eller [»»] och tryck sedan pa [EXECUTE]-
knappen.

UPDATE

Uppdaterar natverkslistan pa displayen.

WPS

Ansluter instrumentet till natverket via WPS.

[ OBST |
e Kontrollera att WPS kan anvédndas med din
dtkomstpunkt. Angéende bekréftelse och
dndringar av instéliningar for dtkomstpunkt
hdénvisas till dtkomstpunktens bruksanvisning.

1. Vélj "WPS” med CATEGORY-knappen [««]
eller [p»] och tryck sedan pa [EXECUTE]-
knappen.

2. Tryck p& WPS-knappen pa din atkomstpunkt
inom tva minuter.

INITIALIZE

Aterstaller anslutningsinstallningen till
fabriksinstéllningen.




Anslutningar — Anvéanda instrumentet med andra enheter

DETAIL

Stall in detaljparametrar fran nedanstaende sidor.
Sida 1/2: for instélining av IP-adress och andra
relaterade parametrar.
Sida 2/2: fér att ange vardnamn eller visa
MAC-adress osv.

Valj dessa parametrar med CATEGORY-knappen
[««] eller [p»] och stéll sedan in vardet med
dataratten. Nér installningarna ar gjorda véljer

du "SAVE” pa sida 2/2 med CATEGORY-knappen
[««] eller [p»] och sparar dem sedan genom

att trycka pa [EXECUTE]-knappen.

MODE
CHANGE

Vaxlar till atkomstpunktlaget.

Access Point Mode

Accesspoint Mode

[IP ADPRESS SETTIMNG]

IHIRELESS HETHORK SETTINGI
551D = ap-DGX-660

CHRMMEL  :CH11
SECURITY  : WPA2-PSK{AES)
PASSHORD = 00000000

DHCP SERVER : DHCP on
IP ABDRESS = SEE SHE R 00

INITIALIZE ( DETAIL

] [ wopE chaneE ]

Visar instéllningarna for det tradiésa natverket.

INITIALIZE

Aterstaller anslutningsinstallningen till
fabriksinstéllningen.

DETAIL

Stéll in detaljparametrar fran nedanstaende sidor.
Sida 1/2: fér installning av SSID, kanal,
sakerhet, I6senord, IP-adress och andra
relaterade parametrar.
Sida 2/2: for att ange vardnamn eller visa
MAC-adress osv.

Valj dessa parametrar med CATEGORY-knappen
[««] eller [p»] och stéll sedan in vardet med
dataratten. Nar instéllningarna &r gjorda véljer

du "SAVE” pa sida 2/2 med CATEGORY-knappen
[««] eller [p»] och sparar dem sedan genom

att trycka pa [EXECUTE]-knappen.

MODE
CHANGE

Véxlar till infrastrukturlaget.

Information om instéllningar for din iPhone/iPad
hittar du i ”iPhone/iPad Connection Manual” pa
webbplatsen (sidan 8).
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USB-flashminnesoperationer

Genom att ansluta USB-flashminnet till USB TO DEVICE-uttaget kan du spara de data
som skapats pa instrumentet, t.ex. User Song- och parameterinstallningar. Sparade
data kan aterkallas till instrumentet fér framtida anvdndning.

Forsiktighetsatgarder vid anvidndning
av USB TO DEVICE-uttaget
Instrumentet har ett inbyggt USB TO DEVICE-
uttag. Nir en USB-enhet dr ansluten till kontakten
bor du hantera USB-enheten med forsiktighet. Folj
noga de viktiga forsiktighetsatgérderna nedan.
[0BST |

® Fér mer information om hur du anvédnder USB-enheter
hénvisas till USB-enhetens bruksanvisning.

Kompatibla USB-enheter
* USB-flashminne

* Tradlos USB-nitverksadapter (UD-WLO1)
(ér eventuellt inte tillgidnglig beroende pa omrade)

Andra USB-enheter, t.ex. USB-hubb (forgrening),
datorns tangentbord eller mus, kan inte anvindas.
Instrumentet 4r eventuellt inte kompatibelt med
alla kommersiellt tillgdngliga USB-enheter.
Yamaha kan inte garantera att USB-enheter du
koper kan anvédndas. Innan du koper en USB-enhet
for anvindning med detta instrument bor du besoka
foljande webbplats:

http://download.yamaha.com/

Aven om USB-enheter 1.1 till 3.0 kan anviindas
pé instrumentet varierar den tid det tar att spara
till eller ldsa in fran USB-enheten beroende pa
typ av data eller instrumentets status.
[0BST

e USB TO DEVICE-uttagets mérkeffekt dr maximalt 5 V/500 mA.

Anslut inte USB-enheter med hdgre maérkeffekt dn s,
eftersom det kan skada instrumentet.

Ansluta en USB-enhet

Nir du ansluter en USB-enhet till USB TO
DEVICE-uttaget bor du kontrollera att enhetens
kontakt passar och att den ansluts réttvand.

MEDDELANDE

¢ Undvik att ansluta eller koppla ifrén USB-enheten under
uppspelninglinspelning och filhanteringsoperationer
(t.ex. Spara, Ta bort och Formatera) eller under dtkomst
till USB-enheten. Instrumentet kan annars ”l4sa sig” sa
att det inte kan anvéndas, eller sa kan USB-enhetens
data skadas.

e Vid anslutning eller bortkoppling av USB-enheten
(och omvint) ska du se till att vidnta nagra sekunder
mellan de tva 4tgédrderna.

[OBST |
e Se vid anslutning av USB-kabel till att den ar hégst tre
meter lang.

Anvanda ett USB-flashminne

Genom att ansluta instrumentet till ett USB-
flashminne kan du spara data du skapat till det
anslutna minnet samt ldsa data fran det.

Maximalt antal tillatna USB-flashminnen
Endast ett USB-flashminne kan anslutas till
USB TO DEVICE-uttaget.

Formatera ett USB-flashminne
USB-flashminnet bor endast formateras pa det

hir instrumentet (sidan 82). Ett USB-flashminne
som formaterats pa en annan enhet fungerar kanske
inte som det ska.

MEDDELANDE

* Formateringen skriver éver alla befintliga data.
Kontrollera att USB-flashminnet som du formaterar
inte innehdller viktiga data.

Skydda dina data (skrivskydda)

Anvind det skrivskydd som finns pé varje
USB-flashminne for att forhindra att viktiga
dataraderas av misstag. Se till att inaktivera
skrivskyddet om du ska spara data till en
USB-flashminne.

Stiinga av instrumentet

Nir du stidnger av instrumentet ska du se till att det
INTE anvinder USB-flashminnet for uppspelning/
inspelning eller filhantering (t.ex. vid operationer
som Spara, Ta bort och Formatera). USB-flashminnet
och dina data kan annars skadas.
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Ansluta ett USB-flashminne

USB-flashminnesoperationer

'| Anslut ett USB-flashminne till USB TO
DEVICE-uttaget, och var noga med att
sdtta i det rattvant.

Ibland visas ett meddelande (information eller
bekriftande dialog) pa displayen for att forenkla
hanteringen. I avsnittet "Meddelanden” pa

sidan 89 finns forklaringar till meddelandena.

) Vinta pa en bekriftelse om att USB-
flashminnet har kopplats ordentligt.

A
Yo
Kopplar [ ) +<» USB TO DEVICE
(blinkar)
FILE
CONTROL o o0 ]
Kopplat [ ) <> USB TO DEVICE
(lyser)

FILE
CONTROL

-

Tar fram FILE CONTROL-displayen

Om du trycker pa [FILE CONTROL]-knappen medan
USB-flashminnet &r anslutet till USB TO DEVICE-
uttaget tas FILE CONTROL-displayen fram.

FILE
CONTROL
@ Format - @

CATEGORY

Format OK 7 [EXECUTE]

Du kommer at filoperationerna nedan genom att hér
trycka pa CATEGORY [ ««] or [P»]-knapparna frin
FILE CONTROL-displayen.

Meny Se sidan
Format 82
Regist Save 83
User Song Save 84
Audio Save 85
Load 86
USB Delete 87
User Delete 87

Om du trycker pa [FILE CONTROL]-knappen medan
ett oformaterat USB-flashminne ir anslutet till
instrumentet viljs “Format”-funktionen automatiskt.

Om du vill Iimna FILE CONTROL-displayen trycker
du péa [EXIT]-knappen.

[OBST |

* Om du spelar pa klaviaturen medan FILE CONTROL-
displayen visas hérs inte ndgot ljud. | det hér laget ar
endast knappar som hdr till filfunktionerna aktiva.

[OBST |

® FILE CONTROL-displayen visas inte i féljande fall:
e Under Style-, Song- eller Audio-uppspelning.
e Under lektion och Style Recommender.
* Medan data lases in fran ett USB-flashminne.
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USB-flashminnesopenrationer
|

Formatera ett USB-flashminne

Med formateringsoperationen kan du forbereda
kommersiellt tillgidngliga USB-flashminnen for
anvindning med instrumentet.

MEDDELANDE

* Om ett USB-flashminne som redan innehdller data
formateras enligt beskrivningen nedan kommer alla data
att raderas. Innan du utfér formateringen bor du se till att
det USB-flashminne som ska formateras inte innehaller
viktiga data.

'| Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen fér
att ta fram FILE CONTROL-displayen.

FILE
CONTROL
2 Anvédnd CATEGORY-knappen [««]
eller [»»] till att ta fram ”Format”

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY
© - T, - ©
© ®
b

3 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta
operationen trycker du pa [-]-knappen (NO).

he
4 Tryck pa [EXECUTE]-knappen igen,
eller pa [+]-knappen (YES), for att utfora
formateringen.
Efter en stund visas ett meddelande om att

formateringen &r slutférd och mappen "USER
FILES” skapas i USB-flashminnets rotkatalog.

MEDDELANDE

* Formateringen kan inte avbrytas medan den verkstills.
Sténg aldrig av strémmen eller koppla ifrén USB-
flashminnet under operationen. Det kan leda till
forlust av data.
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5 Tryck pa [EXIT]-knappen fér att stanga
FILE CONTROL-displayen.



USB-flashminnesoperationer
H

Spara ett Registration Memory till ett USB-flashminne

Med den hér operationen sparas ett Registration Memory
till ett USB-flashminne. Filnamnet fér tilligget ~.usr”,
vilket inte visas pd instrumentets display.

'| Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen fér
att ta fram FILE CONTROL-displayen.

FILE
CONTROL

7 Anvind CATEGORY-knappen [<«]

eller [»»] till att ta fram "Regist Save’
Ett forinstillt filnamn skapas automatiskt.

FILE CONTROL

CATEGORY

© C T, ©

CATEGORY
© @S

Skriva dver en befintlig fil

Om du vill skriva 6ver en fil som redan finns

i USB-flashminnet kan du anvinda dataratten
eller [+]- och [-]-knapparna till att vilja den filen.
Ga sedan direkt till steg 5.

[ OBS! |
e Upp till 100 User-filer kan sparas pa ett enda
USB-flashminne.

3 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
En markor visas under det forsta tecknet
i filnamnet.

FILE CONTROL

CATEGORY

© - I - ©

EXECUTE

%@

Please Enter Name.

Markor

4 Andra filnamnet om s& énskas.

Teckeninskrivning

Med [-]-knappen flyttar du markéren ét vénster
och med [0]-knappen at hoger.

Viilj ett tecken for markorens position med
dataratten.

Med [+]-knappen kan du radera tecknet

vid markdren.

-« »
RESET

Vélj tecken

Markér med ratten

at vanster

Markér
at hoger

Radera
tecken

5 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta
operationen trycker du pa [-]-knappen (NO).

6 Tryck pa [EXECUTE]-knappen igen, eller
pa [+]-knappen (YES), for att spara.
Efter en stund visas ett meddelande som anger
att operationen slutforts.
Registration Memory kommer att sparas i en
mapp med namnet "USER FILES” som skapas
automatiskt pd USB-flashminnet.

MEDDELANDE

e Om du anger ett befintligt filnamn far du en uppmaning
pa displayen att bekréfta. Tryck pa [EXECUTE]- eller
[+]-knappen om det &r OK att skriva dver filen, annars
avbryter du genom att trycka pa [-].

MEDDELANDE

® Sparoperationen kan inte avbrytas medan den verkstiills.
Sténg aldrig av strémmen eller koppla ifrén USB-
flashminnet under operationen. Det kan leda till
férlust av data.

7 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stéinga
FILE CONTROL-displayen.

| OBS! |

® Om du vill dterkalla Registration Memory (.usr) till
instrumentet igen utfér du inldsningsoperationen
(sidan 86).

[ OBST |
¢ Den tid det tar att spara filen beror pa det
USB-flashminne du anvénder.
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USB-flashminnesopenrationer
|

Spara en User Song till USB-flashminne

Med den hér operationen sparas en User Song
(Song-nummer 101-105) till USB-flashminnet.

'| Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen fér
att ta fram FILE CONTROL-displayen.

FILE
CONTROL
2 Anviand CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] till att ta fram "User Song Save’.
Kaillfilen (SOURCE FILE) — ett User Song-namn —

markeras.
CATEGORY
CATEGORY

© - ST, - ©

OR. ==

User Song |

i DESTINATION FILE

[ UserSongl ]

[
User Song-kallfilens
namn.

3 Valj med ratten den User Song
du vill spara.

4 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
DESTINATION FILE-parametern markeras nu,
och ett standardnamn skapas automatiskt dér.

EXECUTE

e

Skriva 6ver en befintlig fil

Om du vill skriva 6ver en fil som redan finns

i USB-flashminnet viljer du filen med dataratten
och gér sedan direkt till steg 7.
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5 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
En markdr visas under det forsta tecknet
i filnamnet.

. FILECONWROL |
CATEGORY
O Uscrsonzsave SO

SOURCE FILE
( User Song 1 )

DESTIHATION FILE

Pleaise Enter Narne.

|

Markor Namnet pa filen
som ska sparas.

6 Andra filnamnet om sa énskas.
Se avsnittet ”Spara ett Registration Memory till
ett USB-flashminne™ pa sidan 83 om inmatning
av filnamn.

/ Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta
operationen trycker du pé [-]-knappen (NO).

8 Tryck pa [EXECUTE]-knappen igen, eller
pa [+]-knappen (YES), for att spara.
Efter en stund visas ett meddelande som anger
att operationen slutforts.
User Songen kommer att sparas i en mapp med
namnet "USER FILES” som skapas automatiskt
1 USB-flashminnet.

MEDDELANDE

* Om du anger ett befintligt filnamn far du en uppmaning
pa displayen att bekréfta. Tryck pa [EXECUTE]- eller
[+]-knappen om det &r OK att skriva over filen, annars
avbryter du genom att trycka pa [-].

MEDDELANDE

* Sparoperationen kan inte avbrytas medan den verkstiills.
Sténg aldrig av strémmen eller koppla ifrdn USB-
flashminnet under operationen. Det kan leda till
férlust av data.

9 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stéinga
FILE CONTROL-displayen.

[OBST |
e Den tid det tar att spara filen beror pa det
USB-flashminne du anvénder.



USB-flashminnesoperationer
H

Konvertera en User Song till en Audio-fil

Med den hir operationen omvandlas en User Song
(Song-nummer 101-105) till en Audio-fil som sparas
till USB-flashminnet.

[_OBS! |

e Endast User Songer kan konverteras till Audio-filer.

] Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen fér
att ta fram FILE CONTROL-displayen.

FILE
CONTROL
2 Anvind CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] till att ta fram "Audio Save’
Kaillfilen (SOURCE FILE) — ett User Song-namn —

markeras.
CATEGORY

CATEGORY
© - TN ©

® &

s =

DESTIHATION AUDIO FILE

[ Save new audio as UserAudio001 ]

|
User Song-kéllfilens namn.

3 Vélj med ratten den User Song
du vill konvertera.

4 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
DESTINATION AUDIO FILE-parametern
markeras nu, och ett standardnamn skapas
automatiskt dar.

EXECUTE

ke

Skriva éver en befintlig fil

Om du vill skriva 6ver en fil som redan finns

i USB-flashminnet viljer du filen med dataratten
och gér sedan vidare till nésta steg.

5 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta
operationen trycker du pa [-]-knappen (NO).

6 Tryck pa [EXECUTE]-knappen igen,
eller pa [+]-knappen (YES) for att spara
(konvertera).

Denna operation startar uppspelningen och
konverteringen fran en User Song till en Audio-fil.
Om du skickar insignaler via [AUX IN]-uttaget
under konverteringen spelas dven det ljudet in.
Efter en stund visas ett meddelande som anger
att operation slutforts.

Ljudfilen kommer att sparas i en mapp med
namnet "USER FILES” som skapas automatiskt
pé USB-flashminnet.

MEDDELANDE

e Om du anger ett befintligt filnamn far du en uppmaning
pa displayen att bekréfta. Tryck pa [EXECUTE]- eller
[+]-knappen om det &r OK att skriva éver filen, annars
avbryter du genom att trycka pa [-].

MEDDELANDE

e Sting aldrig av strémmen eller koppla ifran
USB-flashminnet under operationen. Det kan leda
till férlust av data.

7 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stanga
FILE CONTROL-displayen.
[0BsT ]

e Hur lang tid det tar att spara filen beror p& det
USB-flashminne du anvénder.
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USB-flashminnesopenrationer
|

Lasa in filer fran ett USB-flashminne

Registration Memory, Style-fil och Song-fil (SMF)
som finns i ett USB-flashminne kan lisas in till
instrumentet.

MEDDELANDE

e Om du léser in ett Registration Memory skrivs data éver
av nyinléasta data. Spara viktiga data i ett USB-flashminne
innan du ldser in data som skriver éver dem.

] Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen fér
att ta fram FILE CONTROL-displayen.

FILE
CONTROL

) Anvind CATEGORY-knappen [<«]
eller [»»] till att ta fram ”Load’

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY

e .. =l

© % . |
1

|

| !

3 Vélj med dataratten den fil du vill Idsa in.
Alla Registration Memory-filer i USB-flashminnet
visas forst, foljt av Style- och Song-filer.

Filerna maste ligga i mappen “"USER FILES”
i USB-flashminnet. Filer som inte ligger i den
mappen kommer inte att hittas.

4 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta
operationen trycker du pa [-]-knappen (NO).

EXECUTE

e
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5 Tryck pa [EXECUTE]-knappen igen, eller
pa [+]-knappen (YES), for att lasa in.
Efter en stund visas ett meddelande som anger
att operationen slutforts.

MEDDELANDE

e Inldsningsoperationen kan inte avbrytas medan den
verkstélls. Stdng aldrig av strémmen eller koppla ifran
USB-flashminnet under operationen. Det kan leda till
forlust av data.

6 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stinga
FILE CONTROL-displayen.



Ta bort filer fran ett
USB-flashminne

USB-flashminnesoperationer
H

Ta bort User-data fran
instrumentet

Sa hir tar du bort Registration Memory-, Style-,
Song- och ljudfiler fran ett USB-flashminne.

] Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen for
att ta fram FILE CONTROL-displayen.

2 Anviand CATEGORY-knappen [««] eller
[»»] till att ta fram "USB Delete”.

FILE CONTROL
CATEGDRY

@'--'®

CATEGORY

® &

% WAV UserAudio001

3 Valj med dataratten den fil du vill ta bort.

Alla Registration Memory-filer i USB-flashminne
visas forst, foljt av Song-filer, Audio-filer och
Style-filer.

Filerna maste ligga i mappen “User Files”

i USB-flashminnet. Filer som inte ligger

i den mappen kommer inte att hittas.

4 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta
operationen trycker du pa [-]-knappen (NO).

5 Tryck pa [EXECUTE]-knappen igen, eller
pa [+]-knappen (YES), for att ta bort.
Efter en stund visas ett meddelande som anger att
operationen slutforts.

MEDDELANDE

¢ Borttagningen kan inte avbrytas medan den verkstills.
Sténg aldrig av strémmen eller koppla ifrdn USB-
flashminnet under operationen. Det kan leda till
férlust av data.

6 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stdnga
FILE CONTROL-displayen.

Med denna procedur tar du bort sévil User Song-filer
som Style- och Song-filer som lésts in eller verforts
till instrumentet fran en extern enhet sdsom en dator.
Denna operation raderar inte forprogrammerade data.

] Tryck pa [FILE CONTROL]-knappen for
att ta fram FILE CONTROL-displayen.

2 Anviand CATEGORY-knappen [««] eller
[»»] till att ta fram ”User Delete’
Om inget USB-flashminne &r anslutet till
instrumentet kan endast ”User Delete” viljas.

FILE CONTROL
CATEGORY

@‘--'®

CATEGORY
©
|SMF UserSongd |
SMF UserSongh

3 Valj med dataratten den fil du vill ta bort.
Alla User Songer visas forst, foljt av Song- och
Style-filer.

4 Tryck pa [EXECUTE]-knappen.
Ett bekriftelsemeddelande visas. Om du vill avbryta
operationen trycker du pé [-]-knappen (NO).

5 Tryck pa [EXECUTE]-knappen igen, eller
pa [+]-knappen (YES), for att ta bort.
Efter en stund visas ett meddelande som anger
att operationen slutforts.

MEDDELANDE

¢ Borttagningen kan inte avbrytas medan den verkstills.
Stédng aldrig av strémmen eller koppla ifrdn USB-
flashminnet under operationen. Det kan leda till
férlust av data.

6 Tryck pa [EXIT]-knappen for att stéinga
FILE CONTROL-displayen.
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Felsokning

For instrumentet

Problem

Méijlig orsak och I6sning

Det hors ett kort, kndppande ljud nar jag slar
pa eller sténger av instrumentet.

Detta &r normalt och betyder att elstrém leds in i instrumentet.

Strdmmen sténgs av automatiskt.

Detta &r normalt pa grund av funktionen fér automatisk avstangning.
Om sa behdvs, stéll in parametern for funktionen for automatisk
avstangning (sidan 19).

Det hérs ljud nér jag anvander en mobiltelefon.

Om du anvander en mobiltelefon i ndrheten av instrumentet kan det
uppsta storningar. Stang av mobiltelefonen eller anvand den langre
bort fran instrumentet.

Det hors stérande ljud fran instrumentets hogtalare
eller hérlurar nér instrumentet anvands med en
iPhone-/iPad-app.

Nér du anvénder instrumentet tillsammans med en iPhone-/iPad-app
rekommenderar vi att du aktiverar (slar "PA’) "Flygplanslage” pa din
iPhone/iPad for att minimera brus frdn kommunikation.

Det hors inget ljud nér jag spelar pa klaviaturen
eller ndr en Style eller Song spelas upp.

Kontrollera att ingenting &r anslutet till PHONES/OUTPUT-uttaget pa
baksidan. Om en kontakt &r ansluten till uttaget gar det inte ut nagot ljud.

Kontrollera Local Control on/off-instéllningen ("Local”). (Se sidan 74.)

Visas FILE CONTROL-displayen? Instrumentets klaviatur osv. aterger
inga ljud medan FILE CONTROL-displayen visas. Tryck pa [EXIT]-
knappen for att aterga till MAIN-displayen.

Det hors inget ljud nar jag slar an tangenter
i hdgerhandsomfanget pa klaviaturen.

Nar du anvénder Dictionary-funktionen (sidan 65) anvands tangenterna
i hdgerhandsomfanget endast for att ange ackordets grundton och typ.

Style eller Song spelas inte upp nér jag trycker
pa [START/STOP]-knappen.

Ar den externa klockan instélld p4 ON? Kontrollera att den externa
klockan &r installd p4 OFF, se "External Clock” pa sidan 74.

Stylen later inte som den ska.

Kontrollera att Stylens volym (sidan 63) &r instélld pa lagom niva.

Ar splitpunkten installd pa ratt tangent fér de ackord du spelar?
Stéll in splitpunkten pa ratt tangent (sidan 64).

Visas indikatorn ACMP” pa displayen? Om den inte visas trycker
du pa [ACMP ON/OFF]-knappen sa att den visas.

Inget rytmackompanjemang spelas nér jag véljer
Style nummer 174 eller 188—205 (Pianist) och
sedan trycker pa [START/STOP]-knappen.

Detta ar helt i sin ordning. Style nummer 174 samt 188—205 (Pianist)
har inga rytmdelar, varfér ingen rytm spelas. De 6vriga stimmorna
bérjar spela nar du spelar ett ackord i ackompanjemangsomfanget
pa klaviaturen om ACMP &r pa.

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

Du 6verskrider férmodligen den maximala polyfonin (sidan 90) for
instrumentet. N&r maximal polyfoni éverskrids kommer den tidigast
spelade tonen att sluta ljuda, till f{orman for den senast spelade.

Pedalen (fér Sustain) verkar ge motsatt effekt.
Om jag till exempel trampar ned pedalen klipps
ljudet av och om jag slépper upp den klingar
ljuden ut.

Pedalens polaritet har andrats, vilket innebar att funktionen blir omvand.
Kontrollera att pedalen ar korrekt ansluten till SUSTAIN-uttaget innan
du slar pa strommen.

Voice later annorlunda fran ton till ton.

Detta &r normalt. AWM-tongenereringsmetoden anvander flera
inspelningar (samplingar) av ett instrument 6ver klaviaturens omfang.
P& sa satt kan Voice lata aningen annorlunda fran ton till ton.

Ratt display visas inte nar nagon av [SONG/AUDIQ]-,
[STYLE]- eller [VOICE]-knapparna &r intryckta.

Visas nagon annan display? Prova att trycka pa [EXIT]-knappen for
att komma tillbaka till MAIN-displayen, och tryck sedan pa nagon
av de namnda knapparna.

ACMP-indikatorn visas inte nar jag trycker
pa [ACMP ON/OFF]-knappen.

Tryck alltid forst pa [STYLE]-knappen nar du ska vélja en Styles-
relaterad funktion.

Meddelandet "Over Current” visas i 6vre vanstra
delen av MAIN-displayen och USB-enheten
svarar inte.

Kommunikationen med USB-enheten har avbrutits pa grund av éverstrém
i USB-enheten. Koppla bort enheten fran USB TO DEVICE-uttaget och
sla sedan pa strommen till instrumentet.

Ljudet i hérlurarna ar for lagt.

Se till att "Output Gain”-parametern ar instélld pa "Headphones”
(sidan 58).
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LCD-meddelanden

Kommentar

Access error!

Anger ett fel vid lasning eller skrivning fran eller till media eller flash-minne.

Clearing all memory...

Visas medan alla data i flashminnet raderas. Sténg aldrig av strdmmen nar
data 6verférs.

Data Error!

Visas nér en Song eller Style innehaller otillatna data.

File information area is not large enough.

Anger att det inte gar att spara data pa media pa grund av att det totala antalet
filer &r for stort.

File is not found.

Anger att det inte finns nagon fil.

File too large. Loading is impossible.

Anger att det inte gar att l1asa in data pa grund av att filen ar for stor.

Media capacity is full.

Visas nér det inte gar att spara data pa grund av att minnet blivit fullt.

Memory Full

Visas nér internminnet blir fullt under Song-inspelning.

MIDI receive buffer overflow.

Visas nér for mycket MIDI-data har tagits emot samtidigt och inte kan bearbetas.

Over Current

Kommunikationen med USB-enheten har avslutats pa grund av 6verbelastning.
Koppla bort enheten fran USB TO DEVICE-uttaget och sla sedan pa strommen
till instrumentet.

Save OK? [YES}/[NO]

Bekraftar om data ska sparas eller inte. Tryck pa [+]-knappen (YES) for att spara
inspelad Song. Tryck pa [-]-knappen (NO) om du inte vill spara datan.

Save data is not found.

Visas nédr data som ska sparas inte finns.

Since the media is in use now, this function
is not available.

Anger att File Control-funktionen inte &r tillgénglig pa grund av att media héller
pa att lasas.

Since the recorded song has not been
saved, the operation cannot be performed.

Detta meddelade visas om du férséker konvertera en User Song till en Audio-fil
nar det finns nagon inspelad Song som inte &r sparad. Nar detta meddelandet
visas trycker du pa [EXIT]-knappen for att ldmna FILE CONTROL-displayen.
Spara sedan den inspelade Songen som inte ar sparad. For att spara Songen
haller du ned [REC]-knappen tills bekraftelsemeddelandet visas, och trycker
darefter pa [+]-knappen (YES).

The limit of the media has been reached.

Anger att det inte gar att spara data pa grund av att mappstrukturen ar fér komplex.

The media is not formatted.

Anger att anvant media inte har formaterats.

The media is write-protected.

Anger att det inte gar att skriva till anvant media pa grund av att det ar skrivskyddat.
Satt skrivskyddet pa media i 6verskrivningslage innan du anvander det.

The notation cannot be displayed, since
this Song is not allowed to display the
notation.

Det har meddelandet dyker upp om du férsdker visa noter fér en Song vars notvisning
ar forbjuden.

The song data is too large to be converted
to notation.

Anger att noterna inte kan visas pa grund av féor mycket Song-data.

The number of files exceeds the system
limit. Delete existing files to add new ones.

Anger att det inte gar att spara data pa grund av att det totala antalet filer ar for stort.

This drive is busy now.

Detta meddelande visas nar bearbetning ligger efter ljuduppspelning eller
ljudinspelning.

This function is not available now.

Anger att angiven funktion inte &r tillgénglig pa grund av att instrumentet ar upptaget
med ett annat jobb.

[ _OBS! |

¢ Alla meddelanden visas inte i den hér tabellen, endast meddelanden som behdéver férklaras.
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Specifikationer

Product Name

Digital Piano

Dimensions (W x D x H)

1,397 x 445 x 146 mm
with keyboard stand: 1,399 x 445 x 761 mm

Size/Weight Weight 5 1 kg
with keyboard stand: 28kg
Number of Keys 88
Keyboard Type GHS (Graded Hammer Standard) keyboard
Touch Response Soft, Medium, Hard, Fixed
Other Controllers | Pitch Bend Wheel Yes
Type Full Dot LCD
Control Size 320 x 240 dots
Interface Color Monochrome
Display Contrast Yes
Score Display Function Yes
Lyrics Display Function Yes
Language English
Panel Language English
) Piano Sound Pure CF Sound Engine
Tone Generation
Damper Resonance Yes
Polyphony I(\ln:lg(b)er of Polyphony 192
Voices Number of Voices 151 + 15 Drum/SFX Kits + 388 XGlite
Preset Featured Voices 1 Natural! Voice, 10 Live! Voices, 11 Sweet! Voices,
7 Cool! Voices
Compatibility GM, XGlite
Reverb 41 types
Chorus 44 types
DSP 237 types
Types Master EQ 5 types
Harmony 26 types
Effects Intelligent Acoustic Control Yes
(IAC)
Mic Effects Noise Gate, Compressor, 3 Band EQ
Dual Yes
Functions Split Yes
Panel Sustain Yes (Function Menu)
Number of Styles 205
Preset Fingering Multi Finger, Full Keyboard, Al Fingered
Style Control INTRO, MAIN x 2, FILL-IN x 2, ENDING
Styles Music Databasg 320
One Touch Setting (OTS) | Yes
Other Features
Style Recommender Yes
Smart Chord Yes
Compatibility Style File Format (SFF), Style File Format GE (SFF GE)
Preset Number of Preset Songs 100
Number of Songs 5
Recording Number of Tracks 6 (5 Melody + 1 Chord)
Songs (MIDI) Data Capacity Approx. 30,000 notes for 1 user song
Compatible Playback SMF (Format 0, Format 1), XF
Data Format Recording SMF (Format 0)
. Recording Time (max.) 80 minutes/Song
USB Audio -
Playback WAV (44.1 kHz, 16 bit, stereo)
Recorder/Player | Data Format Recording WAV (44.1 kHz, 16 bit, stereo)
'32%15(;(:3“0” Number of Buttons 4 (x 8 banks)
Lesson Yamaha Education Suite Waiting, _Yo_ur tempo, Minus one, Repeat & Learn,
(Y.E.S.) Chord Dictionary
i Demo Yes
Functions Metronome Yes
Tempo 5-280
Overall Controls Transpose -12t0 0, 0 to +12
Tuning 415.3 — 440.0 — 466.2 Hz
Miscellaneous Piano Room Yes
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Specifikationer
H

Storage Internal Memory Approx. 1.7 MB
External Drives USB flash drive
DC IN 12V
Headphones/Output x 1 (Standard stereo phone jack)
Storage and Microphone Yes (Standard phone jack)
Connectivity Connectivit Sustain Pedal Yes
¥ AUX IN Yes (Stereo mini jack)
PEDAL UNIT Yes
USB TO DEVICE Yes
USB TO HOST Yes
Amplifiers/ Amplifiers 6W x 2
Speakers Speakers 12cm x 2 + 5cm x 2
Adaptor PA-150 or the equivalent
Power Supply Power Consumption 13w
Auto Power Off Yes
* Owner’s Manual
¢ Data List

Included Accessories

* Keyboard Stand

* Footswitch

* Music Rest

* AC Power Adaptor (PA-150 or an equivalent recommended

by Yamaha)™1

¢ Warranty"1

* Online Member Product Registration™2

*1: May not be included depending on your area. Check with
your Yamaha dealer.

*2: The PRODUCT ID on the sheet will be needed when you
fill out the User Registration form.

Separately Sold Accessories
(May not be available depending on your area.)

* AC Power Adaptor: PA-150 or an equivalent recommended
by Yamaha

* Headphones: HPH-50/HPH-100/HPH-150

* Pedal Unit: LP-7A/LP-7AWH

* Foot Pedal: FC3A

* Footswitch: FC4A/FC5

¢ USB wireless LAN adaptor: UD-WLO1

* Wireless MIDI Adaptor: UD-BTO1

* Innehallet i denna bruksanvisning speglar de specifikationer som géllde vid tryckningstillfallet. Eftersom Yamaha standigt forbattrar
sina produkter kanske denna bruksanvisning inte stimmer éverens med specifikationerna fér din produkt. Om du vill ha den senaste
bruksanvisningen gar du till Yamahas webbplats och laddar ned bruksanvisningsfilen. Eftersom specifikationer, utrustning och tillbehér
som séljs separat kan variera fran plats till plats ber vi dig kontrollera detta hos din Yamaha-aterforsaljare.
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Register

Symboler iPhone/iPad ........ccccooevvveencnirienenene 77 | Smart Chord ......ceeeeevevereirienenens 35
[-1- och [+]-knappar ...........cco........ 24 | iPhone/iPad Connection Manual .....8 | Snabbspolning bakat ...... ....40
K Snabbspolning framat ................... 40
A SONE orreeerreoerseeresseeeeseeee 38, 66
A-B-repetering .........ccooveiverennns Kanal .....ccoooenininininiiiiiiiiies 68 SONG SELECT-display ............... 39
ACMP oo Klocka e 30 Spara (USB-flashminne) ......... 83, 84
Anslagskinslighet Kompatibelt format ................cc... 101 Spela in (Ljud) wovveeeoeeoresseerren 49
AnsIutning ...........cooeveeen., Konvertera ..........cooevvveeeeevveeeeeennnn. 85 SPIIt VOICE vvvvvvrerrrrrreeerereseeses 28. 60
AUDIO SELECT-display .............. 9L SPHPUNKE ..o 32, 64
Auto Power Off coooooverivcvvssivnnees 19 LeKtON oo Spérfunktionen pa/av ................. 40
Automatiskt ackompanjemang ... 32 Ljud oo Strom pé/ay ................. . 18
Automatiskt ackompanjemang, Liudspel Stromforsorjning ........eeeereeveveeenne 18
. judspelare
OMEANG cocvvvvvrssrsssssnsssssnsssssnn 32 LOCKPOSItiON .....covvveveieeecrerreererans 25 | Style 32,61
B LASAIN oo 86 | Style Recommender ...................... 37
Bakgrundsmusik (BGM) M gtﬁmmng ............... s 25
Banknummer ...........c.ccoeevieeinnnen. . " tang av ackompanjemang ........... 63
Main (Huvudstimma) .................... 61 | SUSEAIN ..voovveerreeerrrrreiei 21,55
C Main VOICe ...oovvveveeeeeeeeeeeeeeeeann. 27 | SynKrostart ..........oo.cooveceenenee. 33, 61
CATEGORY-Knappar .................... 24 | MAIN-display ......cccoovvinrrinnnnnn. 23 | SYNKIOSLOPP .vvvvvverrrrerrrressresniseenens 62
Chord Dictionary .........c.cccceceeveeee 65 | Mappen USER FILES ....... 82,83,86 | Sangtexter ............... .41
Chord Fingering .... 34,64 | Master EQ .o 57 | Sikerhetskopiering ..........cccco....... 52
ChOTUS <..ooooooeeeenenreneveeeieieisseee 53 | Meddelanden ..... -89
Connection ......... 220,21 | Metronome .........ccooeieivninininininns 29 T L
CONTRAST ..ot 23 | MIC 21,71 | Tabort (frdn minne) ........coocveen 87
Y01 (S 44,74 | Tabort (fréin USB-flashminne) ..... 87
D MIDI-referens ......c.coveeeererveveeenennene 8 | Tabort (User Song) ......cccceevvvunves 438
Datalista .........ccovveieniviieiininnennes 8 | Mikrofon Taktart .......ccccceevennee .. 29
Dator - MONLETING ... 12 | Tap Start ........ - 03
Datorrelaterade operationer ............ 8 | Musikdatabas ....ooweoeoeooo 33 | Tap Tempo ....ccecvevevevenencncnene 21
Demo .....cocoviiiiiiiiiiiiiccce 38 Teckeninskrivning .......c..cccocceveueneee 83
DSP N Tempo
Dual Voice NOLEr oo S 11117 OO
Dimpningsresonans ................ 21,25 | Nothéfte ..o, 8 | Tonhdjd .vovvveeeeeeveeries
E NOtSAIL oo 8 Transponering ......
et 0|0 Tridisnitverk
Ending ..., 61 | Overview Demo ...........cooovvvernenne. 38 | TYSH s
10 ST 57| p U
B T Uppspelning ........cccccevevciiceenne 39
F o Panelinstéllningar ............c.ccoeee. 50 Ug%-%ash II%inne ) 20
FelsOkning ........ccoceveeevvenenniennenne. Paus User Son 44
- - SN
Filkontroll .......c.ccccoceneincnnincnnn Pedal Utnivé 58
Fill-in oo Pedal, programmerbar .................. 21 Vil s
FinStimning ...........oo.ccoovveeeneee. Pedalenhet .........cccooevvieeenieienennnnne 22 |\
Formatera (USB-flashminne) Piano Reset .... 2T | VOICE v 27, 60
FUNKtONET <...ooovvoeveeeeesrees e Piano Room ............... 25 | Volym (Huvudljud, Dualljud,
Funktionslista PITCH BEND-hjulet ... -...56 SPLtUA) e
H Portamento .......ccceceeeeeeceieienenne. 21 | Volym (Ljud) .
Halvpedal ......cccoevienireiiieeenene » |0 _ zgiyrmn g?rﬁg """""""""""""""""" g;
Harmony ...... .31 | Quantize ..o 75 y YIO) o
Huvudvolym .......... ..19 R ]
Hogtalare pa/av ..... =S8 Ratt 94 | WPS 78
Horlurar .......ccovevvviiiiiiiiiiiiniene 20 Registration Memory ... 50 ﬁ
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[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

U.S.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San Jos¢
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F,, C.P. 03900
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Musical de Venezuela, C.A.
AV. Manzanares, C.C. Manzanares Plaza,
Piso 4, Oficina 0401, Baruta, Caracas, Venezuela
Tel: +58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.O.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Rellingen,
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/

ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wrotkowa 14, 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.
Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020, Lainate (Milano), Italy
Tel: +39-02-93577-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kIm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI1-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CROATIA
Euro Unit D.0.O.
Slakovec 73
40305 Nedelisce
Tel: +38540829400
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bol. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010

CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0O.Box 475 Nicosia, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
Spazedge Building, Ground Floor, Tower A,
Sector-47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon-122002,
Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 135-880, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Banqiao Dist.

New Taipei City 22063, Taiwan, R.O.C.
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
VIC 3006, Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com
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